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Анотацiя

SymbolEditor — програма для створення та редагування бiблiотек позначок програми
KXStitch.
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Роздiл 1

Вступ

SymbolEditor призначено для створення позначок дiаграм вишивання хрестиком для про-
грами KXStitch. Першi версiї KXStitch використовували стандартнi шрифти iз символами
позначок, втiм, вiдмiнностi у мовах користувачiв та якостi шрифтiв, а також проблеми iз
вирiвнюванням символiв та обмеженою їхньою кiлькiстю призвели до потреби у створеннi
спецiального набору позначок i окремої програми.

Набiр позначок можна зберегти у файлi або декiлькох файлах, вiдповiдно до потреб кори-
стувача. Можна, наприклад створити набiр позначок для Великодня, щоб потiм створювати
вiзерунки на тему свята.

Кожен з файлiв мiститиме послiдовнiсть позначок, якi буде показано на панелi бiблiотеки
позначок. Редагування наявних позначок можна розпочати натисканням запису у бiблiотецi.
Програма одразу вiдкриє позначку на панелi редагування. Крiм того, ви можете створювати
новi позначки i додавати їх до бiблiотеки.
Будь ласка, повiдомляйте про виявленi вами проблеми та про запити щодо реалiзацiї мо-
жливостей до списку листування SymbolEditor у KDE, symboleditor@kde.org, пiдписатися на
список листування можна тут. Також повiдомлення можна залишати у системi стеження за
вадами у KDE, http://bugs.kde.org/ .

Домашню сторiнку SymbolEditor розташовано тут.
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Роздiл 2

Iнтерфейс користувача

2.1 Головне вiкно SymbolEditor

Головне вiкно програми складається з вiджета iз вкладками, який мiстить редактор позна-
чок, та панелi бiблiотеки. Передбачено також смужку меню та декiлька панелей iнструментiв,
на яких розташовано стандартнi кнопки, кнопки для редагування та кнопки для керування
показом результатiв. На смужцi стану буде показано пiдказки щодо використання рiзнома-
нiтних iнструментiв.

2.1.1 Вiкно редактора

За допомогою панелi редактора ви можете редагувати позначку, використовуючи доступнi
iнструменти. На панелi редактора буде показано сiтку з точками прилипання та напрям-
нi бажаного розмiру, за допомогою яких можна створювати позначки однакового розмiру.
Розмiри сiтки, кiлькiсть елементiв та бажаний розмiр напрямних можна налаштувати.
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У редакторi передбачено напрямнi для точок позицiювання вiдносно наявних точок. Напрям-
нi розташовано уздовж горизонтальних, вертикальних та дiагональних векторiв з наявної
точки. Також передбачено радiальнi напрямнi навколо центра сiтки.

2.1.2 Вiкно бiблiотеки

У вiкнi бiблiотеки ви побачите представлення позначок, якi мiстяться у бiблiотецi. Редаго-
вану зараз позначку буде позначено кольором. Натискання позначки у списку призведе до
вiдкриття вiкна редагування вiдповiдної позначки.
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Ви можете запустити декiлька екземплярiв програми SymbolEditor i копiювати позначки з
однiєї бiблiотеки до iншої перетягуванням зi скиданням. Зробiть так, щоб ви могли бачи-
ти одночасно обидва вiкна, потiм наведiть вказiвник на потрiбну вам позначку, натиснiть
лiву кнопку мишi i перетягнiть позначку з одного вiкна бiблiотеки до iншого. Перетягнену
позначку буде дописано до бiблiотеки призначення.
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Роздiл 3

Позначки

Позначки створюються як об’єкти QPainterPath з додатковою iнформацiєю, що визначає
атрибути контуру. QPainterPath створюється з пiдконтурiв, зокрема прямокутникiв, елiпсiв,
ламаних та кривих Безьє. Контури можуть перетинатися, утворюючи складнi форми.

Контур символу можна заповнити або у режимi суцiльного заповнення усього контуру, або
у режимi картатого заповнення, коли програма послiдовно використовуватиме заповненi та
незаповненi дiлянки.
Якщо контур не заповнено, його обрис матиме визначену товщину лiнiї, тип кiнчика та тип
з’єднання.
Докладнiший опис можна знайти у документацiї до QPainterPath.
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Роздiл 4

Довiдка щодо команд

4.1 Меню SymbolEditor

4.1.1 Меню «Файл»

Створити (Ctrl+N)
Створити бiблiотеку.

Вiдкрити (Ctrl+O)
Вiдкрити наявну бiблiотеку.

Вiдкрити недавнi
Вiдкрити нещодавно використану бiблiотеку.

Зберегти (Ctrl+S)
Зберегти бiблiотеку.

Зберегти як (Ctrl+Shift+S)
Зберегти бiблiотеку пiд новою назвою.

Зберегти позначку
Зберегти редаговану позначку.
Якщо редагований символ було вибрано з бiблiотеки, у результатi позначку буде збе-
режено до бiблiотеки. Якщо позначка є новою, її буде дописано до бiблiотеки, наступнi
спроби збереження дописуватимуть до бiблiотеки новi позначки.

Зберегти позначку як нову
Зберегти редаговану позначку як нову.
Якщо ви зберiгатимете позначку як нову, незалежно вiд того, чи був її запис у бiблiо-
тецi, її буде дописано до бiблiотеки. Наступнi спроби збереження дописуватимуть до
бiблiотеки новi позначки.

Iмпортувати бiблiотеку
Iмпортувати бiблiотеку, дописавши позначки, що у нiй мiстяться, до поточної бiблiоте-
ки.

Закрити (Ctrl+W)
Закрити бiблiотеку.

Вийти (Ctrl+Q)
Завершити роботу SymbolEditor.
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4.1.2 Меню «Змiни»

У SymbolEditor передбачено типовi для KDE пункти меню Змiни. Докладнiший опис цих
пунктiв можна знайти у роздiлi щодо меню «Змiни» пiдручника з основ роботи у KDE.

4.1.3 Меню показу та панель iнструментiв

Заповнювати контур
Увiмкнути заповнення контуру.

Цiлковите заповнення
Вибрати спосiб цiлковитого заповнення.

Картате заповнення
Вибрати спосiб картатого заповнення.

Плоский кiнчик
Вибрати плоский кiнчик для лiнiї.

Квадратний кiнчик
Вибрати квадратний кiнчик для лiнiї.

Круглий кiнчик
Вибрати круглий кiнчик для лiнiї.

Скiсне з’єднання
Вибрати скiсний тип з’єднання лiнiй.

З’єднання пiд кутом
Вибрати тип з’єднання пiд кутом.

Скруглене з’єднання
Вибрати тип скругленого з’єднання лiнiй.

Збiльшити товщину лiнiй
Збiльшити товщину лiнiй контуру.

Зменшити товщину лiнiй
Зменшити товщину лiнiй контуру.

4.1.4 Меню iнструментiв i вiдповiдна панель

У програмi передбачено декiлька iнструментiв, якi допоможуть вам у створеннi позначок.
Кожна позначка складається з послiдовностi пiдконтурiв, а кожен пiдконтур — iз команди
пересування у початкову позицiю (типовою позицiєю для нових символiв є початок коор-
динат, точка 0,0) i команд малювання прямих або кривих. Кривi визначаються як кубiчнi
сплайни, якi мають точку початку, точку кiнця та двi контрольнi точки, якi визначають
форму кривої. Передбачено iнструмент для створення прямокутникiв та елiпсiв, але кожна
така фiгура все одно складається з окремих прямих вiдрiзкiв та кривих.

Усi точки, створенi для визначення елементiв, можна пересувати перетягуванням їх на новi
позицiї за допомогою вказiвника мишi. Усi точки можуть прилипати до перетинiв лiнiй сiтки,
якщо увiмкнено таке прилипання. Якщо прилипання вимкнено, точки можуть мати довiльне
розташування.
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Позначку можна обертати за годинниковою стрiлкою та проти неї, а також вiддзеркалю-
вати у вертикальному або горизонтальному напрямку. Такi перетворення надають змогу
створювати декiлька позначок на основi однiєї форми. Для зберiгання нових позначок слiд
скористатися пунктом зберiгання позначки з новою назвою.

Пересування
Пересунути початкову позицiю пiдконтуру.
Якщо на малюнку вже є пiдконтур, його буде замкнено, новий пiдконтур буде розпочато
з нової позицiї.

Малювання
Намалювати лiнiю до наступної позначеної точки.

Кубiчна крива
Намалювати криву Безьє на основi двох контрольних точок та кiнцевої точки кривої.

Прямокутник
Намалювати прямокутник за двома протилежними вершинами.
Будь-який поточний пiдконтур буде замкнено, програма створить новий пiдконтур, що
складатиметься з прямокутника.

Елiпс
Намалювати елiпс за двома протилежними вершинами описаного прямокутника.
Будь-який поточний пiдконтур буде замкнено, програма створить новий пiдконтур, що
складатиметься з елiпса.

Вставити символ
Вибрати символ зi шрифту i вставити його на панель редагування.
Усi наявнi на панелi редагування контури при цьому буде замiнено на новий.

Дiалогове вiкно вибору символу є стандартним для KDE. За його допомогою ви зможете
вибрати символ з будь-якого шрифту. Розмiр вибраного символу використано не буде,
оскiльки програма автоматично виконає масштабування символу до бажаного розмiру
позначки.
Подвiйне клацання на символi призведе до вставлення символу на панель редактора.
Дiалогове вiкно вибору символу залишиться вiдкритим, отже, ви зможете вставити iн-
ший символ, хоча при цьому буде втрачено попереднiй вставлений символ. Цим можна
скористатися для вставляння символу, збереження позначки, вставлення наступного
символу, збереження цього символу тощо. Таким чином, можна дуже швидко побуду-
вати бiблiотеку позначок. Вам слiд переконатися, що редагована позначка є новою, а не
вибраною з бiблiотеки, iнакше у результатi першої спроби збереження наявну позначку
буде перезаписано позначкою, створеною на основi вибраного символу шрифту.
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Повернути лiворуч
Обернути позначку на дев’яносто градусiв проти годинникової стрiлки.

Повернути праворуч
Обернути позначку на дев’яносто градусiв за годинниковою стрiлкою.

Вiддзеркалити горизонтально
Вiддзеркалити позначку навколо вертикальної вiсi.

Вiддзеркалити вертикально
Вiддзеркалити позначку навколо горизонтальної вiсi.

Масштабувати до бажаного розмiру
Масштабувати позначку до визначеного бажаного розмiру.
Зауважте, це стосуватиметься лише точок позначки. Якщо створюється незаповнений
символ i визначено товщину лiнiї, розмiри позначки можуть перевищити бажанi розмi-
ри.

Увiмкнути прилипання
Увiмкнути прилипання точок до сiтки.

Напрямнi
Увiмкнути створення напрямних лiнiй.

4.1.5 Меню «Параметри» i «Довiдка»

У SymbolEditor передбачено типовi для KDE пункти меню Параметри i Довiдка. Щоб дiзна-
тися бiльше, ознайомтеся з роздiлами щодо меню «Параметри» та меню «Довiдка» пiдру-
чника з основ роботи у KDE.
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Роздiл 5

Дiалоговi вiкна

5.1 Дiалогове вiкно налаштовування

За допомогою цього дiалогового вiкна налаштування можна визначити ряд параметрiв.
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Роздiл 6

Подяки i лiцензування

SymbolEditor

Авторськi права на програму належать Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com,
2012–2015.
Учасники розробки:

• Переклади надiслано рiзними перекладачами. Докладнiше про це можна дiзнатися з вiкна
довiдки щодо програми.

Авторськi права на документацiю належать Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com,
2012–2015.
Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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