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1 Кольори

1.1 Керування схемами

За допомогою цього модуля ви можете керувати схемами кольорiв вашого робочого середови-
ща. У вiкнi модуля буде показано список схем кольорiв, якi постачаються разом iз Плазмою,
та область попереднього перегляду, розташовану у верхнiй частинi вiкна. Одночасно актив-
ною може бути лише одна зi схем, але передбачено можливiсть редагування, отже ви зможете
швидко змiнити схему на потрiбну. Вилучити схему можна за допомогою натискання кнопки
Вилучити схему, яку буде показано у вiдповiдь на наведення вказiвника мишi на пункт теми
у таблицi. Зауважте, що загальносистемнi схеми вилучати не можна — кнопку вiдповiдної
дiї буде вимкнено.

Список тем можна фiльтрувати за допомогою поля Шукати..., яке розташовано над табли-
цею. Крiм того, ви можете скористатися спадним списком поряд iз цим полем для того, щоб
лишити у списку лише Свiтлi схеми або Темнi схеми.

Якщо ваш комп’ютер з’єднано з iнтернетом, ви зможете переглянути i отримати якусь з дода-
ткових схем, створених iншими користувачами, за допомогою натискання кнопки Отримати
новi схеми кольорiв....

Крiм того, ви можете встановити збереженi з iнтернету або отриманi у iнший спосiб схеми,
а також iмпортувати схеми кольорiв KDE 4, назви файлiв яких мають формат «*.colors».

Примiтка
У цьому пiдручнику iнодi використовується поняття «поточна» схема або «активна»
схема. «Поточна» схема — це набiр кольорiв i параметрiв схеми кольорiв, якi було за-
стосовано останнiми, тобто той набiр параметрiв кольорiв, який ви отримаєте, якщо
натиснете кнопку Скасувати. «Активна» схема — це набiр кольорiв, який ви змiнили
останнiм, тобто той набiр кольорiв i параметрiв кольорiв, який ви отримаєте, якщо на-
тиснете кнопку Застосувати.

1.2 Колiр акценту

Колiр акценту — колiр, яким буде пiдсвiчено фокусованi або позначенi елементи. Його також
буде використано для деяких iнших елементiв iнтерфейсу, зокрема повзункiв та пiктограм
тек. Також можна надати усiм iншим кольорам вiдтiнку кольору акценту (див. параметри
схеми кольорiв нижче). Якщо буде позначено пункт Використовувати колiр акценту, ви
зможете вибрати один з таких трьох варiантiв для кольору акценту:

• З поточної схеми кольорiв: вибiр цього варiанта до використання для пiдсвiчених елементiв
схеми кольорiв, а не загального кольору акценту для усiх схем. Докладнiшi вiдомостi щодо
редагування схем кольорiв наведено у роздiлi нижче.

• З поточного фонового зображення: якщо буде вибрано цей варiант, система автоматично
видобуде вiдповiдний колiр з фонового зображення вашої стiльницi.

• Нетиповий: якщо вибрати цей варiант, ви зможете вказати колiр з набору попередньо
визначених кольорiв або встановити нетиповий колiр.

1.3 Редагування або створення схем

Для редагування або створення нових схем позначте схему у списку i натиснiть кнопку Ре-
дагувати схему, щоб вiдкрити дiалогове вiкно iз трьома вкладками: Параметри, Кольори i
Вимкнено. Пiсля завершення створення схеми ви можете вивантажити її для iнших користу-
вачiв, вiдновити початковi параметри схеми, зберегти схему iз iншою назвою або перезапи-
сати початкову схему.
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1.3.1 Параметри схем кольорiв

За допомогою вкладки Параметри ви можете змiнити деякi з властивостей, пов’язаних з
використанням схеми кольорiв, а також деякi параметри змiни схеми кольорiв, вiдмiннi вiд
параметрiв поточних призначених кольорiв.

• Застосувати ефекти неактивних вiкон — якщо буде позначено цей пункт, до неактивних
вiкон буде застосовано ефекти станiв (див. нижче). За допомогою цих ефектiв вам буде
простiше вiдрiзнити активне вiкно вiд неактивного, крiм того цi ефекти можуть мати
естетичне значення, залежно вiд ваших смакiв. Деяким користувачам подiбнi ефекти не
подобаються, оскiльки, на їх погляд, вони спричиняють неприємне «блимання» пiд час
перемальовування вiкон, якi стали неактивними. На вiдмiну вiд ефектiв стiльницi, ефекти
станiв не потребують пiдтримки композитного виведення зображення i можуть працювати
на будь-якому обладнаннi, але працюватимуть лише з програмами KDE.

• Використовувати iншi кольори для неактивних позначень — якщо буде позначено цей
пункт, колiр поточного вибору у елементах, якi втратили фокус введення, буде змiнено.
Таким чином можна спростити вiзуальне визначення елемента, де перебування фокус
введення у деяких з програм, особливо тих програм, у вiкнах яких буде показано декiлька
спискiв одночасно.

• Затiняти впорядковану колонку у списках — якщо буде позначено цей пункт, у списках з
багатьма стовпчиками (колонками) для позначення стовпчика, за елементами якого було
виконано впорядкування пунктiв списку, буде використано дещо вiдмiнний, порiвняно з
iншими стовпчиками, колiр.

• Пiдфарбувати усi кольори кольором акценту — якщо позначити цей пункт, усi кольори
стiльницi набудуть певного вiдтiнку кольору акценту. Керувати часткою кольору акценту
у кольорах стiльницi можна за допомогою повзунка Потужнiсть пiдфарбовування.

• Зробити смужки заголовкiв вiкон розфарбованими у колiр акценту — якщо позначити цей
пункт кольори смужки заголовка та заголовка вiкон набудуть вiдтiнку кольору акценту.
Активнi вiкна матимуть бiльшу частку кольору; для неактивних вiкон домiшка кольору
акценту буде меншою.

• Контрастнiсть — за допомогою цього повзунка можна керувати рiвнем контрастностi за-
тiнених елементiв, зокрема рамок блокiв i тривимiрних ефектiв, що використовуються у
бiльшостi стилiв. Нижчi значення призведуть до низької контрастностi, отже плавнiших
переходiв, а вищi значення зроблять подiбнi елементи помiтнiшими.

1.3.2 Кольори

Вкладку Кольори призначено для змiни кольорiв у активнiй схемi кольорiв.

Створити або змiнити схему можна простим клацанням кнопки проби у списку кольорiв
з наступним вибором нового кольору. Рекомендуємо вам пiсля внесення всiх змiн зберегти
вашу схему кольорiв.

Набiр Типовi кольори, якi буде показано спочатку, насправдi не є набором у сенсi Плазми
(див. наступний роздiл), — це лише зручне представлення ролей кольорiв у спосiб, що спро-
щує редагування усiєї схеми. Пiд час створення схеми кольорiв, зазвичай, цi кольори змiню-
ють першими, а iншi набори за потреби використовують для коригування певних кольорiв.

Зауважте, що у Типових кольорах передбачено ролi для всiх наборiв. Наприклад, «Тло пе-
регляду» вiдповiдає ролi «Звичайне тло» у наборi «Перегляд». Крiм того, встановлення ко-
льорiв, якi не пов’язано з певним набором, змiнює колiр у всiх наборах. (Винятком є змiна
значення параметра «Неактивний текст», яка призводить до змiни кольору у всiх наборах,
окрiм набору «Вибiр»: iснує окремий колiр, «Неактивний текст вибраного», для неактивно-
го тексту у наборi «Вибiр».) Деякi з ролей взагалi вiдсутнi у Типових кольорах, їх можна
змiнити (за потреби) пiсля вибору вiдповiдного набору.
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1.3.2.1 Набори кольорiв

У Плазмi схему кольорiв розбито на декiлька наборiв за типами елементiв iнтерфейсу кори-
стувача, ось так:

• Перегляд — елементи, призначенi для показу даних, зокрема списки, iєрархiчнi списки,
поля для введення тексту тощо.

• Вiкно — елементи вiкон без кнопок i переглядiв.

• Кнопка — кнопки або подiбнi елементи.

• Вибране — вибранi фрагменти тексту або пункти.

• Пiдказка — елементи панелей пiдказок, панелей довiдки «ЩО це?» та iншi подiбнi еле-
менти.

• Доповнення — областi вiкна програми iз альтернативною схемою кольорiв, зазвичай, iз
темним тлом у свiтлих схемах кольорiв. Прикладами областей iз цiєю оберненою схемою
кольорiв є iнтерфейс виходу iз системи, екран блокування та повноекранний режим для
деяких програми.

У кожному з наборiв мiститься декiлька ролей кольорiв. У кожному з наборiв ви побачите
однаковi ролi. Всi кольори пов’язано з одним з наведених вище наборiв.

1.3.2.2 Ролi кольорiв

Кожен набiр кольорiв складається з декiлькох ролей, якi є у кожному з наборiв. Окрiм
звичайного кольору тексту i звичайного кольору тла, маємо такi ролi:

• Альтернативне тло — використовується, якщо для кращого розпiзнавання елементiв по-
трiбна незначна змiна кольору тла. Цей колiр може бути використано, наприклад, як колiр
заголовка, але здебiльшого його використовують для почергової змiни кольорiв рядкiв у
списках, особливо з декiлькома стовпчиками, подiбна змiна кольорiв спрощує аналiз вмiсту
рядкiв.

• Текст посилання — використовується для гiперпосилань або позначення чогось, що можна
вiдвiдати, або для показу взаємозв’язкiв.

• Текст вiдвiданого — використовується для позначення чогось (наприклад гiперпосилання),
що вже було вiдвiдано або чогось, що є «застарiлим».

• Активний текст — використовується для позначення активного елемента або звернення
уваги, наприклад нагадування, сповiщення. Крiм того, використовується пiд час показу
наведення вказiвника мишi на гiперпосилання.

• Неактивний текст — використовується для позначення тексту, який не повинен привертати
надмiрної уваги, наприклад коментарiв, субтитрiв, неважливих вiдомостей тощо.

• Негативний текст — використовується для показу помилок, сповiщень про невдале завер-
шення, сповiщень про небезпеку виконання певних дiй (наприклад небезпеку вiдвiдання
вебсторiнки або контекст небезпеки) тощо.

• Нейтральний текст — використовується для привернення уваги, якщо iншу роль викори-
стати не можна, наприклад у попередженнях, для позначення убезпечених/зашифрованих
даних тощо.

• Позитивний текст — використовується для повiдомлень про успiшне завершення або по-
значення надiйних даних тощо.

Подiбно до ролей тексту, у програмi передбачено декiлька додаткових ролей «декорацiй»,
якi буде використано для малювання лiнiй або затiнювання елементiв iнтерфейсiв користу-
вача (хоча, за певних обставин, першi може бути використано з цiєю метою, останнi ролi не
пов’язано з показом тексту). Серед цих ролей:
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• Декорацiя пiд фокусом — використовується для позначення елемента, на якому перебуває
фокус введення даних.

• Декорацiя пiд вказiвником — використовується для позначення наведення на об’єкти вка-
зiвника мишi, наприклад показу ефекту «пiдсвiчування» кнопок.

Окрiм того, за винятком неактивного тексту, передбачено вiдповiднi ролi тла для кожної з
ролей тексту. У поточнiй версiї (за винятком звичайного i альтернативного тла) цi кольори
не вибираються користувачем, а автоматично визначаються на основi кольору звичайного
тла i вiдповiдного кольору тексту. Переглянути цi кольори у дiї можна вибором одного з
наборiв кольорiв, вiдмiнного вiд «Типових кольорiв».

Вибiр ролей кольорiв є справою розробника програми. Наведенi вище настанови вiдповiдають
типовому використанню кольорiв.

1.3.2.3 Кольори керування вiкнами

Як ми вже зауважували, iнструмент керування вiкнами має набiр для власних ролей, неза-
лежний вiд iнших наборiв. Доступ до цих кольорiв (у поточнiй версiї) можна отримати лише
у Типових кольорах. Серед ролей iнструменту керування вiкнами:

• Активна смужка заголовка — використовується для малювання тла смужки заголовка,
рамки i/або декорацiй активного вiкна (тобто вiкна, яке перебуває у фокусi). Не у всiх
декорацiях (обрамленнях) вiкон цей колiр використовуватиметься однаково, у деяких для
малювання смужки заголовка може бути просто використано колiр «Звичайне тло» з на-
бору «Вiкно».

• Текст активної смужки заголовка — використовується для малювання тексту смужки за-
головка, якщо колiр «Активної смужки заголовка» використовується для малювання тла
смужки заголовка. Крiм того, може бути використаний для малювання iнших елементiв
переднього плану, якi використовують колiр «Активна смужка заголовка» для малювання
тла.

Ролi «Неактивна смужка заголовка [текст смужки заголовка]» подiбнi до наведених вище,
але для неактивних вiкон.

1.3.3 Вимкнено

Кольори ефектiв станiв з цiєї вкладки застосовуються до елементiв iнтерфейсу у неактивних
(вiкнах без фокусу, лише якщо позначено пункт Застосувати ефекти неактивного вiкна) або
вимкнених станах. Якщо ви змiните ефекти, змiниться вигляд елементiв у цих станах. За-
звичай, контрастнiсть неактивних елементiв буде зменшено (текст буде менш контрастним
порiвняно з тлом) так само, як iнтенсивнiсть. Контрастнiсть вимкнених елементiв буде зна-
чно зменшено, вони виглядатимуть значно темнiшими або свiтлiшими, нiж iншi елементи
iнтерфейсу.

До кожного зi станiв (ефекти кожного з них визначаються незалежно) передбачено три типи
ефектiв. Цими ефектами є iнтенсивнiсть, колiр i контрастнiсть. Два перших ефекти (iнтенсив-
нiсть i колiр) керують основним кольором, а останнiй (контрастнiсть) керує спiввiдношенням
кольорiв тексту i тла.

1.3.3.1 Iнтенсивнiсть

За допомогою параметра «Iнтенсивнiсть» можна зробити свiтлiшим або темнiшим колiр еле-
ментiв. Середнє розташування повзунка залишає колiр незмiнним. Серед можливих ефектiв:

• Затiнити — у керований спосiб робить кольори всiх елементiв свiтлiшими або темнiши-
ми. Пересування повзунка до кожної з позначок лiнiйки збiльшує або зменшує загальну
iнтенсивнiсть (або видиму яскравiсть) за абсолютною величиною.
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• Затемнити — змiнює iнтенсивнiсть вiдносно початкового значення. Середнє мiж середнiм i
максимальним значеннями розташування повзунка призведе до зменшення iнтенсивностi
кольорiв вдвiчi. Мiнiмальне значення параметра призведе до збiльшення iнтенсивностi
кольорiв вдвiчi.

• Освiтлити — протилежнiсть до «Затемнити». Освiтлення можна вважати змiною «вiдстанi
вiд бiлого кольору», а затемнення — змiною «вiдстанi вiд чорного». Мiнiмальне значення
даватиме колiр вдвiчi «вiддаленiший» вiд бiлого, нiж початковий, значення на пiвдоро-
зi мiж середнiм i максимальним — колiр з iнтенсивнiстю на пiвдорозi мiж початковим
кольором i бiлим

1.3.3.2 Колiр

Параметр «Колiр» також змiнює загальний колiр, але змiна не обмежується лише iнтенсив-
нiстю. Серед доступних ефектiв:

• Прибрати насичення — змiнює вiдносну насиченiсть кольору. Середнє значення повзунка
не змiнюватиме насиченостi; максимальне — даватиме сiрий колiр з видимою iнтенсивнiстю
рiвною iнтенсивностi початкового кольору. Меншi значення збiльшуватимуть насиченiсть,
вiддаляючи колiр вiд сiрого або роблячи його «живiшим» за початковий.

• Згасання — плавне змiшування початкового кольору з еталонним кольором. За розташу-
вання повзунка у мiнiмальнiй позицiї не призводить до змiн; у максимальнiй позицiї буде
використано еталонний колiр.

• Затiнення — подiбне до «Згасання», але з пересуванням повзунка у максимальну позицiю
колiр (вiдтiнок i насиченiсть) змiнюватимуться швидше, а iнтенсивнiсть повiльнiше.

1.3.3.3 Контрастнiсть

Ефекти контрастностi подiбнi до ефектiв кольорiв, але їх буде застосовано до тексту на
основi еталонного кольору тла, зменшення насиченостi при цьому не передбачено. Ефект
«Згасання» призводить до швидшого згасання кольору тексту, але довше зберiгає колiр, а
за використання ефекту «Затiнення» колiр тексту змiнюється швидше, але довше пiдтри-
мується iнтенсивнiсть (тут пiд «довше» ми маємо на увазi вищi значення на вiдповiдному
повзунку). Для ефектiв контрастностi мiнiмальне значення призводить до мiнiмальних змiн,
а максимальне значення призводить до повного зникання тексту на фонi тла.
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