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1 Доступнiсть

1.1 Вступ

Цей модуль призначено для того, щоб допомогти користувачам, якi мають проблеми зi слу-
хом або користуванням клавiатурою.
Панель модуля подiлено на шiсть вкладок: Дзвiнок, Клавiшi-модифiкатори, Фiльтри клавiа-
тури, Жести активацiї, Навiгацiя мишкою i Засiб читання з екрана.

1.1.1 Дзвiнок

Цю панель подiлено на роздiл Аудiодзвiнок i роздiл Видимий дзвiнок.
Верхнє поле для позначки має пiдпис Використовувати системний дзвiнок, позначка у ньому
вказує, чи буде озвучено звичайний системний дзвiнок. Якщо позначку буде знято, системний
дзвiнок озвучуватися не буде.
Наступним полем для позначки, що знаходиться трохи нижче, можна скористатися для
вiдтворення рiзних звукiв за запитом на системний дзвiнок. Щоб задiяти такий дзвiнок,
залиште позначку навпроти напису Використовувати нетиповий дзвiнок, а потiм введiть
повний шлях до звукового файла у поле для введення тексту з мiткою Вiдтворити звук.
Якщо бажаєте, можете скористатися кнопкою Вiдкрити, щоб у вiзуальному режимi знайти
файл у вашiй файловiй системi.guibutton >, щоб у вiзуальному режимi знайти файл у вашiй
файловiй системi.
Для користувачiв, якi мають проблеми зi слухом, або тих користувачiв, комп’ютер яких не
обладнано гучномовцями, у KDE додано видимий дзвiнок. За його допомогою можна пода-
ти вiзуальний сигнал (iнвертувати кольори екрана або блимнути кольором по його краях)
замiсть звичайного системного дзвiнка.
Щоб використовувати видимий дзвiнок, спочатку залиште позначку у полi з пiдписом Вико-
ристовувати видимий дзвiнок.
Ви можете обрати один з варiантiв: Iнверсiя екрана або Спалах екрана. Якщо ви оберете
Iнверсiю екрана, замiсть дзвiнка всi кольори на екранi буде iнвертовано (обернено). Якщо ж
ви скористаєтеся Спалахом екрана, вам слiд буде обрати колiр спалаху за допомогою кнопки
поряд з мiткою Спалах екрана.
Для налаштування тривалостi видимого дзвiнка можна скористатися полем лiчильника. Ти-
повою є тривалiсть дзвiнка у 500 мс або пiв секунди.

1.1.2 Клавiшi-модифiкатори

Цю панель подiлено на роздiли Липкi клавiшi та Фiксувальнi клавiшi.

Використовувати липкi клавiшi
Якщо увiмкнено цей параметр, ви зможете набирати комбiнацiї клавiш Shift, Alt або
Ctrl послiдовно натискаючи i вiдпускаючи цi клавiшi, замiсть одночасного натискання
(приклад: комбiнацiю Ctrl+Alt+Del можна буде набрати як Ctrl, потiм Alt, потiм Del).
Також у цьому роздiлi ви можете побачити поле для позначки з пiдписом Зафiксу-
вати липкi клавiшi. Якщо у полi є позначка, клавiшi Alt, Ctrl i Shift вважатимуться
«натиснутими» до того часу, поки ви не «натиснете» їх повторно.
Приклад:

Якщо зняти позначку Зафiксувати липкi клавiшi:
Якщо ви натиснете клавiшу Shift, а слiдом за нею клавiшу I, комп’ютер вважати-
ме, що введено Shift+I (велику лiтеру «I»). Якщо пiсля цього ви натиснете клавiшу
Ж, комп’ютер вважатиме, що введено символ «ж» (малу лiтеру).

Якщо поставити позначку Зафiксувати липкi клавiшi:
Якщо ви натиснете клавiшу Shift, а слiдом за нею клавiшу I, комп’ютер вважати-
ме, що введено Shift+I (велику лiтеру «I»). Якщо пiсля цього ви натиснете клавi-
шу ж, комп’ютер вважатиме, що введено символ «Ж» (велику лiтеру). (Shift+Ж).
Щоб вимкнути додавання Shift до натиснутих клавiш, натиснiть Shift ще раз.
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1.1.3 Фiльтри клавiатури

Цю панель подiлено на два роздiли.

Використовувати повiльнi клавiшi
Якщо увiмкнути цей параметр, для того, щоб ввести символ позначений на клавiшi, вам
слiд буде утримувати натиснутою цю клавiшу вказаний промiжок часу (його можна на-
лаштувати за допомогою поля лiчильника). Таким чином можна запобiгти випадковому
натисканню клавiш.

Використовувати пружнi клавiшi
Якщо ви увiмкнете цей параметр, система сприйматиме натискання наступної клавiшi
лише за вказаний час пiсля попередньої (цей час можна налаштувати за допомогою
поля лiчильника). Таким чином можна уникнути випадкового одночасного натискання
декiлькох клавiш.

1.1.4 Жести активiзацiї

Цю панель подiлено на два роздiли.

Жести активацiї з такими пунктами:

Використовуйте жести для активiзацiї липких на повiльних клавiш
Тут ви можете задiяти комбiнацiї клавiш, якi вмикатимуть такi можливостi:
Кнопки мишi: Натискання Shift+NumLock
Липкi клавiшi: Натискання клавiшi Shift 5 разiв пiдряд
Повiльнi клавiшi: Утримування натиснутою клавiшi Shift протягом 8 секунд
Пiсля певного часу бездiяльностi вимкнути липкi та повiльнi клавiшi

Сповiщення з такими пунктами:

Використовувати системний гудок пiд час використання жесту для вмикання/вими-
кання функцiй доступностi
Показувати вiкно пiдтвердження пiд час вмикання/вимикання будь-якої функцiї до-
ступностi
Якщо буде позначено цей пункт, KDE показуватиме вiкно пiдтвердження пiд час
вмикання/вимикання будь-якої функцiї доступностi.
Якщо знiмете позначку з цього пункту, будьте обережнi у своїх дiях: параметри
доступностi будуть завжди застосовуватись без пiдтвердження.
Використовувати механiзм системи сповiщень KDE пiд час вмикання/вимикання
функцiй доступностi на клавiатурi

Натиснiть кнопку Налаштувати повiдомлення, щоб наказати програмi вiдкрити дiалогове
вiкно, за допомогою якого ви зможете змiнити параметри показу сповiщень про змiну режиму
роботи клавiатури.

1.1.5 Навiгацiя за допомогою мишi

За допомогою цiєї вкладки ви можете налаштувати як замiнник мишi цифрову панель кла-
вiатури. Таке налаштування може бути корисним, якщо ви працюєте за комп’ютером, у якого
немає координатно-покажчикового пристрою, або за комп’ютером, на якому вам не потрiбна
цифрова панель клавiатури.
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Пересувати мишку цифровою частиною клавiатури
Щоб увiмкнути режим клавiатурної мишi, вам слiд позначити пункт з написом Пересу-
вати мишку цифровою клавiатурою. Пiсля того, як ви це зробите, ви отримаєте доступ
до iнших параметрiв i зможете провести подальше налаштування клавiатурної мишi,
якщо цього забажаєте.
Клавiшi цифрової панелi клавiатури пересуватимуть вказiвник мишi у напрямках, якi
очевиднi з розташування цих клавiш. Зауважте, що окрiм рухiв вгору-вниз i лiворуч-
праворуч, ви можете пересувати вказiвник по дiагоналi. Клавiшу 5 можна використову-
вати для iмiтацiї клацання, зазвичай, лiвою кнопкою мишi. Ви можете змiнити кнопку,
яку iмiтуватиме «5», за допомогою клавiш / (лiва кнопка мишi), * (середня кнопка
мишi) i - (права кнопка мишi). За допомогою клавiшi + можна iмiтувати подвiйне кла-
цання вибраною для «5» кнопкою мишi. Клавiшею 0 можна скористатися для iмiтацiї
утримування натиснутою кнопки, що вiдповiдає «5», (для полегшення перетягування),
а потiм скористатися клавiшею . для iмiтацiї вiдпускання кнопки мишi.

Затримка прискорення
Це час (у мiлiсекундах) мiж початковим натисканням клавiшi i першим повторним
сигналом про натискання клавiшi, призначеної для руху вказiвника, для прискорення
клавiатурної мишi.

Iнтервал повторення
Це час у мiлiсекундах мiж повторними сигналами про натискання клавiшi, призначеної
для руху вказiвника, для прискорення клавiатурної мишi.

Час прискорення
Це час у мiлiсекундах, який має пройти до досягнення вказiвником максимальної швид-
костi пiд час прискорення клавiатурної мишi.

Максимальна швидкiсть
Це максимальна швидкiсть у пiкселях на секунду, якої вказiвник мишi може досягти
пiд час прискорення клавiатурної мишi.

Прискорення вказiвника
Це величина прискорення, яку слiд застосувати до прискорення клавiатурної мишi.

1.1.6 Засiб читання з екрана

Встановiть програму для читання з екрана, наприклад Orca разом iз speech-dispatcher.

Перевiрте, чи працює звук вiд засобу розподiлу озвучення тексту, за допомогою команди
spd-say hello, вiдданої з термiнала.

Крiм того, вам знадобиться синтезатор мовлення з тексту, наприклад espeak.

Увiмкнiть засiб читання з екрана за допомогою позначення пункту, вийдiть з облiкового
запису i перезапустiть ваш стiльничний сеанс.

Для самої Плазми переконайтеся, що використовується традицiйне Меню програм, i перевiр-
те, що це нове меню має клавiатурне скорочення (Alt+F1). Пiсля натискання цього клавiа-
турного скорочення має бути вiдкрито меню i прочитано пункти у вiдповiдь на натискання
клавiш зi стрiлками.
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