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Анотацiя

Marble є географiчним атласом i вiртуальним глобусом, який надає вам змогу швидко
вивчати рiзнi мiсця на нашiй рiднiй планетi. Marble можна використовувати для пошуку
адрес, простого створення карт, вимiрювання вiдстаней i отримання детальнiшої iнфор-
мацiї щодо мiсць на планетi, про якi ви тiльки-но чули з новин або дiзналися з iнтернету.
Iнтерфейс користувача у цiй програмi є простим i легким у використаннi.
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Роздiл 1

Вступ

Ласкаво просимо до Marble, невеличкого iнтерактивного глобуса i географiчного атласу, за
допомогою якого свiт опиниться у ваших руках. Так само як паперовий атлас або звичайний
глобус, Marble надає вам змогу вiльно пересуватись його картами i шукати на них потрiбнi
вам мiсця. Крiм того, Marble надає можливiсть збiльшувати зображення i мiстить у собi
декiлька виглядiв земної або мiсячної поверхнi. За типових налаштувань Marble пропонує
вам одинадцять рiзних видiв на поверхню: Атлас, OpenStreetMap, Вигляд з супутника, Зем-
ля вночi, Глобус Бегайма, 1492, Супутникова карта Sentinel2, Давня карта, 1689, Полiтична
карта, Звичайна карта, Опади (грудень), Опади (липень), Температура (грудень), Темпера-
тура (липень), Векторна OSM та Мiсяць.

Marble постачається разом з невеликою базою даних з 12.000 мiсць (мiст, гiр, вулканiв), у якiй
можна вести пошук i яку iнтегровано з популярною мережевою енциклопедiєю, Вiкiпедiєю.
Крiм того, за допомогою Marble ви можете вимiрювати вiдстанi мiж декiлькома довiльно
вибраними опорними точками.

Marble є вiльним програмним забезпеченням, цю програму випущено за умов дотримання
GNU Lesser General Public License.
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Роздiл 2

Швидка iнструкцiя з Marble для
початкiвця: Навiгацiя

Ось так виглядає Marble пiд час першого запуску, який можна здiйснити за допомогою пун-
кту Програми→ Навчання→ KDE Marble (Вiртуальний глобус) з загального меню або за
допомогою комбiнацiї клавiш Alt+F2 з наступним введенням рядка marble у поле редагува-
ння i натисканням на кнопку Enter.

Праворуч ви можете побачити топографiчну карту нашої чудової рiдної планети. Для того,
щоб ви могли краще зорiєнтуватися на картi розмiщено масштабну лiнiйку у лiвому ни-
жньому кутi i картушку компаса вгорi лiворуч. Щоб пересувати поле зору i керувати ним,
ви можете скористатися iнструментами накладної панелi Навiгацiя, розташованої праворуч:
просто натискайте кнопки зi стрiлками, щоб обертати глобус. Кнопки зi стрiлками Вгору
i Вниз нахилятимуть земну вiсь назад i вперед. Кнопки зi стрiлками Лiворуч i Праворуч
змусять глобус обертатися навколо його осi.

Дiї з обертання також можна здiйснити затисканням лiвої кнопки мишi, коли вказiвник
мишi знаходиться десь на поверхнi глобуса i пересуванням мишi таким чином, щоб поле зору
рухалося у вибраному напрямку. Використання цього способу навiгацiї надасть вам змогу
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налаштувати кут поля зору у набагато простiшiй i точнiшiй манерi. Клавiшi зi стрiлками на
вашiй клавiатурi також можна використовувати для швидкої змiни напрямкiв.

Збiльшення i зменшення поля зору можна здiйснити за допомогою вертикального повзунка,
пересуваючи його вгору або вниз. Якщо на вашiй мишi встановлено колiщатко, воно замiнить
вам цей повзунок. Якщо ж такого колiщатка немає, ви можете просто затиснути одночасно
лiву i праву кнопки мишi i рухати вказiвник мишi вгору-вниз для змiни масштабу. Покрокову
змiну масштабу можна здiйснити за допомогою кнопок Збiльшити i Зменшити, якi розташо-
вано над i пiд повзунком змiни масштабу (або просто скористатися клавiшами + i - на вашiй
клавiатурi).

Залежно вiд роздiльної здатностi карти, збiльшення надасть вам можливiсть побачити бiль-
ше деталей. З’являтимуться меншi мiста, а на топографiчнiй картi ви зможете зауважити,
що узбережжя намальовано з використанням векторної графiки.

Якщо ви раптом заблукали на картi, ви завжди можете повернутися до початкового кута
зору i рiвня масштабу: просто натиснiть кнопку Домiвка (абo просто клавiшу Home на вашiй
клавiатурi). Щоб встановити розташування домiвки за поточною позицiєю (центром карти),
виберiть пункт Встановити розташування домiвки у меню Закладки.

Якщо ви наведете вказiвник мишi на смужку стану i клацнете правою кнопкою мишi, програ-
ма вiдкриє контекстне меню, за допомогою якого ви зможете налаштувати вигляд смужки
стану. На смужцi стану може бути показано поточну позицiю, висоту, поточний рiвень та
iндикатор поступу, за допомогою якого ви зможете стежити за отриманням даних карти.

8



Пiдручник з Marble

Роздiл 3

Вибiр рiзновиду карт у Marble

Marble постачається з 11 рiзними виглядами карти: Атлас, OpenStreetMap, Вигляд з супу-
тника, Земля вночi, Глобус Бегайма, 1492, Супутникова карта Sentinel2, Давня карта, 1689,
Давня карта 1689 року, Мiсяць, Звичайна карта, Опади (грудень), Опади (липень), Темпера-
тура (грудень), Температура (липень), Векторна OSM та Мiсяць. Ви можете вибрати якийсь
з них натиснувши закладку Вигляд карти згори панелi iнструментiв Marble:

• Атлас: класична топографiчна карта. На нiй використано векторнi зображення ( «Mi-
croWorldDataBase II» ) узбереж, кордонiв країн, тощо, i растровi зображення ( «SRTM30»
) для створення рельєфу мiсцевостi.

• OpenStreetMap: глобальна карта шляхiв, створена у рамках проєкту OpenStreetMap
(OSM). OSM є вiльним проєктом спiльноти, яка створює вiльнi для редагування карти.
Данi OSM показано за допомогою програми Mapnik.

• Вигляд з супутника: Земля такою, як її видно з космосу. Карту засновано на прекрасних
зображеннях НАСА «Блакитний Мармур — Нове Поколiння. Подяки: Обсерваторiї Землi
НАСА
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• Земля вночi: Це зображення нiчних вогнiв мiст Землi було створене в рамках Програми
захисних метеорологiчних супутникiв (Defense Meteorological Satellite Program (DMSP)) за
допомогою Операцiйної системи сканування лiнiй (Operational Linescan System (OLS)).

• Глобус Бегайма, 1492: створено Мартiном Бегаймом у перiод з 1490 до 1492 року. Найдав-
нiший глобус Землi, що зберiгся до наших часiв.

• Супутникова карта Sentinel2: заснована на даних супутника Sentinel. Докладнiшi вiдомостi
можна знайти тут.

• Давня карта 1689 року, датована 1689 роком i створена Г. ван Шаґеном у Амстердамi.

• Полiтична карта: проста карта iз поточними кордонами мiж державами.

• Звичайна карта: плоска карта. Для показу узбереж, кордонiв країн тощо, використано
векторнi лiнiї

• Опади (грудень): карта, на якiй показано середню кiлькiсть опадiв у груднi.

• Опади (липень): карта, на якiй показано середню кiлькiсть опадiв (дощу, снiгу, туману
тощо) у липнi.

• Температура (грудень): карта, на якi показано температуру у груднi.

• Температура (липень): карта, на якi показано температуру у липнi.

• Векторна OSM: векторна картка з проєкту OpenStreetMap.

• Мiсяць: карта Мiсяця. Карту засновано на даних з мiсячного проєкту Clementine (UVVIS
Basemap Mosaic). Подяки: NASA/SDIO, радi Програми астрогеологiчних дослiджень
USGS.
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Роздiл 4

Пошук мiсць за допомогою Marble

Marble постачається з невеликою базою даних щодо бiльше, нiж 12.000 мiст (з https://www.
populationdata.net/monde/) та декiлькох гiр i вулканiв. Ви можете знайти вiдповiдне мiсце
на картi, ввiвши його назву у рядок пошуку вгорi панелi iнструментiв. Якщо ви непевнi щодо
способу написання (Marble завжди використовує мiсцевi назви у транслiтерацiї латинськими
лiтерами). Пiсля введення вами декiлькох перших лiтер назви список пропозицiй пiд полем
для пошуку набуде такого вигляду:

Пiсля натискання клавiшi Enter засобами пошуку Marble буде надiслано запити до джерел
на вашому комп’ютерi та у iнтернетi з метою отримання найповнiших даних.
Передбачено пiдтримку таких засобiв пошуку у iнтернетi:

• Nominatim: служба пошуку та зворотного геокодування, що використовує данi з https:
//www.openstreetmap.org

• HostIP: засiб зворотного геокодування на основi IP-адреси та даних з https://www.hostip.
info

Також, залежно вiд встановленого програмного забезпечення та пакункiв з даними, можна
скористатися такими засобами автономного пошуку:
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• Локальна база даних: виконує пошук серед усiх позначок мiсць у всiх вiдкритих докумен-
тах, зокрема, звичайно ж, i у закладках.

• Monav: служба автономного пошуку на основi даних для автономної побудови маршрутiв
Monav, створених на основi даних OSM

• Gosmore: служба автономного зворотного геокодування на основi даних з gosmore

Тiльки-но ви знайшли ваше мiсто на картi, ви можете навести вказiвник мишi на його по-
значку або мiтку на картi i клацнути лiвою кнопкою мишi. Пiсля натискання пункту назви
на картi з’явиться накладка з таблицею даних, подiбною до такої:

На першiй вкладцi вiкна наведено найзагальнiшi данi на зразок координат, назви i прапору
країни, де знаходиться вибране мiсце. Крiм того, на нiй наведено кiлькiсть мешканцiв для
мiст i висоту над рiвнем моря для гiр. Якщо ваш комп’ютер з’єднано з мережею iнтернет i
ви працюєте у мережi, Marble спробує з’єднатися з популярною мережевою енциклопедiєю,
«Вiкiпедiєю». Якщо iснує вiдповiдна до мiсця стаття у Вiкiпедiї, Marble покаже її на панелi
даних.

Примiтка
Додатковi джерела даних можна увiмкнути за допомогою пiдменю Перегляд→
Мережевi служби. Наприклад, щоб переглядати статтi Вiкiпедiї, вам слiд позначити
у цьому пiдменю пункт Вiкiпедiя.
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Роздiл 5

Визначтеся з вашим маршрутом за
допомогою Marble

Окрiм пошуку мiсць, Marble може показувати можливi маршрути мiж двома або декiлькома
пунктами на поверхнi Землi. Плануєте подорож велосипедом до найближчого лiсу? Потрi-
бен маршрут до якогось будинку у незнайомому мiстi? Перейдiть на вкладку Маршрути у
верхнiй частинi панелi iнструментiв Marble, щоб розпочати планування вашої подорожi.

5.1 Створення маршруту

На вкладцi Маршрути ви побачите двi великi зеленi кнопки: A i B. Введiть назву початкового
пункту у поле поряд з кнопкою A. Вказаний пункт буде початковим пунктом маршруту. На-
тиснiть клавiшу Enter або кнопку Пошук, щоб наказати програмi знайти вiдповiднi пункти
на картi. Протягом виконання пошуку програма показуватиме невеличке анiмоване зображе-
ння. Якщо буде використано ключ пошуку «Харкiвське шосе, Дарницький район», результат
буде подiбним на наведений на показаному нижче знiмку вiкна:
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Вiдповiднi пункти на картi буде показано у списку пiд полями для введення назв. Крiм того,
пункти буде показано на картi. Перший пункт у списку буде автоматично позначено на картi
як початок маршруту. На картi початковий пункт буде позначено тiєю самою пiктограмою
A, що i на кнопцi, розташованiй поруч з полем для введення початкового пункту маршруту.
Якщо бажаний початковий пункт не буде першим у списку, наведiть вказiвник мишi на потрi-
бний вам пункт i клацнiть лiвою кнопкою мишi. Клацнути лiвою кнопкою можна на пунктi у
списку результатiв або на вiдповiдному пунктi на картi. Поточний початок маршруту завжди
позначатиметься пiктограмою A.
Пiсля вибору початкового пункту маршруту слiд перейти до визначення пункту призначення.
Спосiб його визначення подiбний до способу визначення початкового пункту: введiть адресу
у поле, розташоване поряд з кнопкою B, натиснiть Enter i виберiть потрiбний результат зi
списку.
Помiтили, що кнопку Пошук було замiнено кнопкою Отримати настанови? Marble сигналiзує
про те, що всi данi, потрiбнi для визначення маршруту було отримано у належнiй формi.
Тепер для визначення маршруту достатньо натиснути кнопку Отримати настанови. Якщо ви
ввели пункт призначення «КНУБА, Повiтрофлотський проспект», результат буде подiбним
до наведеного на цьому знiмку:

Якщо початковий пункт (або пункт призначення) вже є видимими на екранi, ймовiрно, зру-
чнiше просто позначити їх безпосередньо на картi. Щоб зробити це, натиснiть кнопку A (або
B), розташовану поряд з полем для введення тексту. Виберiть пункт З карти у меню, яке буде
вiдкрито. Пiсля вибору цього пункту буде задiяно режим введення: наступним клацанням
лiвою кнопкою мишi можна буде позначити початковий пункт (або пункт призначення) ва-
шого маршруту. Для того, щоб вам було зручнiше позначати пункт на картi, вказiвник мишi
буде замiнено на перехрестя. Вибраний вами пункт буде включено у маршрут i позначено на
картi. Щоб скасувати вибiр, натиснiть цю кнопку ще раз або натиснiть клавiшу Esc.
Крiм того, вибрати початковий i кiнцевий пункти маршруту можна за допомогою контекстно-
го меню карти: наведiть вказiвник мишi на бажану точку на картi, клацнiть правою кнопкою
мишi i виберiть пункт Вихiднi напрямки (початковий пункт) або Вхiднi напрямки (кiнцевий
пункт).

5.2 Профiлi маршрутiв

Тип маршруту залежить вiд типу засобу пересування, яким ви плануєте скористатися (якщо
ви взагалi плануєте скористатися якимось засобом пересування). Повiдомити Marble про тип
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маршруту та iншi параметри можна за допомогою профiлiв маршрутiв. Кожен з профiлiв
складається з параметрiв певного сценарiю руху. Пiсля першого запуску Marble створює
чотири типових профiлi: Автомобiлем (найшвидший), Автомобiлем (найкоротший), Велоси-
педом i Пiшки.
У прикладах попереднiх роздiлiв використано профiль Автомобiлем (найшвидший). Спробу-
ємо скористатися для останнього маршруту iншим профiлем: виберiть пункт Пiшки у списку
Профiль. Маршрут буде змiнено вiдповiдним чином:

Запропонований маршрут скоротився, оскiльки пiд час визначення найкращого маршруту
було враховано можливiсть пересування пiшохiдними дорiжками.
Якщо ви бажаєте здiйснити подальше налаштування типових профiлiв, виберiть профiль у
списку Профiль i натиснiть посилання Налаштувати. У вiдповiдь буде вiдкрито нове вiкно
налаштування.

За допомогою лiвої частини вiкна ви можете визначити сервер побудови маршрутiв, який
буде використано для створення маршрутiв. У Marble передбачено вiсiм або бiльше серве-
рiв: деякi працюють лише з даними з iнтернету, iншi ж можуть працювати у автономному
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режимi. Для роботи iнтернет-серверiв потрiбне працездатне iнтернет-з’єднання. Автономнi
сервери можуть працювати без iнтернет-з’єднання, але потребують отримання i встанов-
лення автономних карт побудови маршрутiв. Ось список пiдтримуваних серверiв побудови
маршрутiв:

• CycleStreets: побудова велосипедних маршрутiв у Великобританiї за допомогою
cyclestreets.net.

• Gosmore: автономний сервер, який може слугувати допомiжною програмою iнтернет-
сервера побудови маршрутiв YOURS

• MapQuest: iнтернет-сервер побудови маршрутiв, який надає докладнi покроковi настано-
ви

Примiтка
Визначенням маршрутiв за допомогою MapQuest можна буде скористатися, лише
якщо буде надано ключ. Зареєструвати ключ можна тут.

• Monav: автономний сервер, який дуже швидко визначає дуже довгi маршрути

• OSRM: iнтернет-сервер, який дуже швидко визначає дуже довгi маршрути

• OpenRouteService: автономний сервер побудови маршрутiв з можливiстю створення спи-
скiв настанов щодо керування автомобiлiв, обмежено територiєю Європи

• Routino: автономний сервер побудови маршрутiв з дуже гнучкими налаштуваннями

• YOURS: iнтернет-сервер побудови маршрутiв, який оперує даними з усього свiту, але не
надає настанов щодо керування автомобiлем

Пiсля вибору i вмикання сервера побудови маршрутiв за допомогою лiвої частини вiкна для
включення його до списку серверiв для надсилання запитiв ви можете змiнити параметри
запитiв до сервера за допомогою правої частини вiкна. Перелiк параметрiв залежить вiд
вибраного сервера.

Окрiм налаштування чотирьох типових профiлiв, ви можете додати новi профiлi або вилу-
чити вже створенi профiлi у налаштуваннях Marble у меню Маршрути.

5.3 Коригування маршрутiв

У Marble передбачено можливiсть змiни декiлькох параметрiв маршруту: змiна варiантiв
автомобiльних маршрутiв, додавання промiжних пунктiв, пересування або вилучення вже
вказаних пунктiв. Про змiну варiантiв маршрутiв ми вже поговорили у попередньому роздiлi.
Тепер ми зосередимо нашу увагу на керування пунктами маршруту.

Додавання промiжних пунктiв виконується перетягуванням зi скиданням на картi. Кожно-
го разу, коли ви наводитимете вказiвник мишi на дiлянку маршруту (окрiм вже вказаних
пунктiв), програма показуватиме зелений прапорець, що позначатиме можливiсть додавання
промiжного пункту. Щоб розпочати процедуру додавання, натиснiть лiву кнопку мишi. Пере-
суньте вказiвник мишi у бажану точку, не вiдпускаючи лiву кнопку. Програма показуватиме
синiми лiнiями вiдрiзки, що з’єднують промiжний пункт з сусiднiми пунктами маршруту:
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Щойно ви вiдпустите лiву кнопку, мiж вже вказаними промiжними пунктами маршруту буде
додано новий пункт. Попереднiй маршрут буде позначено крапчастою лiнiєю, щоб позначи-
ти те, що його побудовано на основi застарiлої iнформацiї. У фоновому режимi програма
визначатиме новий маршрут, яким буде автоматично замiнено попереднiй пiсля завершення
обчислень.
У програмi передбачено можливiсть додавання промiжних пунктiв до початкового пункту i
пiсля пункту призначення маршруту. Щоб додати один з таких пунктiв, виконайте наведенi
вище настанови щодо додавання нового пункту, але утримуйте пiд час пересування вказiвни-
ка мишi натиснутою клавiшу Ctrl. Програма показуватиме одну синю лiнiю, що з’єднуватиме
новий пункт з початком або завершальним пунктом попереднього маршруту.

Вже вказанi промiжнi пункти можна пересувати картою довiльним чином. Наведiть вказiв-
ник мишi на промiжний пункт i перетягнiть його на нове мiсце за допомогою натискання
лiвої кнопки мишi. Пiсля вiдпускання кнопки маршрут буде автоматично оновлено.

Щоб виключити промiжнi пункти з маршруту, вилучiть їх з карти. Вилучити пункт можна
або за допомогою натискання кнопки Вилучити, розташованої поруч з полем для введення
назви промiжного пункту, або наведенням вказiвника мишi на промiжний пункт на картi з
наступним клацанням правою кнопкою мишi (виберiть у контекстному меню пункт Вилучити
цей пункт. Щоб розпочати створення нового маршруту, вилучiть всi промiжнi пункти.

5.4 Завантаження, збереження та експортування маршрутiв

Ви можете зберiгати данi маршрутiв у форматi kml (Keyhole Markup Language), а потiм
завантажувати їх на тому самому комп’ютерi або на iншому пристрої, на якому працює
Marble, надсилати маршрути iншим користувачам або використовувати їх у iнших програ-
мах, якi можуть працювати з даними файлiв kml (наприклад Google Земля). Щоб зберегти
данi маршруту до файла .kml, натиснiть кнопку Зберегти у нижнiй частинi вкладки побу-
дови маршрутiв. За допомогою дiалогового вiкна збереження, яке буде вiдкрито ви зможете
вибрати назву файла, до якого зберiгатимуться данi. Для завантаження даних маршруту
можна натиснути пiктограму Вiдкрити у нижнiй частинi вкладки побудови маршрутiв. Вам
достатньо вибрати файл маршруту .kml, щоб Marble завантажила данi маршруту.

Маршрути, створенi у Marble, можна використати у iнших програмах або навiгацiйних при-
строях, якi пiдтримують роботу з даними у форматi gpx (форматом GPS eXchange) або подi-
бними форматами. Якщо у вашому навiгацiйному пристрої не передбачено пiдтримки даних
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gpx, ви можете скористатися програмою для перетворення даних, наприклад gpsbabel, для
перетворення даних у форматi gpx, експортованих з Marble, у потрiбний формат. Експорту-
вання даних маршруту у Marble можна iнiцiювати з контекстного меню побудови маршрутiв
на картi: клацнiть правою кнопкою мишi у будь-якiй з точок карти, виберiть у контекстному
меню пункт Експортувати маршрут...:

У дiалоговому вiкнi, що вiдкриється, введiть бажану назву файла. До назви має бути додано
суфiкс gpx, щоб зберегти данi у форматi gpx, або kml, щоб зберегти данi у форматi kml
(Keyhole Markup Language або мова розмiтки Keyhole). Зауважте, що внутрiшнiм форматом
роботи з даними Marble є kml, тому варто зберiгати данi маршрутiв у форматi kml, форматом
gpx користуватися лише для обмiну даними з iншими програмами, якi здатнi читати данi з
файлiв kml.

18



Пiдручник з Marble

Роздiл 6

Вимiрювання вiдстаней за допомогою
Marble

Як вже згадувалося ранiше, Marble завжди показує змiнну масштабну лiнiйку лiворуч внизу
поля зору для оцiнки вiдстаней на картi. Разом з картушкою компаса праворуч вгорi, цей
елемент забезпечить вам кращi можливостi орiєнтування на картi. Але це ще не все: Marble
надає вам змогу вимiрювати вiдстанi мiж двома або декiлькома точками на земнiй поверхнi.
Щоб виконати вимiр наводьте вказiвник мишi на бажанi точки у вибраному порядку i кла-
цайте правою кнопкою мишi. Кожне клацання викликатиме контекстне меню, яке надасть
вам змогу додати опорну точку вимiру (Додати точку вимiрювання) або вилучити всi опорнi
точки (Вилучити точки вимiрювання):

Тiльки-но ви додасте принаймнi двi точки, у верхньому лiвому кутi карти з’явиться загальна
вiдстань. Marble використовує модель сферичної Землi для проведення вимiрiв, це припуще-
ння дає достатньо точнi результати у бiльшостi випадкiв.

Пiдказка
Показ значень вiдстанi та напрямкiв для вiдрiзкiв вимiнювання можна налаштувати за
допомогою дiалогового вiкна налаштовування засобу вимiрювання.
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Роздiл 7

Отримання дiлянок карти

Marble встановлюється з набором карт, готових до використання. Коли ви збiльшуєте мас-
штаб окремих дiлянок карти, данi отримуються з iнтернету у фоновому режимi. Такий режим
роботи можливий, лише якщо комп’ютер з’єднано з iнтернетом. Що ж робити, якщо ви по-
дорожуєте чужим мiстом, де не можете скористатися постiйним з’єднанням для отримання
карт? Можна спланувати подорож заздалегiдь i отримати потрiбнi карти, якими ви згодом
зможете скористатися.

Щоб зрозумiти, якi данi слiд отримати, щоб мати змогу переглядати певнi частини карти
у автономному режимi, давайте спочатку обговоримо концепцiю деталiзацiї, яка використо-
вується у Marble. Елемент карти (плитка) — це зображення, що вiдповiдає певнiй дiлянцi
карти. Marble розташовує плитки поруч одна з одною i створює зображення карти, яке ви
бачите на екранi. Залежно вiд вибраного режиму проєкцiї, з плиток формується прямокутна
(плоска проєкцiя, лiворуч) або сферична (глобальна проєкцiя, праворуч) карта:

Якщо ви збiльшите масштаб, на картi доведеться показати додатковi деталi. Показанi на
наведених вище знiмках плитки пiсля збiльшення масштабу мiститимуть занадто грубе зо-
браження; Marble автоматично визначить це i замiнить цi плитки на плитки iншого рiвня,
де на зображеннях бiльше деталей. Така замiна плиток продовжуватиметься зi збiльшенням
масштабу: чим бiльшим буде масштаб, тим вищим буде рiвень деталiзацiї на плитках. На
наведеному нижче ескiзi показано залежнiсть кiлькостi плиток, що вiдповiдає однiй дiлянцi
на картi, вiд рiвня деталiзацiї:
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Щоб отримати дiлянку карти для автономного використання, вам слiд отримати всi плитки
потрiбної дiлянки для всiх рiвнiв деталiзацiї, якими ви бажаєте скористатися. Оскiльки мiж
рiвнем деталiзацiї та масштабом iснує прямий зв’язок, можна вважати, що слiд отримати всi
плитки для всiх масштабiв, якими ви бажаєте скористатися.

Щоб виконати отримання для певної дiлянки, вiдкрийте її у вiкнi програми збiльшенням
масштабу та пересуванням глобуса. Пiсля того, як бажану дiлянку буде показано, вiдкрий-
те дiалогове вiкно Отримати дiлянку... за допомогою вiдповiдного пункту меню Файл. Не
знiмайте позначки з пункту Видима дiлянка, щоб отримати тi плитки, якi вiдповiдають дi-
лянцi, показанiй на екранi. Виберiть дiапазон рiвнiв деталiзацiї (дiапазон масштабiв), данi
яких слiд отримати. Перше поле вiдповiдає найменшому масштабу, друге — найбiльшому
масштабу дiлянок, якi буде отримано. Плитки промiжних масштабiв буде отримано автома-
тично. Marble покаже данi щодо кiлькостi плиток (зображень), якi доведеться завантажити,
i оновлюватиме данi, якщо ви змiните дiлянку або дiапазон рiвнiв деталiзацiї.
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Рiвень деталiзацiї, що вiдповiдає поточному масштабу, буде показано на смужцi стану у
нижнiй частинi вiкна програми. Будь ласка, зауважте, що для показу цих даних, можли-
во, доведеться виконати налаштування Marble: наведiть вказiвник мишi на смужку стану,
клацнiть правою кнопкою мишi i виберiть пункт контекстного меню Показувати масштаб
плиток.
Натиснiть кнопку Гаразд, щоб наказати програмi почати отримання даних дiлянки. Поступ
отримання буде показано на панелi поступу Marble (якщо цю панель було задiяно).

Якщо вам вiдомi координати меж дiлянки на картi, данi якої слiд отримати, ви можете вка-
зати їх: достатньо вибрати пункт Вказати дiлянку. Якщо буде вказано координати, програма
iгноруватиме параметри дiлянки карти, показаної на екранi.

Ви можете продовжувати користуватися Marble ще до закриття дiалогового вiкна Отри-
мання дiлянки. Таким чином можна одразу отримувати данi декiлькох рiзних дiлянок або
декiлькох рiзних дiапазонiв рiвнiв деталiзацiї. Для того, щоб наказати програмi розпочати
отримання дiлянки карти, достатньо натиснути кнопку Застосувати замiсть кнопки Гаразд.
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Роздiл 8

Запис вiдео у Marble

8.1 Запис вiдео у Marble

Для запису вiдео з Marble скористайтеся цiєю функцiональною можливiстю.

Почнiть запис за допомогою пункту меню Змiни→ Записати вiдео (Ctrl+Shift+R), який вiд-
криє дiалогове вiкно Запис вiдео. Дiалогове вiкно виглядає ось так:

Натиснiть кнопку Вiдкрити, щоб вибрати назву i каталог призначення для вiдео. Крiм того,
ви можете змiнити частоту кадрiв, яка може мати значення вiд 1 до 60 кадрiв за секунду.

Коли всi параметри запису буде встановлено, можна натиснути кнопку Пуск. Пiсля натиска-
ння ви можете змiнювати масштаб карти i пересуватися картою Marble з метою створення
вiдео подорожi земною кулею.

Щоб зупинити записування вiдео i зберегти його, скористайтеся пунктом меню Змiни→
Припинити запис.
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8.1.1 Дiагностика

Програма може показувати повiдомлення про помилку через те, що не встановлено avconv або
ffmpeg. Вiдповiднi пакунки програм можна отримати зi сторiнки ffmpeg та сторiнки avconv.
Втiм, рекомендованим способом є встановлення вiдповiдних пакункiв зi сховища пакункiв
вашого дистрибутива.
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Роздiл 9

Довiдка щодо команд

9.1 Меню i клавiатурнi скорочення

9.1.1 Меню «Файл»

Файл→ Вiдкрити... (Ctrl+O)
Вiдкриває файл карти.

Файл→ Вiдкрити недавнi
Це клавiатурне скорочення призначено для вiдкриття карт, якими ви нещодавно кори-
стувалися. Натискання цього пункту вiдкриє список, розташований збоку вiд меню, у
якому ви побачите назви декiлькох останнiх використаних карт. Натискання позначки
одного з файлiв карт вiдкриє вiдповiдний файл у Marble, якщо файл все ще знаходиться
за старою адресою.

Файл→ Отримати карти... (Ctrl+N)
Показує дiалогове вiкно Отримати новi матерiали, яке надасть вам змогу отримати
додатковi карти для Marble, зокрема карти Марса i Венери.

Файл→ Створити нову карту...
Вiдкриває дiалогове вiкно Майстер створення тем карт Marble, призначення для ство-
рення карт на основi даних iнтернет-служби карт, вашого власного файла зображення
карти або iндексованих файлiв Open Street Map.

Файл→ Отримати дiлянку...
Вiдкриває дiалогове вiкно Завантаження дiлянки, призначене для отримання даних
карти у рiзному масштабi для автономного використання. Докладнiше про цi данi мо-
жна дiзнатися з роздiлу Отримання дiлянок карти.

Файл→ Експортувати карту... (Ctrl+S)
Експортує знiмок карти Marble до файла зображення.

Файл→ Друкувати... (Ctrl+P)
Друкує знiмок карти Marble.

Файл→ Перегляд друку
Вiдкрити вiкно з попереднiм переглядом надрукованої карти.

Файл→ Працювати автономно
Якщо буде позначено цей пункт, Marble не намагатиметься отримувати данi карти з ме-
режi Iнтернет. Можливостi пошуку буде обмежено локальною базою даних. Отримання
нових маршрутiв стане неможливим.
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Файл→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу Marble.

9.1.2 Меню «Змiни»

Змiни→ Копiювати карту (Ctrl+C)
Копiює знiмок карти Marble до загального буфера.

Змiни→ Копiювати координати
Копiює поточнi координати до загального буфера.

Змiни→ Редагувати карту. . . (Ctrl+E)
Надає вам змогу вiдкрити поточну карту у зовнiшньому редакторi карт. У поточнiй
версiї програми передбачено пiдтримку редакторiв карт Potlatch (у вiкнi програми для
перегляду сторiнок iнтернету), Merkaartor та JOSM.

Змiни→ Записати вiдео (Ctrl+Shift+R)
Записати вiдео у Marble.

Змiни→ Припинити запис
Припинити поточний сеанс запису вiдео.

9.1.3 Меню «Перегляд»

Перегляд→ Поточне розташування
Увiмкнути або вимкнути показ сторiнки розташування на лiвiй панелi. Якщо з вашим
комп’ютером з’єднано GPS-пристрiй, Marble покаже довготу i широту вашого поточно-
го розташування.

Перегляд→ Перехрестя
Увiмкнути або вимкнути показ простого перехрестя по центру карти.

Перегляд→ Оновити (F5)
Повторно отримати поточну видиму частину карти i показати її у вiкнi програми.

Перегляд→ Iнформацiйнi панелi
За допомогою цього пiдменю ви можете зафiксувати розташування iнформацiйних па-
нелей i показати або сховати вiкна додаткiв, якi ви увiмкнули на сторiнцi Додатки
дiалогового вiкна налаштувань Marble.

Перегляд→ Мережевi служби
За допомогою додатка Вiкiпедiя ви зможете бачити на картi пiктограми статей у Вiкi-
педiї, присвячених певним мiсцям на Землi. Натискання такої пiктограми вiдкриє вiкно
переглядача зi вiдповiдною сторiнкою сайта. Данi буде отримано за допомогою служби
iнтернету GeoNames.org. Додаток Фотографiї працює у подiбному ж режимi i у пото-
чнiй версiї надає вам змогу переглядати фотографiї мiсць, що зберiгаються на сайтi
FlickR.

Перегляд→ Хмари
Показати у режимi реального часу рух хмар. Карта руху хмар у реальному режимi
часу оновлюється кожнi 3 години. Для її побудови використовуються зображення з
супутникiв GOES, METEOSAT, i GMS, отриманi зi сторiнки зображень геостацiонарних
супутникiв Унiверситету Данiд. Подяки: Hari Nair, проєкту Xplanet.
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Перегляд→ Атмосфера
Показати дифузне вiдбиття атмосфери навколо земної кулi.

Перегляд→ Зiрки
Показати карту зоряного неба для Сонячної системи.

Перегляд→ Керування Сонцем...
Показує дiалогове вiкно Керування Сонцем, за допомогою якого ви можете встановити
Показ пiр доби i розташувати центр карти за позицiєю Сонця.

Перегляд→ Керування часом...
Показує дiалогове вiкно Керування часом, за допомогою якого ви можете встановити
дату i час, швидкiсть iмiтацiї часу.

Перегляд→ Затемнення у рiк

Показує список затемнень для року, вибраного за допомогою пункту меню Перегляд
→ Перегляд затемнень....
Цей пункт меню буде показано, лише якщо увiмкнено додаток Затемнення.

Перегляд→ Перегляд затемнень...
Показує дiалогове вiкно Перегляд затемнень, за допомогою якого ви можете визначити
рiк показу затемнень, вiдкрити дiалогове вiкно параметрiв додатка затемнень, пере-
глянути данi щодо початку, кiнця, типу та потужностi затемнення. Позначте у списку
пункт затемлення i натиснiть кнопку Перейти до позначеного затемлення, щоб пере-
глянути данi щодо мiсця затемнення на картi.
Цей пункт меню буде показано, лише якщо увiмкнено додаток Затемнення.

9.1.4 Меню «Закладки»

Закладки→ Додати закладку. . . (Ctrl+B)
Вiдкрити вiкно Редагування закладки для керування закладкою.

Закладки→ Показати закладки
Пункт позначки для вмикання вiзуалiзацiї закладок на картi.

Закладки→ Встановити початкове мiсце
Вказати поточну позицiю як вашу домiвку.

Закладки→ Керування закладками...
Вiдкрити дiалогове вiкно Керування закладками dialog для керування усiма закладка-
ми.

Закладки→ Типовий
У цьому пiдменю буде показано вашi типовi записи мiсць.

9.1.5 Меню «Параметри»

Параметри→ Показати пенал
Перемкнути видимiсть головного пенала.

Параметри→ Показати смужку стану
Перемкнути видимiсть рядка стану.

Перегляд→ Панелi
За допомогою цього пiдменю можна увiмкнути або вимкнути показ панелей Marble.
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Пiдказка
Ви можете наказати Marble одночасно приховати усi панелi або показати їх за
допомогою пункту меню Параметри→ Панелi→ Приховати усi панелi/Показати
усi панелi або натискання клавiшi F9 на клавiатурi.

Параметри→ Розмiр областi перегляду
Надає змогу перемикатися мiж рiзними розмiрами областi карти Marble. Ви можете
вибрати один з розмiрiв, якi вiдповiдають розмiрам кадру вiдеодемонстрацiї, яку ви
хочете записати або залишити розмiри областi карти змiнними (пункт меню Типовий
(змiнний)).

Параметри→ Повноекранний режим (Ctrl+Shift+F)
Перемикає зображення мiж звичайним у вiкнi i зображенням на весь екран. У режимi
повноекранного перегляду панель заголовка буде сховано, а поточне вiкно програми
буде розтягнуто на весь екран.

Параметри→ Налаштувати вiртуальний глобус Marble...
Показати дiалогове вiкно налаштування Marble.

9.1.6 Меню «Довiдка»

У Marble передбачено типовий пункт меню Довiдка KDE. Щоб дiзнатися бiльше, ознайомтеся
з роздiлом, присвяченим меню «Довiдка» пiдручника з основ роботи у KDE.
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Роздiл 10

Налаштування Marble

10.1 Налаштування перегляду

Вiдстань:
Одиниця, у якiй вимiрюватимуться висота, довжина i вiдстань (наприклад кiлометр,
миля, фут).

Кут:
Визначає спосiб позначення кутiв у координатах: типово використовуються позначення
градус-мiнута-секунда (наприклад 5430’00˝ ). Iншим варiантом є показ кутiв у виглядi
долей градуса (наприклад 54,5).

Статична картинка:
Визначає якiсть показу карти, коли користувач нiчого не вводить. Зазвичай, при цьому
отримується висока якiсть показу карти, оскiльки швидкiсть не є визначальною.
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Пiд час анiмацiї:
Визначає якiсть зображення карти пiд час руху карти (наприклад перетягування глобу-
са). Цей параметр рекомендується встановити у значення «низька якiсть» на повiльних
машинах, оскiльки це забезпечить кращу iнтерактивнiсть.

Типовий шрифт написiв:
Типовий шрифт, який буде використано на картi.

10.2 Налаштування навiгацiї

Iнерцiйне обертання глобуса
Типово, Marble використовуватиме кiнетичне гортання пiд час перетягування карти.
За допомогою цього пункту ви можете вимкнути таку поведiнку програми.

Анiмацiя подорожi до цiлi
Пiд час пошуку нового мiсця Marble може або миттєво пересувати вас до нового мiсця
на картi, або показувати уявну подорож картою з попереднього мiсця до нового.

Обертання перегляду мишею
При панорамуваннi рух карти i вказiвника мишi вирiвняно.

Пiсля запуску:
Типово Marble показуватиме розташування домiвки одразу пiсля запуску програми.
Як варiант, програма може показувати останню активну позицiю на час останнього
використання програми.

Зовнiшнiй редактор:
Тут ви можете визначити типовий редактор для карт або вказати пункт Завжди питати,
якщо хочете, щоб Marble завжди просила вибрати редактор.
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10.3 Налаштування кешу i проксi-сервера

Кеш
У Marble використано два види кешу, перший з них це фiзична пам’ять комп’ютера, що
використовується для зберiгання даних карти. Збiльшення її об’єму прискорює реакцiю
програми на дiї користувача. Другий рiзновид кешу — це кеш на жорсткому диску,
що використовується для отримання потрiбних даних з мережi (наприклад даних з
Вiкiпедiї або даних карт). Зменшiть його розмiр, якщо ви бажаєте зекономити мiсце на
жорсткому диску i якщо збiльшення навантаження на мережу не є проблемою.

Проксi
Параметри проксi-сервера вашої локальної мережi. Будь ласка, не заповнюйте їх, якщо
ви не користуєтеся проксi-сервером.
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10.4 Налаштування параметрiв дати i часу

Часовий пояс
Тут ви можете вибрати часовий пояс, у якому працюватиме Marble: унiверсальний ко-
ординований час, часовий пояс системи або нетиповий часовий пояс. Вибраний варiант
призведе до змiн у показi карти, лише якщо на картi передбачено показ умов освiтлення
у рiзних точках поверхнi.

Пiсля запуску Marble
Тут ви можете вибрати значення дати i часу, яке буде використано одразу пiсля запуску
Marble: загальносистемний час чи час, визначений пiд час попереднього сеансу.

10.5 Налаштування синхронiзацiї

Marble може вивантажувати данi щодо маршрутiв та закладок на сервер ownCloud та вико-
нувати синхронiзацiю цих даних мiж екземплярами Marble, встановленими на рiзних при-
строях.
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Увiмкнути синхронiзацiю
За допомогою цього пункту можна увiмкнути або вимкнути синхронiзацiю. Якщо син-
хронiзацiю увiмкнено, ви можете визначити за допомогою вiдповiдних пунктiв, чи слiд
виконувати синхронiзацiю даних маршрутiв та закладок або натиснути кнопку Син-
хронiзувати, щоб наказати програмi виконати негайну синхронiзацiю.

Реєстрацiйнi данi
Тут ви можете вказати вашi реєстрацiйнi данi ownClowd. Докладнiшi вiдомостi щодо
налаштовування ownClowd можна знайти на офiцiйному сайтi ownClowd.
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10.6 Налаштування маршрутiв

Додати. . .
Вiдкриває вiкно, за допомогою якого ви зможете додати новий профiль маршрутiв.

Налаштувати. . .
Вiдкриває вiкно, за допомогою якого ви зможете змiнити параметри позначеного про-
фiлю маршрутiв.

Вилучити
Вилучає позначений профiль маршрутiв.

Пересунути вгору
Пересуває позначений профiль маршрутiв на одну позицiю вгору. Профiль, який стояв
у списку перед поточним, буде пересунуто на позицiю пiд ним.

Пересунути вниз
Пересуває позначений профiль маршрутiв на одну позицiю вниз. Профiль, який стояв
у списку пiсля поточного, буде пересунуто на позицiю перед ним.

10.7 Налаштування додаткiв

За допомогою вiджета Налаштування додаткiв можна увiмкнути або вимкнути показ пане-
лей iнформацiї, мережевих служб даних та iнших додаткiв, якi визначають вигляд Marble.
Пункти увiмкнених додаткiв буде показано у меню Перегляд, звiдки ви зможете вмикати або
вимикати показ вiдповiдних елементiв iнтерфейсу програми.
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Увiмкнути або вимкнути додаток можна за допомогою поля для позначки, розташованого
лiворуч вiд пункту додатка. У деяких додатках передбачено можливiсть подальшого нала-
штування, доступ до якого можна отримати натисканням пiктограми з гайковим ключем,
розташованої праворуч вiд пункту додатка.

Додаток аматорського радiомовлення APRS
Отримує данi за допомогою iнтернету, з файла або послiдовно з’єднаного пристрою з
системи автоматичного звiтування про пакунки (Automatic Packet Reporting System).
Позицiю i стан джерела даних буде позначено на картi, програма автоматично оновлю-
ватиме данi у режимi реального часу.

Анотацiя
Надає вам змогу додавати на карти анотацiї.

Атмосфера
Показує ефекти атмосфери.

Компас
Показує на картi картуш компаса.

Координатна сiтка
Показує координатну сiтку (ви можете вибрати кольори лiнiй сiтки).

Перехрестя
Позначте цей пункт, щоб по центру карти було показано невеличке перехрестя.

Iндикатор поступу отримання
Додає кругову дiаграму поступу отримання у верхню частину карти.

Землетруси
Показує на картi позначки епiцентрiв землетрусiв.

Затемнення
Показує данi щодо сонячних i мiсячних затемнень.
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Профiль висот
Показує на картi накладку з профiлем висот для маршрутiв.

Позначка на профiлi висот
Позначає поточну висоту на профiлi висот карти.

Данi GPS
Показує накладу панель з даними GPS.

Лiцензiя
Цей рухомий елемент надає можливiсть ознайомитися з даними щодо авторських прав.

Iнструмент вимiрювання
Додаток для вимiрювання вiдстаней мiж двома або декiлькома точками.
Показ значень вiдстанi та напрямку мiж точками можна налаштувати за допомогою
дiалогового вiкна, яке вiдкривається натисканням кнопки з гайковим ключем. Доста-
тньо позначити вiдповiдний пункт, щоб Marble показала мiтки, i зняти позначку, щоб
мiтки було приховано.

Навiгацiя
Показує iнструмент керування масштабом i пересуванням за допомогою мишi як на-
кладний елемент карти.

Нотатки творця карти OSM
Реалiзацiя нотаток геокодування.

Пункти OpenDesktop
Показує на картi аватари користувачiв OpenDesktop та деякi додатковi данi щодо них.

Перегляд карти
Це накладний елемент з загальним виглядом карти.

Фотографiї
Автоматично отримує зображення з усього свiту вiдповiдно до їх популярностi.

Мiсця
Показує вартi уваги об’єкти на основi даних Foursquare.

Позначка позицiї
Малює на картi маркер у поточнiй позицiї за даними GPS.

Поштовi iндекси
Показує поштовi iндекси для областi на картi.

Маршрути
Показує данi щодо маршруту та елементи керування навiгацiєю.

Супутники
Показує позицiї та орбiти природних та штучних супутникiв Землi та iнших планет.

Шкала масштабу
Цей накладний елемент надає можливiсть бачити масштаб карти.

Спiдометр
Показує поточну швидкiсть пересування. Для роботи потребує даних GPS.

Зiрки
Додаток, що показує зоряне небо.
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Сонце
Додаток для показу Сонця.

Погода
Отримує вiдомостi щодо поточної погоди у мiстах та показує їх на картi.

Статтi Вiкiпедiї
Автоматично отримує статтi Вiкiпедiї i показує їх у правiй частинi карти.
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Роздiл 11

Запитання i вiдповiдi

1. На картi немає мого будинку / Навiщо використовувати Marble, якщо вже є Google
Земля?
Метою створення Marble було написання легкого швидкого навчального географiчного
переглядача, який було б просто запустити на будь-якiй платформi, що пiдтримує-
ться Qt™. Хоча непогано було б мати карти з високою роздiльною здатнiстю, вони
не завжди потрiбнi звичайному користувачевi у будь-якому з випадкiв використання
програми (так само вам не потрiбен повноцiнний текстовий процесор, якщо вам про-
сто треба набрати якийсь текст). Також зауважте факт: Marble є вiльним програмним
забезпеченням, яке використовує данi, якi можна вiльно поширювати так само, як це
робиться у випадку Вiльного Програмного Забезпечення.

2. Чому Marble такий швидкий, хоча у мене i немає апаратного прискорення графiки? /
Чому Marble має проблеми з моєю дорогою 3D графiчною карткою?
Хоча Marble показує просторове зображення Землi, ця програма не використовує жо-
дним чином апаратне 3D-прискорення. Перевагою цього є те, що програма виконується
з прийнятною швидкiстю на будь-якiй з платформ та обладнання, що пiдтримується
Qt™. Але недолiком такого пiдходу є те, що її робота не є такою, як цього б хотiлося,
якщо ця програма використовує апаратне прискорення OpenGL. Marble використовує
лише просту двовимiрну графiку i тому для роботи цiєї програми потрiбна графiчна
картка, яка швидко малює 2D-графiку. Автори програми планують додаткове включе-
ння сервера OpenGL у майбутнiх версiях.

3. Чи менi треба буде сплатити грошi за Marble?
Нi, нiколи. Але автори завжди будуть вдячнi за пiдтримку. Marble випущено за умов
дотримання LGPL, отже, вам не доведеться нiколи платити за цю програму.

4. Як посприяти розробцi?
Marble — це не просто програма, а частина проєкту Вiльного Програмного Забезпече-
ння. Через це дуже легко приєднатися до проєкту: просто зв’яжiться з авторами за
допомогою списку листування marble-devel (marble-devel@kde.org).
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Роздiл 12

Подяки i лiцензiя

Marble
Авторськi права на програму належать Torsten Rahn rahn@kde.org, ©2005-2007

Учасники розробки:

• Torsten Rahn rahn@kde.org

• Inge Wallin inge@lysator.liu.se

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU Lesser General Public License.
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