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Швидкодiя

1 Параметри швидкодiї

Konqueror використовують на рiзних комп’ютерах зовсiм рiзнi користувачi. У категорiї швид-
кодiї це дiалогове вiкно надає змогу кожному з користувачiв налаштувати параметри, якi мо-
жуть зробити так, щоб пiдвищити швидкодiю комп’ютера, на якому встановлено Konqueror.

1.1 Попереднє завантаження

Цей пiдроздiл з назвою Попереднє завантаження призначено для встановлення рiвноваги
мiж споживанням пам’ятi i швидкодiєю.
Термiн Попереднє завантаження стосується завантаження екземпляра Konqueror до пам’ятi
ще до того, як користувач запустить Konqueror. Позитивним ефектом використання такого
завантаження є те, що коли користувач накаже KDE завантажити Konqueror, вiкно програми
з’явиться негайно, оскiльки бiльшу частину програми вже завантажено. Негативним наслiд-
ком є те, що цей екземпляр Konqueror споживатиме пам’ять, яку можна використати для
роботи з iншими програмами. Типово, коли користувач завершує роботу Konqueror, роботу
екземпляра програми не буде завершено. Це означає, що наступного разу, коли користувач
захоче завантажити Konqueror, програму негайно буде завантажено.

Останнє поле для позначки має мiтку Завжди попередньо завантажувати принаймнi один
екземпляр, за його допомогою можна вказати, що ви бажаєте, щоб система завжди тримала у
пам’ятi один попередньо завантажений, але не використаний, зразок Konqueror. Позначення
цього пункту може значно сповiльнити роботу на деяких комп’ютерах (особливо там, де
обсяг оперативної пам’ятi є незначним).
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