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Анотацiя

KNetWalk — гра для системних адмiнiстраторiв.
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Роздiл 1

Вступ

Тип гри:
Стратегiя

Можлива кiлькiсть гравцiв:
Один

KNetWalk — це логiчна гра для одного гравця.

Цiль гри — запустити мережу, з’єднавши всi термiнали з сервером, якомога швидше.
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Роздiл 2

Правила гри

Мета:
З’єднати усi клiєнти iз сервером, не залишивши жодного кабелю нез’єднаним.

Гравцю дається прямокутне поле, що мiстить сервер, декiлька термiналiв, i шматки дроту.
Цiль гри — обертаючи цi елементи, з’єднати кожен комп’ютер з сервером, не залишаючи
вiльних шматкiв дроту. Ви можете спробувати отримати високу кiлькiсть балiв шляхом
зменшення числа потрiбних обертань.

Клацання лiвою кнопкою мишi по полю обертає елемент проти годинникової стрiлки, правою
— за годинниковою стрiлкою. Середня кнопка призводить до блокування елемента i пере-
шкоджає його обертанню. Розблокувати елемент можна повторним натисканням середньої
кнопки. Ця функцiя може бути корисною для запобiгання випадкового обертання елементiв
гри, якi вже розмiщенi правильно. Рядок стану показує число здiйснених поворотiв.
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Роздiл 3

Правила гри, стратегiя та поради

3.1 Правила гри

• У кожнiй грi iснує лише один правильний розв’язок.

• Коли граєте на Дуже важкому рiвнi складностi сполучення можуть переноситись злiва
направо та зверху вниз.

• Гра закiнчується, коли всi комп’ютери та дроти пiд’єднано до сервера.

• Кiлькiсть набраних очок вiдповiдає кiлькостi зроблених поворотiв. Чим менше поворотiв
— тим краще.

3.2 Стратегiя та поради

• На початку гри шукайте поля, розташування елементiв яких може бути легко визначене.

• Якщо ви впевненi в розташуваннi елемента, ви можете вiдзначити це, за допомогою сере-
дньої кнопки мишi. Це особливо корисно на високих рiвнях складностi.

• Знайдiть I- та Т- подiбнi дроти бiля меж, i L-подiбнi дроти бiля краю поля. Їх правиль-
не розмiщення може легко бути виявлено, крiм випадкiв гри на Дуже складному рiвнi
складностi.

• Коли граєте на Дуже складному рiвнi, краще почати з елементiв, що розташованi поблизу
пустих квадратiв, якщо вони є, або поблизу великого скупчення термiналiв.

• Навiть граючи на тому ж самому рiвнi складностi, деякi iгри можуть виявитися простi-
шими за iншi; почнiть нову гру, якщо ви хочете змiнити поле.

• Якщо ви хочете набрати гарну кiлькiсть очок, робiть лише тi рухи, в яких впевненi.
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Роздiл 4

Огляд iнтерфейсу

4.1 Пункти меню

Гра→ Нова (Ctrl+N)
Почати нову гру. Створюється випадкове поле, вiдповiдно до поточного рiвня складно-
стi.

Гра→ Пауза (P)
Зупинка iгрового часу. Натиснiть той же пункт меню для продовження гри. Зауважте,
що iгрове поле недоступне в режимi паузи, бо це б було не чесно, якщо б Ви могли
познаходити гарнi ходи не витрачаючи час.

Гра→ Показати рекорди (Ctrl+H)
Показується дiалогове вiкно, що мiстить рекорди для рiзних рiвнiв складностi.

Гра→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу програми.

Хiд→ Розв’язати
Скористайтеся цим пунктом для того, щоб здатися у грi. Програма покаже вам
розв’язок, але результат гри не буде записано до списку найкращих результатiв.

Хiд→ Розблокувати усi
Розблокувати усi комiрки, якi ранiше було заблоковано користувачем за допомогою
клавiшi Пробiл або автоматично пiсля позначення пункту Автоблокування на сторiнцi
«Загальне» дiалогового вiкна налаштувань KNetWalk.

Параметри→ Складнiсть
Встановiть рiвень складностi за допомогою пiдменю
Передбачено п’ять рiвнiв складностi:

• Простий: 5 рядкiв, 5 стовпцiв, без переносу.
• Середнiй: 7 рядкiв, 7 стовпцiв, без переносу.
• Важкий: 9 рядкiв, 9 стовпцiв, без переносу.
• Дуже важкий: 9 рядкiв, 9 стовпцiв, з переносом.
• Нетиповий: буде використано параметри, вказанi за допомогою дiалогового вiкна

налаштовування KNetWalk.
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Параметри→ Налаштувати KNetWalk. . .
Вiдкрити дiалогове вiкно налаштувань KNetWalk. Докладнiший його опис можна зна-
йти у роздiлi Налаштування гри.

Крiм того, у KNetWalk передбачено типовi для KDE пункти меню Параметри i Довiдка.
Щоб дiзнатися бiльше, ознайомтеся з роздiлами щодо меню «Параметри» та меню «Довiдка»
пiдручника з основ роботи у KDE.

4.2 Налаштування гри

Щоб вiдкрити дiалогове вiкно налаштувань KNetWalk, скористайтеся пунктом меню Пара-
метри→ Налаштувати KNetWalk. . .

4.2.1 Загальне

За допомогою цiєї сторiнки ви можете змiнити вказанi нижче параметри гри.

Вiдтворювати звуки
Якщо позначено, пiд час гри у KNetWalk вiдтворюватимуться звуки гри.

Автоблокування
Якщо позначено цей пункт, KNetWalk автоматично блокуватиме комiрки пiсля оберта-
ння.

Реверс кнопок мишi
Якщо позначено, KNetWalk використовуватиме клацання лiвою для обертання за го-
динниковою стрiлкою i клацання правою для обертання проти годинникової стрiлки.

Тривалiсть обертання:
Тут ви можете вказати час, що витрачатиметься на анiмацiю одного обертання комiрки.

4.2.2 Тема

Щоб обрати тему гри, вам слiд вiдкрити сторiнку тем. Тему буде завантажено пiсля натиска-
ння кнопки Гаразд або Застосувати. Пiсля цього поточну гру буде завершено, ви розпочнете
гру з початку. Для вiдновлення типової теми натиснiть кнопку Типовi значення.

4.2.3 Нетипова гра

За допомогою цiєї сторiнки можна визначити параметри нетипового режиму гри. Ви можете
вибрати Ширину i Висоту дошки та визначити, чи буде дошка замкненою злiва праворуч i
згори вниз, за допомогою пункту Замкнена дошка.

4.3 Скорочення

Типовими скороченнями є
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Почати нову гру Ctrl+N
Пауза P
Показати таблицю рекордiв Ctrl+H
Вийти Ctrl+Q
Довiдка F1
Довiдка «Що це?» Shift+F1
Перейти лiворуч Стрiлка лiворуч
Перейти праворуч Стрiлка праворуч
Перейти вище Стрiлка вгору
Перейти нижче Стрiлка вниз
Повернути за годинниковою стрiлкою Enter
Повернути проти годинникової стрiлки Ctrl-Enter
Перемикання блокування Пробiл

Табл. 4.1: Скорочення
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Роздiл 5

Авторськi права та лiцензування

KNetWalk
Авторськi права на програму належать Andi Peredri, Thomas Nagy та Fela Winkelmolen
fela.kde@gmail.com, ©2004–2007

Авторськi права на документацiю до програми належать Fela Winkelmolen
fela.kde@gmail.com, ©2007

Переклад українською: Якимчук Сергiйyakim@yakim.org.ua

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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