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Анотацiя

«Морський бiй» — це мережева iнтерпретацiя вiдомої гри «Морський бiй» у KDE.
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Роздiл 1

Вступ

Тип гри:
Стратегiя, гра на дошцi

Можлива кiлькiсть гравцiв:
Два

«Морський бiй» — це гра у морський бiй у KDE. На iгровому полi, яке вiдповiдає морськiй
поверхнi, гравцi розташовують кораблi. Пiсля цього кожен з гравцiв по черзi намагається
влучити у кораблi iншого гравця. До початку гри гравцi не знають, де розташовано кораблi
суперника. Перший з гравцiв, хто потопить кораблi супротивника, виграє гру.
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Роздiл 2

Як грати

Мета:
Затопити всi кораблi суперника, перш нiж цей суперник потопить всi вашi кораблi.

Для гри у «Морський бiй» потрiбнi два гравцi, — ви можете зiграти проти комп’ютерного
гравця або за допомогою мережi проти iншого гравця. Щоб розпочати гру з вашим
комп’ютером, спочатку оберiть рiвень складностi за допомогою спадного списку, розташова-
ного у правiй частинi смужки стану. Пiсля цього оберiть пункт Один гравець у вiкнi вiтання
або безпосередньо у меню Гра.

Щоб розпочати гру мережею, комп’ютер одного з гравцiв має стати вузлом гри. Це можна
зробити за допомогою пункту Бути господарем мережної гри у вiкнi вiтання або за допомо-
гою пункту меню Гра→ Органiзувати гру. . . . У вiдповiдь програма вiдкриє дiалогове вiкно,
у якому запитає вас про Псевдонiм: i Порт:. Зазвичай, «Морський бiй» запропонує як прi-
звисько ваше повне iм’я, але ви можете ввести будь-який псевдонiм, який вам подобається.
Порт, який вказує програма можна не мiняти. Але, якщо у вас виникатимуть проблеми, ви
можете обрати будь-який з вiльних портiв з номером, бiльшим за 1024.

Примiтка
У такому випадку, вам слiд повiдомити iншого гравця, що ви використовуєте порт, який
вiдрiзняється вiд типового, оскiльки комп’ютери обох гравцiв мають використовувати
для встановлення з’єднання однаковi порти.

Другий гравець має обрати пункт Приєднатись до мережної гри у вiкнi вiтання або скориста-
тися пунктом Гра→ Приєднатись до гри. . . . Знову ж таки, буде запропоновано Прiзвисько:,
але ви зможете обрати будь-яке до вподоби. У полi Назва вузла: вам слiд ввести назву вузла
вашого сервера (комп’ютера гравця, який є iнiцiатором гри).

Пiсля того, як ви завершите описанi вище процедури, можна починати гру. Для цього можна
просто слiдувати настановам зi смужки стану. На смужцi стану буде показано пiдказки та
пропозицiї подальших дiй. Якщо ви поглянете тепер на екран, ви побачите у вiкнi програми
двi розкресленi у клiтинку поля, так званi «поля бою». Лiве поле належить вам. Там вам слiд
розташувати вашi кораблi для продовження воєнних дiй проти вашого ворога. У правому
полi буде розташовано флот ворога. Коли надiйде ваша черга вести вогонь, вам слiд навести
вказiвник мишi на певний сектор (клiтинку на полi бою), де як ви пiдозрюєте є корабель
ворога, i клацнути лiвою кнопкою мишi.

Спочатку вам слiд розташувати власнi кораблi. Iнiцiатор гри робить це першим. Пiсля за-
вершення розташування кораблiв iнiцiатором, свої кораблi розташовує другий гравець.

Розташовувати кораблi дуже легко: просто клацнiть на клiтинцi, де ви бажаєте розташувати
корабель. Вам слiд розташувати чотири кораблi: перший з них заповнюватиме лише одну
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клiтинку, наступний — двi клiтинки тощо. Тепер клацнiть на полi, де ви бажаєте розпочати
розташування корабля. Типово, кораблi будуть розташовуватися горизонтально, щоб повер-
нути корабель на 90, клацнiть правою кнопкою мишi перед фiксуванням розташування.

Пiсля влучення у корабель на ньому займеться пожежа. Щоб потопити корабель, слiд влучи-
ти у всi клiтинки, на яких його розташовано. Затоплений корабель буде показано у тьмяних
тонах.
Тепер ви можете скористатися клацанням лiвою кнопкою мишi для ведення вогню по по-
лю вашого ворога. У смужцi стану буде показано iнформацiю щодо того, хто має стрiляти
наступним.

Ви можете перезапустити гру за допомогою пункту меню Гра→ Перезапустити гру або за
допомогою натискання клавiшi F5.
Перший з гравцiв, який затопить всi кораблi суперника, виграє гру.
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Роздiл 3

Правила гри, стратегiя та поради

3.1 Правила

• Протягом ходу можна робити лише один пострiл.

• Перед початком гри гравець має розташувати всi свої кораблi.

• Пiсля розташування, кораблi не можна пересувати.

• Корабель вважається потопленим, пiсля того, як буде пiдбито всi клiтинки, на яких вiн
розташований.

3.2 Стратегiя та поради

• Не розташовуйте кораблi поряд один з одним.

• Пiсля влучення у корабель спробуйте обстрiляти сусiднi клiтинки.

• Намагайтеся розташовувати кораблi подалi вiд країв дошки.

• У малi кораблi важче влучити, зробiть так, щоб вони знаходилися у мiсцях, якi важко
виявити.

• Перш нiж стрiляти, подумайте. Влучення у воду не додадуть вам очок.
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Роздiл 4

Меню

4.1 Пункти меню

Гра→ Створити (Ctrl+N)
Завершує поточну гру i перезавантажує вiкно вiтання.

Гра→ Перезапустити гру (F5)
Перезапускає гру.

Гра→ Показати найкращi результати (Ctrl+H)
Показує найкращi поточнi результати.

Гра→ Один гравець
Почати гру з комп’ютерним суперником.

Гра→ Гостити гру. . .
Запускає сервер, щоб iнший гравець мiг з ним з’єднатися.

Гра→ Приєднатись до гри. . .
З’єднатися з сервером для того, щоб розпочати гру.

Гра→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу гри «Морський бiй».

Параметри→ Змiнити псевдонiм. . .
Змiнити типовий псевдонiм.

Параметри→ Вiдтворювати звуки
Вмикає або вимикає звуки (якi вiдтворюються пiд час пострiлу). Типово звуковий су-
провiд увiмкнено.

Параметри→ Сусiднi кораблi
Вмикає або вимикає можливiсть розташування кораблiв на дошцi поруч, без промiжку
мiж ними. Типово увiмкнено. Якщо ви граєте у «Морський бiй» за допомогою мережi,
значення цього параметра гри має бути визначено на основному комп’ютерi гри.

Параметри→ Показувати повiдомлення про кiнець гри
Якщо вам вдасться виграти з новим найкращим результатом, програма вiдкриє дiало-
гове вiкно найкращих результатiв. Якщо ж результат не потрапить до списку найкра-
щих, його буде показано на смужцi стану i, якщо позначено цей пункт, за допомогою
дiалогового вiкна.

9



Пiдручник з гри «Морський бiй»

Параметри→ Показати лiву ґратку+Параметри→ Показати праву ґратку
За допомогою сiтки спрощує прицiлювання вказiвником мишi.

Параметри→ Складнiсть
Параметр складностi гри (Проста, Середня, Складна) має вплив лише на характер
гри гравцiв-людей проти комп’ютера. Пiдвищення складностi впливає на алгоритми,
якими користується комп’ютер для розмiщення кораблiв та ведення вогню по ваших
кораблях.

Крiм того, у грi «Морський бiй» передбачено типовi для KDE пункти меню Параметри i
Довiдка. Щоб дiзнатися бiльше, ознайомтеся з роздiлами щодо меню «Параметри» та меню
«Довiдка» пiдручника з основ роботи у KDE.
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Роздiл 5

Частi запитання

1. Не знаю, у яку б клiтинку вистрiлити, можна пiдказочку?
Нi, у грi «Морський бiй» немає системи пiдказок.

2. Як менi розвернути корабель?
Пересуньте корабель у потрiбне мiсце, а потiм клацнiть правою кнопкою мишi.

3. Чи можна змiнити вигляд гри?
Нi, тему гри змiнити не можна.
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Роздiл 6

Подяки i лiцензування

© Морський бiй, 2000–2007
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