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Sammanfattning

SymbolEditor ar ett program som gor det méjligt att skapa och redigera symbolbibliotek for
programmet KXStitch.
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Inledning

SymbolEditor anvinds for att skapa korsstygnssymboler for programmet KXStitch. Fran borjan
forlitade sig KXStitch pa standardteckensnitt for att tillhandahalla symbolerna, men skillnader
i anvandarnas sprak och kvaliteten pa tillgdngliga teckensnitt tillsammans med tecknens juste-
ring och det begransade antalet tillgéngliga teckensnitt, har lett till behovet att skapa en speciell
symboluppsittning.

Symboluppsattningen lagras i en fil, och flera filer kan skapas beroende pa anvindarens behov,
exempelvis for att ha en Halloween-symboluppsittning for monster med Halloween-tema.

Var och en av filerna innehdller en f6ljd av symboler som visas under symbolbiblioteksfliken.
Redigering av befintliga symboler kan goras genom att klicka pé posten i biblioteket, vilket upp-
daterar editorn med den symbolen. Som alternativ kan nya symboler skapas och ldggas till i
biblioteket.

Rapportera gdrna eventuella problem eller énskemal om funktioner till KDE:s e-postlista sym-
boleditor@kde.org for SymbolEditor, som du kan prenumerera pé hir, eller med KDE:s felspar-
ningssystem pd http:/ /bugs.kde.org/ .

Symboleditorns hemsida finns pa http:/ /userbase.kde.org/SymbolEditor


http://mail.kde.org/mailman/listinfo/symboleditor
http://bugs.kde.org/
http://userbase.kde.org/SymbolEditor
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Anvindargranssnittet

2.1 Huvudfoénster i SymbolEditor

Huvudfonstret bestar av en grafisk flikkomponent, som innehaller symboleditorn och en bibli-
oteksvy. Det finns en menyrad och flera verktygsrader som innehéller standardatgérder, redi-
geringsverktyg och dtergivningsalternativ. Statusraden visar information om anvdndning av de
olika verktygen.

2.1.1 Redigeringsfonster

kxstitch sym Editor — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editorfonstret gor det mojligt att redigera en symbol med de tillgdngliga verktygen. Det bestér
av ett rutnét som tillhandahaller laspunkter och visar en 6nskad storlek, som gor det mojligt att
skapa symboler med likvardiga storlekar. Rutnatets storlek, antal element och 6énskad storlek kan
stallas in.
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Editorn tillhandahaller hjalplinjer for att placera punkter i forhallande till befintliga punkter.
Hjalplinjerna ar placerade liangs den horisontella, den vertikala och den diagonala vektorn fran
en befintlig punkt, och ocksa vid en cirkulér referens omkring rutnétets centrum.

File Edit Rendering Tox Settings  Help
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Select the Line end point.

2.1.2 Biblioteksfonstret

kxstitch.sym Library — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Biblioteksfonstret visar representationer av symbolerna som finns i biblioteket. Symbolen som
for narvarande redigeras visas markerad. Viljes en symbol 6ppnas den i editorn sa att den kan
dndras.
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Det dr mojligt att Oppna flera instanser av symboleditor-programmet och kopiera symboler frén
ett bibliotek till ett annat med drag och slapp. Forsdkra dig om att bada biblioteksfonstren &r
synliga, klicka och dra énskad symbol fran ett biblioteksfonster till det andra. Symbolen ldggs da
till sist i malbiblioteket.
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Symboler

Symboler skapas som QPainterPath-objekt, med ytterligare information som definieras kontu-
rens egenskaper. En QPainterPath bestar av delkonturer sdsom rektanglar, ellipser eller kedjor
av linjer och Bezier-kurvor. Konturerna kan korsa varandra for att skapa komplexa former.

Symbolen kan fyllas i genom att antingen anvinda alternativet slingrande, vilket fyller i hela
konturen, eller alternativet udda jamn, vilket fyller i omvéxlande omrdden av konturen.

Om konturen inte fylls i har kanten en definierad linjebredd, dndtyp och ihopfogningstyp.

Se dokumentationen av QPainterPath for mer detaljerad information.
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Kommandoreferens

4.1 Menyer i SymbolEditor

41.1 Menyn Arkiv

Ny (Ctrl-N)

Skapar ett nytt bibliotek
Oppna (Ctrl-O)

Oppnar ett befintligt bibliotek
Oppna senaste

Oppna senast anvinda bibliotek
Spara (Ctrl-S)

Sparar biblioteket
Spara som (Ctrl-Skift-S)

Sparar biblioteket med ett nytt namn

Spara symbol
Spara symbolen som redigeras

Om symbolen som redigeras valdes i biblioteket, uppdateras den symbolen nér den sparas.
Om det dr en ny symbol, ldggs den till sist i biblioteket och nédr den sparas nésta gdng laggs

en ny symbol till sist i biblioteket.

Spara symbol som ny

Spara symbolen som redigeras som en ny symbol

Nar en symbol sparas som ny, laggs den till sist i biblioteket oavsett om den ursprungligen
har valts frén biblioteket for redigering. Nér den sparas ndsta gang ldggs en ny symbol till

sist i biblioteket.
Importera bibliotek

Importera ett bibliotek och ldgg till symbolerna det innehaller sist i det aktuella biblioteket

Sting (Ctrl-W)
Stang biblioteket

Avsluta (Ctrl-Q)
Avslutar SymbolEditor
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4.1.2 Menyn Redigera

SymbolEditor har KDE:s vanliga menyalternativ i menyn Redigera. For mer information lés av-
snitten om redigeringsmenyn i KDE:s grunder.

4.1.3 Menyn och verktygsraden Atergivning
o *x 3 0 00N & FEF L

Fyllnadskontur

Aktivera konturfyllnad
Fyll slingrande

Vd]j fyllmetoden slingrande
Fyll udda jamn

Vi]j fyllmetoden udda jamn
Platt danda

Vilj platt andtyp for linjer
Fyrkantig dnda

Vilj fyrkantig dndtyp for linjer
Rundad dnda

Vilj rundad andtyp for linjer
Fasad hopfogning

Vilj fasad hopfogningstyp for linjer
Sned hopfogning

Vilj sned hopfogningstyp for linjer
Rundad hopfogning

Vilj rundad hopfogningstyp for linjer
Oka linjebredd

Oka konturens linjebredd
Minska linjebredd

Minska konturens linjebredd

4.1.4 Menyn och verktygsraden Verktyg

Ett antal verktyg ar tillgangliga for att hjdlpa till att konstruerar symbolerna. Symbolerna bestar
av en serie delkonturer och varje delkontur bestar av en forflyttning till startpositionen (det &r
normalt 0 0 for nya symboler) {6ljt av linjer och kurvor. Kurvorna dr kubiska spline-kurvor som
har en startpunkt och tva styrpunkter som definierar kurvan. Det finns bekvamlighetsverktyg
for att skapa rektanglar och ellipser, men de delas upp i linjer och kurvor.

Alla punkter som skapas for elementen ér flyttbara genom att dra dem till deras nya position.
Alla punkter kan ldsas till rutnétets korsningar om lasalternativet dr aktiverat, annars kan de
placeras var som helst.
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help:/fundamentals/menus.html#menus-edit
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Symbolen kan roteras medurs och moturs, och dessutom védndas vertikalt och horisontellt. Det
gor det mojligt att skapa flera symboler baserade pa samma design. Kom ihdg att anvidnda alter-
nativet for att spara symbolen som ny for detta.

> L Y o T s @ A% AL

Flytta till
Flytta delkonturens startposition

Om en befintlig delkontur haller pa att skapas, slutes den och en ny delkontur paborjas pa
den nya positionen

Rita till
Rita en linje till ndsta markerade punkt

Kurva till
Rita en Bezier-kurva genom att anvidnda tva styrpunkter och en slutpunkt
Rektangel
Rita en rektangel mellan tvd motstdende hérn
Detta sluter en eventuell befintlig delkontur, och skapar en ny delkontur som utgor rek-
tangeln.
Ellips
Rita en ellips mellan tva motstdende horn
Detta sluter en eventuell befintlig delkontur, och skapar en ny delkontur som utgor ellipsen.

Infoga tecken
Vilj ett tecken i ett teckensnitt och infoga den i editorn

Det skriver over en eventuell befintlig kontur

SymbolEditor

{>

4 European Alphabets ~ | | Basic Latin ~ | | Oxygen-5ans i 10

Character: S U+0053
MName: LATIN CAPITAL LETTER S

]

&

General Character Properties
Block: Basic Latin
Unicode category: Letter, Uppercase
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Various Useful Representations
UTF-8: 0x53
UTF-16: 0x0053 w
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Dialogrutan for teckenviljaren dr KDE:s vanliga dialogruta som tillater att tecken viljes
fran vilket teckensnitt som helst. Storleken anvidnds inte, eftersom tecknet skalas for att
passa inom foredragen storlek.

Att dubbelklicka pa ett tecken gor att det infogas i editorn. Dialogrutan forblir ppen sé att
ett annat tecken kan infogas, &ven om det skriver 6ver det forsta. Detta tillater ett arbetsflo-
de dér ett tecken infogas, det sparas, ett tecken infogas, det sparas, for att snabbt bygga upp
ett symbolbibliotek. Forsidkra dig om att symbolen som redigeras &r en ny symbol, och inte
en som tidigare valts i biblioteket, annars skulle den i biblioteket skrivas 6ver hela tiden nér
den sparas.
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Rotera at vinster

Rotera hela symbolen moturs 90 grader
Rotera at hoger

Rotera hela symbolen medurs 90 grader

Vind horisontellt
Véand symbolen ldngs den vertikala axeln

Vind vertikalt
Vind symbolen lings den horisontella axeln

Skala till dnskad storlek
Skala symbolen sé att den passar inom den definierade foredragna storleken

Observera att det bara paverkar punkterna. Nir en symbol som inte &r ifylld skapas, och
en linjebredd definieras, kan den sticka ut utanfor styrlinjerna.

Aktivera lasning

Aktivera ldsning av punkter till rutnatet
Hjilplinjer

Aktivera generering av hjélplinjer
4.1.5 Menyerna Instillningar och Hjilp

SymbolEditor har de vanliga menyalternativen i KDE, Instdllningar och Hjdlp. For mer infor-
mation lds avsnitten om Menyn Instillningar och Menyn Hjélp i KDE:s grunder.
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Dialogrutor

5.1 Instdllningsdialogrutan

Configure — SymbolEditor

\g Editor

Editor
Grid elements | 32 O
Elementsize | 16 O
Element grouping | 8

Pointsize | 9,

Snap threshold | 0.20 C
Bordersize 2

Preferred size box color | [ ~
Guide line color | ([N -

[ ] simplified guide lines

m v DK " © cancel

Instdllningsdialogrutan later ett antal alternativ stéllas in.
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Tack till och licens

SymbolEditor
Program copyright 2012-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Bidragsgivare:
* Oversittningar tillhandahalls av diverse bidragsgivare. Se versittningsfilen for detaljer.

Dokumentation copyright 2012-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Oversittning Stefan Asserhall stefan.asserhall@gmail.com

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
Det hér programmet licensieras under villkoren i GNU General Public License.
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