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Tabeller

A.1 Inbdddningsbara standardinsticksprogram



Sammanfattning

Det hér dr en handledning for att skriva insticksprogram i RKWard.
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Kapitel 1

Inledning

Det har dokumentet beskriver hur man skriver egna insticksprogram. Dokumentationen har vaxt
sig stor med tiden. Lat inte det skramma dig. Vi rekommenderar att ldsa igenom de fyra grundste-
gen (enligt 6versikten nedan) for att fa en grundidé om hur saker och ting fungerar. Dérefter
kanske du vill skumma igenom innehallsforteckningen for att se vilka avancerade &mnen som
kan vara relevanta for dig.

For fragor och kommentarer, skriv gérna till RKWards e-postlista for utveckling.

Du behover inte lisa det hir for att anvinda RKWard. Dokumentet handlar om att utoka RKWard.
Det éar riktat till avancerade anvandare eller personer som ér villiga att hjdlpa till att forbattra
RKWard.

Att skriva ett standardinsticksprogram &r i grunden en process med fyra steg:

Placera en ny atgérd i menyhierarkin

® Beskriva utseendet och beteendet hos insticksprogrammets grafiska anvandargranssnitt

Definiera hur R-kod ska skapas frén instillningarna som anvandaren gor i det grafiska anvén-
dargrénssnittet

Légga till en hjédlpsida for insticksprogrammet

De hanteras i tur och ordning.

Vissa avancerade koncept kan anvandas i de fyra stegen, men hanteras i separata kapitel for att
halla saker och ting enkla:

¢ Logik for grafiskt anvandargranssnitt
¢ Inbddda insticksprogram i insticksprogram

* Anvindbara koncept for att skapa manga serier av liknande insticksprogram

Dessutom visar inga av kapitlen alla alternativ, utan bara grundkoncepten. En fullstindig refe-
rens av alternativ tillhandahalls separat.
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Kapitel 2

Forberedelse: Vad ir insticksprogram
i RKWard? Hur fungerar de?

Den forsta frdgan man kan stélla sig dr naturligtvis: Vilka delar av RKWards funktionalitet dstad-
koms genom att anvdnda insticksprogram? Eller: Vad kan insticksprogram gora?

Ett sétt att svara pd det dr: Avmarkera alla . pluginmap-filer under Instédllningar — Anpassa RK-
Ward — Insticksprogram, och se vad som saknas. Ett ndgot mer hjdlpsamt svar: De flesta verkli-
ga statistikfunktioner som kan kommas at via det grafiska anvindargranssnittet &dr forverkligade
med insticksprogram. Du kan ocksa skapa ganska flexibla grafiska anvandargranssnitt for alla
typer av operationer med insticksprogram.

Den grundldggande paradigmen bakom insticksprogram i RKWard &r den vi gér igenom i det
hér dokumentet: En XML-fil beskriver hur det grafiska anvandargranssnittet ser ut. En ytterli-
gare JavaScript-fil anvands for att skapa R-syntax fran installningarna i det grafiska anvandar-
granssnittet. Alltsa behover insticksprogram egentligen inte utfora nagra statistiska berdkningar.
Istdllet skapar insticksprogram R-syntaxen som behovs for att utfora berdkningarna. R-syntaxen
skickas sedan till R-bakgrundsprogrammet for utviardering, och oftast visas ett resultat i utdata-
fonstret.

Léas vidare i foljande kapitel for att se hur det gors.
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Kapitel 3

Skapa menyalternativ

Nir ett nytt insticksprogram skapas, maste RKWard fa reda pa det. Den forsta saken att gora &r
alltsd att skriva en .pluginmap-fil (eller d&ndra en befintlig). Formatet for en .pluginmap dr XML.
Jag leder dig igenom ett exempel (forsdkra dig ocksa naturligtvis om att RKWard dr instéllt att
ldsa in din .pluginmap med Instdllningar — Anpassa RKWard — Insticksprogram):

TIPS
Efter att ha last det har kapitlet, ta ocksa en titt pa paketet rkwarddev. Det tillhandahaller nagra R-
funktioner for att skapa de flesta av RKWards XML-taggar &t dig.

<!DOCTYPE rkpluginmap>

Virdet doctype tolkas egentligen inte, men stéll in det till “rkpluginmap” dnda.

<document base_prefix="" namespace="myplugins" id="mypluginmap">

Egenskapen base_prefix kan anviandas om alla insticksprogram befinner sig i en gemensam
katalog. Da kan man ddrmed utelimna katalogen frén filnamnen angivna nedan. Det ar sidkert
att lata den vara .

Som du kommer att mérka nedan, far alla insticksprogram en unik identifierare, id. Att anvan-
da namespace dr ett sitt att organisera sddana id, och gora det mindre troligt att duplicerade
identifierare skapas av misstag. Internt laggs namnrymden f6ljt av “::’ till fore alla identifierare
som anges i en .pluginmap. I allménhet, om du avser att distribuera dina insticksprogram i ett R-
paket, dr det en god idé att anvdnda paketnamnet som parametern namespace. Insticksprogram
som levereras med den officiella distributionen av RKWard har namespace="rkward".

Egenskapen id dr valfri, men att ange id for din . pluginmap gor det mojligt for andra att lata sina
.pluginmap:ar ldsa in din .pluginmap automatiskt (se avsnittet om beroenden).

<components>

Komponenter? Talar vi inte om insticksprogram? Ja, men i framtiden kommer insticksprogram
inte vara mer dn en sdrskild klass av komponenter. Vad vi gor hdr dr da att registrera alla kom-
ponenter/insticksprogram med RKWard. Lét oss ta en titt pd en exempelpost:

<component type="standard" id="t_test_two_vars" file="t_test_two_vars.xml" <
label="Two Variable t-Test" />

Forst egenskapen type: Limna den som “standard” for tillfdllet. Ytterligare typer &r inte im-
plementerade dnnu. Vi har redan ndmnt id. Varje komponent maste ha en unik identifierare (i

11
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sin namnrymd). Védlj en som ar enkel att kdnna igen. Undvik mellanslag och specialtecken. De
ar hittills inte forbjudna, men kan ha sérskilda betydelser. Med egenskapen file anger man var
beskrivningen av sjdlva insticksprogrammet finns. Det dr relativt till katalogen dér .pluginmap-
filen finns, och till base_prefix ovan. Ge till sist komponenten en beteckning. Beteckningen var
an insticksprogrammet placeras i menyn (eller i framtiden kanske ocksa pé andra stéllen).

Typiskt innehéller .pluginmap-filen flera komponenter, s hir dr négra fler:

<component type="standard" id="unimplemented_test" file="means/ <
unimplemented.xml" />
<component type="standard" id="fictional_t_test" file=" <>
means/ttests/fictional.xml" label="This is a fictional t ¢

-test" />
<component type="standard" id="descriptive" file=" <
descriptive.xml" label="Descriptive Statistics" />
<component type="standard" id="corr_matrix" file=" ¢«
corr_matrix.xml" label="Correlation Matrix" />
<component type="standard" id="simple_anova" file="

simple_anova.xml" label="Simple Anova" />
</components>

OK, det var forsta steget. RKWard kanner nu till att insticksprogrammen finns. Men hur aktiverar
man dem? De madste ldggas till i en menyhierarki:

<hierarchy>
<menu id="analysis" label="Analysis">

Direkt under taggen <hierarchy> borjar man beskriva i vilken meny (<menu>) som insticks-
programmet ska finnas. Med raden ovan sdger man att insticksprogrammet ska vara i menyn
Analysis (inte nodvéndigtvis direkt i den, utan i en undermeny). Menyn Analysis dr standard i
RKWard, sa den behover i sjdlva verket inte skapas fran borjan. Om den dock inte fanns dnnu,
skulle egenskapen label anvandas for att ge den sitt namn. Till sist, identifierar dterigen id den
hédr menyn (<menu>). Det behovs sa att flera . pluginmap-filer kan placera sina insticksprogram
i samma menyer. De gor det genom att leta efter en meny (<menu>) med angivet id. Om id inte
annu finns, skapas en ny meny. Annars ldggs alternativen till i den befintliga menyn.

<menu id="means" label="Means">

Egentligen samma sak hér: Nu definierar vi en undermeny i menyn Analysis. Den ska heta Me-
ans.

<menu id="ttests" label="t-Tests">

Och en sista niva i menyhierarkin: En undermeny i undermenyn Vintevirden.

<entry component="t_test_two_vars" />

Nu till sist &r det menyn vi vill placera insticksprogrammet i. Taggen <entry> signalerar att det
hér ar det verkliga vardet istéllet for en annan undermeny. Egenskapen component refererar till
id som angavs i insticksprogrammet/komponenten ovan.

<entry component="fictional_t_test" />
</menu>
<entry component="fictional_t_test" />
</menu>
<menu id="frequency" label="Frequency" index="2"/>

Om du har forlorat spéret: Det ar en annan undermeny i menyn Analys. Se skarmbilden nedan.
Vi hoppar 6ver en del av det som inte syns, markerat med [...].

12
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</menu >

<entry component="corr_matrix"/>

<entry component="descriptive"/>

<entry component="simple_anova"/>
</menu>

De ér de slutliga alternativen synliga pa skdrmbilden nedan.

<menu id="plots" label="Plots">

[ooal

</menu>

Det gar naturligtvis ocksa att placera insticksprogrammen i andra menyer dn Analys.

<menu id="file" label="File">

[...]

</menu>

Till och med i standardmenyer sdsom Arkiv. Allt som behovs ar rétt id.

</hierarchy>
</document >

Det dr sa man gor, och skdarmbilden visar resultatet:

Dakta  Analysis Plots Disktributions Test  Windows  Settings Help

oo U Basic Statistics ﬁ Paste inside selection ﬁ Paste inside table
[ | Correlation > T 2 3 P
Crosstabs > |
- tatkment premeasure poskmeasure.a p
Descripkive Stakiskics
tatment co... Baseline meas... Measure 3we... M
ltem Response Theory 2
Type L .« = 5 N
MMeans > er
. — E-Tests 3 Tyo variable t-test
skrin Momenks > :
Strin ;
N Qutlier Tests >
Murm Regression b I

Forvirrad? Det enklaste sittet att komma igdng &r troligen att ta ndgra av de befintliga .pluginm
ap-filerna som levereras med distributionen och dndra dem enligt dina behov. Dessutom, om du
behover hjilp, tveka inte att skriva till utvecklarnas e-postlista.

3.1 Bestaimma menyalternativens ordning

Normalt sorteras automatiskt alla poster (alternativ, undermenyer) alfabetiskt inne i en meny.
I vissa fall kan man vilja ha béttre kontroll. I sddana fall kan man gruppera element enligt det
foljande:

® Det gar att definiera grupper i vilken meny som helst s har. Alla element som hor till samma
grupp kommer att grupperas ihop:

13
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<group id="somegroup"/>

Om gruppen ska vara visuellt separerad frén andra alternativ, anvand:

<group id="somegroup" separated="true"/>

Alternativ, menyer och grupper kan ldggas till sist i en angiven grupp genom att anvénda:

<entry component="..." group="somegroup"/>

Det 4r i sjdlva verket ocksd mojligt att definiera grupper (utan avskiljande linjer) implicit:

<entry component="first" group="a"/>
<entry component="third"/>
<entry component="second" group="a"/>

Gruppnamn r specifika for varje meny. Grupp “a” i menyn "Data” ger exempelvis ingen
konflikt med grupp “a” i menyn “Analys”.

Det vanligaste anvéandarfallet &r att definiera grupper langst upp eller lingst ner i en meny. De
fordefinierade grupperna “top” och “bottom” finns i alla menyer for det.

Poster inom varje grupp sorteras alfabetiskt. Grupper visas i den ordning de deklareras (om
de inte ldggs till sist i en annan grupp naturligtvis).

Menyer och alternativ utan gruppspecifikation utgor ocksa logiskt en grupp ("”).

14
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Kapitel 4

Definiera det grafiska
anvandargranssnittet

4.1 Definiera en dialogruta

I foregaende kapitel har du sett hur man registrerar ett insticksprogram i RKWard. Den viktigaste
ingrediensen &r att ange sokvégen till en XML-fil med en beskrivning av hur insticksprogrammet
faktiskt ser ut. I detta kapitel lar du dig hur XML-filen skapas.

TIPS
Efter att ha last det har kapitlet, ta ocksa en titt pa paketet rkwarddev. Det tillhandahéller nagra R-
funktioner for att skapa de flesta av RKWards XML-taggar at dig.

Aterigen leder vi dig genom ett exempel. Exemplet r en (nigot forenklad) version av en tvava-
riablers t-test.

<!DOCTYPE rkplugin>

Vardet doctype tolkas egentligen inte, annu. Still in det till rkplugin dnda.

<document >
<code file="t_test_two_vars.js"/>

Alla insticksprogram genererar ndgon kod. For ndrvarande &dr det enda sittet att gora det att
anvanda JS, som beskrivs i detalj i ndsta kapitel. Det hdr definierar var JS-koden kan hittas. Fil-
namnet &r relativt katalogen som insticksprogrammets XML finns i.

<help file="t_test_two_vars.rkh"/>

Det ar oftast en god idé att ocksa tillhandahédlla en hjdlpsida for insticksprogrammet. Filnamnet
pa hjélpsidan anges hér, relativt till katalogen dér insticksprogrammets XML-fil finns. Att skriva
hjalpsidor dr dokumenterat hdr. Uteldmna raden om du inte tillhandahaller en hjalpfil.

<dialog label="Two Variable t-Test">

Som du kénner till, kan insticksprogram antingen ha ett dialog- eller guidegranssnitt, eller bada.
Haér borjar vi definiera ett dialoggréanssnitt. Egenskapen label anger dialogrutans rubrik.
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<tabbook >
<tab label="Basic settings">

Element i det grafiska anvandargranssnittet kan organiseras med en flikbok. Har definierar vi en
flikbok som det forsta elementet i dialogrutan. Anvand <tabbook>[...]</tabbook> for att defini-
era flikboken och anvand déarefter <tab>[...]</tab> for varje sida i flikboken. Egenskapen l1abel i
elementet <tab> liter dig ange en rubrik for den sidan i flikboken.

<row id="main_settings_row">

Taggarna <row> och <column> anger utliggningen av elementen i det grafiska anvandargrans-
snittet. Har talar du om att du vill placera ndgra element sida vid sida (vénster till hoger). Egen-
skapen id dr inte helt nédvandig, men vi anvidnder den senare nér vi lagger till ett guidegrans-
snitt i vért insticksprogram. Det forsta elementet att placera i raden ar:

<varselector id="vars"/>

Genom att anvdnda den hir enkla taggen skapar du en lista ddr anvidndaren kan vilja variabler.
Du maste ange en id for elementet sa att RKWard vet hur man hittar det.

VARNING

Det gar inte att anvénda en punkt (.) i strAngen id.

<column>

Darefter néstlar vi en kolumn, <column>, inne i raden. Det vill séga att f6ljande element placeras
ovanpa varandra (uppifran och ner), och alla &r till hoger om <varselector>.

<varslot types="number" id="x" source="vars" required="true" label="compare <

"/>
<varslot types="number" id <«
="y" source="vars" <
required="true" label=" ¢
against" 118n_context=" <

compare against"/>

De hér elementen dr motsvarigheten till <varselector>. De representerar ‘platser” dar anvandaren
kan placera variabler. Observera att source tilldelas samma virde som id i <varselector>. Det
betyder att varje <varslot> tar sina variabler fran en varselector. Varje <varslot> maste ocksa ges
en id. De kan ha en I1abel, och de kan sittas till required. Det betyder att knappen Submit inte
aktiveras forrdn dess <varslot> har ett giltigt véarde. Till sist tolkas inte egenskapen type dnnu,
men den kommer att anvédndas for att forsdkra att bara korrekta typer av variabler tilldts i en
<varslot>.

Om du undrar 6ver egenskapen i18n_context, finns den for att ge sammanhang for att hjdlpa

till att Oversdtta ordet “against” pd ett riktigt sdtt, anvdnt som rubrik for <varslot>, men det
péverkar inte insticksprogrammets funktionalitet. Mer om det i ett separat kapitel.

<radio id="hypothesis" label="using test hypothesis">
<option value="two. ¢
sided" label="
Two-sided"/>
<option value="
greater" label=" <
First is greater <«

ll/>

16
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<option value="less <>
" label="Second <«
is greater"/>
</radio>

Hiér definieras en grupp alternativknappar med <radio>. Gruppen har en rubrik, Iabel, och en
id. Varje knapp, <option>, har en rubrik, 1abel och ar tilldelad ett varde, value. Det dr vardet
som elementet <radio> returnerar nér alternativet véljes.

</column>
</row>
</tab>

Varje tagg maste avslutas. Vi har lagt till alla element vi vill ha (tva <varslots> och <radio>) i
kolumnen <column>. Vi har lagt till alla element vi ville (<varselector> och <column> med de
hér elementen) i raden <row>. Och vi har lagt till alla elementen vi ville pa forsta sidan i flikboken
<tabbook>. Vi dr inte klara med att definiera flikboken <tabbook> &nnu (fler sidor tillkommer),
och naturligtvis tillkommer det ocksd mer i dialogrutan <dialog>. Men den hér skarmbilden
visar i stort vad vi har gjort s& har langt:

oM - Two Variable t-Test ) ) (3

Basic settings | Options

Select Variable(s)

compare Close

[i e} A Label QiEEE | 4 | postmeasure.a | Auto close
v |3 data — &

T treatment Treatment condition ... String againsk

I subjectid  subject D S | ) ) O

31 premeasure Baseline measure Mumber  —— Help

71 postmeasure.b Measure 3 weeks aft,.. Mumber using test hypothesis =

71 postmeasure.a Measure 3 weeks aft,.. Mumber Use Wizard

® ) Two-sided
_ Firstis greater

) Secondis greater

[ » || Paired sample Code
local ({

## Prepare

## Compute

res <= t.test (x=datall'postmeasure.a"]l, y=, hypothesis="two. sided")

## Print result

rk.header("Two Variable t-Test", level=2)
rk.print (res)

H

I

Observera att vi inte har angivit knapparna Skicka, Sting, etc. eller kodvyn. De hir elementen

genereras automatiskt. Men vi méste forstds ocksa definiera den andra sidan i flikboken <tab-
book>:

<tab label="Options">
<checkbox id="varequal" label="assume equal
variances" value=", var.equal=TRUE"/>

Normalt laggs element till uppifran och ner som i en kolumn <column>. Eftersom det dr vad vi
vill hér, behover vi inte explicit ange radlayout med <row> eller kolumnlayout med <column>.
Det forsta elementet vi definierar dr en kryssruta. Precis som med <radio><option>, har kryssru-
tan en rubrik label och ett virde value. Vardet value dr det som returneras om kryssrutan
markeras. Naturligtvis behover kryssrutan ocksé ett id.

<frame label="Confidence Interval" id="frame_conf_int">

Har &r ytterligare ett layoutelement: For att signalera att de tvd elementen nedan hor ihop, ritar
vi en ram <frame> (ruta). Ramen kan ha en rubrik 1abel. Eftersom ramen bara dr ett passivt
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layoutelement, behover den inte ett id. Vi definierar dnda ett hir, eftersom vi refererar till det
senare, nér vi definierar ett ytterligare guidegranssnitt.

<checkbox id="confint" label="print confidence interval" value="1" checked <«
="true"/>
<spinbox type="real" id="conflevel" <
label="confidence level" min <>
="0" max="1" initial="0.95"/>
</frame>

Inne i ramen <frame> placerar vi en annan kryssruta <checkbox> (och genom att anvdnda che
cked="true ", signalerar vi att kryssrutan normalt ska vara markerad), och en nummerruta med
<spinbox>. Nummerrutan gor det mojligt for anvandaren att vilja ett vdarde mellan “min~ och
‘max " med forvalda startviardet “0. 95 . Att ange typen type som “real ” signalerar att reella tal
accepteras i motsats till typen type="integer” som bara skulle acceptera heltal.

NOT

Det ar ocksa mdjligt, och ofta att féredra, att géra sjalva ramen <frames valbar, istallet for att lagga till
en kryssruta med <checkbox> inne i den. Se referensen for detaljerad information. Det gors inte hér i
illustrationssyfte.

</tab>
</tabbook >
</dialog>

Det &r allt for den andra sidan i flikboken <tabbook> och alla element i dialogrutan <dialog>. Vi
dr klara med att definiera hur dialogrutan ser ut.

</document >

Till sist avslutar vi taggen <document>, och det &r allt. Det grafiska anvdndargranssnittet &r
definiera. Nu gar det att spara filen. Men hur skapas R-syntax fran instdllningarna i det grafiska
anvandargranssnittet? Det tar vi itu med senare i nésta kapitel. Forst undersoker vi dock hur ett
guidegranssnitt kan laggas till, och ndgra allmdnna hansynstaganden.

4.2 Lagga till ett guidegranssnitt

I sjalva verket behover vi inte definiera nagot ytterligare guidegranssnitt med <wizard>, men
sd har ar hur man skulle gora det. Man lagger till taggen <wizard> pd samma niva som taggen
<dialog>:

<wizard label="Two Variable t-Test">
<page id="firstpage">
<text>As a first step, select the two <+
variables you want to compare against
each other. And specify, which one <«
you theorize to be greater. <+
Select two-sided,
if your theory does not tell you, <«
which variable is greater.</text ¢«
>
<copy id="main_settings_row"/>
</page>
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En del av det hér &r ratt sjdlvforklarligt: Vi lagger till taggen <wizard> med en l1abel for guiden.
Eftersom en guide kan innehdlla flera sidor som visas en i taget, definierar vi dérefter den forsta
sidan, <page>, och lagger till en férklarande anméarkning dar med <text>. Dérefter anviander vi
taggen <copy>. Vad den gor &r att vi slipper att dterigen definiera vad vi redan gjorde for dia-
logrutan <dialog>: Taggen letar efter en annan tagg med samma id tidigare i XML-koden. Den
rakar vara definierad i sektionen <dialog>, och &r raden <row> dér det finns en <varselector>,
<varslots> och "hypotesen’ med alternativknapparna <radio>. Allt det kopieras ett-till-ett och
infogas direkt vid elementet <copy>.

Nu till den andra sidan:

<page 1d="secondpage">
<text>Below are some advanced options. It’s ¢«
generally safe not to assume the
variables have equal variances. An <
appropriate correction will be <
applied then.

Choosing "assume equal variances" <>
may increase test-strength, —
however.</text>

<copy id="varequal"/>
<text>Sometimes it’s helpful to get an <«
estimate of the confidence interval of
the difference in means. Below you
can specify whether one should
be shown, and

which confidence-level should be <«
applied (95% corresponds to a 5% ¢«

level of

significance) .</text>

<copy id="frame_conf_int"/>

<
o

</page>
</wizard>

I'stort sett samma sak hér. Vi ldgger till en del texter, och ddremellan kopierar ytterligare sektioner
frén dialoggranssnittet med <copy>.

Du kan forstés ldta guidegranssnittet se mycket annorlunda ut dn den enkla dialogrutan, och inte
anvanda taggen <copy> alls. Forsdkra dig dock om att motsvarande element tilldelas samma id i
bada gréanssnitten. Det anvédnds inte bara for att 6verfora instédllningarna fran dialoggréanssnittet
till guidegréanssnittet och tillbaka, ndr anvdndaren byter granssnitt (vilket inte sker d&nnu i den
nuvarande versionen av RKWard), men forenklar ocksa att skriva kodmallen (se nedan).

4.3 Nagrahinsynstaganden vid konstruktion av det grafiska an-
vandargranssnittet

Det hir avsnittet innehéller ndgra allmdnna hédnsynstaganden om vilka element i det grafiska an-
viandargranssnittet som ska anvandas var. Om det hér ar ditt forsta forsok att skapa ett insticks-
program, hoppa gédrna over avsnittet, eftersom det inte dr relevant for att fa ett grundliaggande
grafiska anvandargranssnitt att fungera. Kom tillbaka hit senare, for att se om du kan foérfina
insticksprogrammets grafiska anviandargranssnitt pa ett eller annat sétt.

4.3.1 <radio> mot <checkbox> mot <dropdown>

De tre elementen <radio>, <checkbox>, <dropdown> har alla liknande funktion, att vélja ett
av flera olika alternativ. Naturligtvis tilliter en kryssruta bara att vélja mellan tva alternativ:
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markerad eller inte markerad, sa du kan inte anvidnda den om det finns fler 4n tva alternativ att
vilja mellan. Men nér ska vilket av elementen anvidndas? Nagra tumregler:

Om du mérker att du skapar en alternativknapp, <radio> eller kombinationsruta, <dropdown>
med bara tva alternativ, frdga dig dd om valet i stort sett &r en fraga med svaret ja eller nej. Ar
det t.ex. ett val mellan att ‘justera resultat’ och ‘justera inte resultat’, eller mellan ‘ta bort saknade
véarden’ och ‘behall saknade varden’. I detta fall &r en kryssruta, <checkbox>, det bésta valet:
Den anvénder lite utrymme, har sa fa ord i beteckningen som méjligt, och ar lattast att lasa for
anvandaren. Det finns ndgra fa situationer ddr en alternativknapp, <radio>, bor anviandas istéllet
for kryssrutan <checkbox>, nér det bara finns tva alternativ. Ett exempel kan vara: ‘Berdknings-
metod: ‘pearson’/’spearman”. Har kan det tinkas finnas fler metoder, och de dr egentligen inte
ett motsatspar.

Att vilja mellan alternativknappen <radio> och kombinationsrutan <dropdown> &r i huvudsak
en fraga om utrymme. En <dropdown> har férdelen att ta upp lite utrymme &ven om det finns
manga alternativ att vilja mellan. A andra sidan, har en <radio> fordelen att alla mjliga alterna-
tiv &r synliga for anvdndaren pé en gang, utan att klicka pa kombinationsrutans pil. I allménhet,
om det finns sex eller fler alternativ att vilja mellan &r en <dropdown> att féredra. Om det finns
fem eller farre alternativ dr en <radio> det bittre valet.
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Kapitel 5

Generera R-kod fran instidllningar i
det grafiska anviandargranssnittet

5.1 Anvinda JavaScripti RKWard-insticksprogram

Nu har vi definierat ett grafiskt anvandargranssnitt, men vi maste fortfarande skapa R-kod frén
det. For att gora det behover vi en textfil till, code. js, placerad i samma katalog som descripti
on.xnl. Du kanske eller kanske inte dr bekant med JavaScript (eller, for att vara tekniskt precis:
ECMA-script). Dokumentation om JS finns i 6verflod, bdde pa tryckt form och pa Internet (t.ex.
https://developer.mozilla.org/en/Core_JavaScript_1.5_Guide). Men for de flesta syften beho-
ver du inte kunna sd mycket om JS alls, eftersom vi bara anvander nagra mycket grundldggande
funktioner.

TIPS

Ta ocksa en titt pa paketet rkwarddev efter att ha |ast det har kapitlet. Det tillhandahaller nagra R-
funktioner for att skapa JavaScript-kod som ofta anvands i RKWard. Det kan ocksa automatiskt de-
tektera variabler som anvands i ett insticksprograms XML-fil och skapa grundlaggande JavaScript-kod
fran det som en startpunkt for dig.

NOT
Insticksprogrammets . js-filer antas vara kodade med UTF-8. Var noga med att kontrollera editorns
kodning, om du anvénder nagra tecken som inte ar ASCII.

For tvavariablers t-testen, ser filen code. js ut som foljer (med kommentarer emellan):

5.1.1 preprocess()

function preprocess () {

}

JS-filen &r organiserad i tre separata funktioner: preprocess (), calculate () och printout (). Det
beror pa att all kod inte behovs i alla steg. For ndrvarande anvéands inte funktionen preprocess
pd manga stillen (typiskt utelimnas den helt och hallet).
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5.1.2 calculate()

function calculate () {
echo ('res <- t.test (x='" + getString ("x") + ', y='" + getString (" <
y") + ', hypothesis="' + getString ("hypothesis") + "' + <
getString ("varequal"));

var conflevel = getString ("conflevel");
if (conflevel != "0.95") echo (', conf.level=' + conflevel);

echo (')\n’);

Funktionen skapar sjdlva R-syntaxen som kors fran instédllningarna i det grafiska anvandargrans-
snittet. Lat oss ta en titt pa den i detalj: Koden att anvdnda skapas med satsen echo (). Vid en
ndrmare titt pa satsen echo () steg for steg, ar den forsta delen

res <- t.test (

som enkel text. Darefter maste vi fylla i virdet som anvandaren valde som forsta variabel. Vi
hdmtar det genom att anvdnda getString(“x”) och ldgger till det i strdingen som ska ‘ekas’.
Det skriver ut virdet pa elementet i det grafiska anvandargranssnittet med id="x": var forsta
kryssruta, <checkbox>. Dérefter lagger vi till ’,/, och gor samma sak for att hamta vardet av ele-
mentet “y~, den andra kryssrutan <checkbox>. For hypotesen (gruppen <radio>) och kryssru-

torna med varianserna, <checkbox>, dr proceduren néstan likadan.

Observera att istéllet for att sammanfoga de utskrivna delarna med ‘+’, kan ocksa flera olika ech
o() satser anvidndas. Allt skrivs ut pd en enda rad. For att skapa en ny rad i den skapade koden,
infoga “\n " i strdngen som ekas. Teoretiskt sett kan du till och med skapa manga rader med en
enda ekosats, men hall den helst till en rad (eller mindre) skapad god per echo ().

NOT

Férutom getString () finns ocksa funktionerna getBoolean (), som forsdker returnera ett logiskt
varde (lampligt fér anvandning i en villkorssats, if ()), och getList (), som férsdker returnera data
som liknar listan i en JS Array (). Vi visar exempel pad dem senare.

Om du tittar pa befintliga insticksprogram finner du ocksd manga som anvander getValue () istallet
for getString (), och i sjilva verket ar de tva néstan identiska. Dock &r rekommenderad anvandning
sedan version 0.6.1 att anvanda getString (), getBoolean () och getList ().

Det blir lite krangligare for konfidensnivan. Av estetiska skal vill vi inte explicit ange konfiden-
snivan som ska anvindas, om den motsvarar forvalt varde. Sdlunda lagrar vi den forst till en
variabel istéllet for att ovillkorligt skriva ut vdrdet. Darefter kontrollerar vi om variabeln skiljer
sig frdn “0. 95" och i s& fall skriver vi ut ett ytterligare argument. Till sist ekar vi en avslutande
parentes och enny rad: ) \n". Det ar allt i funktionen calculate.

5.1.3 printout()

function printout () {
echo ('rk.header (' + 118n ("Two Variable t-Test") + ’)\n’);
echo ('rk.print (res)\n’);

Och det &r allt i funktionen printout i de flesta fall. rk.header () skriver ut en standardrubrik
for resultaten. Observera att alla 6versattningsbara strangar maste markeras for hand i . js-filen,
genom att anvanda i18n() eller ndgra alternativa kommandon. Mer om detta i kapitlet om inter-
nationalisering. Du kan ocksé ldgga till en del ytterligare information hér, om du vill, exempelvis:
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function printout () {

new Header (118n ("Two Variable t-Test"))
.addFromUI ("varequal")
.add (i18n ("Confidence level"), getString ("conflevel")) <
// Observera: skrivet sdhdr i illustrationssyfte. <
Mer automatiskt:
// .addFromUI ("conflevel")
.print ();

echo ('rk.print (res)\n’);

}

rk.print () utnyttjar paketet RZHTML f6r att tillhandahélla utmatning formaterad med HTML.
En annan hjdlpsam funktion dr rk.results (), som ocksa kan skriva ut olika sorters resultattabel-
ler. Om du dock tvekar, anvdnd bara rk.print (), sd dr du klar. JS-klassen Header dr en hjdlpklass
pé JS-niva for att skapa ett anrop till rk.header () (ta bara en titt pd den genererade R-koden). I
vissa fall kan du behéva anropa echo (' rk.header (...)’) direkt for att skriva ut en rubrik for
utmatningen.

Observera att internt dr utmatningen for ndrvarande bara ett enkelt HTML-dokument. Darfor
kan du bli frestad att ligga till egen HTML genom att anvinda rk.cat.output (). Aven om det
fungerar, gor helst inte det. Utdataformatet kan &ndras i framtiden (t.ex. till ODF), sa det ar bast
att inte introducera HTML-specifik kod. Behdll hellre allt enkelt med rk.header (), rk.print (),
rk.results(), och vid behov rk.print.literal (). Om det inte verkar uppfylla dina formate-
ringsbehov, kontakta oss pa e-postlistan for att & hjalp.

Gratulerar! Du har skapat ditt forsta insticksprogram. Las vidare i nédsta kapitel om mer avance-
rade begrepp.

5.2 Konventioner, principer och bakgrund

Det finns médnga sitt att skriva R-kod for en viss uppgift, och det finns &nnu fler sitt att generera
R-koden fran JS. Exakt hur du gor det, bestimmer du sjélv. Det finns dndé ett antal hansynsta-
ganden som du bor f6lja, och bakgrundsinformation som du bor forsta.

5.2.1 Forstd omgivningen local ()

Vanligtvis mdste man skapa en eller flera tillfdlliga R-objekt i koden som genereras av insticks-
programmet. Normalt vill man inte att de ska placeras i anvdndarens arbetsrymd, och potentiellt
till och med skriva 6ver anvindarvariabler. Darfor gors all kod genererad av insticksprogram
i en lokal omgivning, local () (se hjdlpsidan i R om funktionen local()). Det betyder att alla
variabler som skapas ér tillfalliga och sparas inte permanent.

Om anvandaren explicit ber om att en variabel ska sparas, maste tilldelningar till objektet go-
ras genom att anvanda .GlobalEnv$objectname <- value. I allménhet ska inte operatorn <<-
anvindas. Den tilldelar inte nédvandigtvis i .GlobalEnv.

En viktig fallgrop dr anvandning av eval (). Hir méste man observera att eval normalt anvander
den aktuella omgivningen for utvardering, dvs. den lokala. Det fungerar oftast bra, men inte
alltid. Om du sdlunda behéver anvidnda eval (), bor du ange parametern envir: eval(..., env
ir=globalenv()).

5.2.2 Kodformatering

Det viktigaste dr att den genererade R-koden fungerar, men den bor ocksa vara lattlast. Hall
dérfor ocksa ett 6ga pa formateringen. Nagra ¢verviganden:
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Normala toppniva R-satser ska vara vénsterjusterade.
Satser i ett lagre block ska indenteras med en flik (se exemplet nedan).

Om du utfor mycket komplexa berdkningar, lagg till en kommentar hér och dér, i synnerhet for
att markera logiska avsnitt. Observera att det finns en sarskild funktion, comment(), for att infoga
Oversdttningsbara kommentarer i genererad kod.

Generad kod kan exempelvis se ut sa har. Samma kod utan indentering eller kommentarer skulle
vara ganska svarlast, trots dess blygsamma svarighetsgrad:

# bestdm forst svaj och rotation
my.wobble <- wobble (x, V)
my.rotation <- wobble.rotation (my.wobble, z)

# vacklingsmetod méste vdljas enligt rotation
if (my.rotation > wobble.rotation.limit (x)) {

method <- "foo"

result <- boggle.foo (my.wobble, my.rotation)
} else {

method <- "bar"

result <- boggle.bar (my.wobble, my.rotation)

5.2.3 Hantera komplexa alternativ

Manga insticksprogram kan gora mer dn en sak. Exempelvis kan insticksprogrammet ‘Beskri-
vande statistik” berdkna medelvéarde, intervall, summa, produkt, median, langd, etc. Dock véljer
anvandaren typiskt att bara utfora vissa av berdkningarna. Férsok halla den genererade koden sa
enkel som mgjligt i sddana fall. Den ska bara innehélla delarna som é&r relevanta for alternativen
som faktiskt har valts. For att dstadkomma det dr har ett exempel pa ett vanligt konstruktions-
monster som det skulle anviandas (i JS skulle elementen “domean”, “"domedian” och “dosd” har
vara kryssrutor, <checkbox>):

function calculate () {

echo ('x <- <’ + getString ("x") + ’)\n’);

echo ('results <- list ()\n’);

if (getBoolean ("domean.state")) echo ("results$" + 118n ("Mean <
value") + " <- mean (x)\n");

if (getBoolean ("domedian.state")) echo ("results$" + 118n ("Median <>
") + " <- median (x)\n");

if (getBoolean ("dosd.state")) echo ("results$" + il18n ("Standard <
deviation") + " <- sd (x)\n");

/...

5.3 Tips och trick

Har dr ndgra blandade trick som kan gora det mindre arbetsamt att skriva insticksprogram:

Om virdet av en instdllning i det grafiska anvandargranssnittet behovs pa flera platser i insticks-
programmets kod, overvig att tilldela det till en variabel i ]S, och anvinda den istéllet for att
hédmta det upprepade ganger med getString () /getBoolean () /getList (). Det dr snabbare, mer
lasbart, och mindre att skriva pa en gang;:
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function calculate () {
var narm = ""; // na.rm=FALSE 4r fodrvalt vdrde 1 alla <
funktioner nedan
if (getBoolean ("remove_nas")) {
$Snarm = ", na.rm=TRUE";
}
//
echo ("results$foo <- foo (x" + narm + ")\n");
echo ("results$bar <- bar (x" + narm + ")\n");
echo ("results$foobar <- foobar (x" + narm "\n");
//

Den enkla hjalpfunktionen makeOption () kan gora det enklare att utelimna parametrar som har
sina forvalda varden, i ménga fall:

function calculate () {
var options
/] ..
// Den hdr g6r ingenting, om VALUE &r 0,95 (fdrvalt vdrde). Annars <
ldgger den till ', conf.int=VALUE’ i alternativen.
options += makeOption ("conf.int", getString ("confint"), "0.95");
/...
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Kapitel 6
Skriva en hjdlpsida

Nér insticksprogrammet i grund och botten fungerar, dr det dags att tillhandahalla en hjilpsida.
Aven om man typiskt inte vill férklara alla bakomliggande koncepten fran grunden, kanske du
vilja lagga till nagra fler forklaringar f6r vissa av alternativen, och ldnka till relaterade insticks-
program och R-funktioner.

TIPS

Efter att ha last det har kapitlet, ta ocksa en titt pa paketet rkwarddev. Det tillhandahaller nagra R-
funktioner for att skapa de flesta av RKWards XML-taggar at dig. Det klarar ocksa av att skapa grund-
mallar f&r hjalpfiler fran insticksprogrammets befintliga XML-filer att utgé ifran.

Du kanske minns att du lagt till det hér i insticksprogrammets XML (om du inte har det, lagg till
det nu):

<document >
[...]
<help file="filnamn.rkh" />
[...]

</document >

Dar du naturligtvis ersdtter filnamn med ett lampligare namn. Nu &r det dags att skapa . rkh-
filen. Har &r ett sjdlvbeskrivande exempel:

<!DOCTYPE rkhelp>
<document >
<summary >
I det hdr avsnittet skriver man in kort, mycket grundldggande information <«
om vad insticksprogrammet gor.
Avsnittet visas alltid allra lédngst upp pd hjdlpsidan.
</summary >

<usage>
Sektionen usage kan innehdlla lite mer praktisk information. Den ska dock <
inte forklara
alla instdllningarna i detalj (det gdrs i sektionen "settings").

Infoga en ny rad for att pabdrja ett nytt stycke, som visas ovan.
I motsats till det, ingdr den hdr raden i samma stycke.

Enkel HTML-kod kan infogas i alla avsnitt, sasom text med <b>fetstil</b> <
eller
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<i>kursiv stil</i>. Anvdnd dock helst minimal formatering som &r nddvédndig.

Avsnittet usage dr alltid det andra avsnittet som visas pd en hjdlpsida.
</usage>

<section id="sectionid" title="Generic section" short_title=" <+
Generic">

Om det beh6vs, kan ytterligare avsnitt ldggas till mellan avsnitten usage <+
och settings.

Dock behovs det oftast inte ndr insticksprogram dokumenteras. Egenskapen " <
id"

tillhandahédller en ankringspunkt f6r att gd till avsnittet 1 <
navigeringsmenyn. Egenskapen "short_title"

tillhandahdller en kort rubrik att anvdnda 1 navigeringsraden. Den &dr <+
valfri, normalt

anvdand "title" bade som rubrik foér avsnittet, och som ldnknamnet i

navigeringsraden.

Man kan vilja infoga ldnkar till ytterligare information i vilket avsnitt <>
som helst. Det g6r man genom att ldgga till

<link href="webbadress">ldnknamn</link>

Ddr webbadress skulle kunna vara en extern adress som http://rkward.kde.org ¢
Flera.speciella webbadresser stdds i hjdlpsidorna:

<link href="rkward://sida/sdékvdg/sid-id"/>

Ldnkar till en rkward hjdlpsida pa toppniva (inte fér ett insticksprogram).
<link href="rkward://component/[namnrymd/]komponent-id"/>

Liankar till hjdlpsidan fOr ett annat insticksprogram. Delen [namnrymd/] kan ¢
uteldmnas

(i s& fall, antas rkward som standardnamnrymd, exempelvis 4ar

<link href="rkward://component/import_spss"/> och

<link href="rkward://component/rkward/import_spss"/> ekvivalenta).

Komponent -id dr samma som anges av .pluginmap.

<link href="rkward://rhelp/r-funktion"/>
Lankar till R-hjdlpsidan om "r-funktion".

Observera att ldnknamn skapas automatiskt foér foljande typer av lédnkar.
</section>

<settings>
<caption id="id_of_tab_or_frame"/>
<setting id="id_of_element">
Beskrivning av elementet 1 det grafiska anvdndargrédnssnittet identifierat <
av angivet id
</setting>
<setting id="id_of_elementb" title="description">
Oftast extraherar rubriken for elementet i det grafiska <
anvandargrdnssnittet automatiskt fran
insticksprogrammets XML-definition. Dock
kanske beskrivningen inte dr nog for att tillforlitligt identifiera dem for «
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vissa element i det grafiska anvdndargrdnssnittet.
I sa fall kan en explicit rubrik ldggas till med egenskapen "title".
</setting>
<setting id="id_of_elementc">
Beskrivning av elementet 1 det grafiska anvdndargrdnssnittet identifierat <+
av "id_of_elementc"
</setting>
foool
</settings>

<related>
Avsnittet related innehdller oftast bara nagra ldnkar, sasom:

<ul>

<li><link href="rkward://rhelp/mean"/></1i>

<li><link href="rkward://rhelp/median"/></1i>

<li><link href="rkward://component/related_component"/></1i>
</ul>

</related>

<technical>
Avsnittet technical (valfritt, alltid sist) kan innehdlla ndgra tekniska <
detaljer om insticksprogrammets
implementering, som bara dr av intresse fOr utvecklare av RKWard. Det dr <
sdrskilt relevant
for insticksprogram som dr konstruerade for att inbdddas i mdnga andra <
insticksprogram, och kan ange vilka
alternativ &dr tillgdngliga fOr att anpassa det inbdddade insticksprogrammet <
, och vilka kodsektioner som innehdaller vilken
R-kod.
</technical>
</document >
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Kapitel 7

Logisk interaktion mellan element i
det grafiska anvandargranssnittet

7.1 Logik for grafiskt anvindargranssnitt

Alla grundkoncepten for att skapa ett insticksprogram for RKWard har beskrivits i de tidigare
kapitlen. Grundkoncepten bor vara tillrackliga for manga fall, kanske de allra flesta. Dock vill
man ibland ha mer kontroll 6ver hur insticksprogrammets grafiska anvandargranssnitt beter sig.

Antag exempelvis att du vill utoka t-test exemplet som anvinds i den hidr dokumentationen
for att bade tilldta att en variabel jamfors med en annan variabel (som visas hér), och jamfora en
variabel mot ett konstantvirde. Ja, ett sitt att gora det skulle vara att lagga till en alternativknapp
som byter mellan de tva ldgena och ldgga till en nummerruta for att skriva in konstantvirdet att
jamfora med. Betrakta det hdr férenklade exemplet:

<!DOCTYPE rkplugin>
<document >
<code file="code.js"/>

<dialog label="T-Test">

<row>
<varselector id="vars"/>
<column>
<varslot 1id="x" types="number" source="vars <
" required="true" label="compare"/>
<radio id="mode" label="Compare against">
<option value="variable" checked=" <«
true" label="another variable ( <«
select below)"/>
<option value="constant" label="a <>
constant value (set below)"/>
</radio>
<varslot id="y" types="number" source="vars <
" required="true" label="variable" <
118n_context="Noun; a variable"/>
<spinbox id="constant" initial="0" label=" <«
constant"™ 1il18n_context="Noun; a constant <«
ll/>
</column>
</row>
</dialog>
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</document >

Sé langt &r allt gott och vil, men det finns ett antal problem med det hér grafiska anvédndar-
granssnitt. For det forsta visas bade varslot elementet och nummerrutan, medan bara en av de
tva verkligen anvénds. Vad vérre &r, varslot elementet kréaver alltid ett giltigt val, d&ven vid jam-
forelse med en konstant. Om vi skapar ett grafiskt anvandargranssnitt med flera syften, vill vi
uppenbarligen ha mer flexibilitet. Lagg da till sektionen <logic> (infogad pa samma nivd som
<code>, <dialog> eller <wizard>).

[ooal

<code file="code.js"/>

<logic>
<convert id="varmode" mode="equals" sources="mode.string" <
standard="variable" />
<connect client="y.visible" governor="varmode" />
<connect client="constant.visible" governor="varmode.not" <>
/>
</logic>

<dialog label="T-Test">
[...1]

Den forsta raden inne i sektionen logic dr taggen <convert>. Den tillhandahaller egentligen en
ny Boolesk egenskap (pa eller av, sann eller falsk), som kan anvandas senare. Egenskapen (-
varmode ") dr sann sa snart den 6vre alternativknappen &r vald, och falsk sd snart den nedre
alternativknappen dr vald. Hur gors det?

For det forst listas kéllegenskaperna att arbeta med under sources (i detta fall bara en vardera,
flera skulle kunna listas som sources="mode.string;ndgonting-annat ~, da skulle “varmode”
bara vara sann om bade “mode.string” och “ndgonting-annat " &r lika med stringen “varia
ble~). Observera att i detta fall skriver vi inte bara “mode * (som vi skulle gora i getString(“mo

e”)), utan “mode.string”. Det dr det faktiska interna séttet som en alternativknapp fungerar:
Den har egenskapen ‘string’ som innehaller dess strangvirde. getString(“mode”) &r bara en
kortform, och ekvivalent med getString(“mode.string”). Se referensen for alla egenskaper hos
de olika elementen i det grafiska anvandargranssnittet.

For det andra, stiller vi in konverteringens lage till mode="equals”. Det betyder att vi vill kon-
trollera om kéllan eller kéllorna ar lika med ett visst varde. Till sist dr standard vérdet att jamfora
med, sd med standard="variable" kontrollerar vi om egenskapen "mode.string” dr lika med
strangen “variable” (vdrdet av den Ovre alternativknappen). Om de ér lika, ar egenskapen var-
mode sann, annars ir den falsk.

Nu till sjdlva kdrnan: Vi anvdnder <connect> for att ansluta egenskapen “varmode “ till y.visible,
vilket bestaimmer om varslot “y  visas eller inte. Observera att eventuella element som gors osyn-
liga implicit inte krévs. Sdlunda, om den 6vre alternativknappen véljes, krdvs varslot "y~ och &r
synlig. Annars kravs den inte och &r dold.

For nummerrutan vill vi ha exakt det motsatta. Som tur dr behover vi inte ett annat <convert> for
den: Booleska egenskaper kan enkelt negeras genom att ldgga till modifieraren “not , sa vi an-

viander <connect> “varmode. not ” for nummerrutans egenskap visibility. Pa sa satt krdvs anting-
en elementet varslot och visas, eller krdvs nummerrutan och visas, beroende pé vilket alternativ
som &r valt av alternativknapparna. Det grafiska anvandargranssnittet &ndras enligt alternativ-
knapparna. Prova exemplet, om du har lust.

Se referenskapitlet for en fullstandig lista 6ver egenskaper. Ytterligare en egenskap ar dock spe-
ciell pa det séttet att alla element i det grafiska anvdndargréanssnittet har den: ‘enabled’. Den &r
nagot mindre drastisk dn ‘visible’. Den visar eller doljer inte elementet i det grafiska anvandar-
granssnittet, utan bara aktiverar eller inaktiverar det. Inaktiverade element visas typiskt med
gratt, och reagerar inte pd anvidndarinmatning.
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NOT

Férutom <convert> och <connects, finns det flera ytterligare element att anvanda i sektionen <lo-
gic>. Villkorliga konstruktioner kan exempelvis ocksa implementeras genom att anvanda elementet
<switch>. Se referenskapitlet om logiska element for detaljerad information.

7.2 Skriptbaserad logik for det grafiskt anvandargranssnittet

Medan anslutning av egenskaper som beskrivs ovan ofta dr nog, dr det flexiblare eller bekvamare
att anvédnda JS for att hantera det grafiska anvéndargrénssnittets logik med ett skript. P4 detta
sétt skulle exemplet ovan kunna skrivas om som:

[...]
<code file="code.js"/>
r
<logic>
<script><![CDATA [
// ECMA-skript kod i blocket
// toppnivédsatsen anropas bara en gang
gui.addChangeCommand ("mode.string", "modeChanged <+

0"

// funktionen anropas sa fort "mode" &ndras

modeChanged = function () {
var varmode = (gui.getString ("mode.string ¢
") == "variable");
gui.setValue ("y.enabled", varmode);
gui.setValue ("constant.enabled", !varmode) <=

7
}
11></script>
</logic>

<dialog label="T-Test">
[...1]

Den forsta kodraden talar om for RKWard att funktionen modeChanged () ska anropas s fort
vérdet pa alternativknappen id="mode ~ dndras. Inne i funktionen definierar vi hjdlpvariabeln v
armode " som dr sann ndr laget &r “variable” och falsk nédr det dr “constant * .Sedan anvdnder
vi qui.setValue() for att stélla in egenskaperna ‘enabled’ for "y~ och “constant”, precis pa
samma satt som vi tidgare gjorde med satsen <connect>.

Skriptmetoden for logik i det grafiska anviandargranssnittet ar sarskilt anvandbart nér de till-
gangliga alternativen behover dndras enligt typ av objekt som anviandaren véljer. Se referenska-
pitlet for tillgéngliga funktioner.

Observera att skriptmetoden for logik i det grafiska anvdndargréanssnittet kan blandas med sat-
serna <connect> och <convert> om du vill. Observera ocksa att taggen <script> tillater ett skript-
filnamn som tillagg till eller alternativ till att inbddda skriptkoden. Oftast &r det dock bekvamast
att inbddda den som visas ovan.
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Kapitel 8

Inbdadda insticksprogram i
insticksprogram

8.1 Anvandarfall for inbaddning

Nér du skriver insticksprogram, mérker du ofta att du skapar ett antal insticksprogram som bara
skiljer sig i nagra avseenden, men har mycket mer gemensamt. Exempelvis for att rita diagram
finns ett antal generella R-alternativ som kan anvdndas med néstan alla sorters diagram. Ska man
skapa ett grafiskt anviandargranssnitt och JS-mall f6r dem gang péd gang?

Uppenbarligen skulle det vara ritt besvirligt. Som tur dr behover man inte gora det. Istéllet ska-
par man kdrnan med den gemensamma funktionen en gang, och kan senare inbddda den i flera
olika insticksprogram. I sjdlva verket dr det mgjligt att inbddda vilket insticksprogram som helst i
vilket annat insticksprogram som helst, &ven om de ursprungliga upphovsmannen till de inbad-
dade insticksprogrammen aldrig trodde att ndgon skulle vilja inbddda deras insticksprogram i
nagot annat.

8.2 Inbdddning inne i en dialogruta

OK, nog sagt. Hur fungerar det? Enkelt: Anvand bara taggen <embed>. Har &r ett avkortat ex-
empel:

<dialog>
<tabbook>
<tab [...]>
[oocold
</tab>
<tab label="Plot Options"™ 118n_context="Options concerning <
the plot">
<embed id="plotoptions" component="rkward::
plot_options"/>
</tab>
<tab [...]>
[...]
</tab>
</tabbook >
</dialog>
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Vad som hinder hir &r att hela det grafiska anvéandargranssnittet for insticksprogrammet med di-
agramalternativ (utom forstds standardelementen som knappen Verkstill, etc.) inbdddas direkt
i ditt insticksprogram (prova det!).

Som du mérker &r syntaxen for taggen <embed> ritt enkel. Den har en id som de flesta element.
Parameterkomponenten anger vilket insticksprogram som ska inbdddas, som definierad i .plug
inmap-filen (“rkward: :plot_options~ dr resultatet av att ssmmanfoga namnrymden ‘rkward’,
en avskiljare “:" och komponentens namn ‘plot_options’).

8.3 Kodgenerering vid inbaddning

Sé langt ar allt gott och vél, men vad hdnder med den genererade koden? Hur sammanfogas
koden for det inbdddande och det inbdddade insticksprogrammen? Skriv helt enkelt ndgonting
som liknar det hér i det inbdddande insticksprogrammet:

function printout () {

/1

echo ("myplotfunction ([...]" + getString ("plotoptions.code. ¢
printout™); + ")\n");

/7

I grund och botten hdmtar vi alltsd koden som skapas av det inbdddade insticksprogrammet pre-
cis som vi hdmtar alla andra instillningar av det grafiska anvandargranssnittet. Har kan strangen
“plotoptions.code.printout ” tolkas del for del som: ‘Utskriftssektionen av den skapade ko-
den for elementet med id plotoptions” (plotoptions dr den id som vi angav for taggen <embed>
ovan). Och jovisst, om du behover avancerad kontroll, kan du till och med hdmta védrden av en-
skilda element i det grafiska anvidndargranssnittet for det inbdddade insticksprogrammet (men
inte tvdrtom, eftersom det inbdddade insticksprogrammet inte vet ndgonting om sin omgivning).

8.4 Inbaddninginneien guide

Om insticksprogrammet tillhandahaller ett grafiskt anvandargranssnitt med en guide, fungerar
inbdddning i stort sett pa samma sétt. I allmdnhet anvidnder man:

<wizard [...]>
[...]
<page id="pagel2">
[...]
</page>
<embed id="plotoptions" component="rkward::plot_options"/>
<page id="pagel3">
[...]
</page>
[...]

</wizard>

Om det inbdddade grafiska anvandargranssnittet tillhandahaller ett guidegranssnitt, infogas
dess sidor direkt mellan page12 och page13 i ditt insticksprogram. Om det inbdddade grafis-
ka anviandargranssnittet bara tillhandahaller ett dialoggranssnitt, infogas en enda ny sida mellan
dina sidor page12 och pagei3. Anvdndaren marker aldrig négot.
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8.5 Mindre inbdddad inbdddning: Knappen Ytterligare alterna-
tiv

Med inbaddning ar haftigt, bor man vara forsiktig sa att man inte 6verdriver. For manga funk-
tioner i ett grafiskt anvandargranssnitt gor det bara svart att hitta de relevanta alternativen. Man
kan naturligtvis ibland vilja inbddda ett stort antal alternativ (som alla alternativ i plot ()), men
eftersom de ér helt valfria, vill man inte att de ska synas pa en framtradande plats i det grafiska
anvandargranssnittet.

Ett alternativ &r att inbddda alternativen ‘som en knapp”:

<dialog>
<tabbook>
[...]
<tab label="Options">
[...]
<embed id="plotoptions" component="rkward:: <
plot_options" as_button="true" label="Specify <
plotting options"/>
</tab>
[...]
</tabbook>
</dialog>

I detta fall har en enda tryckknapp lagts till i insticksprogrammet, med beteckningen Specify
plotting options. Nar knappen klickas, dyker en separat dialogruta upp med alla det inbdddade
insticksprogrammets alternativ. Aven om det inbdddade grafiska anvandargranssnittet inte &r
synligt for det mesta, kan installningarna hdmtas precis som beskrevs ovan.

OBSERVERA

Troligen bér metoden med en ‘knapp’ enbart anvéndas for insticksprogram som aldrig kan vara ogiltiga
(fér saknade eller felaktiga instéllningar). Annars skulle inte anvandaren kunna verkstélla koden, men
kan ha svart att fa reda pa det, eftersom orsaken &r dold bakom nagon knapp.

8.6 Inbiddda eller definiera ofullstindiga insticksprogram

Vissa insticksprogram &r inte fullstindiga i sig sjdlva, och i sjdlva verket &r plot_options anvént
som exempel ovan ett av dem. De har helt enkelt inte elementen i det grafiska anviandargrans-
snittet for att vélja vissa viktiga vdrden. De dr bara avsedda att anvédnda inbdddade i andra in-
sticksprogram.

Hur ldngt &r insticksprogrammet plot_options ofullstindigt? Jo, for vissa instdllningsalternativ
behover det veta namnet pa objekten eller uttrycken for x- och y-axlarna (i sjdlva verket fungerar
det bra om det har endera, men det behover minst ett for att fungera som det ska). Dock har det
inte ndgon mekanism for att vilja objekten, eller mata in dem péd ndgot annat sitt. S hur kanner
det da till dem?

I sektionen logic i insticksprogrammet plot_options finns ytterligare tva rader, som inte behand-
lats &nnu:

<logic>
<external id="xvar" />
<external id="yvar" />

[oool

</logic>
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Det definierar ytterligare tva egenskaper i insticksprogrammet plot_options, vars enda syfte &r
att anslutas till ndgra (dnnu okénda) egenskaper i det inbdddande insticksprogram. I instickspro-
grammet plot_options &r de tvd egenskaperna anvinda precis som vilka andra som helst, och det
finns exempelvis anrop till getString (“xvar”) iJS-mallen i plot_options.

For det ofullstindiga insticksprogrammet finns det inget sétt att veta var det inbdddas, och vad
de relevanta instdllningarna i det inbaddande insticksprogram heter. Vi maste alltsa dessutom
lagga till tva ytterligare rader i det inbdddande insticksprogrammets sektion logic:

<logic>

[oaal

<connect client="plotoptions.xvar" governor="xvarslot. <«
available" />
<connect client="plotoptions.yvar" governor="yvarslot. <«
available" />
</logic>

Det &r principiellt ingenting nytt, vi har behandlat satsen <connect> i kapitlet om logik i det
grafiska anvandargranssnittet. Man ansluter helt enkelt vardena i tvd varslots (bendmnda “xva
rslot” och “yvarslot” i exemplet) till de mottagande ‘externa’ egenskaperna i det inbdddade
insticksprogrammet. Det &r allt. Allting annat hanteras automatiskt.
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Kapitel 9

Hantera manga liknande
insticksprogram

9.1 Oversikt av olika tillvigagangssitt

Ibland kan man vilja utveckla insticksprogram for en serie liknande funktioner. Som ett exempel,
fundera pa fordelningsdiagram. De genererar ganska lika kod, och det &r naturligtvis onskvért
att fa det grafiska granssnitten att likna varandra. Till sist kan stora delar av hjdlpfilerna vara
identiska. Bara ndgra fa parametrar &r olika i varje insticksprogram.

Det naiva tillvdgagéngssattet dr att utveckla ett insticksprogram, dérefter i stort sett kopiera och
klistra in hela innehalleti . js-, .xml- och . rkh-filerna, och dndra de fa delarna som &r olika. Men
vad hiander om du ndgon géng senare hittar ett stavfel som har kopierats och klistrats in i alla
insticksprogrammen? Vad hinder om du vill lagga till stéd for en ny funktion? Du maste hitta
alla insticksprogram igen, och dndra vart enda ett. En tréttsam och ldngdragen process.

Ett annat tillvigagdngssitt skulle vara att anvdnda inbdaddning. Dock lampar sig inte det vél for
det aktuella problemet i vissa fall, eftersom bitarna som kan inbdddas ibland é&r for stora for att
vara anviandbara, och det innebér vissa begransningar av layouten. I sddan fall kan koncepten att
inkludera . js filer, inkludera .xml filer och anvdnda kodsnuttar vara mycket anvandbara (med
se funderingarna om nér det &r att foredra att anvanda inbdddning).

Dock ett varningens ord innan du borjar ldsa: Koncepten kan gora det enklare att hantera manga
liknande insticksprogram, och kan forbéttra insticksprogrammens underhall och ldsbarhet. Att
ga for langt kan dock enkelt ge motsatt effekt. Anvand med viss forsiktighet.

9.2 Anvinda]JS include-sats

Det ar enkelt att inkludera en skriptfil i en annan med RKWard insticksprogram. Varden av det
dr omedelbart uppenbart om vissa delar av JS-koden &r likadan mellan insticksprogram. Det gér
helt enkelt att definiera sddana delar i en separat . js-fil och inkludera den i alla insticksprograms
. js-filer. Exempelvis sa har:

// det hdr &r en fil som heter "common_functions.js"

function doCommonStuff () {
// kanske hdmta nadgra alternativ, etc.
//

comment ("This is R code you want in several different plugins\n");
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/7

// det hdr &dr en av de vanliga .js filerna 1 ett insticksprogram

// inkludera common functions
include ("common_functions.js");

function calculate () {
// gbér nagonting
//

// infoga den gemensamma koden
doCommonStuff ();

Observera att det ibland &r dnnu mer anvandbart att vianda pa det, och definiera ‘mallar” av
funktionerna preprocess (), calculate () och printout () i en gemensam fil, och ldta dem anropa
tillbaka for delarna som &r olika mellan insticksprogram. Exempelvis:

// det hdr &r en fil som heter "common_functions.js"

function calculate () {
// gbr ndgonting som dr samma i alla insticksprogram

//

// ldgg till ndgot som dr olika mellan insticksprogram
getSpecifics ();

/7

// det hd&r &dr en av de vanliga .js filerna i1 ett insticksprogram

// inkludera common functions
include ("common_functions.js");

// observera: funktionen calculate () definieras inte hé&r.
// den finns istdllet i common_functions. js.

function getSpecifics () {
// skriv ut nadgon R-kod
}

Ett problem som man mdste vara medveten om nér tekniken anvénds dr variabelrackvidd. Se
JS-manualen om variabelrdckvidd (variable scope).

Tekniken anvdnds flitigt i insticksprogrammen for fordelningsdiagram (distribution plot) och
CLT-foérdelningsdiagram (distribution CLT plot), s det kan vara vart att titta dér for exempel.

9.3 Inkludera .xml-filer

I stort sett samma funktion for att inkludera filer dr ocksa tillganglig for anvandning i .xml, .p
luginmap och .rkh-filer. Pd vilket stélle som helst i filerna kan taggen <include> placeras, som
visas nedan. Effekten &r att hela innehallet i den XML-filen (fOr att vara exakt: allting inom taggen
<document> i den filen) inkluderas ordagrant pa det stillet i filen. Observera att det bara gar att
inkludera en annan XML-fil.
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<document >
[...]

<include file="en_annan_xml_fil.xml"/>

faool

</document >

Egenskapen file dr filnamnet relativt katalogen dér den aktuella filen finns.

9.4 Anvinda <snippets>

Medan det dr ganska kraftfullt att inkludera filer som visas i foregaende avsnitt, blir det som
mest anvandbart nédr det kombineras med <snippets>. De dr egentligen mindre delar som kan
infogas pa ett annat stille i filen. Det askadliggors bést av ett exempel:

<document >
<snippets>
<snippet id="note">
<frame>
<text>
Det hdr infogas pé& tva stdllen i det grafiska <«
anvédndargrédnssnittet
</text>
</frame>
</snippet >
</snippets>
<dialog label="test">
<column>
<insert snippet="note"/>
[...]
<insert snippet="note"/>
</column>
</dialog>
</document >

Sélunda definieras delen pé ett stille langst upp i XML-filen, och sedan infogas den pa vilket
eller vilka stdllen som man vill med <insert>.

Medan exemplet inte dr alltfér anvandbart i sig, tank pd att kombinera det med en .xml-fil in-
kluderad med <include>. Observera att det ocksa gér att placera delar for .rkh-filen i samma
fil. Man inkluderar helt enkelt filen didr ocksa med <include>, och infogar relevanta delar med
<insert>:

<!-- Det hdr &r en fil som heter "common_snippets.xml" -->
<document >
<snippet id="common_options">
<spinbox id="ndgonting" [...]/>
[...]
</snippet>
<snippet id="common_note">
<text>En viktig anmdrkning fOr den hdr typen av <&
insticksprogram</text>
</snippet >

<snippet id="common_help">

<setting id="something">Det hdr gdér ndgonting</setting>

[...1]
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</snippet>
</document >

<!-- Det hédr &dr insticksprogrammets .xml-fil -->
<document >
<snippets>
<!-- Importera common snippets -->
<include file="common_snippets.xml"/>
</snippets>

<dialog label="test2">
<insert snippet="common_note"/>

<spinbox id="ndgonting_insticksprogramspecifikt" [...] />
<insert snippet="common_options"/>
</dialog>

</document >

Ilikhet med att inkludera i JS, dr det omvinda tillvigagangssattet ofta &nnu mer anvandbart:

<!-- Det hdr &r en fil som heter "common_layout.xml" -->
<document >
<column>
<insert snippet="note">
[cool
<insert snippet="plugin_parameters">
</column>
[oool

</document >

<!-- Det hdr &dr insticksprogrammets .xml-fil -->
<document >
<snippets>
<snippet id="note">
<text>Anmdrkningen anvdnd f0r det hdr specifika <>
insticksprogrammet </text >
</snippet >

<snippet id="plugin_parameters">
<frame label="Parametrar specifika for det hidr <
insticksprogrammet ">
foool
</frame>
</snippet >
</snippets>

<dialog label="test3">
<include file="common_layout.xml"/>
</dialog>
</document >

Till sist, ar det ocksd mojligt att infoga delar med <insert> i andra delar, under forutsattning att
det for det forsta bara finns en niva av inkapsling, och for det andra att sektionen med <snippets>
placeras langst upp i filen (innan en inkapslad del infogas), beroende pa att satser med <insert>
hanteras uppifran och ner.
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9.5 <include> och <snippets> mot <embed>

Vid forsta 6gonkastet tillhandahaller <include> och <snippets> funktionalitet som ar ganska lik
inbdddning: De mojliggor ateranvindning av vissa delar av koden mellan insticksprogram. Vad
ar da skillnaden mellan tillvigagangssatten, och nér ska man anvianda vilket?

Den avgorande skillnaden mellan koncepten &r att inbdddningsbara insticksprogram utgor ett
tdtare kopplat paket. De kombinerar ett fullstindigt grafiskt anvandargréanssnitt, kod for att ge-
nerera R-kod fran det och en hjilpsida. I motsats till det, tilldter include och insert mycket finkor-
nigare kontroll, men till priset av mindre modularitet.

Det vill sdga, ett insticksprogram som inbaddar ett annat insticksprogram behover typiskt inte
veta mycket om det inbdddade insticksprogrammets interna detaljer. Ett utméarkt exempel dr in-
sticksprogrammet plot_options. Insticksprogram som vill inbddda det behover inte nodvandigt-
vis kidnna till alla alternativ som tillhandahalls, och hur de tillhandahalls. Det ar bra, eftersom
annars skulle en dndring av insticksprogrammet plot_options gora det nodvandigt att justera
alla insticksprogram som inbdddar det (manga). I kontrast till det, exponerar include och insert
alla de interna detaljerna, och insticksprogram som anvinder dem, maste exempelvis kidnna till
exakt id och kanske till och med typ for de anvédnda elementen.

Sélunda dr tumregeln foljande: include och insert d4r utmérkta om de relevanta alternativen bara
behovs for en tydligt begransat grupp av insticksprogram. Inbdddade insticksprogram ér béttre
om gruppen av insticksprogram som det kan vara anvandbart for inte &r klart definierad, och om
funktionaliteten enkelt kan modulariseras. En annan tumregel: om det gar att placera de gemen-
samma delarna i ett enda ‘block’, gor det och anvidnd inbdddning. Om det behévs manga sma
delar for att definiera allt gemensamma, anvdnd da <snippets>. Ett sista sitt att se pa det: Om
alla insticksprogram tillhandahaller mycket liknande funktionalitet, dr include och insert troligen
en god idé. Om de bara delar en eller tva gemensamma ‘moduler’ dr inbdddning sannolikt battre.
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Kapitel 10

Koncept for anvindning i
specialiserade insticksprogram

Kapitlet innehdller information om ndgra &mnen som bara dr anvandbara for vissa klasser av
insticksprogram.

10.1 Insticksprogram som skapar ett diagram

Att skapa ett diagram fréan ett insticksprogram &r litt att géra. Dock finns det nagra subtila miss-
tag att undvika, och ocksa en del utmairkt generell funktionalitet som man bor vara medveten om.
Det hér avsnittet visar grundkoncepten, och avslutas med ett standardexempel som bor foljas sa
snart diagraminsticksprogram skapas.

10.1.1 Rita ett diagram i utmatningsfonstret

Anvand rk.graph.on() direkt innan diagrammet skapas, och rk.graph.off () direkt efterdt, for
att rita ett diagram i utmatningsfonstret. Det liknar t.ex. anrop av postscript () och dev.off () i
en vanlig R-session.

Det ar dock viktigt att alltid anropa rk.graph.off () efter att ha anropat rk.graph.on (). Annars
lamnas utdatafilen i ett felaktigt tillstand. For att forsdkra att rk.graph.off () verkligen anropas,
maste alla R-kommandon mellan de tvd anropen omges med en try ()-sats. Har du aldrig hort
talas om det? Var inte orolig, det dr enkelt. Allt du behtver gora ér att folja monstret som visas i
exemplet nedan.

10.1.2 Liagga till funktionalitet for forhandsgranskning

NOT

Det hér avsnittet beskriver hur férhandsgranskningsfunktionalitet Iaggs till i insticksprogram som ska-
par diagram. Det finns separata avsnitt om férhandsgranskning av (HTML-)utmatning, férhandsgransk-
ningar av (importerad) data och anpassade férhandsgranskningar. Dock rekommenderas du att lasa
det har avsnittet forst, eftersom tillvdgagangssattet &r liknande i alla tre fallen.
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En mycket anvandbar funktion for alla insticksprogram som skapar ett diagram eller graf &r att
tillhandahdlla en forhandsgranskning med automatisk uppdatering. Det behovs tvé saker for att
gora det: Tilligg av kryssrutan <preview> i definitionen av det grafiska anvandargréanssnittet,
och justering av den genererade koden for forhandsgranskningen.

Att lagga till kryssrutan <preview> dr enkelt. Placera bara foljande nadgonstans i det grafiska an-
véandargréanssnittet. Det tar hand om all magi bakom kulisserna for att skapa en forhandsgransk-
ningsenhet, uppdatera forhandsgranskningen sa fort instéllningarna har dndrats, etc. Exempel:

NOT

Fran version 0.6.5 av RKWard hanteras férhandsgranskningselement med <previews> speciellt i in-
sticksprogrammens dialogrutor (inte guider). De placeras i knappkolumnen, oberoende av exakt var
de definieras i anvandargranssnittet. Det ar &nd& en bra idé att definiera dem pé ett vettigt stalle i
layouten, for bakatkompatibilitet.

<document >

[...]

<dialog [...]>
[...]
<preview id="preview"/>
[...]

</dialog>

[...]

</document >

Och det &r allt for definitionen av det grafiska anvandargréanssnittet.

Att justera JS-mallen &r bara lite mer arbete. Hir médste man sékerstilla att bara sjdlva diagram-
met skapas, och visas pd en skdrmenhet, istdllet for att skickas som utdata, dvs. ingen utskrift
av rubriker, rk.graphics.on(), eller liknande anrop. For att hjdlpa till med det, anropar RK-
Ward funktionerna preprocess (), calculate() och printout () med en ytterligare parameter
som stélls in till £rue ndr kod genereras for en féorhandsgranskning. (Parametern utelimnas nar
den slutliga koden skapas. I Javascript utvdrderas det som false nir det anvédnds inne i en if-
sats.) Se exemplet nedan for det typiska monstret man ska anvénda.

Som ett alternativ, om mer kontroll behovs dn sa hér, kan man istéllet ldgga till en ny funktion
vid namn preview () i JS-mallen, och generera koden som krivs for en forhandsgranskning déar
(troligen, dtminstone delvis, igen genom att anropa calculate (), etc.).

10.1.3 Generella diagramalternativ

Du har maérkt att de flesta diagraminsticksprogram i RKWard tillhandahaller ett stort antal gene-
rella alternativ, t.ex. for att anpassa axlarnas rubriker eller figurmarginaler. Det dr enkelt att ligga
till alternativen i ett insticksprogram. De tillhandahélls av ett inbdddningsbart insticksprogram
som heter rkward::plot_options. Inbddda det i insticksprogrammets anvandargranssnitt sa har:

<document >

[oool

<logic [...]>
<connect client="plotoptions.xvar" governor="x. <

available"/>

<set id="plotoptions.allow_type" to="true"/>
<set id="plotoptions.allow_ylim" to="true"/>
<set id="plotoptions.allow_xlim" to="false"/>
<set id="plotoptions.allow_log" to="false"/>
<set id="plotoptions.allow_grid" to="true"/>

</logic>
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<dialog [...]>
[...]
<embed id="plotoptions" component="rkward:: <
plot_options" as_button="true" label="Plot <
Options"/>
[...]
</dialog>
[...]

</document >

Det ldgger till en knapp i anviandargranssnittet for att visa ett fonster med diagramalternativ.
Sektionen logic &r bara ett exempel. Den ger en viss kontroll 6ver insticksprogrammet for dia-
gramalternativ. Lds mer pa insticksprogrammet plot_options hjilpsida (ldnkad fran hjalpsidan i
alla insticksprogram som tillhandahaller de generella alternativen).

Darefter maste du forsidkra dig om att koden som motsvarar diagramalternativen ldggs till i ko-
den som genereras for ditt diagram. Himta egenskaperna code.preprocess, code.printout och
code.calculate fran det inbdddade insticksprogrammet for diagramalternativ for att gora det,
och infoga dem i din kod som visas i exemplet nedan.

10.1.4 Ett standardexempel

Hir ar ett exempel pa en .JS-fil som bor anvandas som mall, sé fort ett diagraminsticksprogram
skapas:

function preprocess () {
// "somepackage" behdvs foér att skapa diagrammet
echo ("require (somepackage)\n");

function printout (is_preview) {
// Om "is_preview" tilldelas false/odefinierad, skapas fullstdndig kod, <
inklusive rubriker.
// Om "is_preview" tilldelas true, skapas bara det viktigaste.

if (!is_preview) {
echo ('rk.header (' + 1i18n ("Ett exempeldiagram") + ’')\n\n’);
echo ('rk.graph.on ()\n’);

}

// bara féljande del skapas ndr is_preview==true

// kom ih&g att allting mellan rk.graph.on() och rk.graph.off () ska <«
omges med en try()-sats:

echo ('try ({\n");

// infoga eventuell kod fér instdllning av alternativ som ska kdras <
innan sjdlva uppritningskommandona.

// Sjdlva koden tillhandahdlls av det inbdddade insticksprogrammet foér <
uppritningsalternativ. printIndentedUnlessEmpty () tar hand om snygg <=
formatering.

printIndentedUnlessEmpty (’\t’, getString ("plotoptions.code.preprocess ¢
e 279, "\@%)g

// skapa sjdlva diagrammet. plotoptions.code.printout tillhandahdller <>
de generella uppritningsalternativen

// som mé&ste ldggas till i sjdlva uppritningsanropet.

echo (’'plot (5, 5’ + getString ("plotoptions.code.printout™) + ’')\n’);
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// infoga eventuell kod fér instdllning av alternativ som ska kdras <
efter sjdlva uppritningen.
printIndentedUnlessEmpty (’\t’, getString ("plotoptions.code.calculate ¢

"), '\n’);
echo ('})'\n); // avslutning av try()-satsen
if (!is_preview) {

echo ('rk.graph.off ()\n’);

10.2 Forhandsgranskningar av data, utmatning och andra resul-
tat

10.2.1 Forhandsgranskning av (HTML-)utmatning

NOT

Det hér avsnittet beskriver hur férhandsgranskningsfunktionalitet laggs till i insticksprogram som ska-
par utmatning eller HTML-utskrifter. Vi rekommenderar att du laser det separata avsnittet om férhands-
granskning av diagram innan det hér avsnittet.

Att skapa en forhandsgranskning av HTML-utmatning anvander ndstan samma procedur som
att skapa en forhandsgranskning av ett diagram. I det hér fallet maste man bara forsdkra sig om
att preview() genererar relevanta kommandon med rk.print()/rk.results(). Det dr i allménhet en
god idé att utelamna rubriksatser i forhandsgranskningen. Hér ar ett avkortat exempel:

<!-- I insticksprogrammets XML-fil -->>
<dialog label="Import CSV data" >
<browser id="file" type="file" label="File name"/>

Q== [co0o] ==2%
<preview id="preview" mode="output"/>
</dialog>

Observera specifikationen av mode="output “ i elementet <preview>.

// In the plugin’s JS file
function preview () {
// skapa koden som anvdnds fér fdrhandsgranskningen
printout (true);

}

function printout (is_preview) {
// genererar bara en rubrik om is_preview==false

if (!is_preview) {

new Header ("This is a caption").print ();
}
echo ('rk.print (result)’);

44




Introduktion till att skriva insticksprogram for RKWard

10.2.2 Forhandsgranskningar av (importerad) data

NOT

Det har avsnittet beskriver hur férhandsgranskningsfunktionalitet 1aggs till i insticksprogram som skapar
(importerar) data. Vi rekommenderar att du l&ser det separata avsnittet om férhandsgranskning av
diagram innan det har avsnittet.

Att skapa en forhandsgranskning av importerad data (vilken typ av data som helst som rk.edit()
kan hantera), liknar mycket att skapa en forhandsgranskning av diagram. Foljande avkortade
exemplet bor hjalpa till att illustrera hur en dataférhandsgranskning skapas:

<!-- I insticksprogrammets XML-fil -->>
<dialog label="Import CSV data" >
<browser id="file" type="file" label="File name"/>

Q== [[coa] ==
<preview id="preview" active="true" mode="data"/>
</dialog>

Observera att elementet <preview> anger mode="data " den hir gangen. active="true” gor
helt enkelt férhandsgranskningen normalt aktiv.

// In the plugin’s JS file
function preview () {
// genererar koden anvdnd foér fdrhandsgranskning
calculate (true);

}

function calculate (is_preview) {
echo (’"imported <- read.csv (file="' + getString ("file") —
/* [+ options] */);
if (is_preview) {
echo ('preview_data <- imported\n’);
} else {
echo (’.GlobalEnv$’ + getString ("name") + ' >- <
imported\n’);

}

function printout () {
70 ool
}

Aterigen genererar funktionen preview() nistan samma R-kod som funktionen calculate(), sa
vi skapar hjidlpfunktionen doCalculate() for att plocka ut de gemensamma delarna. Det vikti-
gaste att observera &r att importerad data maste tilldelas till objektet som heter preview_data
(inne i den aktuella, lokala, omgivningen). Allt annat sker automatiskt (grovt sett anropar RKWard
rk.edit(preview_data), omgivet av ett anrop till .rk.with.window.hints()).
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NOT

Medan férhandsgranskningar ar en utmérkt funktion, kraver de resurser. | fallet med dataférhands-
granskningar, kan det finnas fall da férhandsgranskningar kan orsaka betydande prestandaproblem.
Det kan vara fér import av mycket stora datamangder (som helt enkelt ar fér stora att éppna for redi-
gering i RKWards editorfonster), men ocksa for “normala” datamangder som kan importeras felaktigt,
vilket skapar ett mycket stort antal rader eller kolumner. Det rekommenderas starkt att preview_data
begransas till en dimension som ger en anvandbar férhandsgranskning, utan risk att skapa markbara
prestandaproblem (t.ex. 50 rader och 50 kolumner bdr vara mer &n tillrackligt i de flesta fall).

10.2.3 Anpassade forhandsgranskningar

Elementet <preview> kan anvédndas for att skapa forhandsgranskningar av godtycklig typ av
“dokumentfonster” som kan anslutas till RKWards arbetsrymd. Férutom diagram och datafons-
ter, inkluderar det HTML-filer, R-skript och fonster med objektsammanfattningar. For de senare,
maste <preview mode="custom”> anvandas.

Om du har last avsnitten som beskriver forhandsgranskningar av diagram och data, bér du
ha en allmén idé om proceduren, men forhandsgranskningar av typen “custom” krdver na-
got mer manuellt arbete bakom kulisserna. Den viktigaste R-funktionen att titta pa har &r
rk.assign.preview.data(). Foljande korta listning visar hur den genererade R-koden (for for-
handsgranskning) skulle kunna se ut for ett insticksprogram som skapar textfilutmatning:

## Att genereras 1 kodsektionen preview () 1 ett insticksprogram
pdata <- rk.get.preview.data ("SOMEID")
if (is.null (pdata)) {
outfile <- rk.get.tempfile.name (prefix="preview", extension <
=" txt")
pdata <- list (filename=outfile, on.delete=function (id) {
unlink (rk.get.preview.data (id) $filename)
}
rk.assign.preview.data ("SOMEID", pdata)

try ({
cat ("This is a test", pdata$filename)
rk.edit.files(file=pdatasSfilename)

H

Har ska vérdet soMEID hamtas frdn egenskapen id i elementet <preview>, dvs. genom att an-
vianda getString ("preview.id”) i insticksprogrammets .js-fil.

10.3 Sammanhangsberoende insticksprogram

Hittills har vi antagit att alla insticksprogram alltid &r meningsfulla, och alla placerade i hu-
vudmenyn. Dock &r vissa insticksprogram bara (eller mer) meningsfulla i vissa sammanhang.
Exempelvis dr ett insticksprogram for att exportera innehallet i en R X11-grafikenhet uppenbar-
ligen mest anvdndbar nir den &r placerad i menyn for en X11-enhet, inte i huvudmenyraden.
Dessutom bor ett sddant insticksprogram kanna till enhetsnumret som den ska arbeta med, utan
att behova fraga anviandaren om det.

Vi kallar sddana insticksprogram sammanhangsberoende. P4 motsvarande sétt dr de inte (eller
inte bara) placerade i huvudhierarkin i . pluginmap-filen med <hierarchy>, utan istéllet i elemen-
tet <context>. Hittills stods bara tva olika sammanhang (fler kommer senare): x11 och filimport.
Vi hanterar dem i tur och ordning. Aven om du bara &r intresserad av importsammanhanget, lds
ocksd garna avsnittet om x11-sammanhanget, eftersom det 4r ndgot mer utvecklat.
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10.3.1 X1l-enhetssammanhang

For att anvédnda ett insticksprogram i sammanhang med en x11-enhet, det vill sédga placera det
i menyraden for fonstret som man far nir x11 () anropas i terminalen, deklarera det forst som
vanligt i filen .pluginmap:

<document [...]>
<components>
[...]
<component id="my_x11_plugin" file="my_x11_plugin.xml" <>
label="An X11 context plugin"/>
[...]

</components>

Dock behovs det inte definieras i hierarkin (det gar, om det ocksd dr meningsfullt som ett in-
sticksprogram pa toppniva):

<hierarchy>

[...1]

</hierarchy>

Lagg istdllet till en definition av sammanhanget “x11”, och ldgg till det i menyn dér:

<context id="x11">
[...]
<menu id="edit">
[...]
<entry id="my_x11_plugin"/>
</menu>
</context >
</document >

I insticksprogrammets XML-sektion logic, kan nu tvd egenskaper deklareras med <external>:
devnum och context (om deklarerad) sitts till “x11 ~ nér insticksprogrammet startas i det sam-
manhanget. devnum sétts till grafikenhetens nummer som ska arbetas med. Och det ér allt.

10.3.2 Importdatasammanhang

Innan du ldser det hir avsnittet, se till att du har ldst avsnittet om X11-enhetssammanhang, ef-
tersom det forklarar grundkoncepten.

Sammanhanget “import ~ anvdnds for att deklarera filterinsticksprogram for importfiler. De pla-
ceras helt enkelt i ett ssmmanhang med id="import i .pluginmap-filen. Dock finns det en extra
knepighet nar sddana insticksprogram deklareras: For att erbjuda en enhetlig filvalsdialogruta
for alla filtyper som stods, méste en del extra information deklareras for komponenten:

<document [...]>
<components>

[...1]

<component id="my_xyz_import_plugin" file=" ¢«
my_xyz_import_plugin.xml" label="Import XYZ files">
<attribute id="format" value="*.xyz *.zyx" label=" ¢«

XYZ data files"/>
</component >
[...]
</components>
<hierarchy>

[...]
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</hierarchy>
<context id="import">
foool
<menu id="import">
[oocol
<entry id="my_xyz_import_plugin"/>
</menu>
</context >
foool

</document >

Egenskapslinjen talar helt enkelt om att de tillhérande filnamnsdndelserna for XYZ-filer ar *. xyz
eller *.zyx, och att filtret ska namnges * XYZ data files’ i filvalsdialogrutan.

Du kan deklarerar tvéd egenskaper med <external> i insticksprogrammet. £i1lename sitts till den
valda filens namn, och context satts till “import .

10.4 Begira information fran R

I vissa fall kan man vilja hdmta ytterligare information fran R, som ska presenteras i insticks-
programmets anvandargranssnitt. Man kanske exempelvis vill erbjuda ett urval av nivéer for en
faktor som anvédndaren har valt att analysera. Fran version 0.6.2 av RKWard &dr det mojligt att
gora det. Innan vi borjar dr det viktigt att du dr medveten om nagra forbehall:

R-kod som kors inne i insticksprogrammets logik for anvandargranssnittet utviarderas i R:s han-
delsesnurra, vilket betyder att de kan koras medan andra berdkningar pédgdr. Det gors for att se
till att insticksprogrammets anvandargranssnitt 4r anvandbart dven nér R dr upptaget med att
gora andra saker. Dock gor detta att det &r mycket viktigt att koden inte har nagra sidoeffekter. I
synnerhet:

¢ Gor inte ndgra tilldelningar i .GlobalEnv eller nagra andra icke-lokala omgivningar.

e Skriv inte ut ndgonting i utdatafilen.

e Rita inte ndgonting pa skarmen.

¢ lallménhet, gor ingenting som far sidoeffekter. Koden kan lisa in information, inte “gdra” nagon-

ting.

Med det i atanke, hir dr det allmdnna monstret. Det anvédnds inne i en sektion med skriptbaserad
logik for anvandargranssnittet:

<script><![CDATA|

last_command_id = -1;
gui.addChangeCommand ("variable", "update <>
0"
update = function () {
gui.setValue ("selector.enabled", —
0);
variable = gui.getValue ("variable <«
")
if (variable == "") return;
last_command_id = doRCommand (/ <
levels (' + variable + ")', " &

commandFinished");
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commandFinished = function (result, id) {
if (id != last_command_id) return; +—
// ett annat resultat &r pd& vig ¢
att anlédnda

if (typeof (result) == "undefined")
{
gui.setListValue ("selector <>
.available", Array (" «
ERROR") ) ;
return;
}
gui.setValue ("selector.enabled", &~
1);
gui.setlistValue ("selector. <«
available", result);

11></script>

Hér dr variable en egenskap som innehaller ett objektnamn (t.ex. inne i en <varslot>). S& snart
den &dndras, vill man uppdatera visningen av nivder inne i <valueselector>, bendimnd select
or. Nyckelfunktionen hir &r doRCommand(), som har kommandostrangen att kora som forsta
parameter, och namnet pa en funktion att anropa ndr kommandot &r klart som andra parameter.
Observera att kommandot kors asynkront, och det gor saker och ting lite mer komplicerat. Man
vill atminstone forsdkra sig om att <valueselector> forblir inaktiverad medan den inte innehaller
aktuell information. En annan sak ar att man potentiellt kan ha kdat mer dn ett kommando innan
det forsta resultatet levereras. Det dr darfor varje kommando ges en “id”, som vi lagrari ast_co
mmand_id fOr senare referens.

Nér kommandot &r klart, anropas det angivna ateranropet (commandFinished i det hér fallet)
med tvd parametrar: Sjdlva resultatet, och id for motsvarande kommando. Resultatet har en typ
som liknar representationen i R, dvs. ett numeriskt falt, om resultatet d&r numeriskt, etc. Det kan
till och med vara en list() i R, men i det hér fallet representeras det som en Array() i JS utan namn.

Observera att till och med det hédr exemplet dr nagot forenklat. I verkligheten bor man vidta yt-
terligare forsiktighetsatgarder, for att t.ex. undvika att lagga till ett extremt antal nivéer i véljaren.
De goda nyheterna &r att du troligtvis inte behover gora allt sjalv. Exemplet ovan kommer fran
insticksprogrammet rkward::level_select, som du helt enkelt kan inbadda i ditt eget instickspro-
gram. Det later dig till och med ange ett annat uttryck att kora istillet for levels().

10.5 Referera till det aktuella objektet eller aktuella filen

I'manga insticksprogram &r det 6nskvért att arbeta med det aktuella objektet, ‘current’. Exempel-
vis skulle ett ‘sorteringsinsticksprogram’ kunna vilja data.frame som for ndrvarande redigeras
for sortering i forvdg. Namnet pa det aktuella objektet &r tillgdngligt for insticksprogram som en
fordefinierad egenskap vid namn current_object. Det gar att ansluta till egenskapen pé van-
ligt sdtt. Om inget objekt ar aktuellt, utviarderas egenskapen till en tom strang. Pa liknande satt
ar webbadressen for den aktuella skriptfilen tillgéanglig som en fordefinierad egenskap som kal-
las current_filename. Egenskapen dr tom om ingen skriptfil for ndrvarande redigeras, eller om
skriptfilen inte &nnu har sparats.

For nédrvarande kan current_object bara ha klassen data.frame, men forlita dig inte pa det,
eftersom det kommer att utdkas till andra datatyper i framtiden. Om du bara dr intresserad av
objekt av klassen data.frame, anslut istdllet till egenskapen current_dataframe. Som alternativ
kan typkrav patvingas genom att anvanda lampliga begransningar fér de anvanda <varslot>,
eller genom att anvénda skriptlogik for det grafiska anvandargranssnittet.
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10.6 Repetera (ett antal) alternativ

Ibland vill man upprepa ett antal alternativ for att godtyckligt antal objekt. Antag t.ex. att du vill
implementera ett insticksprogram for att sortera en data.frame. Du vill tillata sortering enligt ett
godtyckligt antal kolumner (i hdndelse av liket i den forsta kolumnen eller de forsta kolumnerna).
Det skulle helt enkelt kunna realiseras genom att tilldta att anvandare véljer flera variabler i en
<varslot> med multi="true”. Men om du vill utoka det, t.ex. tillata att anvindaren anger om
varje variabel ska konverteras till tecken eller ett nummer, eller om sorteringen ska vara stigande
eller fallande, behovs storre flexibilitet. Andra exempel skulle kunna vara uppritning av flera
linjer i ett diagram (med mdajlighet att vilja objekt, linjestil, linjefarg, etc. for varje linje), eller ange
en avbildning for att koda om frdn en méngd gamla vérden till nya.

Hér kommer <optionset> in. Lt oss fost ta en titt pa ett enkelt exempel:

<dialog [...]>
[...]
<optionset id="set" min_rows="1">
<content >

<row>
<input id="firstname" label="Given name (s)" &
size="small">
<input id="lastname" label="Family name" <+
size="small">
<radio id="gender" label="Gender">
<optioncolumn label="Male" value="m <
l|/>
<optioncolumn label="Female" value <«
=nfn/>
</radio>
</row>
</content >
<optioncolumn id="firstnames" label="Given name(s)" connect <
="firstname.text">
<optioncolumn id="lastnames" label="Family name" connect=" &

lastname.text">
<optioncolumn id="gender" connect="gender.string">
</optionset >
[...]
</dialog>

Har skapade vi ett anvandargranssnitt for att ange ett antal personer (t.ex. upphovsmén). An-
véandargréanssnittet graver minst en post (min_rows="1"). Inne i elementet <optionset> borjar vi
med att ange innehdllet med <content>, dvs, de element som hor till alternativméngden. Du bor
redan vara bekant med de flesta elementen inne i <content>.

Dérefter anger vi de intressanta variabler som vi vill ldsa fran alternativméangden i var JS-fil.
Eftersom vi hanterar ett godtyckligt antal objekt, kan vi inte bara ldsa getString (“firstname”)
i]S. Istdllet anger vi en <optioncolumn> for varje intressant vérde. For den forsta optioncolumn
i exemplet, betyder <connect="firstname.text”> att innehallet i elementet <input>, “firstname”,
lases for varje objekt. Alla <optioncolumn> dér en Iabel anges visas pa skdarmen i en kolumn
med den beteckningen. Nu kan vi hdmta fornamnen pa alla upphovsmén genom att anvanda
getList (“set.firstname”), getList (“set.lastnames”) for efternamnen, och getList (“set.ge
nder”) for ett strangfalt med "m” eller "f".

Observera att det inte finns nagra begrénsningar for vad som kan placeras inne i <optionset>.
Det gar till och med att anvdnda inbdddade komponenter. Precis som med alla andra element,
dr det enda man maste gora att samla utmatningsvariablerna av intresse i en specifikation med
<optioncolumn>. I fallet med inbdddade insticksprogram, dr det ofta en sektion med egenskapen
“code”. Till exempel:
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<dialog [...]>
[...]
<optionset id="set" min_rows="1">
<content >

[...]

<embed id="color" component="rkward::color_chooser" <«
label="Color"/>
</content>

faaol

<optioncolumn id="color_params" connect="color.code. «
printout">
</optionset >
[...]
</dialog>

Man kan forstas ocksd anvanda granssnittslogik inne i ett optionset. Det finns tva sétt att gora
det: Man kan skapa en anslutning (eller ett skript) i huvudsektionen <logic> av insticksprogram-
met, som vanligt. Dock maste anvandargranssnittets element i innehdllsregionen kommas &t som
(t.ex.) “set.contents.firstname.XYZ". Observera prefixet “set” (det id som har tilldelats till mdng-
den och “contents”). Som alternativ kan en separat sektion ldggas till som ett underliggande
objekt till <optionset> med <logic>. I detta fall, adresseras alla id relativt till innehallsregionen,
t.ex. “firstname. XYZ". Endast elementet <script> tilldts inte i logiksektionen for ett optionset.
Om skript ska anvédndas, maste insticksprogrammets huvudsektion <logic> utnyttjas.

NOT

Né&r skriptlogik anvands i optionset, ar allt man kan gora att komma at aktuell innehallsregionen. Salun-
da ar den typiskt bara anvéndbar fér att ansluta element inne i innehallsregionen till varandra. Att an-
sluta en egenskap utanfér <optionsets till en egenskap inne i innehallsregionen kan vara anvandbart
for initiering. Dock géller inte &ndring av innehallsregionen efter initieringen objekten som anvandaren
redan har definierat, bara objektet i mangden som f6r narvarande ar markerat.

10.6.1 "Drivna” optionsets

Hittills har vi betraktat ett <optionset> som tillhandahaller knappar for att lagga till eller ta bort
objekt. Dock &r det i vissa fall mycket naturligare att vilja objekt utanfor <optionset>, och bara
tillhandahalla alternativ for att anpassa vissa aspekter av varje objekt i ett <optionset>. Antag
t.ex. att du vill lata anvéndaren rita upp flera objekt inne i ett diagram. Anvédndaren ska kunna
ange linjefarg for varje objekt. Du skulle kunna losa det genom att ldgga till en <varselector> och
<varslot> inne i omradet <content>, vilket later anvindaren vilja ett objekt i taget. Dock blir
det mycket farre klick for anvandaren, om <varslut multi="true”> anvéands utanfor <optionset>
istéllet. Darefter ansluts de utvalda objekten till ett sd kallat “drivet” optionset. Sa hir gér man:

<dialog [...]>
<logic>
<connect client="set.vars" governor="vars.available"/>
<connect client="set.varnames" governor="vars.available. <
shortname"/>
</logic>

[...]

<varselector id="varsel"/>

<varslot id="vars" label="Objects to plot"/>

<optionset id="set" keycolumn="var">
<content >

[...]
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<embed id="color" component="rkward::color_chooser" <
label="Line color"/>
</content >

[...]
<optioncolumn id="vars" external="true">
<optioncolumn id="varnames" external="true" label="Variable <
">
<optioncolumn id="color_params" connect="color.code. ¢
printout">
</optionset >
[...]
</dialog>

Vi borjar med att titta pd exemplet langst ner. Observera att tvad specifikationer av <option-

column> har external="true”, Det talar om for RKWard att de kontrolleras fran utsidan av
<optionset>. Hir ar det enda syftet med alternativkolumnen “varnames” att tillhandahalla latt-

lasta beteckningar vid visning av optionset (den &r ansluten till vdrdet “shortname” i egenska-
pen som innehdller de valda objekten). Syftet med alternativkolumnen “vars” dr att fungera
som “nyckelkolumn”, enligt specifikationen <optionset keycolumn="vars"...>. Det betyder att
for varje post i listan, erbjuder médngden en uppsittning alternativ, och alternativen &r logiskt
kopplade till posterna. Kolumnen &r ansluten till egenskapen som innehaller de valda objekten i
<varslot>. Det vill sdga for varje objekt som dr valt dér, tilliter <optionset> att ange linjefarg.

NOT

Externa kolumner kan ocksa anslutas med connect till egenskaper inne i regionen <content>. Dock
ar det viktigt att observera att optioncolumns deklarerade med external="true” aldrig ska &nd-
ras inne i <optionset>, och optioncolumns deklarerade med external="false" (forval) aldrig ska
andras utanfér <optionsets.

10.6.2 Alternativ: Nar optionsets inte ska anvandas

Att anvidnda optionset &r ett kraftfullt verktyg, men de kan ibland gora mer skada &n nytta,
eftersom de adderar betydande komplexitet, bade fran insticksprogramutvecklarens och anvéan-
darens perspektiv. Tank dig alltsd for en extra gang innan du anvander dem. Har dr ndgra rad:

¢ Indgra enkla fall kan elementet <matrix> vara ett anvandbart lattviktigt alternativ.

¢ Lat inte insticksprogrammet gora for mycket. Vi gav exemplet att anvinda optionset for ett
insticksprogram for att rita flera linjer i ett diagram. Men i allméanhet &r det inte en god idé
att skapa ett insticksprogram som producerar enskilda diagram for varje objekt i ett optionset.
Lat istéllet insticksprogrammet skapa ett diagram, som anvdndaren kan anropa flera ganger.

® Om du inte forvintar dig mer dn tva eller tre objekt i en mingd, 6vervidg att upprepa alterna-
tiven manuellt istallet.
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Kapitel 11

Hantera beroenden och
kompatibilitetsfragor

11.1 RKWard versionskompatibilitet

Vi gor vart basta for att se till att insticksprogram utvecklade for en gammal version av RKWard
fortsétter fungera i senare versioner av RKWard. Dock &r det omvénda inte alltid sant, eftersom
nya funktioner ldggs till. Eftersom inte alla anvéndare kor senaste versionen av RKWard, kan det
betyda att ditt insticksprogram inte fungerar for alla.

Nér du dr medveten om sddana kompatibilitetsproblem, bor du se till att detta faktum dokumen-
teras i din .pluginmap-fil, genom att anvinda <dependencies>. Elementet <dependencies> kan
antingen specificeras som ett direkt underliggande objekt till elementet <document> i en .plu
ginmap, eller som underliggande objekt till individuella <component>-definitioner. I det forsta
fallet, géller beroendena alla insticksprogram i avbildningen. I det senare fallet bara de individu-
ella komponenterna, <component>. Det gar ocksa att blanda toppnivéd “globala” och “specifika”
beroenden. I det fallet liggs de “globala” beroendena till de for individuella komponenter.

Lat oss titta pa ett litet exempel:

<document ...>
<dependencies rkward_min_version="0.5.0c" />
<components ...>
<component id="myplugin" file="reduced_version_of_myplugin. <«
xml" ...>
<dependencies rkward_max_version="0.6.0z" />
</component >
<component id="myplugin" file="fancy_version_of_myplugin. <
xml" ...>
<dependencies rkward_min_version="0.6.1" />
</component >
x </components ...>

</document >

I det hdr exemplet &r det ként att alla insticksprogram kréver minst version 0.5.0c av RKWard. Ett
insticksprogram, med id="myplugin" tillhandahalls i tvd olika varianter. Den forsta, forenklade,
versionen anvands for RKWard versioner innan 0.6.1. Den senare utnyttjar funktioner som &r nya
i RKWard 0.6.1 och anvands bara i RKWard 0.6.1 och framaét.

Att tillhandahélla alternativa varianter pa detta sitt ar ett mycket anvandarvanligt satt att ut-
nyttja nya funktioner, och fortfarande behalla stod for tidigare versioner av RKWard. Alternativa
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versioner ska dela samma id (annars produceras varningar), och kan bara definieras inne i samma
.pluginmap-fil.

Insticksprogram som inte &r kompatibla med versionen av RKWard som kor, och som inte leve-
reras med en alternativversion, ignoreras med en varning.

NOT
| sjalva verket &r RKWard 0.6.1 den férsta versionen som tolkar beroenden, och rapporterar beroen-
defel, dverhuvudtaget. Salunda, i motsats till vad exemplet férespeglar, blir det ingen direkt effekt av
att specificera nagra tidigare versioner i beroenden (men kan anda vara en god idé i dokumentations-
syfte).

Ibland kan det till och med vara mgjligt att hantera inkompatibilitetsproblem mellan versioner
inne i en enda .pluginmap-fil, genom att anvianda elementet <dependency_check>, som beskrivs
i ndsta avsnitt.

11.2 Kompatibilitet med R-version

Ilikhet med rkward min versionoch rkward max_version, tilliter elementet <dependencies>
att egenskaperna R_min_versionoch R_max_version anges. Dock finns foljande skillnader:

¢ Insticksprogram som inte uppfyller kraven pd R-version hoppas for narvarande inte 6ver nér
en .pluginmap-fil Idses. Anvindaren kan dnda anropa insticksprogrammet, och ser inte ndgon
omedelbar varning (i framtida versioner kommer troligen ett varningsmeddelande visas).

¢ Som en konsekvens &r det alltsd inte majligt att definiera alternativa versioner av ett insticks-
program beroende pd vilken version av R som kor.

* Dock &r det oftast enkelt att uppna bakdtkompatibilitet som visas nedan. Om du 4r medveten
om kompatibilitetsproblem med R, fundera pé att anvinda den hiar metoden istillet for att
definiera ett beroende av en viss version av R.

I ménga fall ar det latt mojligt att tillhandahalla reducerad funktionalitet, om en viss funktion
inte ar tillganglig i versionen av R som kor. Betrakta foljande korta exempel pé en . xml1-fil for ett
insticksprogram:

<dialog [...]>
<logic>
<dependency_check id="ris210" R_min_version="2.10.0"/>
<connect client="compression.xz.enabled" governor="ris2l10 <
"/>
</logic>

[...]

<radio id="compression" label="Compression method">
<option label="None" value="">
<option label="gzip" value="gzip">
<option id="xz" label="xz" value="xz">

</radio>

[...]

</dialog>

I exemplet inaktiveras helt enkelt komprimeringsalternativet “xz” nédr den korbara R-versionen
dr dldre dn 2.10.0 (som inte stodde komprimering med xz). Elementet <dependency_check> sto-
der samma egenskaper som elementet <dependencies> i . pluginmap-filer. Det skapar en Boolesk
egenskap, som &r sann om de angivna beroendena &r uppfyllda, och annars falsk.
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11.3 Beroenden av R-paket

Beroenden pa specifika R-paket kan definieras, men for RKWard 0.6.1 kontrolleras varken sddana
beroenden eller installeras/ldses in automatiskt. De visas dock i insticksprogrammets hjalpfiler.
Hir dr ett exempel pa en definition:

<dependencies>
<package
name="heisenberg"
min_version="0.11-2"
repository="http://rforge.r-project.org"
/>

</dependencies>

NOT
Forsakra dig alltid om att lagga till lampliga anrop till require (), om insticksprogrammet kraver att
vissa paket ska lasas in.

NOT

Om en .pluginmap distribueras som ett R-paket, och alla insticksprogram beror pa ett visst paket, ska
det beroendet definieras pa R-paketniva. Att definiera beroenden av R-paket pa nivan fér en RKWard
.pluginmap &r mest anvandbart om bara vissa av insticksprogrammen har beroendet, om paketet
inte ar tillgangligt fran CRAN, eller fér en .pluginmap som inte distribueras som ett R-paket.

11.4 Beroenden av andra RKWard . pluginmap

Om insticksprogram beror pa insticksprogram definierade i en annan . pluginmap (som inte ingdr
i paketet) kan beroendet definieras s har:

<dependencies>
<pluginmap
name="heisenberg_plugins"
url="http://eternalwondermaths.example.org/hsb"
/>
</dependencies >

For narvarande ldses inte en saknad .pluginmap in, eller installeras, eller varnas for, men at-
minstone visas information om beroenden (och var de kan erhallas) pa insticksprogrammens
hjalpsidor. Man behover inte (och ska inte) deklarera beroenden pé en .pluginmap som levereras
med den officiella distributionen av RKWard, eller for en .pluginmap som &r inne i det egna pa-
ketet. Dessutom, om en nodvéndig .pluginmap distribueras som ett R-paket, ska ett beroende av
paketet deklareras (som visas i foregdende avsnitt), istéllet for avbildningen.

For att se till att en nodvéndig .pluginmap verkligen ldses in, anvind taggen <require> (se refe-
rensen for detaljerad information).

11.5 Ett exempel

For att klargora hur beroendedefinitioner kan blandas, foljer hér ett kombinerat exempel:
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<document ...>
<dependencies rkward_min_version="0.5.0c">
<package
name="heisenberg"
min_version="0.11-2"
repository="http://rforge.r-project.org"
/>
<package
name="DreamsOfPi"
min_version="0.2"
/>
<pluginmap
name="heisenberg_plugins"
url="http://eternalwondermaths.example.org/hsb"
/>
<dependencies>

<require map="heisenberg::heisenberg_plugins"/>

<components ...>
<component id="myplugin" file="reduced_version_of_myplugin. ¢
xml" ...>
<dependencies rkward_max_version="0.6.0z" />
</component >
<component id="myplugin" file="fancy_version_of_myplugin. <«
xml" ...>
<dependencies rkward_min_version="0.6.1" />
</component >

X </components ...>
</document >
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Kapitel 12

Oversittning av insticksprogram

Hittills hara vi anvdnd nagra fd begrepp rorande Oversdttningar, eller “i18n” (kort for
“internationalization” som har 18 tecken mellan i och n), i férbigdende. I det hdr kapitlet ger
vi en mer djupgdende redogorelse om i18n-funktionalitet for RKWard-insticksprogram. I de fles-
ta fall behovs inte allt detta i dina insticksprogram. Dock kan det vara en god idé att ldsa igenom
hela kapitlet, eftersom forstaelse av begreppen hjilper dig att skapa insticksprogram som ér full-
standigt dversattningsbara, och tillata 6versittningar med hog kvalitet.

12.1 Allméanna hansynstaganden

En viktigt sak att forstd om Oversittning av programvara, i motsats till oversittning av annat text-
material, dr att 6versittare ofta har svarighet att fa en fullstandig bild av vad de dversitter. Over-
sdttningar av programvara dr av nodviandighet ofta baserad pa ganska korta textfragment: Varje
beteckning som anges for en <option> i en <radio>, varje strang som markeras for oversattning
med ett funktionsanrop till i18n(), utgor en separat “oversdttningsenhet”. I allt vasentligt, pre-
senteras varje sadant fragment isolerat for Oversdttaren. N3, inte fullstindigt isolerat, eftersom
vi forsoker ge Oversdttaren sd mycket meningsfullt sammanhang som kan extraheras automa-
tiskt. Men pa vissa stdllen behover oversittare ytterligare sammanhang for att forsta en strang, i
synnerhet nér strangarna ar korta.

12.2 118n i RKWards XML-filer

For XML-filer i RKWard, kommer i18n oftast bara fungera. Om man skriver sin egen .pluginmap
(t.ex. for ett externt insticksprogram), maste po_id anges intill id for pluginmap. Det definierar
“meddelandekatalog” att anvédnda. I allmadnhet ska det vara identiskt med id for en .plugin-
map, men om man tillhandahéller flera relaterade .pluginmap i ett enda paket, vill man troligen
ange ett gemensamt po_id for alla. Ett po_id for en .pluginmap-fil arvs av alla insticksprogram
deklarerade i den, om de inte deklarerar annorlunda po_id.

For insticksprogram och hjdlpsidor behdver man inte tala om féor RKWard vilka strangar som
ska Oversittas, eftersom det i allmédnhet dr uppenbart av deras anvdandning. Dock bér man hélla
utkik efter strangar som kan vara tvetydiga eller kraver viss forklaring for att kunna oversittas
korrekt, som forklarades ovan. Ange i18n_context for strangar som kan ha olika betydelse, pa
foljande sétt:

<checkbox id="scale" label="Scale" il8n_context="Show the scale"/>
<checkbox id="scale" label="Scale" i18n_context="Scale the plot"/>
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Att ange 118n_context gor att de tva strdngarna Oversitts separat. Annars skulle de dela en
enda dversitining. Dessutom visas sammanhanget for oversattaren. Egenskapen 118n_context
stod for alla element som kan ha 6versittningsbara strangar nagonstans, inklusive element som
har text inne i sig (t.ex. element som <text>).

I andra fall har strangen en enda otvetydig betydelse, men kan dnda behova en viss forklaring. I
detta fall kan en kommetar lédggas till som visas for oversédttare. Exempel kan omfatta:

<!-- 118n: No, this is not a typo for screen plot! -->
<component id="scree_plot" label="Scree plot"/>

<!-- 118n: If you can, please make this string short. Having more than some <>
15 chars

looks really ugly at this point, and the meaning should be mostly self- ¢«
evident to the

user (selection from a list of values shown next to this element) -->

<valueslot id="selected" label="Pick one"/>

Observera att sdidana kommentarer maste forega elementen de géller, och maste antingen borja
med "i18n” eller "TRANSLATORS:".

Till sist, i séllsynta fall kan man vilja undanta vissa strangar frdn 6verséttning. Det kan vara
vettigt om man till exempel erbjuder ett val mellan olika R-funktionsnamn via alternativknappar
med <radio>. Da vill man inte att de ska dversittas (men beroende pad sammanhang, kanske man
istéllet skulle fundera pa att ge dem beskrivande beteckningar):

<radio id="transformation" label="R function to apply">

<option id="as.list" noil8n_label="as.list()"/>
<option id="as.vector" noil8n_label="as.vector ()"/>
focal

</radio>

Observera att egenskapen label da ska uteldmnas, och noii8n_label anges istillet. Observera
ocksd, att i motsats till 118n_context och kommentarer, blir insticksprogrammet inte kompati-
belt med versioner av RKWard tidigare &n 0.6.3 om noil8n_label anvands.

12.3 i18n i RKWards JS-filer och sektioner

Imotsats till . xml-filerna, kravs mer eget arbete for att gora . js-filerna i ett insticksprogram 6ver-
sdttningsbara. Den stora skillnaden dr att hir finns det inget rimligt sétt att automatiskt avgora
om en strang dr avsedd att visas som en ménskligt ldsbar strang, eller &r en bit kod. Man maste
alltsd markera det sjélv. Vi har redan visat exempel pa det, hela tiden. Har &r en fullstindigare
beskrivning av i18n-funktioner tillgéngliga i js-kod, och nagra tips for komplexare fall:

i18n (msgid, [...])

Den viktigaste funktionen. Markerar strangen for 6versittning. Strangen (vare sig den dver-
sétts eller inte) returneras inom dubbla citationstecken (“”). Ett godtyckligt antal platsmar-
korer kan anvédndas i strdngen som visas nedan. Att anvidnda sadana platsmarkorer istéllet
for att ssmmanfoga sma delstrangar gor det mycket ldttare for Oversattare:

i18n ("Compare objects %1 and %2", getString (’'x’), getString ('y’));

i18nc (msgctxt, msgid, [...])

Samma som i18n() men tillhandahaller dessutom ett meddelandesammanhang:

il8nc ("proper name, not state of mind", "Mood test");

58



Introduktion till att skriva insticksprogram for RKWard

i18np (msgid_singularis, msgid_pluralis, n, [...])

Samma som i18n() men for meddelanden som kan skilja sig i singularis och pluralis (och
vissa sprak skiljer pa dnnu fler numerus). Observera att precis som med i18n() kan ett god-
tyckligt antal ersdttningar anvandas, men den forsta ("%1’) krévs, och madste vara ett heltal.

il8np ("Comparing a single pair", "Comparing %1 distinct pairs", <
n_pairs);

i18ncp (msgctxt, msgid_singularis, msgid_pluralis, n, [...])

i18np() med tillagt meddelandesammanhang.

comment (kommentar, [indentering])

Ekar en kodkommentar markerad for dversattning. I motsats till 6vriga i18n()-funktioner
citeras den inte, men tecknet '#' laggs till pd varje kommentarrad.

comment ("Transpose the matrix");
echo ('x <- t (x)\n’);

For att lagga till kommentarer for Oversdttarna (se ovan for en diskussion om skillnaderna
mellan kommentarer och sammanhang), lagg till en kommentar som borjar med “i18n:” eller
“translators:” direkt ovanfor i18n()-anropet som ska kommenteras, till exempel:

// 1il8n: Spelling is correct: Scree plot.
echo (’'rk.header (' + 118n ("Scree plot") + ")\n’);

12.3.1 1i18n och citationstecken

I de flesta fall beh6ver man inte bekymra sig om hur i18n() beter sig nar det géller citations-
tecken. Eftersom overséttningsbara strangar typiskt ar stranglitteraler, dr det helt rétt att citera
dem, och det sparar en del skrivarbete. Dessutom &r i18n()-strangar skyddade fran duplicerade
citationstecken i funktioner sdisom makeHeaderCode()/Header() som normalt citerar sina argu-
ment. Visentligen fungerar det genom att forst skicka den Oversatta strangen via quote() (for att
citera den) och dérefter genom noquote() (for att skydda den fran ytterligare citering). Om en
dversattningsbar strang som inte dr citerad behovs, anviand i18n(noquote ("My message”)). Om
en Oversdttningsbar strang maste citeras en andra géng, skicka den genom quote() tvd ginger.

Trots det, dr det i allménhet inte en god idé att gora bitar som funktionsnamn eller variabelnamn
oversattningsbara. For det forsta dr R, programspréket, inneboende pa engelska, och det finns
ingen internationalisering av sjdlva spraket. Kodkommentarer &r en annan best, men man bor
anvanda funktionen comment() for dem. For det andra, genom att gora syntaktiskt relevanta
delar av den genererade koden 6versdttningsbara, kan oversattningar faktiskt orsaka fel i in-
sticksprogrammet, exempelvis om en intet ont anande Gversattare versitter en strdng som &r
avsedd som ett variabelnamn med tva separata ord skilda at med ett mellanslag.

12.4 Underhall av dversdttningar

Nu nér insticksprogrammet har gjorts oversattningsbart, hur far man det faktiskt 6versatt? I all-
ménhet behover man bara bekymra sig om det nér ett externt insticksprogram utvecklas. For
insticksprogram i RKWards huvudarkiv, gors allt magiskt at dig. Har &ar det grundlédggande ar-
betsflodet for externa insticksprogram. Observera att man maste ha “gettext”-verktygen installe-
rade:

® Markera alla strangar, tillhandahall sammanhang och kommentarer dir det behovs
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e Kor python3 scripts/update_plugin_messages.py --extract-only /s6kvag/till/min.pluginmap.
Skriptet scripts/update_plugin_messages.py dr for ndrvarande inte en del av killkodsutga-
vorna, men finns nar kallkodsarkivet checkas ut.

¢ Distribuera den resulterande filen rkward__pPoz1p.pot till 6versittarna. For externa instickspro-
gram rekommenderas att placera den i underkatalogen “po” i inst/rkward.

* Oversittaren 6ppnar filen i ett 6versittningsverktyg sdsom lokalize. Aven om du inte tanker
gora ndgon oversittning sjilv, bor du prova steget. Bladdra igenom de extraherade stingarna
och titta efter problem eller tvetydigheter.

* Oversittaren sparar versittningar som rkward__PoID.xx.po (ddr xx &r sprakkoden), och
skickar tillbaka den till dig.

e Kopiera rkward__porp.xx.po till din kaillkod, intill rkward__porp.pot. Koér python3
scripts/update_plugin_messages.py /path/to/my.pluginmap (observera: utan —-extract-o
nly den hdr gangen). Det sammanfogar Oversédttningen med eventuella senare dndring-
ar av strangarna, kompilerar oversittningen och installerar den i DIR OF PLUGINMAP/po/x
x/LC_MESSAGES/rkward__PoIp.mo (ddr xx aterigen &r sprakkoden).

® Du bor ocksa inkludera den okompilerade 6versdttningen (dvs. tkward__PoID.xx.po) i distri-
butionen, i underkatalogen “po”.

e For alla uppdateringar av insticksprogrammet, kor python3 scripts/upda-
te_plugin_messages.py /path/to/my.pluginmap for att uppdatera .pot-filen, liksom ocksa de
befintliga .po-filerna, och de kompilerade meddelandekatalogerna.

12.5 Skriva oversattningar for insticksprogram

Vi antar att du kan ditt hantverk som overséttare, eller ar villig att 1dsa pad om det pa annat hall.
Dock nagra fa ord sarskilt om ¢versittning av RKWard insticksprogram:

¢ RKWard insticksprogram gick inte att dversatta forran version 0.6.3, och var i de flesta fall
inte skrivna med i18n i dtanke innan dess. Alltsa kommer du att stota pad ganska méanga fler
tvetydiga strdngar, och andra problem med i18n, dn i andra mogna projekt. Ga inte bara runt
dem i tysthet, utan 1at oss (eller underhallsansvariga for insticksprogrammet) fa veta, sa att vi
kan fixa problemen.

e Manga insticksprogram i RKWard héanvisar till mycket speciella termer fran datahantering
och statistik, men ocksa fran andra vetenskapliga félt. I méanga fall kraver en god Oversatt-
ning atminstone grundkunskaper inom dessa filt. I vissa fall finns ingen god overséttning for
en teknisk term, och det bista alternativet dr att laimna termen ooversatt, eller inkludera den
engelska termen inom parentes. Fokusera inte alltfor mycket pa att uppna 100 % oversatta
strangar, utan fokusera pd att erbjuda en bra dversittning, &ven om det betyder att hoppa 6ver
vissa strangar (eller till och med hoppa 6ver vissa meddelandekataloger i sin helhet). Andra
anvéndare kan ha mojlighet att fylla i eventuella luckor for tekniska termer.
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Kapitel 13

Information om upphovsman, licens
och version

S& du har skrivit ett antal insticksprogram och dr klar att att dela med dig av ditt arbete. For
att vara sdker pa att anvdndare vet vad ditt arbete handlar om, med vilka villkor de kan an-
vénda och distribuera det, och vem de ska kontakta om problem eller idéer, bor du ldgga till en
del information om insticksprogrammen. Det kan goras med elementet <about>, som antingen
kan anvindas i en .pluginmap eller i .xml-filer i enskilda insticksprogram (i bada fall som ett
direkt underliggande objekt till dokumenttaggen). Nar det anges i en .pluginmap géller det alla
insticksprogram. Om <about> anges pé bada stéllen, 6verskrider informationen i <about> i in-
sticksprogrammets .xml-fil deni .pluginmap-filen. Det gér ocksa att lagga till elementet <about>
pé .rkh-sidor, som inte dr kopplade till ett insticksprogram, om det finns behov av det.

Nedan &r ett exempel pa en .pluginmap-fil med bara nagra fa forklaringar. I tveksamma fall, kan
mer information finnas tillgdnglig i referensen.

<document
namespace="rkward"
id="SquaretheCircle_rkward"

<about
name="Square the Circle"
shortinfo="Squares the circle using Heisenberg compensation <
version="0.1-3"
releasedate="2011-09-19"
url="http://eternalwondermaths.example.org/23/stc.html"
license="GPL"
category="Geometry"

<author
given="E.A."
family="D&lle"
email="doelle@eternalwondermaths.example.org"
role="aut"

/>

<author
given="A."
family="Assistant"
email="alteregol@eternalwondermaths.example.org"
role="cre, ctb"

/>
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</about >
<dependencies>

</dependencies >
<components>

</components>

<hierarchy>

</hierarchy>
</document >

Det mesta av det hir bor vara sjdlvforklarande, sé vi diskuterar inte varenda tagg-element. Men
lat oss ta en titt pa en del detaljer som troligen behover ndgra kommentarer for béttre forstaelse.

Elementet category i <about> kan definieras ganska fritt, men bor vara meningsfullt, eftersom
det dr avsett att ordna insticksprogram i grupper. Alla andra egenskaper i den inledande taggen
kravs, och méste fyllas i med rimligt innehall.

Atminstone en <author> med en giltig e-postadress och rollen ‘aut’ (‘author’) maste ocksa
anges. Ifall insticksprogrammet orsakar problem, eller ndgon skulle vilja dela sin tacksamhet
med dig, bor det vara enkelt att kontakta ndgon som dr inblandad. For ytterligare information
om andra giltiga roller, sdsom ‘ctb’ for bidragsgivare av kod eller ‘cre’ for paketunderhall, se
R-dokumentation om persony).

NOT
Kom ihag att det gar att anvanda <include> och/eller <insert> for att upprepa information i flera . xm1-
filer (t.ex. information om en upphovsman som &r inblandad i flera insticksprogram). Mer information.

TIPS

Du maste inte skriva XML-koden fér hand. Om du anvénder funktionen rk.plugin.skeleton () fran
paketet rkwarddev och tillhandahaller all nédvandig information via alternativet about, skapas auto-
matiskt en . pluginmap-fil med en fungerande <about>-sektion at dig.
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Kapitel 14

Dela med dig av ditt arbete med
andra

14.1 Externa insticksprogram

Fran version 0.5.5 tillhandahaller RKWard ett bekvamt sétt att installera ytterligare instickspro-
gram fran tredje part, som inte hor till sjdlva paketet. Vi kallar dem ‘externa insticksprogram’. De
levereras i form av ett R-paket, och kan direkt hanteras via de vanliga pakethanteringsfunktio-
nerna i R och/eller RKWard.

Det hér avsnittet av dokumentationen beskriver hur externa insticksprogram ska paketeras sa
att RKWard kan anvinda dem. Hur sjdlva insticksprogrammet skapas &r forstds identiskt med
foregdende avsnitt. Det vill sdga, det dr troligen bést att forst skriva ett insticksprogram som
fungerar, och darefter komma tillbaka hit for att ta reda pa hur man distribuerar det.

Eftersom externa insticksprogram dr en relativt sen funktion, kan detaljer av detta troligen kom-

ma att d4ndras i framtida utgavor. Du &r vialkommen att bidra med dina idéer for att forbattra
processen.

TIPS

Dokumentationen forklarar detaljerna hos externa insticksprogram sa att du kan lara dig hur de funge-
rar. Férutom det, ta en titt pa paketet rkwarddev, som konstruerats for att automatisera en stor del av
skrivprocessen.

14.2 Varfor externa insticksprogram?

Antal paket for att utoka funktionaliteten hos R 4r redan enormt, och vixande. A ena sidan vill vi
uppmuntra dig att skriva insticksprogram dven for de mest specialiserade uppgifter som behover
16sas. A andra sidan ska inte den vanliga anvindaren behova ga vilse i jattestora menytrad fulla
av okdnda statistiska termer. Darfor verkade det rimligt att lata hanteringen av insticksprogram
i RKWard ocksa vara riktigt moduldr. RKWard-gruppen underhéller sitt eget 6ppna paketarkiv
pa http:/ /files.kde.org/rkward /R, avsett att ta hand om externa insticksprogram.

Som en tumregel, bor insticksprogram som verkar tjdna ett syfte som anvands i stor utstrackning
(t.ex. t-tester) inga i det centrala paketet, medan de som betjinar en ganska begrdnsad grupp
med sidrskilda intressen ska tillhandahéllas som ett valfritt paket. For dig, som upphovsman till
insticksprogram, dr den basta metoden att helt enkelt borja med ett externt insticksprogram.
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14.3 Strukturen hos ett insticksprogrampaket

For att externa insticksprogram ska installeras och fungera riktigt, maste de f6lja négra struktu-
rella tumregler nér det géller deras filhierarki.

14.3.1 Filhierarki

Lat oss ta en titt pa en prototypliknande filhierarki for ett komplicerat insticksprogramarkiv. Man
behover inte inkludera alla de hir katalogerna och/eller filerna for att ett insticksprogram ska
fungera (lds vidare for att ta reda pa vad som dr absolut nodvéndigt). Betrakta det hdr som en
‘bésta metodens’ exempel:

plugin_name/
inst/
rkward/
plugins/
plugin_name.xml
plugin_name. js
plugin_name.rkh

po/
11/
LC_MESSAGES/
rkward__plugin_name_rkw
.mo
rkward__plugin_name_rkward.ll.po
rkward__plugin_name_rkward.pot
tests/
testsuite_name/
RKTestStandards. ¢
sometest_name.rkcommands <
.R
RKTestStandards. ¢
sometest_name.rkout

testsuite.R
plugin_name.pluginmap

Changelog
README
AUTHORS
LICENSE
DESCRIPTION

ard <

NOT
| exemplet ska alla férekomster av plugin_name, testsuite_name och sometest_name erséattas med de
riktiga namnen. Dessutom ar Il en platsmarkér fér en sprakforkortning (t.ex. ‘de’, ‘en’ eller ‘sv’).

TIPS

Du behéver inte skapa filhierarkin fér hand. Om funktionen rk.plugin.skeleton () fran paketet rk-
warddev, skapar den automatiskt alla nédvandiga filer och kataloger at dig, utom katalogen po som
skapas och hanteras av 6versattningsskriptet.
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14.3.1.1 Grundliggande insticksprogramkomponenter

Det dr nodvéndig att inkludera minst tre filer: en . pluginmap, en .xml-beskrivning av ett insticks-
program, och en js-fil for ett insticksprogram. Det vill sdga, till och med katalogen “plugins”
ar valfri. Den kan dock hjélpa till att ge filerna en viss ordning, sdrskilt om mer &n ett insticks-
program eller dialog inkluderas i arkivet, vilket forstas inte dr ndgot problem. Det gar att ha sa
manga kataloger for sjdlva insticksprogramfilerna som anses lampligt, de maste bara likna re-
spektive .pluginmap. Det &dr ocksa till och med mojligt att inkludera flera .pluginmap-filer, om
det passar behoven, men da bor alla inkluderas i “plugin_name.pluginmap’.

Varje R-paket maste ha en giltig beskrivningsfil, DESCRIPTION, som ocksd dr vdsentlig for att RK-
Ward ska kdnna igen att den tillhandahaller ett insticksprogram. Det mesta av informationen den
bar med sig behovs ocksa i insticksprogrammets meta-information och majligen beroenden, men
med ett annat format (R-dokumentationen forklarar beskrivningsfilen DESCRIPTION i detalj).

Forutom det allmidnna innehdllet i DESCRIPTION-filen, se till att ocksd inkludera raden “Enhances:
rkward’. Det gor att RKWard automatiskt soker igenom paketet efter insticksprogram om det &r
installerat. Ett exempel pa en DESCRIPTION-fil ser ut sa hdr:

Package: SquaretheCircle

Type: Package

Title: Square the circle

Version: 0.1-3

Date: 2011-09-19

Author: E.A. DOlle <doelleleternalwondermaths.example.org>

Maintainer: A. Assistant <alteregoleternalwondermaths.example.org>

Enhances: rkward

Description: Squares the circle using Heisenberg compensation.

License: GPL

LazyLoad: yes

URL: http://eternalwondermaths.example.org/23/stc.html

Authors@R: c(person(given="E.A.", family="D&lle", role="aut",
email="doellel@eternalwondermaths.example.org"),
person (given="A.", family="Assistant", role=c("cre <

n
4

"ctb"), email="alterego@eternalwondermaths.example. <
org"))

TIPS

Du maste inte skriva filen fér hand. Om du anvander funktionen rk.plugin.skeleton () fran paketet
rkwarddev och tillhandahaller all nédvandig information via alternativet about, skapas automatiskt en
fungerande ‘DESCRIPTION’-fil at dig.

14.3.1.2 Ytterligare information (valfri)

ChangeLog, README, AUTHORS, LICENSE bor vara sjdlvforklarliga och &r helt valfria. I sjdlva ver-
ket tolkas de inte av RKWard, sé de é&r istdllet avsedda att innehalla ytterligare information som
kan vara relevant for t.ex. distributorer. Det mesta av deras relevanta innehéll (erkdnnanden av
upphovsmin, licensvillkor, etc.)dr dock dndé inkluderade i sjdlva insticksprogrammets filer (se
avsnittet om meta-information). Observera att alla filerna skulle ocksd kunna placeras nagon-
stans i katalogen “Inst”, om man inte vill att de bara ska vara tillgdngliga i kédllkodsarkivet utan
ocksa i det installerade paketet.
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14.3.1.3 Automatiserad test av insticksprogram (valfri)

En annan valfri katalog &dr “tests”, som &r avsett att tillhandahalla filer som behovs for automa-
tiserad test av insticksprogram. Testerna dr anvéndbara for att snabbt kontrollera om insticks-
programmet fortfarande fungerar med nya versioner av R eller RKWard. Om du vill inkludera
tester, bor du verkligen begransa dig till namnkonventionen och hierarkin som visas hér. Det vill
sdga, tester ska finnas i en katalog som heter tests, som inkluderar filen testsuite.R och en
katalog med teststandarder namngivna efter lamplig testsvit. Du kan dock tillhandahdlla mer &n
en testsvit: I sd fall, om du inte vill ldgga till alla i en enda testsuite.R, kan de t.ex. delas upp i
en fil for varje testsvit och en testsuite.R skapas som har anrop till varje svit med source (). 1
bada fall, skapa separata underkataloger med teststandarder for varje definierad svit.

Fordelen med att upprétthalla strukturen dr att tester av insticksprogram kan helt enkelt koras ge-
nom att anropa rktests.makplugintests () frdn paketet rkwardtests utan ytterligare argument.
Ta en titt pa dokumentationen pa ndtet i Automated Plugin Testing for ytterligare information.

14.4 Bygga insticksprogrampaketet

Som tidigare forklarats, d&r externa RKWard-insticksprogram i sjédlva verket R-paket, och dér-
for ar paketeringsprocessen identisk. I motsats till “riktiga” R-paket, innehaller ett rent insticks-
programpaket inte ndgon ytterligare R-kod (d&ven om man forstas ocksa kan lagga till RKWard-
insticksprogram i vanliga R-paket, genom att anvinda samma metoder som forklaras hér). Det
bor gora det annu enklare att skapa ett fungerade paket, under forutsittning att man har en giltig
DESCRIPTION-fil och héller sig till filhierarkin som forklaras i tidigare avsnitt.

Det enklaste sittet att faktiskt bygga och prova insticksprogrammet ar att anvianda R-kommandot
pd kommandoraden, till exempel:

R CMD build SquaretheCircle
R CMD INSTALL SquaretheCircle_0.1-3.tar.gz

TIPS
Paketet behdver inte byggas sa har pA kommandoraden. Om funktionen rk.build.package () i pa-
ketet rkwarddev anvands, bygger den och/eller kontrollerar insticksprogrammet at dig.
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Kapitel 15

Utveckling av insticksprogram med
paketet rkwarddev

15.1 Oversikt

Att skriva externa insticksprogram innefattar att skriva filer pa tre sprdk (XML, JavaScript och
R), och att skapa en standardiserad kataloghierarki. For att gora det mycket enklare for villiga
utvecklare av insticksprogram, tillhandahaller vi paketet rkwarddev. Det tillhandahaller ett antal
enkla R-funktioner for att skapa XML-koden for alla dialogelement som flikbocker, kryssrutor,
kombinationslistor eller filbldaddrare, samt funktioner for att skapa JavaScript-kod och RKWard
hjalpfiler att borja med. Funktionen rk.plugin.skeleton () skapar det férvantade katalogtradet
och alla nodvéndiga filer dar det 4r meningen de ska finnas.

Paketet dr inte normalt installerat, utan maste installeras for hand fran RKWards eget arkiv. Du
kan antingen gora det genom att anvdnda det grafiska anvindargranssnittet (Instdllningar —
Anpassa paket), eller fran en godtycklig R-session som kor:

install.packages ("rkwarddev", repos="http://files.kde.org/rkward/R")
library (rkwarddev)

Paketet rkwarddev beror pa ett annat litet paket som kallas “XiMpLe’, vilket 4r en mycket enkel
XML-tolk och generator som ocksa finns i samma arkiv.

Hela dokumentationen pa PDF-format hittas ocksa dar. En mer detaljerad introduktion till att
arbeta med paketet hittas i rkwarddev vinjetten.

15.2 Praktiskt exempel

For att ge dig en idé om hur det ser ut att ‘skapa ett insticksprogram med skript’, jamfort med
den direkta metod som du har sett i tidigare kapitel, skapar vi hela t-test insticksprogrammet
igen, denna géng bara med R-funktionerna i paketet rkwarddev.

TIPS

Paketet I1agger till en ny dialogruta i det grafiska anvandargranssnittet i RKWard under Arkiv — Export
— Skapa RKWard insticksprogramskript. Som namnet anger, kan insticksprogrammallar for vidare
redigering skapas med det. Dialogrutan sjalv skapades i sin tur av ett rkwarddev-skript, som finns i
katalogen ‘demo’ i det installerade paketet och paketkéllkoden, som ett ytterligare exempel. Det gar
ocksa att kdra det genom att anropa demo (“skeleton_dialog”).
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15.2.1 Beskrivning av det grafiska anvandargranssnittet

Man miérker omedelbart att arbetsflodet dr betydligt annorlunda: I motsats till att skriva XML-
koden direkt, borjar man inte med definitionen av <document>, utan direkt med elementen i
insticksprogram som man vill ha i dialogrutan. Det gar att tilldela alla gréanssnittselement, vare
sig de dr kryssrutor, kombinationsmenyer, variabelplatser eller ndgonting annat, till individuella
R-objekt och dérefter kombinera dessa objekt till det verkliga grafiska anvandargrénssnittet. Pa-
ketet har funktioner for varje XML-tagg som kan anvindas fOr att definiera insticksprogrammets
grafiska anvandargranssnitt och de flesta har till och med samma namn, férutom prefixet rk.Xx
ML. *. Att exempelvis definiera ett <varselector>- och tvd <varslot>-element for variablerna “x~
och "y~ it-testen kan goras med:

variables <- rk.XML.varselector (id.name="vars")

var.x <- rk.XML.varslot ("compare", source=variables, types="number", —
required=TRUE, id.name="x")
var.y <- rk.XML.varslot ("against", source=variables, types="number", <«

required=TRUE, id.name="y")

Den mest intressanta detaljen ar troligen source=variabler: En framtrddande funktion i pake-
tet dr att alla funktioner kan skapa automatiska id, s att man inte behover vare sig bry sig om
att tdnka pa id-vérden eller komma ihag dem for att referera till ett specifikt element i insticks-
programmet. Man kan helt enkelt ange R-objekten som referens, eftersom alla funktioner som
behover en id fran ndgot annat element ocksa kan ldsa det fran dessa objekt. rk.XML.varselec
tor () dr ndgot speciell, eftersom den oftast inte har ndgot sarskilt innehall att skapa en id fran
(den kan gora det, men bara om du anger en beteckning), sa vi maste ange ett id-namn. Men
rk.XML.varslot () skulle inte behtva argumenten id.name hir, sa f6ljande skulle vara nog:

variables <- rk.XML.varselector (id.name="vars")

var.x <- rk.XML.varslot ("compare", source=variables, types="number", <«
required=TRUE)
var.y <- rk.XML.varslot ("against", source=variables, types="number", <«

required=TRUE)

For att aterskapa exempelkoden exakt, skulle alla id vdrden behova stéllas in for hand. Men
eftersom paketet dr avsett att gora livet enklare, bryr vi oss inte om det ldngre.

TIPS

rkwarddev har méjlighet att automatisera en hel del fér att hjélpa till att skapa insticksprogram. Dock
kanske det ar att féredra att inte anvanda det fullt ut. Om malet &r att skapa kod som inte bara fungerar,
men ar lattlast och jamférbart med genereringsskriptet av en person, bér man fundera pa att alltid ange
anvandbara id med id.name. Namngivning av R-objekt identiska med dessa id, hjalper ocksa for att
fa skriptkod som ar l1att att forsta.

Om man vill se hur XML-koden f6r det definierade elementet ser ut om det exporterades till en
fil, kan objektet bara anropas enligt namn. Om man nu anropar ‘var.x’ i R-sessionen, bor man se
nagonting som liknar det har:

<varslot id="vrsl_compare" label="compare" source="vars" types="number" <
required="true" />

Vissa taggar dr bara anvdndbara i sammanhang med andra. Darfor finns exempelvis inte ndgon
funktion for taggen <option>. Istillet definieras bade alternativknappar och kombinationslistor
sa att deras alternativ inkluderas som en namngiven lista, ddr namnen representerar beteckning-
ar som ska visas i dialogrutan, och deras varden &r en namngiven vektor som kan ha tva poster,
val for alternativets virde och Boolean chk for att ange att alternativet normalt ska kontrolleras.
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test.hypothesis <- rk.XML.radio("using test hypothesis",
options=1list (
"Two-sided"=c(val="two.sided"),
"First is greater"=c(val="greater"),
"Second is greater"=c(val="less")

Resultatet ser ut sa har:

<radio id="rad_usngtsth" label="using test hypothesis">
<option label="Two-sided" value="two.sided" />
<option label="First is greater" value="greater" />
<option label="Second is greater" value="less" />
</radio>

Allt som saknas for elementen under fliken ‘Basic settings” dr kryssrutan for parade samplingar,
och strukturering av alla elementen i rader och kolumner.

check.paired <- rk.XML.cbox ("Paired sample", value="1", un.value="0")
basic.settings <- rk.XML.row(variables, rk.XML.col (var.x, var.y, test. ¢
hypothesis, check.paired))

rk.XML.cbox () dr ett ovanligt undantag dér funktionsnamnet inte innehaller hela taggnamnet,
for att minska skrivbordan for det hir ofta anvianda elementet. Det hir dr vad basic.settings
nu innehaller:

<row id="row_vTFSPP10TF">
<varselector id="vars" />
<column id="clm_vrsTFSPP10">

<varslot id="vrsl_compare" label="compare" source="vars" <
types="number" required="true" />

<varslot id="vrsl_against" label="against" 118n_context="
compare against" source="vars" types="number" required=" <>
true" />

<radio id="rad_usngtsth" label="using test hypothesis">
<option label="Two-sided" value="two.sided" />
<option label="First is greater" value="greater" />
<option label="Second is greater" value="less" />

</radio>

<checkbox id="chc_Pardsmpl" label="Paired sample" value="1" <&

value_unchecked="0" />
</column>
</row>

Pa ett liknande satt, skapar foljande rader R-objekt fér elementen under fliken ‘Options’, inklusi-
ve funktioner f6r nummerrutor, ramar och utstrackning:

check.eqvar <- rk.XML.cbox ("assume equal variances", value="1", un.value ¢
=||o|l)

conf.level <- rk.XML.spinbox ("confidence level", min=0, max=1, initial ¢«
=0.95)

check.conf <- rk.XML.cbox ("print confidence interval", val="1", chk=TRUE)

conf.frame <- rk.XML.frame (conf.level, check.conf, rk.XML.stretch (), label <
="Confidence Interval")

Nu ér allt vi behover gora att lagga ihop objekten i en flikbok, och placera den i en dialogsektion:
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full.dialog <- rk.XML.dialog (
label="Two Variable t-Test",
rk.XML.tabbook (tabs=1ist ("Basic settings"=basic.settings, "Options <>
"=1ist (check.eqvar, conf.frame))

Vi kan ocksé skapa guidesektionen med dess tva sidor genom att anvianda samma objekt, sa att
deras id extraheras for taggarna <copy>:

full.wizard <- rk.XML.wizard (
label="Two Variable t-Test",
rk.XML.page (
rk.XML.text ("As a first step, select the two <«
variables you want to compare against
each other. And specify, which one you <+
theorize to be greater. Select two-sided ¢
r
if your theory does not tell you, which <+
variable is greater."),
rk.XML.copy (basic.settings)),
rk.XML.page (
rk.XML.text ("Below are some advanced options. It’s <«
generally safe not to assume the
variables have equal variances. An <+
appropriate correction will be applied <«
then.
Choosing \"assume equal variances\" may <
increase test-strength, however."),
rk.XML.copy (check.eqvar),
rk.XML.text ("Sometimes it’s helpful to get an <+
estimate of the confidence interval of
the difference in means. Below you can <=
specify whether one should be shown, and
which confidence-1level should be applied <
(95% corresponds to a 5% level of
significance)."),
rk.XML.copy (conf.frame)))

Det ar allt for det grafiska anvéndargranssnittet. Det globala dokumentet kombineras till sist av
rk.plugin.skeleton().

15.2.2 JavaScript-kod

Hittills kanske det inte verkar som anvandning av paketet rkwarddev har hjalpt s& mycket. Det
kommer att d&ndras nu.

For det forsta, precis som vi inte behévde bry oss om id f6r elementen nér layouten av det grafiska
anvandargranssnittet definierades, behover vi inte bry oss om namn pa JavaScript-variabler i
nésta steg. Om man vill ha storre kontroll, kan man skriva vanlig JavaScript-kod och fa den
inklistrad i den genererade filen. Men det &r troligen mycket effektivare att gora det pa sittet
som i rkwarddev.

Framfor allt behover man inte definiera ndgra variabler sjdlv, eftersom rk.plugin.skeleton ()
kan soka igenom XML-koden och automatiskt definiera alla variabler som troligen beh6vs. Man
skulle exempelvis inte bry sig om att inkludera en kryssruta om inte dess vérde eller tillstdnd
senare anvands. Sa vi kan borja skriva den verkliga R-koden som skapar JS omedelbart.
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TIPS

Funktionen rk.JS.scan () kan ocksa stka igenom befintliga XML-filer efter variabler.

Paketet har nagra funktioner for JS-kodkonstruktioner som vanligtvis anviands i RKWard-
insticksprogram, sdsom funktionen echo () eller villkor med if () {...} else {...}. Det finns
nagra skillnader mellan JS och R, t.ex. anvinds kommatecken for att konkatenera teckenstrangar
for funktionen paste () i R, medan for echo () i JS anvidnds ‘+’, och rader maste sluta med ett
semikolon. Genom att anvinda R-funktionerna kan man nistan glomma bort skillnaderna och
fortsatta skriva R-kod.

Funktionerna kan acceptera olika klasser av indataobjekt: Antingen vanlig text, R-objekt med
XML-kod som ovan, eller i sin tur resultat frdn ndgra andra JS-funktioner i paketet. I slutindan
maste alltid rk.paste.JS() anropas, som beter sig pa liknande sétt som paste (), men beroen-
de pa indataobjekt, ersédtter dem med deras XML id, JavaScript variabelnamn eller till och med
fullstindiga JavaScript kodblock.

For t-test exemplet behover vi tvéa JS-objekt: Ett for att berdkna resultatet, och ett for att skriva ut
dem i funktionen printout ().

JS.calc <- rk.paste.JdS(
echo ("res <- t.test (x=", var.x, ", y=", var.y, ", hypothesis=\"", >
test.hypothesis, "\""),

s |
if (check.paired) {
echo (", paired=TRUE")
if (! check.paired && check.eqgvar) {
echo (", var.equal=TRUE")
if (conf.level != "0.95") {
echo (", conf.level=", conf.level)
}l
linebreaks=TRUE
)
echo (")\n"),
level=2
)
JS.print <- rk.paste.JS(echo ("rk.print (res)\n"), level=2)

Som du kan se, tillhandahaller rkwarddev ocksa en R-implementering av funktionen echo () . Den
returnerar exakt en teckenstrang med en giltig JS-version av sig sjdlv. Du kanske ocksa mérker
att alla R-objekten hér dr de vi skapade tidigare. De ersatts automatiskt av sina variabelnamn,
sé det bor vara riktigt intuitivt. Sa snart bara den hir ersattningen behévs, kan funktionen 1d ()
anvandas, som ocksa returnerar exakt en teckenstrang for alla objekt som anges (man kan siaga
att den beter sig som paste () med en mycket specifik objektsubstitution).

Funktionen js () dr en omgivande funktion som later dig anvanda R-villkor, if(){...} else {...} som
du dr van vid. De 6versitts direkt till JS-kod. Det bevarar ocksé vissa operatorer som <, >= och
I, sa det gar att jamfora R-objekten logiskt utan behov av citering for det mesta. Lat oss ta en
titt pa det resulterade objektet ‘JS.calc’, som nu har en teckenstrang med foljande innehall:

echo ("res <- t.test (x=" + vrslCompare + ", y=" + vrslAgainst + ", <
hypothesis=\"" + radUsngtsth + "\"");
if (chcPardsmpl) {

echo (", paired=TRUE");
} else {}
if (!chcPardsmpl && chcAssmglvr) {
echo (", var.equal=TRUE");
} else {}

71




Introduktion till att skriva insticksprogram for RKWard

if (spnCnfdnclv != "0.95") {

echo (", conf.level=" + spnCnfdnclv);
} else {}
echo (")\n");

NOT

Som alternativ till 1 £ () -villkor nastlade i js (), kan man anvéanda funktionen ite (), som beter sig pa
liknande satt som ifelse () i R. Dock ar det oftast svarare att lasa villkorssatser skapade med ite (),
och de bér ersattas med js () sé& fort det ar mojligt.

15.2.3 Insticksavbildning

Det hir avsnittet dr mycket kort: Vi behover inte skriva en .pluginmap alls, eftersom den kan

skapas automatiskt av rk.plugin.skeleton (). Menyhierarkin kan anges via alternativet p1ugin
map:

[...]
pluginmap=1list (
name="Two Variable t-Test",
hierarchy=1list ("analysis", "means", "t-Test"))

15.2.4 Hjilpsida

Det hir avsnittet dar ocksd mycket kort: rk.plugin.skeleton() kan inte skriva en hel hjadlpsida
med den information den har. Men den kan soka igenom XML-dokumentet efter element som
troligen fortjanar att omndmnas pa hjdlpsidan, och automatiskt skapa en mall f6r vart insticks-
program. Allt vi méste gora efterat dr att skriva ndgra rader for varje sektion som listas.

TIPS
Funktionen rk.rkh.scan () kan ocksa sdka igenom befintliga XML-filer for att skapa en mall fér hjalp-
filen.

15.2.5 Generera insticksprogrammets filer

Nu kommer det sista steget, da vi lamnar 6ver alla genererade objekt till rk.plugin.skeleton():

plugin.dir <- rk.plugin.skeleton ("t-Test",

xml=1ist (
dialog=full.dialog,
wizard=full.wizard),

js=1list (
results.header="Two Variable t-Test",
calculate=JS.calc,
printout=JS.print),

pluginmap=1list (
name="Two Variable t-Test",
hierarchy=1list ("analysis", "means", "t-Test")),

load=TRUE,

edit=TRUE,

show=TRUE)
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Filerna skapa normalt i en tillfillig katalog. De tre sista alternativen &r inte nodvéandiga, men
mycket praktiska: load=TRUE ldgger automatiskt till det nya insticksprogrammet i RKWards in-
stdllning (eftersom det finns i en tillfallig katalog, och ddrfor slutar existera nir RKWard stangs,
tas det automatiskt bort igen av RKWard vid nésta start), edi t=TRUE Oppnar alla skapade filer for
redigering i RKWards editorflikar, och show=TRUE forsoker att direkt starta insticksprogrammet,
sd att du kan undersoka hur det ser ut utan nagot klick. Du kan 6vervéga att ligga till overwrite
=TRUE om du tdnker kora skriptet upprepade ganger (t.ex. efter koddndringar), eftersom normalt
skrivs inga filer 6ver.

Resultatobjektet ‘plugin.dir’ innehaller sokvégen till katalogen dar insticksprogrammet skapa-
des. Det kan vara anvandbart i kombination med funktionen rk.build.package () for att bygga
ett verkligt R-paket, for att dela insticksprogrammet med andra, t.ex. genom att skicka det till
RKWard-utvecklingsgruppen for att laggas till i vart insticksprogramarkiv.

15.2.6 Hela skriptet

For att rekapitulera allt det ovanstdende, hér ar hela skriptet for att skapa det fungerande t-
test exemplet. Som tillagg till koden som redan har forklarats, ldaser det ocksa in paketet vid
behov, och anvidnder miljon local (), sa att de skapade objekten inte hamnar i din nuvarande
arbetsrymd (utom “plugin.dir’ forstés):

require (rkwarddev)

local ({
variables <- rk.XML.varselector (id.name="vars")
var.x <- rk.XML.varslot ("compare", source=variables, types="number <+
", required=TRUE)
var.y <- rk.XML.varslot ("against", source=variables, types="number <
", required=TRUE)
test.hypothesis <- rk.XML.radio ("using test hypothesis",
options=1list (
"Two-sided"=c(val="two.sided"),
"First 1is greater"=c(val="greater"),
"Second 1is greater"=c(val="less")

)

check.paired <- rk.XML.cbox ("Paired sample", value="1", un.value ¢
:uou)

basic.settings <- rk.XML.row(variables, rk.XML.col (var.x, var.y, <=
test.hypothesis, check.paired))

check.eqvar <- rk.XML.cbox ("assume equal variances", value="1", un. <«
value="0")

conf.level <- rk.XML.spinbox ("confidence level", min=0, max=1l, <
initial=0.95)

check.conf <- rk.XML.cbox ("print confidence interval", wval="1", chk ¢
=TRUE)

conf.frame <- rk.XML.frame (conf.level, check.conf, rk.XML.stretch() <>
, label="Confidence Interval")

full.dialog <- rk.XML.dialog (
label="Two Variable t-Test",
rk.XML.tabbook (tabs=1ist ("Basic settings"=basic.settings, " ¢
Options"=1list (check.eqvar, conf.frame)))

full.wizard <- rk.XML.wizard(
label="Two Variable t-Test",
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rk.XML.page (
rk.XML.text ("As a first step, select the <
two variables you want to compare <
against
each other. And specify, which one <
you theorize to be greater. <+
Select two-sided,
if your theory does not tell you, <+
which variable is greater."),
rk.XML.copy (basic.settings)),
rk.XML.page (
rk.XML.text ("Below are some advanced <=
options. It’s generally safe not to <
assume the
variables have equal variances. An <
appropriate correction will be <+
applied then.
Choosing \"assume equal variances\" ¢
may 1increase test-strength, <
however."),
rk.XML.copy (check.eqvar),
rk.XML.text ("Sometimes it’s helpful to get <=
an estimate of the confidence interval <
of
the difference in means. Below you <=
can specify whether one should <
be shown, and
which confidence-level should be <
applied (95% corresponds to a 5% ¢«
level of
significance) ."),
rk.XML.copy (conf.frame)))

JS.calc <- rk.paste.JS(
echo("res <- t.test (x=", var.x, ", y=", var.y, ", —
hypothesis=\"", test.hypothesis, "\""),

Js (
if (check.paired) {
echo (", paired=TRUE")
}I
if (!check.paired && check.egvar) {

echo (", var.equal=TRUE")

}I

if (conf.level != "0.95") {

echo (", conf.level=", conf.level)

}s
linebreaks=TRUE

)
echo (")\n"), level=2)

JS.print <- rk.paste.JS(echo("rk.print (res)\n"), level=2)

plugin.dir <<- rk.plugin.skeleton ("t-Test",
xml=1ist (
dialog=full.dialog,
wizard=full.wizard),
js=1list (
results.header="Two Variable t-Test",
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calculate=JS.calc,
printout=JS.print),
pluginmap=1list (
name="Two Variable t-Test",
hierarchy=1list ("analysis", "means", "t-Test")),
load=TRUE,
edit=TRUE,
show=TRUE,
overwrite=TRUE)

15.3 Lagga till hjalpsidor

Om du vill skriva en hjdlpsida for insticksprogrammet, dr det mest rittframma séttet att gora det
att direkt lagga till de specifika instruktionerna i definitionen av XML-elementen de hor till:

variables <- rk.XML.varselector (
id.name="vars",
help="Select the data object you would like to analyse.",
component="Data"

Texten som ges till parametern help kan da hdmtas av rk.rkh.scan () och skrivas till hjdlpsidan
for den komponenten i insticksprogrammet. For att det ska fungera tekniskt, maste dock rk.rk
h.scan() veta vilka R-objekt som hor till en komponenten i insticksprogrammet. Det &dr orsaken
till att du ocksa maste tillhandahalla parametern component, och se till att den &r identisk for alla
objekt som hor ihop.

Eftersom du oftast kombinerar manga objekt i en dialogruta, och ockséd kan vilja ateranvanda
objekt som <varslot> for flera komponenter i dina insticksprogram, ar det mojligt att definiera
en komponent globalt med rk.set.comp (). Om det &dr gjort, antas att alla foljande objekt som
anvands i skriptet hor till den specifika komponent, tills rk.set.comp () anropas igen med ett
annat komponentnamn. Da kan parametern component uteldmnas:

rk.set.comp ("Data")
variables <- rk.XML.varselector (
id.name="vars",
help="Select the data object you would like to analyse."

For att lagga till allmédnna sektioner som <summary> eller <usage> pa hjédlpsidan, anvands funk-
tioner som rk.rkh.summary () eller rk.rkh.usage (). Deras resultat anviands sedan for att ange
listelement som summary eller usage i parametern rkh for rk.plugin.component () och rk.plug
in.skeleton().

154 Oversitta insticksprogram

Paketet rkwarddev klarar av att skapa externa insticksprogram med fullstindigt stod for i18n.
Alla relevanta funktioner som genererar XML-objekt erbjuder en valfri parameter for att ange
118n_context eller noi18n_label:

varComment <- rk.XML.varselector (id.name="vars", il8n=1list (comment="Main <
variable selector"))
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varContext <- rk.XML.varselector (id.name="vars", il8n=1ist (context="Main
variable selector"))
cboxNoil8n <- rk.XML.cbox (label="Power", id.name="power", 118n=FALSE)

—

Exemplen ovan ger utmatning som ser ut sa har:

# varComment
<!-- 118n: Main variable selector -->

<varselector id="vars" />

# varContext
<varselector id="vars" i18n_context="Main variable selector" />

# cboxNoil8n
<checkbox id="power" noil8n_label="Power" value="true" />

Det finns ocksa stod for dversdttningsbar JS-kod. I sjdlva verket forsoker paketet lagga till anrop
till i18n() direkt pd platser dér det oftast &r till hjalp. Funktionen rk.JS.header () dr ett bra

exempel:

jsHeader <- rk.JS.header ("Test results")

Det producerar f6ljande JS-kod:

new Header (1i18n ("Test results")).print();

Men det gar ocksa att markera stréangar i JS-koden som 6versattningsbara for hand, genom att

anvanda funktionen i18n () precis som man skulle gora om JS-filen skrevs direkt.
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Bilaga A

Referens

A1l Typer av egenskaper och modifierare

Pa ndgra stillen i den hér introduktionen har vi talat om ‘egenskaper’ hos element i det grafiska
anvandargranssnittet eller annars. I sjdlva verket finns det flera olika typer av egenskaper. Oftast
behover man inte bekymra sig om det, eftersom man kan anvidnda sunt fornuft for att ansluta
vilken egenskap som helst till vilken annan egenskap som helst. Dock finns det internt olika
typer av egenskaper. Nar det har betydelse &r nér vissa sérskilda varden hamtas i JS-mallen. I
satser som getString (“id ")/ getBoolean (“id ")/ getList ("id ") kan man ocksa ange vissa sa kallade
‘modifierare’ pa foljande sétt: getString (“id.modifierare”).Enmodifierare pdverkar pa vilket
sétt vardet skrivs ut. Lads vidare for listan 6ver egenskaper, och de modifierare som var och en
tillhandahéller.

Stringegenskaper

Den enklaste typen av egenskap, som helt enkelt anvinds for att innehalla ett textstycke.
Modifierare:
Ingen modifierare (")
Strangen som den definierades eller tilldelades.
quoted
Strangen i citerad form (lamplig att skicka till R som tecken).

Booleska egenskaper

Egenskaperna kan antingen vara pa eller av, sanna eller falska. Exempelvis egenskaper ska-
pade av <convert>-taggar, samt egenskapen som foljer en <checkbox> (se nedan). Foljande
vdrden returneras enligt angiven modifierare:

Ingen modifierare ("")

Normalt returnerar egenskapen 1 om den &r sann, och 0 annars. Det rekommenderade
sittet att hamta Booleska varden 4r att anvdnda getBoolean (). Observera att for get
String () returneras strangen "0” nir egenskapen éar falsk. Strangen kan utvérderas
som sann, inte falsk, iJS.

"labeled”
Returnerar strangen “true” ndr sann, “false” nar falsk, eller de egna strangarna som
har angivits (typiskt i en <checkbox>).

“true”
Returnerar strangen som om egenskapen var sann, d&ven om den ér falsk

"false”
Returnerar strangen som om egenskapen var falsk, &ven om den &r sann
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” ”

not
Returnerar i sjdlva verket en annan Boolesk egenskap, som &r det omvianda av den
nuvarande (dvs. falsk om sann, sann om falsk)

“numeric”
Foraldrad, tillhandahalls f6r bakatkompatibilitet. Samma som ingen modifierare ””
Returnera “1” om egenskapen dr sann, eller "0” om den éar falsk.

Heltalsegenskaper

En egenskap konstruerad for att innehalla ett heltalsvirde (men returnerar forstds anda
en strang med numeriska tecken i JS-mallen). Den accepterar inga modifierare. Anvénds i
<spinbox> (se nedan)

Egenskaper for reella tal

En egenskap konstruerad for att innehalla ett reellt numeriskt vdrde (men returnerar forstas
dnda en string med numeriska tecken i JS-mallen). Anvénds i <spinbox> (se nedan)

Ingen modifierare (")

For getValue () / getString() returneras samman som “formatted”. I framtida ver-
sioner kommer det att vara mojligt att erhalla en numerisk representation istillet.

“formatted”
Returnerar det formaterade talet (som en strang).

RObject-egenskaper

En egenskap konstruerad for urval av ett eller flera R-objekt. Anvands mest framtrddande
i varselector och varslot. Foljande vdrden returneras enligt angiven modifierare:

wo

Ingen modifierare ("")
Normalt returnerar egenskapen det valda objektets fullstindiga namn. Om mer &n ett
objekt &r valt, skiljs objektnamnen &t av radbrytningar (“\n").

“shortname”
Som ovan, men returnerar bara korta namn pa objekten. Exempelvis skulle ett objekt
inne i en lista bara ges namnet det har inne i listan, utan listans namn.

"label”
Som ovan, men returnerar objektens RKWard beteckningar (om ingen beteckning &r
tillgéanglig, d4r det samma sak som “shortname”).

Egenskaper for stranglistor

Egenskapen innehaller en lista med stréngar.

wo

Ingen modifierare ("")
For getValue () /getString(), returneras alla strangar atskilda av “\n”. Eventuella
“\n"-tecken i varje objekt hanteras som litteralen ”
n”. Dock dr den rekommenderade anvidndningen att himta vardet med getList ()
istdllet, som returnerar ett falt av strangar.

“joined”
Returnerar listan som en enda stréang, med objekten sammanfogade av “\n". I motsats
till ingen modifierare ("), dndras inte de individuella strangarna.

Kodegenskaper

En egenskap som halls av insticksprogram som genererade kod. Den dr viktig for inbadd-
ning av insticksprogram, for att kunna inbddda koden som genereras av det inbdddade
insticksprogrammet i koden som genereras av det inbdddande (toppniva) insticksprogram-
met. Foljande virden returneras enligt angiven modifierare:

Ingen modifierare (")

Returnerar den fullstindiga koden, dvs. sektionerna “preprocess”, “calculate”,
“printout” (men inte “preview ") konkatenerade i en strang.
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“preprocess”
Returnerar bara kodens forbehandlingssektion preprocess

“calculate”
Returnerar bara kodens berdkningssektion calculate

“printout”

Returnerar bara kodens utskriftssektion printout
“preview”

Returnerar kodens forhandsgranskningssektion preview

A.2 Element for allmdnna syften att anvanda i vilken XML-fil
som helst (.xml, . rkh, .pluginmap)

<snippets>

Tillaten som ett direkt underliggande objekt till noden <document> och bara dar. Bor place-
ras nédra filens borjan. Se avsnittet om att anvdnda snippet. Det far bara finnas ett <snippet>-
element. Valfri, inga egenskaper.

<snippet>

Definierar en enskild snippet. Bara tilliten som ett direkt underliggande objekt till elemen-
tet <snippets>. Egenskaper:

<id>
En identifierarstrang for denna snippet. Krévs.

<insert>
Infoga innehallet i en <snippet>. Tillaten var som helst. Egenskaper:

<snippet>
Identifierarstrangen for den snippet som ska infogas. Kravs.

<include>

Inkluderar innehallet i en annan XML-fil (allting inne i elementet <document> i den filen).
Tilldten var som helst. Egenskaper:

<file>
Filnamnet, relativt till katalogen som den aktuella filen &r i. Krévs.

A3 Element att anvinda i insticksprogrammets XML-
beskrivning

Egenskaper som elementen innehéller listas i ett separat avsnitt.
A.3.1 Allminna element

<document>

Maste finnas i alla beskrivning.xml-filer som rotnoden. Ingen specialfunktion. Inga egen-
skaper
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<about>
Information om insticksprogrammet (upphovsman, licens, etc.). Elementet tillats i bade ett
individuellt insticksprograms .xml-fil, och i . pluginmap-filer. Se .pluginmap filreferens for
detaljerad referensinformation, och kapitlet om ‘'om’ information f6r en introduktion.

<code>

Definierar var JS-mallen for insticksprogrammet kan hittas. Anvand bara en géng per fil,
som ett direkt underliggande objekt till taggen document. Egenskaper:

file
JS-mallens filnamn, relativt till katalogen som insticksprogrammets XML finns i

<help>

Definierar var hjdlpfilen for insticksprogrammet kan hittas. Anvéand bara en gang per fil,
som ett direkt underliggande objekt till taggen document. Egenskaper:

file
Hjalpfilens filnamn, relativt till katalogen som insticksprogrammets XML finns i

<copy>

Kan anviandas som underliggande objekt (direkt eller indirekt) till huvudelementen for lay-
out, dvs. <dialog> och <wizard>. Anvands for att kopiera ett helt block av XML-element
ett-till-ett. Egenskaper:
id
Id att soka efter. Taggen <copy> soker efter ett tidigare XML-element som har givits
samma id, och kopierar det inklusive alla underliggande element.
copy_element_ tag name
I'nagra fa fall, vill man ha en nistan exakt kopia, men &ndra taggnamnet pa elemen-
tet som kopieras. Det viktigaste exemplet pa det &r ndr man vill kopiera en hel flik,
<tab>, fran ett dialoggréanssnitt till en sida, <page>, i ett guidegranssnitt. I detta fall,

skulle man ange copy_element_tag_name="page” for att automatiskt utféra konver-
teringen.

A.3.2 Granssnittsdefinitioner

<dialog>

Definierar ett granssnitt av dialogtyp. Placera definitionen av det grafiska anvandargréans-
snittet inne i taggen. Anvand bara en géng per fil, som ett direkt underliggande objekt till
taggen document. Atminstone en av taggarna “dialog” eller “wizard " kravs for ett insticks-
program. Egenskaper:

label
Dialogrutans rubrik

recommended
Ska dialogrutan anvdndas som det “rekommenderade” granssnittet (dvs. granssnittet
som normalt visas, om anvédndaren inte har stéllt in RKWard att anvénda ett specifikt
forvalt granssnitt)? Egenskapen har inte ndgon effekt for narvarande, eftersom den
implicit &r “sann”, om inte guiden rekommenderas.

<wizard>

Definierar ett granssnitt av guidetyp. Placera definitionen av det grafiska anvandargrans-
snittet inne i taggen. Anvand bara en gang per fil, som ett direkt underliggande objekt
till taggen document. Atminstone en av taggarna “dialog” eller “wizard” kravs for ett in-
sticksprogram. Accepterar bara taggarna <page> eller <embed> som direkt underliggande
objekt. Egenskaper:
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label
Guidens rubrik

recommended
Ska guiden anvindas som det “rekommenderade” granssnittet (dvs. granssnittet som
normalt visas, om anvédndaren inte har stallt in RKWard att anvanda ett specifikt for-
valt grénssnitt)? Valfri, férvalt varde ar “false”.

A.3.3 Layoutelement

Alla element i den hér sektionen accepterar egenskapen id="identifierarstrang”. Egenskapen &r
valfri for alla element. Den kan exempelvis anvédndas for att dolja eller inaktivera hela layoutele-
mentet och alla element som finns i det (se kapitlet om logik i det grafiska anvandargrénssnittet).
Id-strangen far inte innehalla ".” (punkt) eller “;” (semikolon), och bor i allménhet begréansas till
alfanumeriska tecken och understreck (“_"). Bara ytterligare egenskaper listas.

<page>

Definierar en ny sida i en guide. Tilldts bara som ett direkt underliggande objekt av elemen-
tet <wizard>.

<row>
Alla direkt underliggande objekt till taggen "row " placeras fran vénster till hoger.

<column>
Alla direkt underliggande objekt till taggen “column” placeras uppifrdn och ner.

<stretch>

Normalt upptar elementen i det grafiska anvandargréanssnittet allt tillgéngligt utrymme.
Om man exempelvis har tva kolumner sida vid sida, ddr den vanstra dr fylld med ele-
ment, medan den hogra bara innehaller en ensam alternativknapp, <radio>, expanderas
<radio>-knappen vertikalt &ven om den inte egentligen behtver det tillgiangliga utrym-
met, och det ser fult ut. I det hér fallet vill man egentligen ldgga till ett “tomrum” under
<radio>-knappen. Anvind elementet <stretch> for det. Det upptar helt enkelt ett visst ut-
rymme. Anvind inte elementet i onddan, oftast dr det en god idé att lata elementen i det
grafiska anvandargranssnittet £ allt tillgangligt utrymme. Det dr bara ibland som layouten
blir utstrackt. Elementet <stretch> har inga argument, inte ens “id”. Det gar inte heller att
placera nagra underliggande objekt inne i elementet <stretch> (med andra ord, anvénds
det bara som “<stretch/>").

<frame>

Ritar en ram eller ruta omkring sina direkt underliggande objekt. Kan anvindas for att
visuellt gruppera relaterade alternativ. Layouten inne i en ram &r uppifrdn och ner, om
man inte placerar en <row> inne i den. Egenskaper:

label
Ramens rubrik (valfri)
checkable
Ramar kan goras markeringsbara. I detta fall, inaktiveras alla ingdende element nar
ramen avmarkeras, och aktiveras nar den dr markerad (valfri, forvalt varde “false”)
checked
Bara for markeringsbara ramar: Ska ramen normalt vara markerad? Forvalt varde &r
“true”. Tolkas inte for ramar som inte &r markeringsbara.

<tabbook>

Organiserar elementen i en flikbok. Accepterar bara <tab>-taggar som direkt underliggan-
de objekt.
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<tab>
Definierar en sida i en flikbok. Placera flikens definition i det grafiska anvandargranssnittet
inne i taggen. Kan bara anvindas som ett direkt underliggande objekt till taggen <tab-
book>. En <tabbook> madste ha minst tva flikar definierade. Egenskaper:

label
Fliksidans rubrik (krdvs)

<text>
Visar texten innesluten i taggen i det grafiska anvandargranssnittet. Viss enkel HTML-
liknande markering stdds (i synnerhet <b>, <i>, <p> och <br/>). Hall dock formatering
till ett minimum. Att infoga en helt tom rad lagger till en hard radbrytning. Egenskaper:

type
Textens typ. Antingen "normal”, “warning” (varning) eller “error” (fel). Det paverkar
textens utseende (valfri, forvalt varde dr normal)

A.3.4 Aktiva element

Alla element i den har sektionen accepterar egenskapen id="identifierarstrang”. Egenskapen
kravs for alla element. Bara ytterligare egenskaper listas. Id-strangen far inte innehélla ”.”
(punkt).

<varselector>

Tillhandahaller en lista over tillgéngliga objekt, dar anvdndaren kan valja ett eller flera.
Kréver en eller flera <varslot> som motpart for att vara anvandbar. Egenskaper:

label
Beteckning for en varselector (valfri, forvalt varde dr “Select variable(s)”)

<varslot>

Anvinds tillsammans med en “varselector” for att lata anvandare vélja en eller flera vari-
abler. Egenskaper:

label
Beteckning for en varslot (rekommenderas, forvalt véarde dr “Variable:”)

source
Den varselector som valet hdamtas fran (krdvs, om man inte ansluter manuellt eller
anvénder source_property)

source_property
En godtycklig egenskap att kopiera vérden fran, nar valknappen klickas. Om den
anges, overskrider den egenskapen “source”.

required
Om det krdvs att en varslot innehaller ett giltigt vdrde for att verkstélla koden. Se
required-property (valfri, forvalt virde false)

multi
Om en varslot innehéller bara ett (forval, “false”), eller flera objekt

allow duplicates
Om en varslot bara kan acceptera unika objekt (forval, “false”), eller om samma objekt
kan laggas till flera ganger.

min vars
Bara meningsfull om multi="true”: Minimalt antal variabler som kan markeras for att
markeringen ska anses giltig (valfri, férvalt varde "1”)

min vars_if any
Bara meningsfull om multi="true”: En varslot kan anses giltig om den exempelvis
antingen dr tom eller innehaller minst tva védrden. Det anger hur manga variabler
som maste véljas, om nagra 6verhuvudtaget (2 i exemplet). (valfri, forvalt varde "17)
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max vars
Bara meningsfull om multi="true”: Minimalt antal variabler som kan markeras (val-
fri, forvalt varde "0”, vilket betyder inget maximum)
classes
Om ett eller flera R klassnamn anges (atskilda av mellanslag (” “)) hér, accepterar
denna varslot bara objekt som hor till klasserna (valfri, anvind med stor forsiktighet,
anvéndaren ska inte forhindras att gora giltiga val, och R har minga olika klasser).
types
Om en eller flera variabeltyper anges (atskilda med mellanslag (” “)) hér, accepte-
rar bara denna varslot objekt av typerna. Giltiga typer dr “unknown”, “number”,
“string”, “factor”, “invalid”. (valfri, anvind med stor forsiktighet, anvandaren ska in-
te forhindras att gora giltiga val, och RKWard kanner inte alltid till en variabels typ)
num dimensions
Antal dimensioner som ett objekt méste ha. "0” (forvalt varde) betyder att godtyckligt
antal dimensioner &r acceptabla. (valfritt, forvalt virde “0”)
min_length
Den minimala ldingden som ett objekt méste ha for att vara acceptabelt. (valfri, forvalt
varde "0”)
max_length
Den maximala lingden som ett objekt méste ha for att vara acceptabelt. (valfri, férvalt
vérde &r det storsta heltal som kan representeras i systemet)

<valueselector>

Tillhandahaller en lista over tillgdngliga strangar (inte R-objekt) att viljas i en eller flera
medfoljande <valueslot>. Strangalternativ kan definieras genom att anvanda taggarna <op-
tion> som direkt underliggande objekt (se nedan), eller anges med dynamiska egenskaper.
Egenskaper:

label
Beteckning for en valueselector (valfri, forvalt varde dr ingen beteckning)

<valueslot>

Anviénds tillsammans med en <valueselector> for att lata anvandaren vilja ett eller flera
strangobjekt. Elementet &dr i huvudsak identiskt med <varslot> och delar samma egenska-
per, utom de som refererar till egenskaper for acceptabla objekt (dvs. klasser, typer, antal
dimensioner, minimal léngd, maximal langd).

<radio>

Definierar en grupp av exkluderande alternativknappar (bara en kan viljas at gdngen). Kra-
ver minst tva <option>-taggar som direkt underliggande objekt. Inga andra taggar tillats
som underliggande objekt. Egenskaper:

label
Alternativknapparnas beteckning (rekommenderas, forvalt virde “Select one:”)

<dropdown>

Definierar en grupp alternativ dar ett och endast ett kan viljas &t gangen, med en kombina-
tionslista. Den ar funktionellt ekvivalent med en <radio>, men ser annorlunda ut. Kriaver
minst tvd <option>-taggar som direkt underliggande objekt. Inga andra taggar tilldts som
underliggande objekt. Egenskaper:

label
Kombinationslistans beteckning (rekommenderas, férvalt varde “Select one:”)

<select>

Tillhandahaller en lista over tillgdngliga strangar ddr anvandaren kan vélja ett godtyck-
ligt antal. Strangalternativ kan definieras genom att anvianda <option>-taggar som direkt
underliggande objekt (se nedan), eller anges med dynamiska egenskaper. Egenskaper:

83



Introduktion till att skriva insticksprogram for RKWard

label
Beteckning for <select> (valfri, forval dr ingen beteckning)
enkel

Om satt till sant, gér det bara att vélja ett enda vérde, istéllet for flera vdarden pa en
géng (Booleskt, forvalt virde falskt)

<option>

Kan bara anvédndas som ett direkt underliggande objekt till elementen <radio>, <drop-
down>, <valueselector> eller <select>. Representerar ett valbart alternativ i en alternativ-
knapp eller kombinationslista. Eftersom elementen <option> alltid ingdr som en del av ett
av urvalselementen, har de normalt ingen egen “id”, men se nedan. Egenskaper:

label
Alternativets beteckning (kravs)

value
Strangvardet det overliggande objektet returnerar om alternativet &r markerat eller
valt (krdvs)

checked
Om alternativet normalt ska vara markerat/valt, "true” eller "false”. I en <radio> el-
ler <dropdown>, kan bara ett alternativ anges som checked="true”, och om inget
alternativ dr angett som markerat, blir det forsta alternativet i det dverliggande ob-
jektet automatiskt markerat/valt. I en <select> kan godtyckligt antal alternativ anges
som markerade. (valfritt, forvalt virde “false”)

id
Att ange "id” parametrar for <option>-element dr valfritt (och det rekommenderas i
sjdlva verket att inte ange “id”, om det inte verkligen behovs). Dock blir det mojligt
att aktivera/inaktivera en <option> dynamiskt om “id” anges, genom att ansluta till
den Booleska egenskapen id _of radio.id of_optionX.enabled. For ndrvarande
fungerar det bara for egenskaper inne i elementen <radio> och <dropdown>. Alter-
nativen <valueselector> och <select> stoder for narvarande inte “id".

<checkbox>

Definierar en kryssruta, dvs. ett enstaka alternativ som antingen kan vara av eller pa. Egen-
skaper:

label
Kryssrutans beteckning (kravs)
value
Virdet som kryssrutan returnerar om den dr markerad (krdvs)
value_unchecked
Virdet som returneras om kryssrutan inte dr markerad (valfritt, forvalt varde ar ””,
dvs. en tom strang)
checked

Om alternativet normalt ska vara markerat, “true” eller “false” (valfritt, forvalt varde
“false”)

<frame>

Ramelementet anviands i allmédnhet som ett rent layoutelement och det listas i avsnittet om
layoutelement. Det kan dock ocksa goras markeringsbart, och salunda samtidigt fungera
som en enkel kryssruta.

<input>

Definierar ett fritt inmatningsfalt. Egenskaper:

label
Inmatningsfiltets beteckning (krdvs)
initial
Textfdltets ursprungliga text (valfri, forvalt varde

"o

, dvs. en tom stréng)
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size
Ett av “small”, “medium”, or “large”. “large” definierar ett inmatningsfilt med fle-
ra rader, medan “small” och "“medium” &r filt med en rad (valfri, forvalt varde
“medium”)

required
Om det krévs att indata inte dr tomt for att verkstilla koden. Se required-property
(valfri, forvalt virde false)

<matrix>
En tabell for att mata in matrisdata (eller vektorer) i det grafiska anvandargréanssnittet.

NOT

Det har inmatningselementet &r inte optimerat fér att mata in eller redigera stora mangder data.
Aven om det inte finns n&gon fast grans fér storleken hos matrisen <matrix>, bdr den i allménhet
inte 6verstiga omkring tio rader eller kolumner. Om du férvéntar dig mer data, 1at anvandaren
vélja den som ett R-objekt (vilket kan vara en god idé som ett alternativ vid nastan alla tillféllen
da ett matriselement anvands).

Egenskaper:

label
Tabellens beteckning (krévs)

mode

Ett av “integer”, “real”, or "string”. Typ av data som accepteras i tabellen (krdvs)

min
Minimalt acceptabelt varde (for matriser av typ “integer” eller “real”) (valfritt, forvalt
vdrde dr det minsta varde som kan representeras)

max
Maximalt acceptabelt varde (for matriser av typ “integer” eller "real”) (valfritt, forvalt
vérde dr det storsta varde som kan representeras)

allow missings
Om saknade (tomma) védrden tillats i matrisen. Det dr underforstatt for matriser av
typen “string” (valfritt, forvalt varde false).

allow user._ resize columns
Nar satt till sant, kan anvandaren ldgga till kolumner genom att skriva i (inaktiva)
cellerna langst till hoger (valfritt, forvalt varde dr true).

allow user resize rows
Nar satt till sant, kan anvandaren ldgga till rader genom att skriva i (inaktiva) cellerna
langst ner (valfritt, forvalt varde &r true).

rows
Antal rader i matrisen. Har ingen effekt med allow_user_resize_rows="true".

NOT

Kan ocksa bestammas genom att ange egenskapen “rows”

(valfritt, forvalt varde 2).

columns
Antal kolumner i matrisen. Har ingen effekt med al-
low_user_resize_columns="true”.
NOT

Kan ocksa bestammas genom att ange egenskapen “columns”

(valfritt, forvalt varde 2).
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min rows
Minimalt antal rader i matrisen. Matrisen vigrar att krympa under den hér storleken
(valfritt, forvalt viarde 0, se ocksa: allow_missings).

min_columns
Minimalt antal kolumner i matrisen. Matrisen vagrar att krympa under den hér stor-
leken (valfritt, forvalt varde 0, se ocksd: allow_missings).

fixed height
Tvinga elementet i det grafiska anvandargranssnittet att behdlla sin ursprungliga
hojd. Anvéand det inte i kombination med matriser, ddr antal rader kan dndras pa
vilket sédtt som helst. Anvéandbar i synnerhet ndr ett inmatningselement for en vektor
skapas (columns="1"). Nar alternativet &r satt till true, visas ingen horisontell rull-
ningslist, &ven om matrisen 6verskrider tillganglig bredd (eftersom det skulle paver-
ka hojden). (valfritt, forvalt varde false).

fixed width
Nagot felaktigt bendmnt: Antag att kolumnantalet inte kommer att dndras. Den sista
(eller oftast enda) kolumnen stridcks ut f6r att uppta hela tillgéngliga bredden. An-
vand det inte i kombination med matriser, ddr antal kolumner kan éndras pa vilket
sédtt som helst. Anvéandbar i synnerhet nér ett inmatningselement f6r en vektor skapas
(rows="1"). (valfritt, férvalt varde false).

horiz headers
Strangar att anvanda for den horisontella rubriken, atskilda av “;”. Rubriken doljes
om satt till ””. (valfri, férvalt varde ar kolumnens nummer).

vert_ headers
Strangar att anvanda for den vertikala rubriken, atskilda av “;”. Rubriken doljes om
satt till “”. (valfri, forvalt varde &r radens nummer).

<optionset>

Ett anvandargréanssnitt for att upprepa en mangd alternativ for ett godtyckligt antal objekt
(Introduktion av optionsets). Egenskaper:

min rows
Om angiven, markeras méngden som ogiltig, om den inte har dtminstone sa har
manga rader (valfri, heltal).

min rows_if any
Som min_rows, men testas bara om det finns minst en rad (valfri, heltal).

max rows
Om angiven kommer méngden att markeras som ogiltig, om den inte har som mest
det hir antalet rader (valfri, heltal).

keycolumn
Id for kolumnen som ska fungera som keycolumn. Ett optionset med en (giltig) keyco-
lumn, fungerar som ett “drivet” optionset. Ett optionset utan keycolumn tillater att
manuellt infoga eller ta bort objekt. En keycolumn madste vara markerad som exter-
nal. (valfri, forvalt varde ar ingen keycolumn).

Delelement:

<optioncolumn>

Deklarerar en optioncolumn i mangden. For varje virde som ska hdmtas fran ett op-
tionset, mdste en separat <optioncolumn> deklareras. Egenskaper:
id
Id f6r en optioncolumn (krdvs, strang)
external
Sitt till sann, om en optioncolumn kontrolleras utifran optionset (valfri, Boole-
an, forvalt viarde ar “false”).
label
Om angiven visas en optioncolumn i en kolumn enligt beteckningen (valfri,
strang, forvalt vérde &r att inte visa den).
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connect
Egenskap att ansluta till optioncolumn to, angiven som id inne i omradet <con-
tent>. For en extern <optioncolumn> dndras motsvarande virde till det externt
installda vardet. For en vanlig (inte extern) <optioncolumn> dndras motsvaran-
de rad i <optioncolumn>-egenskapen nir egenskapen dndras inne i innehalls-
omradet (valfri, strang, forvalt varde ar inte ansluten).

default
Bara for externa kolumner: Vardet att anta for kolumnen, om inget varde ar kant
for en post. Séllan anvandbar (valfri, forvalt varde dr en tom strang).

<content>

Deklarera innehéllet i anvandargranssnittet/ miangden. Inga egenskaper. Alla vanliga

aktiva, passiva och layoutelement tilldts som underliggande namnelement. Dessutom

tillats det sarskilda underliggande elementet <optiondisplay> i tidigare versioner av

RKWard (till och med 0.6.3). Det ar foraldrat i RKWard 0.6.4, och ska helt enkelt tas
bort fran befintliga insticksprogram.

<logic>
Valfri specifikation av logik i anvdndargranssnitt som géller inne i innehallsregionen
for ett optionset. Se referensen om <logic>.
<browser>

Ett element konstruerat att vélja ett enda filnamn (eller katalognamn). Observera att faltet
accepterar vilken strang som helst, &ven om det &r avsett att bara anvéandas for filer:

label

Bladdrarens beteckning (valfri, forvalt viarde “Enter filename”)
initial

Initialvardet for texten i bldddraren (valfritt, forvalt varde ””, dvs. en tom strang)
type

Ett av “file”, "dir” eller "savefile”. For att vilja respektive en befintlig fil, befintlig
katalog eller icke-befintlig fil (valfri, forvalt véarde “file”)

allow urls
Om (icke-lokala) webbadresser kan véljas (valfri, forvalt varde “false”)

filter
Filtypsfilter, t.ex. ("*.txt *.csv"” for .txt- och .csv-filer). En separat post for “Alla filer”
laggs till automatiskt (valfritt, forvalt varde ar “”, dvs. Alla filer)

required

Om det krivs att féltet inte dr tomt for att verkstdlla koden. Observera att det inte
nodviéndigtvis betyder att det valda filnamnet &r giltigt. Se required-property (valfri,

forvalt varde true)

<saveobject>

Ett element konstruerat for att védlja namnet pa ett R-objekt att spara i (dvs. i allménhet inte
redan befintligt, i motsats till en varslot):

label
Inmatningsrutans beteckning (valfri, férvalt varde "Save to:”)
initial
Initialvédrdet for texten i inmatningsrutan (valfritt, forvalt varde “my.data”)
required
Om det krdvs att faltet innehaller ett tillatet objektnamn for att verkstélla koden. Se
required-property (valfri, férvalt varde true)
checkable
I ménga anvéndarfall dr det valfritt att spara i ett R-objekt. I dessa fall kan en kryssruta
integreras i saveobject-elementet genom att anvanda egenskapen. Nar den ar satt till
true, aktiveras/inaktiveras saveobject-elementet av kryssrutan. Se egenskapen active
for saveobject (valfri, forvalt varde false)
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checked
Bara for markeringsbara saveobject-element: Om objektet normalt &r markerat eller
aktiverad (valfritt, forvalt varde ar “false”)

<spinbox>

En nummerruta dédr anvdndaren kan vélja ett numeriskt virde, antingen genom att anvén-
da direkt tangentbordsinmatning eller sma uppat- och neratpilar. Egenskaper:

label
Nummerrutans beteckning (rekommenderas, férvalt varde “Enter value:”)

min
Det minsta varde som anvandaren far mata in i nummerrutan (valfritt, forval ar det
minsta vdrdet som tekniskt kan representeras i nummerrutan)

max
Det storsta viarde som anviandaren far mata in i nummerrutan (valfritt, forval ar det
storsta vardet som tekniskt kan representeras i nummerrutan)

initial
Initialvardet som visas i nummerrutan (valfritt, forvalt varde “0”)

type
Antingen “real” eller “integer”. Om nummerrutan accepterar reella tal eller bara hel-
tal (valfritt, forvalt varde &r “real”)

default_precision
Bara meningsfull om nummerrutan har type="real”. Anger forvalt antal decimalsiff-
ror som visas i nummerrutan (bara s har manga avslutande nollor visas). Nar anvéan-
daren klickar pa uppat- eller nerdtpilen, d&ndras decimalsiffrorna. Anvandaren kan
dock dnda mata in varden med storre precision (se nedan) (valfri, forvalt varde "2”)

max_precision
Det maximala antalet siffror som kan representeras pa ett meningsfullt satt (valfritt,
forvalt varde ar "8”)

<formula>
Det hdr avancerade elementet tilldter anviandaren att vélja en formel eller interaktions-
mingd fran valda variabler. For en GLM kan elementet exempelvis anvdndas for att tillata
anviandaren att ange modellens interaktionstermer. Egenskaper:

fixed factors

Id for den varslot som innehaller de markerade forbestimda faktorerna (kravs)
dependent

Id for den varslot som innehdller den valda beroende variabeln (krdvs)

<embed>
Inbddda ett annat insticksprogram i det hér (se kapitlet om inbdddning). Egenskaper:

component
Det registrerade namnet pa komponenten att inbddda (se kapitlet om att registrera
komponenter) (krdvs)

as_button
Om satt till “true”, laggs bara en tryckknapp till i det inbdddande grafiska anvén-
dargréanssnittet, det inbdddade grafiska anvandargréanssnittet visas bara (i ett separat
fonster) nar tryckknappen klickas (valfri, forvalt vérde ar “false”)

label
Bara meningsfull om as_button="true”: Knappens beteckning (rekommenderas, for-
valt vérde dr "Options”)

<preview>

Kryssruta for att byta féorhandsgranskningsfunktionalitet. Fran version 0.6.5 av RKWard
hanteras forhandsgranskningselement med <preview> speciellt i insticksprogrammens di-
alogrutor (inte guider). De placeras i knappkolumnen, oberoende av exakt var de definieras
i anvandargranssnittet. Det dr 4andd en bra idé att definiera dem pa ett vettigt stdlle i layou-
ten, for bakatkompatibilitet.
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label
Rutans beteckning (valfri, forvalt varde dr “Preview”)

mode
Typ av forhandsgranskning. Typer som stods dr “plot” (se kapitlet om forhands-
granskning av diagram), “output” (se kapitlet om foérhandsgranskning av HTML-
Jutmatning), “data” (se forhandsgranskning av data) och “custom” (se anpassade for-
handsgranskningar). (valfri, férvalt varde dr “plot”)

placement
Forhandsgranskningens placering: “attached” (ansluten till huvudarbetsplatsen),
“detached” (fristdende fonster), “docked” (ansluten till insticksprogrammets dialo-
gruta) och “default” (for narvarande samma som “docked”, men kan komma att bli
mojligt att stilla in av anviandaren vid nagot tillfille). I allmadnhet rekommenderas att
lata den forbli default, for basta mojliga likformighet i anvandargréanssnittet (valfri,
forvalt varde ar “default”)

active
Om forhandsgranskningen normalt &r aktiv. I allmédnhet bor bara dockade férhands-
granskningar goras normalt aktiva, och till och med f6r dem finns en orsak att det
normala vérdet dr inaktiva forhandsgranskningar (valfritt, forvalt vérde dr “false”)

A.3.5 Logiksektion

<logic>
Det omgivande elementet for logiksektionen. Alla element nedan tillats bara inne i ele-
mentet <logic>. Elementet <logic> tilldts bara som ett direkt underliggande objekt till
<document>-elementet (som mest en gang per document), eller till <optionset>-element
(som mest en gédng per optionset). Dokumentets logiksektion géller for bade de grafiska
anvandargranssnitten i <dialog> och <wizard> pa samma sétt.

<external>
Skapar en ny (string)egenskap som dr avsedd att anslutas till en egenskap utanfor om
insticksprogrammet inbdddas. Se avsnittet om ofullstindiga insticksprogram. Egenskaper:
id
Den nya egenskapens id (krdvs)
default

Den nya egenskapens forvalda strangvérde, dvs. vardet som anvands om egenskapen
inte &r ansluten till en egenskap utanfor (valfri, forvalt vérde &r en tom strang)

<il8n>
Skapar en ny (strdng)egenskap som dr avsedd att tillhandahalla en beteckning som anvén-
der i18n. Egenskaper:
id
Den nya egenskapens id (krdvs)

label
Beteckningen. Den kommer att 6verséttas (krédvs).

<set>

Stall in en egenskap till ett konstant varde (om egenskapen dessutom ansluts till ndgon
annan egenskap forblir naturligtvis inte vardet konstant). Om ett insticksprogram exem-
pelvis inbdddas, men man vill dolja vissa av dess element, kan synlighetsegenskapen for
elementen stillas in till false. Anvdndbar i synnerhet f6r inbdddade och inbdddande in-
sticksprogram. Observera: Om det finns flera <set>-element for en enda 1d, giller den som
definijeras sist. Det kan ibland vara anvéndbart att forlita sig pa ndr inkluderade delar med
<include> anvinds. Egenskaper:
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id
Egenskapens id som ska tilldelas (krdvs)
to
Strangvérdet att tilldela egenskapen (krdvs). Observera: For Booleska egenskaper som
synlighet och aktivering, anges egenskapen antingen som to="true” eller to="false".
<convert>
Skapa en ny Boolesk egenskap som beror pa tillstandet hos en eller flera egenskaper. Egen-
skaper:
id

Den nya egenskapens id (kravs)

sources
Id for egenskaperna som den har egenskapen kommer att bero pa. En eller flera egen-
skaper kan anges, atskilda med “;” (krédvs)

mode
Metoden for konverteringen/operationen. Ett av “equals”, "notequals”, “range”,
“and”, "or”. Med metoden equals, dr egenskapen bara sann om vardet pa alla dess
kallor &r lika med egenskapen standard (se nedan). Med metoden notequals, dr egen-
skapen bara sann om vérdet pa alla dess kallor skiljer sig fran egenskapen standard
(se nedan). Med metoden range, maste kéllorna vara numeriska (heltal eller reella tal).
Egenskapen &r bara sann om alla kéllor 4r inom intervallet angivet av egenskaperna
min och max (se nedan). Med metoden and, maste killorna vara Booleska egenskaper.
Egenskapen ér bara sann om alla kéllor samtidigt dr sanna. Med metoden or, maste
kéllorna vara Booleska egenskaper. Egenskapen ar bara sann om minst en av killorna
ar sann. (kravs)

standard
Bara meningsfull for ldgena equals eller notequals: Strangviardet att jamfoéra med
(krédvs for nagot av dessa lagen)

min
Bara meningsfull for liget “range”: Det minimala véirdet att jamfora med (valfritt,
forvalt varde dr det minsta flyttalet som datorn kan representera)

max
Bara meningsfull for liget “range”: Det maximala vdrdet att jamfora med (valfritt,
forvalt varde ar det storsta flyttalet som datorn kan representera)

require true
Om satt till “true”, kommer egenskapen att krévas, och anses bara giltig om dess

tillstand dr “true” eller “on”. Sadlunda blockerar egenskapen knappen Verkstill om
den ér falsk (valfri, forvalt varde “false”).

OBSERVERA
Om det anvands, se till att anvédndaren enkelt kan detektera vad som ar fel, genom att
exempelvis visa en forklarande <text>.

<switch>

Skapa en ny egenskap som vidarebefordrar till olika malegenskaper (eller férbestimda
strangar) baserat pa villkorsegenskapens virde. Det gor det mojligt att skapa logik som
liknar konstruktionerna if () eller switch (). Egenskaper:

id
Den nya egenskapens id (krdvs)

villkor

Villkorsegenskapens id (krdvs)

Underliggande element:

90



Introduktion till att skriva insticksprogram for RKWard

<true>
Om villkorsegenskapen ar Boolesk, kan tva de underliggande elementen <true> och
<false> anges (och bara dessa) (Krdvs om <false> ocksd anges).

<false>
Om villkorsegenskapen ar Boolesk, kan tva de underliggande elementen <true> och
<false> anges (och bara dessa) (Krdvs om <true> ocksé anges).

<case>
Om villkorsegenskapen inte dr Boolesk, kan ett godtyckligt antal element av typen
<case> anges, ett for varje varde pa villkorsegenskapen som ska matchas (dtminstone
ett sddant element krdvs om villkorsegenskapen inte dr Boolesk)

<default>
Om villkorsegenskapen inte dr Boolesk, gor det valfria elementet <default> det moj-
ligt att ange beteendet om inget av elementen av typen <case> matchar villkorsegen-
skapens vérde (valfri, tillats bara en gang i kombination med ett eller flera element av
typen <case>).

Underliggande elementen <true>, <false>, <case>, och <default> har féljande egenskaper:

standard
Bara for element av typen <case>. Virdet som villkorsegenskapen ska matchas mot
(kravs, strang).

fixed value
En bestdmd strang som ska anges som virdet pd egenskapen <switch>, om om det
aktuella villkoret matchar (krdvs om dynamic_value inte anges).

dynamic_value
Malegenskapens id som anges som vérdet pa egenskapen <switch>, om det aktuella
villkoret matchar (krdvs, om fixed_value inte anges).

<connect>

Ansluter tva egenskaper. Klientegenskapen dndras sa fort den styrande egenskapen dndras
(men inte det omvidnda). Egenskaper:

client
Klientegenskapens id, dvs. egenskapen som justeras (krdvs)

governor
Den styrande egenskapens id, dvs. egenskapen som justerar klientegenskapen. Det
kan inkludera en modifierare (kravs)

reconcile
Om “true”, justerar klientegenskapen den styrande egenskapen i anslutningen pa ett
sddant sétt att den styrande egenskapen bara accepterar virden som ocksa dr accep-
tabla av klienten (antag t.ex. att den styrande egenskapen ar en numerisk egenskap
med minimalt viarde “0”, och klienten &r en numerisk egenskap med minimalt varde
“100”. Minimum for bada egenskaperna justeras till 100 om reconcile="true”). I all-
ménhet fungerar det bara for egenskaper med samma grundtyp (valfri, forvalt viarde
“false”)

<dependency_check>

Skapar en Boolesk egenskap som &r sann om angivna beroenden uppfylls, och annars falsk.
Elementets XML-syntax &r likadan som for elementet <dependencies>, beskriveni .plugi
nmap-referensen. Frdn RKWard 0.6.1 tas bara hdnsyn till versionerna fér RKWard och R, inte
beroenden av paket eller pluginmaps.

<script>

Definiera skriptkoden for att kontrollera anvdndargrédnssnittets logik. Se avsnittet om
skriptbaserad logik for det grafiskt anvandargranssnittet for detaljerad information. Skript-
koden att kora kan antingen anges med egenskapen “rile” eller som en (kommenterad)
text i elementet. Elementet <script> tilldts inte i sektionen <logic> i ett optionset. Egenska-
per:
file

Skriptfilens filnamn (kravs).
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A.4 Egenskaper for element i insticksprogram

Alla layoutelement och alla aktiva element innehaller foljande egenskaper, som kan kommas at
via“elementnamnets_id.egenskapens_namn”:

visible
Om elementet i det grafiska anvandargranssnittet &r synligt eller inte (Boolean)

enabled
Om elementet i det grafiska anvandargranssnittet dr aktiverat eller inte (Boolean)

required

Om elementet i det grafiska anviandargranssnittet krdvs (innehalla en giltig instillning)
eller inte. Observera att alla element som &r inaktiverade eller dolda ocksa implicit inte
kravs (Boolean).

Forutom det hér, har vissa element ytterligare egenskaper som man kan ansluta till. De flesta
aktiva element har ocksé en “forvald” egenskap vars varde returneras av anrop till getBoolean,
getString, getlist(”...”), om ingen specifik egenskap, som beskrivs nedan, namnges.

<text>
Forvald egenskap ar text

text
Texten som visas (text)

<varselector>
Ingen forvald egenskap

selected
Objekten som for narvarande dr markerade. Troligen vill man inte anvénda det. An-
vénds internt (RObject)

root
Rotobjekt eller dverliggande objekt for de objekt som erbjuds for urval (RObject)

<varslot>
Forvald egenskap &r “available”

available
Alla objekt som finns i denna varslot (RObject)

selected
De objekt av alla i en varslot som for ndrvarande dr markerade. Troligen vill man inte
anvdnda det. Anvinds internt (RObject)

source
En kopia av objekten som dr markerade i motsvarande varselector. Troligen vill man
inte anvdnda det. Anvands internt (RObject)

<valueselector>
Forvald egenskap &r “selected”

selected
Strangarna som for ndrvarande dr markerade. Modifierare “labeled” for att hdmta
motsvarande beteckningar. I en <valueselector> vill man troligtvis inte anvanda det
direkt (bara i en <select>) (lds och skriv, strdanglista).

available
Listan med strangvarden att védlja mellan (lds/skriv StringList)
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labels
Beteckningar att visa for strangvérdena (lds/skriv StringList)

<valueslot>
Samma som <varslot>, men egenskaperna dr stranglistor istdllet for RObjects.

<radio>
Forvald egenskap ar “string”

string
Virdet pa alternativet som for ndrvarande ar valt (strdng)
number

Nummer for alternativet som for ndrvarande dr markerat (alternativ numreras uppi-
fran och ner med borjan pé 0) (heltal)

<dropdown>
Samma som <radio>

<select>
Samma som <valueselector>

<option>

Ingen forvald egenskap. Den enda egenskapen ar “enabled”, och den &r for ndrvarande inte
tillganglig for alternativ inne i <select> eller <valueselector>. Egenskaperna “visible” eller
“required” finns inte for <option>.

enabled

Om det hidr enskilda alternativet ska aktiveras eller inaktiveras. I de flesta fall aktive-
rar eller inaktiverar man alla alternativknapparna, <radio<, eller kombinationsrutan,

<dropdownys, istéllet. Men det kan anvindas for att dynamiskt stilla in aktiverings-
tillstdndet for ett enskilt alternativ inne i en <radio< eller <dropdown< (Boolean).

<checkbox>
Forvald egenskap ar “state.labeled”, vilket betyder att viardena angivna av egenskaperna
value och value_unchecked returneras, inte kryssrutans visade beteckning.

state
Kryssrutans tillstand (pa eller av). Observera att anvandbara modifierare av egen-
skapen (som for alla Booleska egenskaper) dr "not” och “numeric” (se egenskapers
typer). Dock dr det ofta mest anvéandbart att ansluta till egenskapen utan modifierare,
dvs. “checkbox_id.state”, vilket returnerar kryssrutans tillstaind pé ett format anvand-
bart for anvandning i en villkorssats (0 eller 1) (Boolean).

<frame>
Forvald egenskap &dr “checked”, om och endast om ramen dr markeringsbar. Fér ramar som
inte dr markeringsbara finns ingen forvald egenskap.

checked
Bara tillgdnglig for markeringsbara ramar: kryssrutans tillstand (pa eller av). Obser-
vera att anvandbara modifierare av egenskapen (som for alla Booleska egenskaper)
dr "not” och "numeric” (se egenskapers typer) (Boolean).

<input>
Forvald egenskap ar “text”

text
Aktuell text i inmatningsféltet (strang)

<matrix>
Forvald egenskap ar “cbind”.
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TowWs
Antal rader i matrisen (heltal). Om matrisen tilldter anvéndaren att ldgga till och ta
bort rader, ska egenskapen behandlas som skrivskyddad. Annars dndras matrisens
storlek om den &ndras.

columns
Antal kolumner i matrisen (heltal). Om matrisen tilldter anvandaren att lagga till och
ta bort kolumner, ska egenskapen behandlas som skrivskyddad. Annars dndras ma-
trisens storlek om den dndras.

tsv
Data i matrisen pa tsv-format (strang, lds-skriv). Observera att jamfort med den van-
liga tsv-layouten, dr kolumner, inte rader, atskilda med nyradstecken, och celler inom
en kolumn &r dtskilda av tabulatortecken.

0,1,2...
Data fran en enskild kolumn (0 f6r vanstra kolumnen). getValue () eller getString (
) returnerar den som en enda strang, atskild av “\n". Dock &r det rekommenderade
sattet att hdmta den att anvanda getList (), som returnerar kolumnen som ett strang-
falt.

row.0,row.1,row.2...
Data fran en enskild rad (0 for 6versta raden). getvalue () eller getString() returne-
rar den som en enda string, atskild av "\n". Dock ar det rekommenderade séttet att
hdmta den att anvdnda getList (), som returnerar raden som ett strangfalt.

cbind
Data pa ett format lampligt for att klistra in i R, omgivet av en cbind-sats (strdng,
skrivskyddad).

<optionset>

Ingen forvald egenskap.

row_count
Antal objekt i optionset (heltal). Skrivskyddad.
current_row

Objekt som for ndrvarande dr aktivt i ett optionset (heltal). -1 for inget aktivt objekt.
Lés- och skrivbar.

optioncolumn_ids
For varje <optioncolumn> som definieras, skapas en “string list”-egenskap med an-
givet id.
<browser>
Forvald egenskap ar “selection”

selection
Aktuell text (markerat filnamn) i bldddraren (strang)

<saveobject>

Forvald egenskap &r “selection”

selection
Det markerade objektets fullstindiga namn (stréng, skrivskyddad: for att tilldela det
programmatiskt, anvand “parent” och “objectname”).

parent

Det markerade objektets 6verliggande objekt. Det &r alltid ett befintligt R-objekt av en
typ som kan innehalla andra objekt (t.ex. en lista eller data.frame). Néar det ar satt till
en tom strang eller ett ogiltigt objekt, antas ”.GlobalEnv” (RObject)

objectname

Det markerade objektets grundnamn, dvs. strdingen som matas in av anvindaren
(&ndrat till ett giltigt R-namn, vid behov) (strdng)
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active
Endast for markeringsbara saveobjekts: Om objektet &r markerad eller aktiverat. All-
tid sant for ej markeringsbara saveobjects (Boolean)

<spinbox>

Forvald egenskap dr antingen “int” eller “real.formatted” beroende pad nummerrutans lige
int
Heltalsvdrde som nummerrutan innehdller, eller narmaste heltal for reellt lage (heltal)

real
Reellt virde som nummerrutan innehaller (och heltal, om i heltalsldge) (reell)

<formula>
Forvald egenskap dr “model”

model
Den aktuella modellstrangen (strang)

table
Den data.frame som innehaller nodvéndiga variabler. Om bara variabler fran en da-
ta.frame anvands, returneras namnet pa denna data.frame. Annars konstrueras en ny
data.frame efter behov (strang)

labels
Om variabler fran flera data.frames ar inblandade, kan deras namn bli omvandlade
(exempelvis om bada data.frames innehéller en variabel som heter “x”). Returnerar
en lista med de omvandlade namnen som index och den beskrivande beteckningen
som vérde (strdng)

fixed_factors
De forbestimda faktorerna. Troligen vill man inte anvidnda det. Anvinds internt
(RObject)

dependent

Den eller de beroende variablerna. Troligen vill man inte anvanda det. Anvénds in-
ternt (RObject)

<embed>
Ingen forvald egenskap

code
Koden som skapas av det inbdddade insticksprogrammet (code)

<preview>

Forvald egenskap ar “state”

state
Om férhandsgranskningsrutan dr markerad (inte nédvandigtvis om férhandsgransk-
ningen redan har visats) (Boolean)

<convert>

Elementet (som anvénds i sektionen <logic>) ar speciell pa det sittet att den tekniskt sett ir
en egenskap, istdllet for att bara innehélla en eller flera egenskaper. Den dr av typen Boole-
an. Observera att anvandbara modifierare av egenskapen (som for alla Booleska egenska-
per) dr “not” och "numeric” (se egenskapers typer).

<switch>

Elementet (som anvinds i sektionen <logic>) &r speciell pa det séttet att den tekniskt sett
dr en (strang-) egenskap, istdllet for att bara innehdlla en eller flera egenskaper. Den gor det
mojligt att byta mellan olika malegenskaper beroende pa vérdet av en villkorsegenskap,
eller for att dndra avbildning av villkorsegenskapens virden. Alla modifierare som anges
skickas till mélegenskaperna. Sdlunda kan t.ex. modifieraren “shortname” ocksd anvandas
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i omkopplaren, om alla malegenskaper dr RObject-egenskaper. Om maélegenskaperna har
olika typer kan dock anvandning av modifierare orsaka fel. For forbestimda vérden, rixed
_value, bortses tyst frdn eventuella modifierare. Observera att malegenskaper, vid atkomst
via en omkopplare, alltid &r skrivskyddade.

A.5 Inbdddningsbara insticksprogram som levereras med den
officiella utgdvan av RKWard

Ett antal inbdddningsbara insticksprogram levereras med RKWard, och kan anvéndas i dina egna
insticksprogram. Detaljerad dokumentation dr for ndrvarande bara tillgdnglig i insticksprogram-
mens killkod eller hjdlpfiler. Har dr dock en lista for att ge en snabb oversikt av vad som é&r
tillgangligt:

ID

Pluginmap

Beskrivning

Exempel pa
anvindning

rkward::plot_optio-
ns

embedded.pluginm-
ap

Tillhandahaller ett
stort antal alternativ
for diagram. De
flesta
insticksprogram for
diagramritning
utnyttjar det.

Plots->Barplot, de
flesta andra
insticksprogram for
diagramritning

rkward::color_choo-
ser

embedded.pluginm-
ap

Mycket enkelt
insticksprogram for
att ange en farg.
Nuvarande
implementering
tillhandahéller en
lista med fargnamn.
Framtida
implementeringar
kan komma att
tillhandahalla mer
utarbetad
farghamtning.

Plots->Histogram

rkward::plot_stepf-
un_options

embedded.pluginm-
ap

Diagramalternativ
for stegfunktion

Plots->ECDF plot

rkward::histogram-
_options

embedded.pluginm-
ap

Histogramalternativ
(diagram)

Plots->Histogram

rkward::barplot_e-
mbed

embedded.pluginm-
ap

Alternativ for
stapeldiagram

Plots->Barplot

rkward::one_var_ta-
bulation

embedded.pluginm-
ap

Tillhandahaller
tabelluppstéllning
for en ensam
variabel.

Plots->Barplot

rkward::limit_vecto-
r_length

embedded.pluginm-
ap

Begransa en vektors
langd (till de n
storsta eller minsta
elementen).

Plots->Barplot
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Tillhandahéller en
<valueselector>
embedded.pluginm- | ifylld med nivderna | Data->Recode
ap (eller unika Categorical data
vardena) i en
vektor.
Kombinerar
nummerruta,
inmatningsruta och
embedded.pluginm- | alternativknapp for | Data->Recode
ap att tillhandahalla Categorical data
inmatning av
tecken, numerisk
och logisk data.
Tabell A.1: Inbdddningsbara standardinsticksprogram

rkward::level_select

rkward:mmulti_input

A.6 Element att anvindai . pluginmap-filer

<document>
Maéste finnas i varje . pluginmap-fil som rotnod (exakt en gang). Egenskaper:

base_prefix
Filnamn angivna i .pluginmap-filen antas vara relative till katalogen dar .pluginmap-
filen finns plus det prefix som anges har. Sarskilt anvdandbar om alla komponenter &r
placerade i en enda underkatalog.

namespace

En namnrymd for komponent-identifierare. Nar komponenter slas upp for inbadd-
ning, gar det att hdmta komponenterna via stringen “namnrymd::komponent_id".
For narvarande satt till “rkward”.

id
En valfri identifierarstrang for din .pluginmap. Att ange den later en tredjepartsut-
vecklare hdnvisa till den och ldsa in din .pluginmap fran sin egen (se kapitlet om att
hantera beroenden).

priority
Ett av “hidden”, “low”, "medium” eller “high”. En .pluginmap med prioritet
“medium” eller "high” aktiveras automatiskt nair RKWard forst hittar dem. Anvand
priority="hidden” for en .pluginmap som inte &r avsedd att aktiveras, katalog (ba-
ra avsedd for inkludering). I den nuvarande implementeringen doljer det dock inte i
sjalva verket en .pluginmap. (Valfri, med forvalt viarde “medium”).

<dependencies>

Elementet, som anger beroenden, tilldts som ett direkt underliggande objekt till elemen-
tet <document> (en gang), och som ett underliggande objekt till elementen <component>
(en gang for varje <component>). Anger de beroenden som maéste uppfyllas for att kunna
anvinda insticksprogrammen. Se kapitlet om beroenden for en 6versikt. Egenskaper:

rkward_min_version, rkward_max_version
Minimal och maximal tillaten version av RKWard. Versionsspecifikationer far inne-
halla icke-numeriska suffix, sasom “0.5.7z-devell”. Om ett angivet beroende inte upp-
fylls, kommer insticksprogrammen det géller att ignoreras. Mer information. Valfri.
Om ¢j specificerad kravs ingen minimal eller maximal version av RKWard.
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R_min_version, R_max_version
Minimal och maximal tillaten version av R. Versionsspecifikationer far inte innehal-
la icke-numeriska suffix, sdsom “0.5.7z-devell”. Beroendet av R-version visas pa in-
sticksprogrammets hjélpsidor, men har ingen direkt effekt till och med RKWard 0.6.1.
Mer information. Valfri, om ej specificerad krdvs ingen minimal eller maximal version
av R.

Underliggande element:

<package>
Légger till ett beroende pa ett specifikt R-paket. Egenskaper:

name
Paketnamn (krévs).

min_version, max_version
Minimal eller maximal tilldten version (valfri)
repository
Arkiv dér paketet kan hittas. Valfritt, men rekommenderas starkt. Om paketet
inte &r tillgdngligt pA CRAN.
<pluginmap>
Lagger till ett beroende pa en specifik RKWard .pluginmap. Egenskaper:
name
Id-stréang for den .pluginmap som krédvs (kravs).
min_version, max_version
Minimal eller maximal tilldten version (valfri)

url
Webbadress dér .pluginmap kan hittas. Kravs.

<about>

Far finnas exakt en gang som ett direkt underliggande objekt till elementet <document>.
Innehaller metainformation om .pluginmap (eller insticksprogram). Se kapitlet om "om’-
information for en oversikt. Egenskaper:

name
Synligt anvandarnamn. Valfritt. Mdste inte vara samma som “id”.
version

Versionsnummer. Valfritt. Formatet &r inte begransat, men for att vara pa den sékra
sidan, folj vanlig versionsnumrering sdsom “x.y.z".

releasedate
Specifikation av utgivningsdatum. Valfri p& formatet “AAAA-MM-DD".
shortinfo
En kort beskrivning av insticksprogrammet eller . pluginmap. Valfri.
url
Webbadress diar mer information kan finnas. Valfri, men rekommenderad.
copyright
Specifikation av copyright, t.ex. “2012-2013 av Anna Svensson”. Valfri, men rekom-
menderad.
licence

Specifikation av licens, t.ex. “"GPL" eller "BSD". Forsidkra att filerna atfoljs av en full-
standig kopia av relevant licens. Valfri, men rekommenderad.

category
Insticksprogrammens kategori, t.ex. “Item response theory”. Fran RKWard 0.6.1 ar
inga kategorier fordefinierade. Valfri.

Underliggande element:
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<author>
Lagger till information om en upphovsman. Egenskaper:
name, given, family
Ange antingen hela namnet som name, eller ange bade given (fédrnamn) och
family (efternamn) separat.

role
Upphovsmannens rollbeskrivning (valfri).

email
E-postadress ddr upphovsmannen kan kontaktas. Krdavs. Kan sittas till e-

postlistan rkward-devel, om du prenumererar, och ditt insticksprogram &r av-
sett att inkluderas i den officiella utgdvan av RKWard.

url
Webbadress med mer information om upphovsmannen, t.ex. hemsida (valfri).

<components>

Maste finnas exakt en gdng som ett direkt underliggande objekt till elementet <document>.
Innehéller de individuella elementen <component> som beskrivs nedan. Inga egenskaper.

<component>

En eller flera element av typen <component> ska anges som direkt underliggande objekt
till elementen <components> (och bara dér). Registrerar en komponent eller ett insticks-
program i rkward. Egenskaper:

type
For framtida utokningar: Typ av komponent eller insticksprogram. For tillfallet alltid
satt till “standard” (den enda typ som for ndrvarande stods).

id
Det id som kan anvandas for att hamta komponenten (for att placera den i menyn, se
nedan, eller for inbdddning). Se namnrymden <document> ovan.

file
Krévs atminstone for komponenter av type="standard": Filnamnet pd XML-filen som
beskriver det grafiska anvandargranssnittet.

label
Komponentens rubrik nir den placeras i menyhierarkin.

<attribute>
Definierar en egenskap fér en komponent. Hittills bara meningsfull f6r importinstickspro-
gram. Bara tilldten som ett direkt underliggande objekt till <component>. Egenskaper:
id
Egenskapens id

value
Egenskapens varde

labels
Rubrik som hor ihop med egenskapen

<hierarchy>

Maste finnas exakt en gdng som ett direkt underliggande objekt till elementet <document>.
Beskriver var komponenten som deklareras ovan ska placeras i menyhierarkin. Accepterar
bara <menu>-element som direkt underliggande objekt. Inga egenskaper.

<menu>

Ett eller flera menyelement, <menu>, ska anges som direkt underliggande objekt till ele-
mentet <hierarchy>. Deklarerar en ny (under-)meny. Om en meny med angivet id (se ne-
dan) redan finns, sammanfogas de tvd menyerna. Elementet <menu> tillats antingen som
ett direkt underliggande objekt till elementet <hierarchy> (toppnivdmeny) eller som ett
direkt underliggande objekt till nigon annan <menu> (undermeny). Omvént, accepterar
elementet <menu> andra <menu> eller <entry> som underliggande objekt. Egenskaper:

99



Introduktion till att skriva insticksprogram for RKWard

id
En identifierarstrang for menyn. Anvéandbar ndr menydefinitioner ldses fran flera .p
luginmap-filer, for att forsdkra att insticksprogram kan placeras i samma meny eller
menyer. Vissa menyidentifierare sdsom “file” refererar till fordefinierade menyer (i
detta fall, menyn “Arkiv”). Var noga med att kontrollera befintliga .pluginmap-filer
for att anvdnda overensstimmande identifierare.

label
En rubrik f6r menyn.

group
Gor det majligt att bestimma menyalternativens ordning. Se gruppering av menyal-
ternativ. Valfri.

<entry>

En menypost, dvs. ett menyalternativ for att starta ett insticksprogram. Kan bara anviandas
som ett direkt underliggande objekt till elementet <menu>, accepterar inga underliggande
element. Egenskaper:
component

Id f6r komponenten som ska anropas ndr menyalternativet aktiveras.
group

Gor det mojligt att bestimma menyalternativens ordning. Se gruppering av menyal-
ternativ. Valfri.

<group>
Deklarerar en grupp av objekt i menyn. Se gruppering av menyalternativ. Egenskaper:
id
Namnet pa den hér gruppen.
separated

Valfritt. Om det sétts till “true” dr objektet i gruppen visuellt avskilt frdn omgivande
objekt.

group
Namnet pa gruppen som den hir gruppen ska lidggas till sist i (valfri).
<context>

Deklarerar posterna i ett context. tilldits bara som direkt underliggande objekt till noden
<document>. Accepterar bara <menu>-taggar som direkt underliggande objekt. Egenska-

per:
id
Sammanhangets id. Hittills &r bara tvd sammanhang implementerade: “xl1” och
“import”.
<require>

Inkludera en annan .pluginmap-fil. Denna .pluginmap-fil lises bara in en géng, dven om
den krédvs frén flera andra filer med <require>. Det viktigaste anvandarfallet &r att inklu-
dera en pluginmap-fil som deklarerar ndgra komponenter, som inbdddas av komponenter
i denna .pluginmap. Elementen <require> tilldts bara som direkt underliggande objekt till
noden <document>. Egenskaper:

file
Filnamnet for den .pluginmap som ska inkluderas. Det betraktas som relativt till
katalogen for den aktuella .pluginmap-filen plus base_prefix (se ovan for elementet
<document>). Om den relativa sokviagen till den .pluginmap som ska inkluderas inte
ar kand, anvand istéllet egenskapen map for att referera till den enligt id.
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map

For att inkludera en .pluginmap-fil fran ett annat paket (eller en RKWard .plugin
map fran din externa .pluginmap), som kan refereras till med namespacename: :id,
som angivet i elementet <document> som krdvs for denna .pluginmap. Inkluderingen
misslyckas om ingen .pluginmap med detta id &r kdnd, t.ex. inte &r installerad pa
anvindarens system). Metoden bor bara anvédndas for att inkludera en .pluginmap
utanfor ditt paket. For de som ar inne i ditt paket, dr en relativ s6kvég snabbare och
tillforlitligare (egenskapen rile).

A.7 Element att anvinda i .rkh-filer (hjalp)

<document>
Maste finnas i varje . xml-fil som rotnod (exakt en gang). Inga egenskaper.

<title>
Hjalpsidans titel. Det tolkas inte for ett insticksprograms hjalpsidor (de tar titeln frén in-
sticksprogrammet sjdlvt), bara for fristdende sidor. Inga egenskaper. Texten som finns i tag-
gen <title> blir hjalpsidans rubrik. Kan bara definieras en gang, som ett direkt underliggan-
de objekt till noden <document>.

<summary>

En kort sammanfattning av hjdlpsidan (eller vad insticksprogrammet anvinds for). Den
visas alltid 6verst pa hjidlpsidan. Inga egenskaper. Texten som &r innehallet i taggen <sum-
mary> visas. Rekommenderas, men krévs inte. Kan bara definieras en gang, som ett direkt
underliggande objekt till noden <document>.

<usage>

En ndgot mer detaljerad summering av anviandningen. Den visas alltid direkt efter <sum-
mary>. Inga egenskaper. Texten som &r innehallet i taggen <usage> visas. Rekommenderas
pa hjélpsidor for insticksprogram, men krdvs inte. Kan bara definieras en gang, som ett
direkt underliggande objekt till noden <document>.

<section>

En sektion for allmdnna dndamal. Kan anvdndas hur ménga ganger som helst som ett direkt
underliggande objekt till noden <document>. Sektionerna visas i den ordning de definieras,
men alla efter sektionen <usage> och innan sektionen <settings>. Texten som &r innehéllet i
taggen <section> visas.

id
En identifierare som behovs for att gé till avsnittet frdn navigeringsraden (eller en
lank). Méste vara unik i filen. Kravs, inga forval.

title
Auvsnittets titel (rubrik). Kravs, inget forvalt vérde.
short_title

En kort titel lamplig att visa i navigeringsraden. Valfri, forvalt virde ar den fullstin-
diga titeln.

<settings>

Definierar sektionen som innehaller referenser till de olika instéllningarna i det grafiska
anvandargranssnittet. Bara meningsfull och anvand for hjalpsidor relaterade till insticks-
program. Anvind som ett direkt underliggande objekt till <document>. Far bara innehalla
elementen <setting> och <caption> som direkt underliggande objekt. Inga egenskaper.
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<setting>

Forklarar en enskild instillning i det grafiska anvandargranssnittet. Tilldts bara som ett
direkt underliggande objekt till elementet <settings>. Texten som elementet innehéller ele-
mentet visas.
id

Installningens id i insticksprogrammets . xm1. Kravs, saknar forvalt varde.
title

En valfri titel for instdllningen. Om den uteldmnas (att utelimna den rekommenderas
i de flesta fall), tas titeln fran insticksprogrammets . xml.

<caption>

En rubrik for att gruppera flera instdllningar visuellt. Far bara anvéndas som ett direkt
underliggande objekt till elementet <settings>.

id
Det motsvarande elementets id (oftast en <frame>, <page> eller <tab>) i instickspro-
grammets . xml.

title
En valfri titel for rubriken. Om den uteldmnas (att utelamna den rekommenderas i de
flesta fall), tas titeln fran insticksprogrammets . xm1.

<related>

Definierar ett avsnitt som innehaller ldnkar till ytterligare relaterad information. Visas alltid
efter avsnittet <settings<. Inga egenskaper. Texten som finns inom taggen <related> visas.
Ofta innehaller det en lista med HTML-stil. Rekommenderas for insticksprograms hjalpsi-
dor, men krévs inte. Kan bara definieras en gang direkt under noden <document>.

<technical>

Deflmerar ett avsnitt som innehdller teknisk information som inte &r relevant for slutanvén-
dare (sasom insticksprogrammets interna struktur). Visas alltid sist pa en hjalpsida. Inga

egenskaper. Texten som finns inom taggen <related> visas. Kréavs inte, och rekommende-
ras inte for de flesta insticksprograms hjalpsidor. Kan bara definieras en gang direkt under
noden <document>.

<lank>
En lank. Kan anvandas i vilken som helst av sektionerna som beskrivs ovan.
href

Malwebbadressen. Observera att flera RKWard-specifika webbadresser ar tillgangli-
ga. Se avsnittet om att skriva hjélpsidor for detaljerad information.

<label>

Infogar virdet av en rubrik i anvindargranssnittet. Kan anviandas i vilken som helst av
sektionerna som anvandas ovan.

id
Elementets id i insticksprogrammet, som egenskapen l1abel ska kopieras fran.
<olika HTML-taggar>

De flesta HTML-grundtaggar tillats inne i sektionerna. Hall dock manuell formatering s
liten som mojlig.

A.8 Funktioner tillgdngliga for att skriva skriptlogik for grafis-
ka anvandargranssnitt
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Klass "Component”

Klass som representerar en enskild komponent eller komponentegenskap. Den vikti-
gaste instansen av klassen dr variabeln “gui” som ar fordefinierad som den aktuella
komponentens rotegenskapen. Foljande metoder &r tillgiangliga for instanser av klassen
“Component”:

absoluteld(bas_id)

Returnerar absolut id for bas_id, eller om bas_id uteldmnas, komponentens identifie-
rare.

getValue(id)

Avrads fran. Anviand getString(), getBoolean() eller getList () istdllet. Retur-
nerar virdet av det givna underliggande objektets egenskap. Returnerar virdet av

egenskapen om ID uteldmnas.
getString(id)
Returnerar vérdet av det givna underliggande objektets egenskap som en strang. Re-
turnerar virdet av egenskapen om ID uteldmnas.
getBoolean(id)
Returnerar vérdet av det givna underliggande objektets egenskap som en Boolean
(om mojligt). Returnerar vardet av egenskapen om ID uteldmnas.
getList(id)
Returnerar virdet av det givna underliggande objektets egenskap som ett fdlt av
strangar (om mojligt). Returnerar viardet av egenskapen om ID uteldmnas.
setValue(id, virde)
Tilldela vérdet virdetill det givna underliggande objektet.
getChild(id)
Returnerar en instans av det underliggande egenskapen med givet id.
addChangeCommand(id, kommando)
Kor kommando sa snart det underliggande objektets egenskap angiven av id dndras.

Klass "RObject”

Klass som representerar ett enskilt R-objekt. En instans av klassen kan erhdllas genom
att anvianda makeRObject(objektnamn). Foljande metoder ér tillgédngliga for instanser av
klassen “RObject”.

VARNING

Om nagra kommandon fortfarande vantar i bakgrundsprogrammet, kan informationen som leve-
reras av de har metoderna vara inaktuellt nar insticksprogrammets kod val kérs. Lita inte pa det
for kritiska operationer (och riskera dataférlust).

getName()
Returnerar objektets absoluta namn.
exists()

Returnera om objektet finns. Du bor i allménhet kontrollera det innan nagon av me-
toderna som listas nedan anvénds.

dimensions()

Returnerar ett falt med dimensioner (liknar dim() i R).
classes()

Returnerar ett falt med klasser (liknar class() i R).
isClass(klass)

Returnerar true, om objektet dr av klassen klass.
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isDataFrame()
Returnerar true, om objektet dr en dataram.

isMatrix()

Returnerar true, om objektet dr en matris.
isList()

Returnerar true, om objektet &r en lista.
isFunction()

Returnerar true, om objektet dr en funktion.
isEnvironment()

Returnerar true, om objektet &r en omgivning.
isDataNumeric()

Returnerar true, om objektet dr en vector med numerisk data.
isDataFactor()

Returnerar true, om objektet dr en vektor med faktordata.
isDataCharacter()

Returnerar true, om objektet dr en vektor med teckendata.
isDataLogical()

Returnerar true, om objektet dr en vektor med logisk data.
parent()

Returnerar en instans av "RObject” som representerar det overliggande objektet till
det har objektet.

child(namn)
Returnerar en instans av “RObject” som representerar det underliggande objektet
nampn till det hér objektet.

Klass "RObjectArray”

Ett falt av RObject-instanser. En instans av klassen kan erhdllas genom att anvinda make-
RObjectArray(objektnamn). Det &r sdrskilt anvandbart ndr det handlar om varslots, vilka
mojliggor att flera objekt markeras.

Funktionen include()
include(filnamn) kan anvéndas for att inkludera en separat JS-fil.

Funktionen doRCommand()

doRCommand(kommando, ateranrop) kan anvindas for att begédra information fran R.
L&s avsnittet om att begédra information fran R inne i ett insticksprogram for detaljerad
information och férbehall.
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Bilaga B

Felsokning under utveckling av
insticksprogram

Sa du har last all dokumentation, har gjort allt ritt, och kan &nda inte fa det att fungera? Var
inte orolig, vi l6ser det. Det forsta att gora ar att aktivera fonstret RKWard avlusningsmeddelan-
den (tillgéngligt i menyn Fonster, eller genom att klicka pa en av verktygsraderna), och dérefter
starta ditt insticksprogram igen. Som en allmén tumregel ska du inte se ndgon utmatning i med-
delandefonstret nar ditt insticksprogram, eller ndr som helst annars. Om det visas ndgot, har det
troligen att gora med ditt insticksprogram. Se om det hjdlper dig.

Om allting verkar bra i terminalen, forsok att 6ka avlusningsnivan (frdn kommandoraden genom
att anvidnda rkward --debug-level 3 eller genom att stélla in avlusningsnivan till 3 i Instédllning-
ar — Anpassa RKWard — Avlusning. Alla meddelanden som visas vid en hogre avlusningsniva
anger inte ett problem, men chansen finns att ditt problem dyker upp ndgonstans i meddelande-
na.

Om du dndé inte kan ridkna ut vad som éar fel, misstrosta inte. Vi 4ar medvetna om att det ar
komplicerat, och trots allt dr det majligt att du har stott pa ett fel i RKWard, och RKWard behover
fixas. Skriv bara till utvecklarnas e-postlista och berétta for oss om problemet. Vi hjdlper girna
till.

Till sist, &ven om du har tagit reda pa hur att gora det sjdlv, men markt att dokumentationen
inte ar till stor hjalp, eller till och med felaktig i ndgot avseende, tala ocksd om det for oss pa
e-postlistan sa att vi kan rétta eller férbattra dokumentationen.
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Bilaga C
Licens

Oversittning Stefan Asserhéll stefan.asserhall@gmail.com

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
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