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1 Farger

1.1 Hantering av scheman

Modulen léter dig hantera fargscheman pé datorn. Den visar en lista med farger som levereras
med Plasma och en foérhandsgranskning langst upp. Bara ett schema &r aktivt at gangen, men
du kan redigera scheman. Du kan ta bort scheman med knappen Ta bort schema som visas
ndr muspekaren hélls 6ver ett objekt i rutnétet. Observera att systemscheman inte kan tas bort:
knappen for atgarden &r inaktiverad.

Det ar mojligt att filtrera schemalistan genom att anvédnda faltet Sok... ovanfor rutnétet. Dess-
utom kan du anvdnda kombinationsrutan intill féltet for att bara visa Ljusa scheman eller Morka
scheman.

Om du har en Internet-anslutning, kan du ocksa bldddra bland och hdmta anvdndarskapade
scheman med Hamta nya firgscheman....

Du kan ocksa installera scheman frén en fil som du har laddat ner eller skaffat pd annat sétt, samt
importera scheman fran KDE 4 namngivna som “*.colors”.

NOT

Det har dokumentet hanvisar ibland till det “nuvarande” schemat, eller det “aktiva” schemat. Det
“nuvarande” schemat ar den uppséattning farger och alternativ fér fargschemat som senast verkstall-
des, dvs. vad du skulle fa om du valde Avbryt. Det “aktiva” schemat ar den uppsattning farger som
senast redigerades av dig, dvs. vad du skulle fa& om du valde Verkstall.

1.2 Redigera eller skapa fargscheman

For att redigera eller skapa nya scheman, markera ett schema i listan och klicka pa knappen
Redigera schema for att visa en dialogruta med tre flikar Alternativ, Farger och Inaktiverad.
Nar du har skapat ett schema som du tycker om, kan du ladda upp det, nollstilla det, spara det
med ett annat namn, eller skriva over det aktiva schemat.

1.2.1 Instillningar av firgschema

Fliken Instdllningar later dig dndra vissa egenskaper som hanterar hur fargschemat anvands,
samt vissa alternativ som dndrar firgschemat pa andra sitt &n att tilldela sjalva fargerna.

¢ Verkstill effekter for inaktiva fonster: Om aktiverat, verkstills tillstindseffekter (se nedan)
for inaktiva fonster. Det kan hjdlpa till att identifiera aktiva mot inaktiva fonster, och kan ha
ett estetiskt vdrde, beroende pa smak. Dock tycker vissa anvandare att det orsakar storande
“flimmer”, eftersom fonster maste ritas om nir de blir inaktiva. I motsats till skrivbordsef-
fekter, krdaver inte fargtillstdndseffekter stod for sammanséttning och fungerar pa alla system,
dock fungerar de bara med KDE program.

* Anvind andra farger for inaktiva markeringar: Om aktiverat, ritas aktuell markering i ele-
ment som inte har inmatningsfokus med en annan farg. Det kan hjilpa till att identifiera ele-
ment utan inmatningsfokus visuellt i vissa program, sarskild de som samtidigt visar flera listor.

¢ Skugga sorterad kolumn i listor: Om markerad, anvédnder listor med flera kolumner en nagot
annorlunda farg for att rita kolumnen vars information anvénds for att sortera objekten i listan.

¢ Kontrast: Skjutreglaget kontrollerar kontrasten hos skuggade element, som ramkanter och den
“tredimensionella” effekten som anvénds av de flesta stilar. Ett ldgre virde ger mindre kon-
trast, och darfor mjukare kanter, medan ett hogre viarde gor att sadana kanter “framtrader”
tydligare.
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1.2.2 Farger

Fliken Farger later dig dndra fargerna i det aktiva fargschemat.

Att skapa eller dndra ett schema gors helt enkelt genom att klicka pa fargprovet i listan och vilja
en ny farg. Det foreslas att du sparar schemat nar du ar klar.

Uppsittningen Vanliga farger, som visas fran borjan, dr egentligen inte en "uppsattning” i bety-
delsen anvdnd av Plasma (se nédsta avsnitt), men visar ett antal fargroller pa ett sédtt som gor det
enklare att redigera schemat som en enhet. Nér ett nytt firgschema skapas, dndras oftast dessa
farger forst, och andra uppsattningar anvénds for att finjustera specifika farger om det behovs.

Observera att Vanliga farger gor roller frén alla uppsittningar tillgangliga. Till exempel dr “Vybakgrund”
hér kort for den normala bakgrundsrollen i Vyuppsattningen. Dessutom dndras fargen i alla upp-
sdttningar, om farger som inte hdnvisar till nagon specifik uppsattning dndras. (Som ett undan-

tag dndrar “Inaktiv text” fargen for alla uppsattningar utom for Markering. Det finns en separat
“Markering inaktiv text” for Inaktiv text i uppsittningen Markering.) Vissa roller kanske inte ar
synliga alls under Vanliga farger, och kan bara dndras (om det behovs) genom att vélja lamplig
uppsittning.

1.2.2.1 Farguppsittningar

Plasma delar upp fargschemat i flera uppsattningar, baserat pa typ av element i anvandargrans-
snittet, pa foljande sitt:

* Vy — element for presentation av information, som listor, trad, textinmatningsrutor, etc.

* Fonster — fonsterelement som inte &dr knappar eller vyer.

* Knapp — knappar och liknande element.

® Markering — markerad text och markerade objekt.

® Verktygstips — verktygstips, “Vad ar det hir”, och liknande element.

¢ Komplementir — Omraden i program med ett alternativt firgschema, oftast med en mork
bakgrund for ljusa fargscheman. Exempel pd omrdden med detta inverterade fargschema ar
utloggningsgréanssnittet, 1as skarm och fullskdrmsléage for vissa program.

Varje uppsittning innehaller ett antal fargroller. Varje uppsittning har samma roller. Alla farger
hor ihop med en av uppsédttningarna ovan.

1.2.2.2 Firgroller

Varje farguppsittning bestar av ett antal roller, som dr tillgangliga i alla 6vriga uppséttningar.
Forutom de uppenbara Normal text och Normal bakgrund, finns féljande roller:

¢ Alternativ bakgrund — anvénds nér det finns ett behov av att diskret &ndra bakgrunden for
att hjdlpa till att koppla ihop objekt. Den kan t.ex. anvédndas som bakgrund for en rubrik, men

anvands oftast for alternerande rader i listor, sirskilt listor med flera kolumner, for att visuellt
hjélpa till att f6lja rader.

e Lanktext — anvénds for hyperldnkar eller for att pa annat sitt ange “nagot som kan bestkas”,
eller for att visa forhallanden.

¢ Besokt text — anvinds for "ndgonting (t.ex. en hyperlank) som har besokts”, eller for att indi-
kera ndgot som dr “gammalt”.

o Aktiv text — anvands for att indikera ett aktivt element eller for att vicka uppméarksamhet,
t.ex. varningar, underréttelser, men ocksa for hyperldnkar som muspekaren halls 6ver.
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¢ Inaktiv text —anvénds for text som inte ska vara pafallande, t.ex. kommentarer, “underrubriker”,
oviktig information, etc.

e Negativ text — anvinds for fel, felunderréttelser, underréttelser om att en dtgédrd kan vara
farlig (t.ex. en osdker webbsida eller ett osdkert sikerhetssammanhang), etc.

¢ Neutral text — anvinds for att vicka uppmaérksamhet nir en annan roll inte ar lamplig, t.ex.
varningar, for att indikera sikert eller krypterat innehdll, etc.

¢ Positiv text — anvinds for underréttelser om lyckade atgarder, for att ange pélitligt innehall,
etc.

Forutom textrollerna finns det nagra ytterligare “dekorationsroller”, som anvands for att rita lin-
jer eller skugga element i anvdndargranssnittet (dven om ovanstdende under lampliga omstan-
digheter ocksa kan anvédndas i detta syfte, dr de foljande specifikt avsedda att inte aterge text). De
ar:

¢ Fokusdekoration — anvénds for att indikera objektet som har aktivt inmatningsfokus.

 Overdekoration — anvénds for effekter nar muspekaren hélls ver ndgonting, t.ex. “upplysningseffekten”
for knappar.

Dessutom, forutom for Inaktiv text, finns motsvarande bakgrundsroll for var och en av textrol-
lerna. For ndrvarande viéljes inte dessa farger av anvdndaren (forutom Normal och Alternativ
bakgrund), utan bestims automatiskt baserat pd Normal bakgrund och motsvarande textfarg.
Fargerna kan forhandsgranskas genom att vélja en av uppséttningarna forutom “Vanliga farger”.

Valet av fargroller lamnas till utvecklaren. Ovanstdende ar riktlinjer, avsedda att representera
typisk anvandning.

1.2.2.3 Fonsterhanterarens firger

Som tidigare ndmnts, har uppsattningen Fonsterhanterare sina egna roller, oberoende av de i
andra uppséttningar. De dr (for ndrvarande) bara tillgédngliga via Vanliga farger, och dr f6ljande:

¢ Aktiv namnlist — anvénds {or att rita namnlistens bakgrund, kanter och/eller dekorationer for
det aktiva fonstret (dvs. det med inmatningsfokus). Alla fonsterdekorationer anvander inte det
pé samma sétt, och vissa kanske till och med anvinder Normal bakgrund fran uppséttningen
Fonster for att rita namnlisten.

¢ Aktiv namnlist text — anvands for att rita namnlistens text nar Aktiv namnlist anvands for att
rita namnlistens bakgrund. Kan ocksd anviandas for andra forgrundselement som anvander

Aktiv namnlist som bakgrund.

Inaktiv namnlist [text] rollerna 4r samma som ovan, men for inaktiva fonster, istédllet for aktiva
fonster.

1.2.3 Inaktiverad

Fargtillstdndseffekter fran den har fliken anvéands for granssnittselement i inaktivt och inaktive-
rat tillstand (bara for fonster som inte har fokus om Verkstill firgeffekter for inaktiva fonster
ar aktiverat). Genom att dndra effekterna kan utseendet hos element i dessa tillstdind dndras. Of-
tast har inaktiva element reducerad kontrast (text bleknar nagot mot bakgrunden) och kan ha
nagot reducerad fargstyrka, medan inaktiverade element har starkt reducerad kontrast och ofta
ar méarkbart morkare eller ljusare.

Tre typer av effekter kan anvédndas for varje tillstind (med oberoende effekter for de tva tillstan-
den). De édr fargstyrka, farg och kontrast. De tva forsta (fargstyrka, farg) styr den 6vergripande
fargen, medan det sista (kontrast) hanterar forgrundsfarger i forhallande till bakgrunden.
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1.2.3.1 Intensitet

Fargstyrka later den 6vergripande fargen goras ljusare eller morkare. Att stélla in skjutreglaget
till mittenldget ger ingen dndring. De tillgdngliga effekterna ar:

¢ Skugga: Gor allting morkare eller ljusare pé ett kontrollerat sétt. Varje “markering” pa skjut-
reglaget Okar eller minskar den &vergripande fargstyrkan (dvs. upplevd ljusstyrka) med ett
absolut varde.

» Gor morkare: Andrar fargstyrkan till ett procentvirde av det ursprungliga vardet. En install-
ning av skjutreglaget halvvigs mellan mitten och det maximala vérdet ger en firg som &r
hélften sa fargstark som den ursprungliga. Det minimala vardet ger en farg som &r dubbelt sa
fargstark som den ursprungliga.

® Gor ljusare: Som begreppsmdssig motsats till att gora morkare, kan gora ljusare betraktas som
att arbeta med “avstadnd fran vitt”, medan att gora morkare arbetar med “avstand fran svart”.
Det minimala vérdet dr en farg som ar dubbelt s& “langt” fran vitt som den ursprungliga,
medan halvvigs mellan mitten och det maximala vérdet ger en fargstyrka som &r halvvags
mellan den ursprungliga fargen och vitt.

1.2.3.2 Firg

Farg andrar ocksd den 6vergripande fargen, men ér inte begransad till fargstyrkan. De tillgdng-
liga effekterna ar:

¢ Minska mattnad — dndrar relativt farginnehdll. Mitteninstillningen ger ingen dndring. Det
maximala vardet ger en gréd farg vars perceptuella fargstyrka motsvarar den ursprungliga
fargen. Légre instdllningar okar farginnehdllet, vilket ger en farg som &r mindre gra, mer
“intensiv”, &n den ursprungliga.

¢ Tona — blandar den ursprungliga fargen med en referensfarg. Den minimala instdllningen av
skjutreglaget ger ingen dndring, och den maximala ger referensfargen.

¢ Fédrga — liknar tona, forutom att fargen (fargton och innehall) &ndras snabbare medan fargstyr-
kan dndras ldngsammare nér skjutreglagets varde okas.

1.2.3.3 Kontrast

Kontrasteffekterna liknar fargeffekterna, utom att de géller texten, dar bakgrundsfargen anvands
som referensfarg, och att minska fargmattnad inte dr tillgdnglig. Tona ger text som “tonar bort”
snabbare, men behadller sin farg lingre, medan Firga ger text som dndrar farg for att motsva-
ra bakgrunden snabbare, medan den behdller kontrasten hos en storre fargstyrka langre (dar
“langre” betyder storre instédllningar av skjutreglaget). Med kontrasteffekter ger den minimala
installningen av skjutreglaget ingen dndring, medan den maximala gor att texten forsvinner helt
in i bakgrunden.
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