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Sammanfattning

Den hir dokumentationen beskriver spelet Granatier, version 1.4.2
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Kapitel 1

Inledning

SPELTYP:
Spelhall

ANTAL MOJLIGA SPELARE:
Flera spelare

Granatier dr en klon av det klassiska spelet Bomberman™, inspirerat av arbetet med klonen
Clanbomber.

Spelets syfte dr att springa genom en arena, anvanda bomber for att rensa bort tegelstenar och
utpldna motstandare. Flera typer av bonus och handikapp &r dolda under stenarna — de kan
antingen hjélpa eller hindra dig.

Granatier

EE
IEL’—EEEEEE
ll%lﬁgiﬁﬁﬁ




Handbok Granatier

Kapitel 2

Hur man spelar

SYFTE:
Utplana alla motstandare.

Varje spelare far fem tangenter som de anvander for att flytta sin spelare och placera ut bomber.
Exempelvis dr standardtangenterna for spelare 1 piltangenterna upp, ner, vanster och hoger for
att forflytta sig i dessa riktningar, och returtangenten for att placera ut en bomb. Se avsnittet
Spelinstéllning for att finna snabbtangenterna for 6vriga spelare, samt hur man stéller in dem.

Syftet med att placera ut bomber, forutom att attackera andra motstandare, &r att forstora de
manga tegelstenarna utspridda overallt i arenan, for att rensa végen eller avtidcka dolda bonus.
Bland de manga bonus som kan avtickas finns de som far dig att rora dig snabbare eller 6ka
explosionsomradet for bomber. Ju fler bonus av denna typ som du samlar in, desto ldttare blir
det att utplana motstdndarna och vinna omgéngen. Men var medveten om att det finns lika
manga handikapp, som kan vanda trenden mot dig, inklusive de som gor dig langsammare eller
inverterar forflyttningstangenterna.

For varje vunnen omgang tilldelas spelaren en podng. Den forsta spelaren som far ett fordefinie-
rat antal poang (normalvérdet ar tre), vinner spelet.
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Kapitel 3

Spelets regler, strategi och tips

3.1 Objekten

3.1.1 Arenan

Spelarna befinner sig i en arena som bestér av:

Végg — Den definierar arenans kontur och kan inte forstoras.

Mark — Den dr sédker att ga pa.

Is — Den gor marken hal. Hastigheten 6kar pa is, och det dr inte mojligt att helt sluta

Tegelsten — Den kan forstoras med en bomb, och kan innehalla bonus (eller handikapp).

Granatkastaren — Den kastar bomber som placeras pa den till slumpmassiga platser.

Pilarna — De flyttar bomber som placeras pa den i riktningen de pekar.

Om inget av ovanstdende objekt finns, dr det ett hal i marken, och att flytta sig dit gor att man
faller ner i avgrunden och dor. Samma sak géller om det inte finns nagon vigg vid arenans kant,
och spelaren flyttar sig utanfor arenan.

3.1.2 Bonus

Bonus ér till hjélp for att uppna spelets mal, och deras effekt 4r permanent, till och med efter att
ett handikapp forsvinner.Foér ndrvarande finns féljande bonus:
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Hastighet — Okar din hastighet ndgot.

Bomb — Lagger till en extra bomb i ditt vapenforrdd, vilket later dig placera ut mer dn
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en bomb at gangen.
Styrka — Okar styrkan hos bomberna, vilket utékar deras explosionsomrade.

Skold — Gor dig osarbar for en bombexplosion.

Kast — Léagger till formagan att kasta bomber. Tryck bara pa tangenten for att slappa
omber medan bomben &r under dig.

o
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Spark — Léagger till formagan att flytta bomber. Ror dig bara mot en bomb sa flyttar den

(72}
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3.1.3 Handikapp

Handikapp dr motsatsen till bonus, och hindrar spelaren. Den goda nyheten ér att effekten for-
svinner efter ett tag (i motsats till bonus) och spelaren kan spela pa normalt sitt igen (inklusive
bonus). Fér narvarande finns foljande handikapp:

Langsam — Gor att du ror dig mycket langsamt.

Hyperaktiv — Gor att du ror dig lite for fort.

Spegling — Invertera forflyttningstangenterna, sa att upp blir ner och vénster blir hoger.

Galenskap - Tvingar dig att hela tiden placera ut bomber utan kontroll.

Y AR &Y OF

Forhinder — Forhindrar dig fran att placera ut bomber.

3.1.4 De ambivalenta objekten

Den hér bonustypen &r varken bra eller délig. Det beror i huvudsak pa omgivningen. For nérva-
rande finns foljande neutrala bonus:
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ﬁ Pandora — Innehéller antingen bonus eller handikapp.

Aterupplivning — Det &terupplivar en dod spelare.
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Kapitel 4

Oversikt av grinssnittet

4.1 Menyalternativen

Spel — Ny (Ctrl+N)
Startar ett nytt spel.
Spel — Avsluta (Ctrl+Q)
Avslutar Granatier.
Instdllningar — Spela ljud
Vilj om ljud (som spelas. Forvalt virde &r pa.

Dessutom har Granatier de vanliga menyalternativen Instdllningar och Hjalp i KDE. For mer
information, 14s avsnitten Menyn Instillningar och Menyn Hjalp i KDE:s Grunder.
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Kapitel 5

Spelinstidllning

Vilj menyalternativet Instdllningar — Anpassa Granatier... for att dppna instillningsdialogru-
tan.

5.1 Allmint

Du kan dndra podng som krdvs for att vinna spelet, och tiden for en omgang. Nér tiden &r slut,
borjar sudden death spelet.
Dessutom kan du justera den ursprungliga hastigheten, bombomrade och bombforrad.

Configure — Granatier

. General
o—
General Points to win the game: | 5 -
7’ _— . ~
» Round Time in Seconds: 180 &
Theme
E Initial Speed: 2 -
Arena Initial Bomb Power: | 1 -
= Initial Bomb Armory: | 1 -
Player
B Help [3 Defaults v OK v © Cancel
e ——

5.2 Tema

Ga till temasidan for att vélja temat du vill spela med. Temat ldses in genom att klicka pd Ok eller
Verkstill. Det pagdende spelet avslutas och ett nytt startas. Du kan klicka pa knappen Forval

for att aterstilla standardtemat.
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Configure — Granatier

—- Theme

o—
Genetal e Granatier
7/ X Granatier Theme
» i aal bY Arturo Silva
Theme
7 Clanbomber
ﬁ Clanbomber Theme
Arena by Mathias Kraus
—

E= == Water Bomb
Player 34 water Bomb Theme
il by Mathias Kraus

B Help [ Defaults ~ OK v ® Cancel
e ——

5.3 Arena

G4 till arenasidan for att vélja arenan du vill spela med. Arenan ldses in genom att klicka pa
Ok eller Verkstill. Det pagdende spelet avslutas och ett nytt startas. Du kan klicka pa knappen
Forval for att dterstélla standardarenan.

Om du har gjort egna arenor f6r Clanbomber, kan du kopiera dem till ../ . clanbomber/maps, dér
Granatier soker efter dem. De normala arenorna i Clanbomber levereras redan med Granatier.

Configure — Granatier

—- Arena

General (@] Bloody Ring
7 (=] Boiling Egg
’ Bl Bomb Attack
Theme om ac
(2] Broken Heart
ﬁ (@] clanbomber Big Standard
Arena
[E] Clanbomber Huge Standard
—-
o— [B] clanbomber Small Standard
Player (2] clanbomber Tiny Standard
(@] crammed
(B Crazy
(H1] Death Corridor
(=] pilemma

[E] Fear Circle
(7] Fear Circle Remix
(=] Fire Wheels

(=] Football
(@] Four Instance
(7] Ghostbear Default Granatier Arena
) Random Mode k.hias@gmx.de
H Help | [& v OK . © Cancel

Om du viljer Slumpmissigt lige, anvands en slumpmadssig arena for varje ny omgéng. Om det
finns arenor du inte vill anvinda, kan du avmarkera dem.
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jure — Granatier
—  Arena
o—
General [T Fear Circle
‘/ (M| Fear Circle Remix
Theme [m] Fire Wheels
[m] Football
ﬁ (W] Four Instance
Arena (®] Ghostbear
=
Player [T Hard work
] Hole Run
(] Juicy Lucy
(] Kitchen
(m] Labyrinth
[[] Meeting
(®] Mungo Bane
[m] Obstacle Race
(m] overkill
(m] Prison Cells
[®) Redirection Default Granatier Arena
(] sixty Nine by Mathias Kraus
[H] Random Mode k.hias@gmx.de
B Help [ Defaults ~ OK « Apply ® Cancel

5.4 Spelare

Ga till spelarsidan for att vélja spelaren du vill spela som, och vélj spelare med kryssrutorna.
Genvégar kan dndras genom att klicka pa knappen for dtgarden du vill &ndra och dérefter trycka
pé tangenten du vill anvinda. Andringarna far effekt genom att klicka pd Ok eller Verkstill. Det

pagaende spelet avslutas och ett nytt startas. Du kan klicka pa knappen Forval for att dterstilla
standardgenvigarna.

Configure — Granatier

—- Player
o—
General (m] | Player1 up: = up
4
L Left: | = Left | Bomb: | = Return | Right: | 3 Right
Theme
by Mathias Kraus L
ﬁ k.hias@gmx.de Down: | & Down
Arena (m | Player 2 Up: | = W
—
o Left: S A Bomb: | = Q Right: == D
B2y by Mathias Kraus . -
k.hias@gmx.de Down: | == s
O =
k.hias@gmx.de =
O = None
k.hias@gmx.de = None
g = None
i Help 2 Default v OK v A ® Cancel
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Kapitel 6

Skapa en egen arena

En arena i Granatier bestar av tva filer, mnin-arena.desktop och min-arena.xml.

Filen .desktop innehdller metadata, som arenans namn och upphovsmannen till arenan, och
bestar av foljande poster.

[Arena]

Name=Min arena

Description=Det hdr dr min fdrsta arena
Type=XML

FileName=min-arena.xml

Author=Anna Andersson
AuthorEmail=anna.andersson@exempel.se

Du kan vilja vilket namn du vill, men min-arena maste vara namnet pa . xml-filen.

XML-filen innehaller sjdlva arenans karta.

<?xml version="1.0"?>
<Arena arenaFileVersion="1" rowCount="13" colCount="17">

<Row > ==== ==== </Row>
<Row> ===+++++++=== </Row>
<ROW> =+++++_+++++= </Row>
<Row> ==+++=_p_=+++== </Row>
<Row>==++===_—_===++==</Row>
<ROW>=+++=++_-_++=+++=</Row>
<Row> +++++-- —--+++++ </Row>
<ROW>=+++=++_—-_++=+++=</Row>
<ROW>==++===_-_ ===++==</Row>
<Row> ==+++=_p_=+++== </Row>
<Row> =+++++_+++++= </Row>
<Row> ===+++++++===  </Row>
<Row> ==== ==== </Row>
</Arena>

Det finns ingen begransning for rowCount och colCount, s man kan vélja arenans storlek sjalv.
Foljande symboler anvénds for arenans karta.

="' ett viaggobjekt

" ' ett halobjekt

"_'" ett markobjekt

"+’ ett tegelstensobjekt

"x' skapar slumpmdssigt ett tegelstens- eller markobjekt
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ett isobjekt
ett granatkastarobjekt

en
en
en
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en

pil uppat

pil at hoger
pil nerat

pil &t véanster
spelarposition
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Kapitel 7

Tack till och licens

Granatier
Program copyright 2009 Mathias Kraus k.hias@gmx.de

Grafik copyright 2009 Mathias Kraus k.hias@gmx.de

Grafik copyright 2009 Arturo Silva jasilva28@gmail.com
Dokumentation copyright 2009 Mathias Kraus k.hias@gmx.de
Oversittning Stefan Asserhill stefan.asserhall@bredband.net

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
Det hér programmet licensieras under villkoren i GNU General Public License.
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