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Аннотация

Это руководство описывает Shisen-Sho версии 1.10
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Глава 1

Введение

Тип игры:
Аркада, настольная игра

Число игроков:
Один

Shisen-Sho — игра, похожая на пасьянс, в которую играют с использованием стандартного
набора плиток маджонга. В отличие от маджонга, в Shisen-Sho присутствует только один
слой перемешанных плиток. Одинаковые плитки можно убрать, если их можно соединить
линией, имеющей не более двух изгибов. Кроме того, эта линия не должна пересекать другие
плитки. Чтобы одержать победу в Shisen-Sho, игроку нужно убрать с игровой доски все
плитки.
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Глава 2

Как играть

Цель:
В кратчайший срок убрать с игровой доски все плитки.

После запуска Shisen-Sho автоматически загрузит стандартное игровое поле, что позволяет
сразу же приступить к игре.

Необходимо внимательно изучить разложенные на игровой доске плитки и найти две полно-
стью одинаковые. Когда такая пара будет найдена, выделите эти плитки с помощью мыши.

Состоящая из двух одинаковых плиток пара исчезнет с игровой доски. Тем не менее, даже
если выбранные плитки являются открытыми, они будут убраны с доски только в том случае,
если их можно соединить линий, которая имеет не более двух изгибов и не пересекает другие
плитки. Более того, эта линия может проводиться только по горизонтали и по вертикали.

Найдите как можно больше совпадений, чтобы убрать все плитки с игровой доски.
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Глава 3

Правила, стратегия и советы по игре

3.1 Правила

Стандартный набор плиток маджонга включает:

Название группы Название плитки Количество в наборе
Точки

1 точка 2
2 точки 2
3 точки 2
4 точки 2
5 точек 2
6 точек 2
7 точек 2
8 точек 2
9 точек 2

Стебли бамбука
1 стебель бамбука 2
2 стебля бамбука 2
3 стебля бамбука 2
4 стебля бамбука 2
5 стеблей бамбука 2
6 стеблей бамбука 2
7 стеблей бамбука 2
8 стеблей бамбука 2
9 стеблей бамбука 2

Символы
1 символ 2
2 символа 2
3 символа 2
4 символа 2
5 символов 2
6 символов 2
7 символов 2
8 символов 2
9 символов 2

Ветры
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Восточный ветер 2
Южный ветер 2
Западный ветер 2
Северный ветер 2

Драконы
Красный дракон 2
Зелёный дракон 2
Белый дракон 2

Цветы
Слива (1) 1
Лилия (2) 1
Хризантема (3) 1
Бамбук (4) 1

Времена года
Весна (1) 1
Лето (2) 1
Осень (3) 1
Зима (4) 1

• Плитки, на которых изображены полностью одинаковые пиктограммы, считаются совпа-
дающими.

Примечание:
Из этого правила есть исключения. В традиционной игре в маджонг соответствия име-
ются у всех плиток, кроме «Цветов» и «Времён года».

• У «Цветов» нет дубликатов в наборе, эти плитки можно сопоставлять непосредственно
друг с другом.

• У «Времён года» нет дубликатов в наборе, эти плитки можно сопоставлять непосредствен-
но друг с другом.

• Убирать можно только те плитки, которые можно соединить ломаной линией из не более
чем трёх звеньев, не пересекающих другие плитки. Звенья могут быть вертикальными или
горизонтальными, но не диагональными.

Примечание:
Игроку не нужно проводить линии самостоятельно, это делается автоматически. Просто
выделите две одинаковые плитки; если они могут быть соединены линией с не более чем
двумя изгибами, она будет показана, а плитки будут убраны.

• Линии могут пересекать только пустые промежутки на доске.

• У некоторых игр нет решения. Чтобы такие игры не создавались, установите флажок
Начинать только решаемые игры в диалоговом окне настройки.

• Баллы начисляются в соответствии со временем, которое потребовалось игроку на удале-
ние всех плиток с игровой доски. Чем больше плиток в игре, тем больше баллов можно
получить.

• Если при игре был включён параметр Гравитация, количество набранных баллов будет
удвоено.
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• Чтобы результат попал в список лучших, игроку необходимо максимально быстро пройти
игру.

Примечание:
Если игрок использует опции «Отменить» или «Подсказка», результат не попадёт в
список лучших.

3.2 Советы

Щёлкните по плитке с помощью правой кнопки мыши правая кнопка мыши для просмотра
всех парных плиток на доске. В отличие от использования опций «Отменить» или «Подсказ-
ка», такая помощь в игре не считается «жульничеством».
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Глава 4

Обзор интерфейса

4.1 Пункты меню

4.1.1 Меню «Игра»

С помощью этого меню можно управлять текущей игрой.

Игра→ Начать игру (Ctrl+N)
Завершает текущую игру и начинает новый сеанс с новым расположением плиток.

Игра→ Начать заново (F5)
Перезапускает текущую игру с теми же плитками.

Игра→ Приостановить (P)
Приостанавливает игру, в том числе таймер, влияющий на её результат. Для возобнов-
ления игры используется этот же пункт меню.

Игра→ Показать лучшие результаты (Ctrl+H)
Показывает десять лучших результатов в Shisen-Sho.

Игра→ Выход (Ctrl+Q)
Выполняет выход из Shisen-Sho.

Для некоторых элементов меню также предусмотрены комбинации клавиш. Список комби-
наций клавиш: Раздел 4.2.

4.1.2 Меню «Ход»

Ход→ Отменить (Ctrl+Z)
Отменяет последний ход. То же, что и кнопка Отменить на панели инструментов.

Ход→ Вернуть (Ctrl+Shift+Z)
Повторяет последний отменённый ход. То же, что и кнопка Вернуть на панели инстру-
ментов.

Ход→ Подсказка (H)
Показывает подсказку: какую пару убрать следующей.
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4.1.3 Меню «Настройка»

Настройка→ Звуковое сопровождение
Воспроизводит звук при щелчке по плитке с помощью левой кнопки мыши, а также во
время падения плитки при включённом параметре Гравитация.

Настройка→ Настроить Shisen-Sho. . .
Открывает диалоговое окно настройки для изменения параметров Shisen-Sho.

Кроме того, в Shisen-Sho присутствуют стандартные меню KDE: Настройка и Справка. До-
полнительные сведения доступны в разделе справки «Основы KDE» (подразделы Меню «На-
стройка» и Меню «Справка»).

4.2 Стандартные комбинации клавиш

Комбинации клавиш по умолчанию:

Начать игру Ctrl+N
Перезапуск игры F5
Пауза P
Показать лучшие результаты Ctrl+H
Выход Ctrl+Q
Отменить Ctrl+Z
Вернуть Ctrl+Shift+Z
Подсказка H
Руководство пользователя Shisen-Sho F1
Что это? Ctrl+Shift+F1

11

help:/fundamentals/menus.html#menus-settings
help:/fundamentals/menus.html#menus-settings
help:/fundamentals/menus.html#menus-help


Руководство пользователя Shisen-Sho

Глава 5

Часто задаваемые вопросы

1. Можно ли изменить внешний вид игры?
Да. Чтобы изменить внешний вид Shisen-Sho, воспользуйтесь пунктом меню, который
открывает средство настройки.

2. Можно ли использовать клавиатуру?
Нет. В этой игре не предусмотрен режим игры с помощью клавиатуры.

3. Нужно выйти из игры, но она ещё не закончена. Можно ли сохранить текущее состоя-
ние?
Нет. В этой игре нет опции «Сохранить».
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Глава 6

Настройка игры

При выборе пункта меню Настройка→ Настроить Shisen-Sho. . . будет открыто диалоговое
окно настройки, с помощью которого можно изменить параметры игры.

Страница Основное

Гравитация
Выбор этого пункта делает игру сложнее: если плитка удалена, все лежащие выше
плитки опустятся на одну линию.

Начинать только решаемые игры
Если флажок установлен, то все выпавшие игры будут иметь решение. Примечание: да-
же если флажок установлен, игру будет невозможно закончить, если удаление плиток
будет выполняться в неверном порядке!

Выводить сообщение, если дальнейшее решение невозможно
Если этот флажок установлен, Shisen-Sho будет показывать сообщение с предложением
завершить игру, когда не остаётся возможных ходов, которые могли бы обеспечить
выигрыш.
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Использовать китайский стиль: любой цветок составляет пару другому цветку, а время года
— другому времени года

Использовать традиционные правила для составления пар плиток. Предыдущая версия
игры требовала строгого соответствия плиток, что не совсем соответствует правилам
маджонга. Рекомендуется включить этот параметр.

Сдвигающиеся плитки (но соединяться плитки могут только двумя, а не тремя звеньями)
Этот параметр меняет правила настолько, что игра становится совсем другой. Когда
он включён, плитки можно удалять только в том случае, если их можно соединить
линией, состоящей из одного или двух звеньев вместо привычных трёх. Однако можно
сдвигать плитки на доске, если в столбце или строке с ними есть пустое место. Чтобы
совершить сдвиг, нужно щёлкнуть по плитке в столбце или в строке, в которых есть
пустое место, а затем по такой же плитке. Если сдвиг возможен двумя способами, то
оба возможных хода будут показаны синими линиями. Щелкните по одной из них для
выбора предпочитаемого варианта.

Уровень трудности доски
Этот ползунок изменяет уровень сложности (то есть насколько сильно перемешаны
плитки): от Лёгкого до Трудного.

Скорость удаления плиток
Перемещение этого ползунка изменяет скорость, с которой плитки удаляются с экрана
после нахождения их пар.

Размер поля
Этот ползунок позволяет изменять количество плиток на доске. Чем больше плиток,
тем сложнее (и дольше) будет игра.

Страница Плитки и Фон
Выберите предпочитаемое оформление для плиток и фона.

Справка
Открывает страницы справки Shisen-Sho (этот документ).

OK
Сохраняет изменения и закрывает диалоговое окно.

Применить
Сохраняет изменения, но не закрывает диалоговое окно.

Отмена
Отменяет все изменения и закрывает диалоговое окно.
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Глава 7

Авторские права и лицензия

Авторские права на игру Shisen-Sho принадлежат Mario Weilguni mweilguni@sime.com, 1997

Авторские права на игру Shisen-Sho принадлежат Dave Corrie kde@davecorrie.com, 2002-2004

Авторские права на игру Shisen-Sho принадлежат Frederik Schwarzer schwarzerf@gmail.com,
2009-2012
Авторские права на документацию принадлежат Dirk Doerflinger ddoerflinger@web.de, 2000

Авторские права на документацию принадлежат Frederik Schwarzer schwarzerf@gmail.com,
2009-2010
Перевод на русский - Валя Ванеева fattie@altlinux.ru

Обновление перевода - Олег Баталовolegbatalov@mail.ru

Этот документ распространяется на условиях GNU Free Documentation License.

Программа распространяется на условиях лицензии GNU General Public License.
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