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1 Acessibilidade

1.1 Introducdo

Este médulo foi projetado para auxiliar usudrios que possuem deficiéncias auditivas, ou que
possuem dificuldade em utilizar um teclado.

O médulo esta dividido em seis abas: Campainha do sistema, Teclas modificadoras, Filtros do
teclado, Gestos de ativacdo, Navegacao do mouse e Leitor de tela.

1.1.1 Campainha

Este painel é dividido em uma se¢do Campainha audivel e em um secdo Campainha visivel.

A opcao Usar campainha do sistema determina se o sistema normal de campainha ir4 tocar. Se
esta opgdo estiver desabilitada, o sistema de campainha sera silenciado.

A préxima opgdo pode ser usada para tocar um som diferente se a campainha do sistema for
disparada. Para ativar, selecione a opgdo Usar campainha personalizada e digite o nome com-
pleto do caminho para o arquivo de som na caixa Som a ser reproduzido. Se quiser, vocé pode
selecionar o botao Navegar para navegar pelo seu sistema de arquivos para encontrar o arquivo
exato.

Para aqueles usudrios que possuem dificuldade em ouvir a campainha do sistema, ou para aque-
les que possuem um computador silencioso, o KDE oferece a campainha visual. Ela fornece um
sinal visual (invertendo a tela ou piscando uma cor nela), quando a campainha do sistema nor-
malmente tocaria um som.

Para usar a campainha visual, primeiro selecione a caixa de verificacio chamada Usar campainha
visual.

Vocé pode, entdo, selecionar entre Inverter tela, ouPiscar tela. Se vocé selecionou Inverter tela,
todas as cores na tela serdo invertidas. Se vocé escolheu Piscar tela, vocé pode escolher a cor
clicando no botdo a direita da opgédo Piscar tela.

O campo incremental pode ser usado para ajustar a duragdo da campainha visivel. O valor
padrdo é de 500 ms ou metade de um segundo.

1.1.2 Teclas modificadoras

Existem duas secdes neste painel: Teclas de aderéncia e Teclas de bloqueio.

Usar teclas de aderéncia
Se esta opcdo estive selecionada, o usudrio pode pressionar e soltar as teclas Shift, Alt ou
Ctrl, e depois clicar noutra tecla para obter uma combinagdo de teclas (exemplo: Ctrl+Alt+Del
poderia ser feito com Ctrl seguido de Alt seguido de Del).

Nesta secdo também existe uma opgdo Bloquear as teclas de aderéncia. Se ela estiver se-
lecionada, as teclas Alt, Ctrl, e Shift ficam ‘selecionadas’ até que sejam ‘desativadas’ pelo
usudrio.

Como exemplo:

Com a op¢do Bloquear as teclas de aderéncia desativada:

O usudrio pressiona a tecla Shift, e pressiona em seguida a tecla F. O computador tra-
duz esta acdo em Shift+F. Se o usudrio em seguida pressionar a tecla P, o computador
recebe a letra p (sem o Shift).
Com a op¢do Bloquear as teclas de aderéncia ativada:

Se o usudrio pressionar a tecla Shift duas vezes e pressionar em seguida na tecla F, o
computador traduz esta acdo em Shift+F. Se o usudrio em seguida pressionar a tecla
P, o computador interpreta isto também como Shift+P. Para desligar a tecla Shift,
pressione-a de novo.
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1.1.3 Filtros do teclado

Existem duas sec¢des neste painel.

Usar teclas lentas
Se esta opcao estiver ativa, o usudrio tem que manter a tecla pressionada durante um peri-
odo de tempo especifico (ajustdvel com o campo incremental), antes que a tecla seja aceita.
Isto previne o pressionamento acidental de teclas.

Usar teclas de repercussio

Se esta opgdo estiver selecionada, o usudrio tem que esperar um intervalo de tempo especi-
fico (configurado com o campo incremental) antes que a proxima tecla seja aceita. Isto evita
que pessoas com pouca precisdo pressionem na mesma tecla mais de uma vez.

1.1.4 Gestos de ativagdo

Existem duas sec¢des neste painel.

Gestos para ativacdo com estas opgoes:

Usar gestos para ativar as teclas de aderéncia e as teclas lentas

Aqui vocé poderd ativar os gestos do teclado que ativam as seguintes funcionalidades:
Mouse por teclado: Pressione Shift+NumLock

Teclas de aderéncia: Pressione Shift 5 vezes consecutivas

Teclas lentas: Mantenha pressionado o Shift durante 8 segundos

Desabilitar as teclas de aderéncia e as teclas lentas ap6s um certo tempo de inatividade

Notifica¢do com estas op¢oes:

Usar a campainha do sistema sempre que for usado um gesto para ativar ou desativar
um recurso de acessibilidade

Exibir um didlogo de confirmac¢ido se um recurso de acessibilidade do teclado for ati-
vado ou desativado

Se esta opgdo estiver assinalada, o KDE ird mostrar uma janela de confirmagdo, sempre
que uma determinada funcionalidade de acessibilidade seja ativada ou desativada.
Certifique-se de que sabe o que estd fazendo quando a desligar, uma vez que a configu-
racdo da acessibilidade do teclado serd sempre aplicada sem qualquer confirmagéo.

Use o mecanismo de notificacdo de sistema do KDE se um recurso de acessibilidade
do teclado for ativado ou desativado

Clique no botdo para Configurar notificagdes, de modo a abrir uma janela que lhe permite editar
as notificacdes das mudangas de estado de todas as teclas.

1.1.5 Navegacdo do mouse

Esta aba permite configurar as teclas do teclado numérico como um dispositivo tipo mouse. Isso
pode ser titil quando vocé estiver trabalhando em um dispositivo sem outro dispositivo aponta-
dor ou quando néo tiver outra utilidade para o teclado numérico.

Mover o ponteiro do mouse com o teclado (usando o teclado numérico)

Para ativar o modo teclado e mouse, vocé precisa selecionar a caixa de sele¢do com o rétulo
Mover o ponteiro com o teclado (usando o teclado numérico). Ao fazer isso, as outras
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configuragdes serdo ativadas e vocé podera personalizar o comportamento do ponteiro do
teclado ainda mais, se necessério.

As varias teclas do teclado numérico movem-se na direcdo esperada. Observe que vocé
pode mover-se na diagonal, bem como para cima, para baixo, para a esquerda e para a
direita. A tecla 5 simula um clique em um botédo do ponteiro, normalmente botado esquerdo
do mouse Vocé altera qual botdo é simulado usando a tecla / (que a transforma em botdo
esquerdo do mouse), a tecla * (que a transforma em botdo do meio do mouse) e - (que a
transforma em botao direito do mouse). Usar a tecla + simula um clique duplo no botdo do
ponteiro selecionado. Vocé pode usar a tecla 0 para simular o pressionamento do botdo do
ponteiro selecionado (para facilitar o arrastar) e, em seguida, usar a tecla . para simular a
liberagdo do botdo do ponteiro selecionado.

Atraso da aceleragdo
Este é o tempo (em milissegundos) entre o pressionamento inicial da tecla e o primeiro
evento de movimento repetido para aceleracdo da tecla do mouse.

Intervalo de repeticao

Este é o tempo em milissegundos entre eventos de movimento repetidos para aceleragdo
do mouse.

Tempo de aceleragio

Este é o tempo em milissegundos antes que o ponteiro atinja a velocidade maxima de ace-
leracdo das teclas do mouse.

Velocidade méaxima

Esta é a velocidade maxima em pixels por segundo que o ponteiro pode alcangar para a
aceleragdo da tecla do mouse.

Aceleracdo do ponteiro

Essa é a quantidade de aceleracdo a ser aplicada a aceleragdo das teclas do mouse.

1.1.6 Leitor de tela

Instale um aplicativo leitor de tela como Orca juntamente com speech-dispatcher.

Teste se 0 som do disparador de voz funciona usando o comando spd-say ola em um terminal.
Além disso, vocé precisa de um sintetizador de texto para fala como por exemplo o espeak.
Ative o leitor de tela na caixa de sele¢do, faca logout e reinicie sua sessdo de desktop.

Para o proprio Plasma, certifique-se de usar o Menu de aplicativos tradicional e verifique se este
menu possui um atalho de teclado associado (Alt+F1). Ao pressionar este atalho, o0 menu deve
abrir e ser lido ao navegar pelo menu com as teclas de seta.


https://en.wikipedia.org/wiki/Orca_(assistive_technology)
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