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Resumo

O KXStitch é um aplicativo projetado para permitir que as pessoas criem padrdes em ponto
cruz e possam imprimi-los. Esses padrdes podem ser criados do zero em uma grade com um
tamanho definido pelo usudrio ou importados a partir de um arquivo de imagem em diversos
formatos.
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Capitulo 1

Introducao

O KXStitch é um programa que lhe permite criar padrées e graficos em ponto cruz. Os padrdes
podem ser criados do zero, com um tamanho de grade definido pelo usudrio, que podera ser
aumentado ou reduzido, a medida que o seu padrdo evolui. Alternativamente, vocé podera
importar imagens a partir de uma grande variedade de formatos. Quando importar as imagens,
vocé podera restringir a conversdo a pontos completos ou, opcionalmente, a pontos fraciondrios.
Também podera usar as imagens como fundos, ajustando o seu tamanho para caber em uma area
selecionada. Essas imagens importadas poderdo entdo ser modificadas, usando as ferramentas
oferecidas para produzir o seu desenho final.

Existem muitas ferramentas para ajudar a desenhar o seu padrdo, como retangulos ou elipses
abertos e preenchidos, poligonos preenchidos, linhas e pontos traseiros. Além disso, as operagdes
para cortar, copiar e colar podem ser usadas para duplicar as 4reas selecionadas. Essa areas
também podem ser rotacionadas em 90, 180 e 270 graus, no sentido anti-horério ou espelhados
na vertical ou na horizontal.

Hé também uma biblioteca de padrdes que pode ser usada para armazenar por¢des de padroes,
pequenas e ndo tdo pequenas, que poderao ser reutilizadas em outros padrdes. Os padrdes nessas
bibliotecas sdo armazenados em uma lista hierdrquica que torna simples a ordenagdo e navega-
¢do pelas mesmas, de forma a encontrar as que deseja. Essas bibliotecas de padrdes também
podem ser usadas como alfabetos, caso atribua um determinado caractere a cada uma. Ao usar
a ferramenta Alfabeto, para cada tecla pressionada serd feita uma pesquisa na biblioteca atual e,
se estiver presente, o padrado associado da biblioteca serd inserido no padrao.

Comunique os erros encontrados ou solicite novas funcionalidades no KDE Bugtracking System
ou na lista de discussdo do KXStitch


http://bugs.kde.org
http://mail.kde.org/mailman/listinfo/kxstitch
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Capitulo 2

Funcionalidades

A lista de funcionalidades atuais e de outras planejadas é apresentada aqui.

* Criagdo de novos padrdes

— Tamanho definido pelo usudrio

— Selecdo da cor do material

- Insercdo de imagens de fundo para desenhar
— Importacgdo de vérios formatos de imagem

— As opgdes de importagdo permitem

Limitar o ndmero de cores

Limitar as cores a uma paleta especifica
Aplicar uma escala a um tamanho final
Suporte para transparéncia nas imagens

+ Permitir o uso de pontos fracionarios

* %

*

*

e Edigdo dos padrdes existentes. As ferramentas de edigdo irdo incluir

- Retangulos vazios e preenchidos
— Elipses vazias e preenchidas
- Poligonos preenchidos

- Pintura
- Linhas
- Remocdo de pontos, nds e pespontos

— Selecdo de cores dos pontos existentes

— Troca de duas cores
— Substituicdo de uma cor por outra

— Texto com tamanhos e fontes definidos pelo usuario

— Recortar, copiar e colar dreas retangulares.

— Operagoes ilimitadas para ‘desfazer’ e 'refazer’

— Espelhamento horizontal e vertical.

- Rotagdo em 90, 180 e 270 graus e no sentido anti-hordrio.

- Redimensionamento da tela
+ Estender a tela para a esquerda, direita, cima ou baixo
+ Recortar a tela para o padréo
+ Recortar a tela para a selegao
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+ Insercdo de linhas e colunas
+ Centralizar o padrdo na tela

— Conversdo entre esquemas de novelos
e Usar paletas padrédo de novelos, como a DMC, a Anchor, etc.
¢ Criar paletas de novelos personalizadas

¢ Criar novas cores para qualquer paleta de novelos

Salvar / Carregar a paleta atual

Uso de pontos padrao

Gerenciador da biblioteca de padroes

— Criar novos padrdes nas bibliotecas

— Inserir padrdes da biblioteca em um desenho

— Arrastar e soltar a partir da biblioteca para o padréo
— Arrastar e soltar de uma biblioteca para outra

— Atribuir teclas pressionadas a padroes para usar com a ferramenta Alfabeto
® Uso livre de pespontos
* Impressao dos padrdes completos e das chaves dos novelos

- Imagem do padrao

— Instrugdes

— Resumo de chaves de novelos e dos pontos
- Grafico de padrdes com o mapa da pégina
— Campos de texto

e Associacao de simbolos aos novelos
¢ Indicar o ntimero de fios para os pontos e pespontos

e (Calibragéo das cores dos novelos

As solicita¢des de novas funcionalidades podem ser feitas no KDE Bugtracking System


http://bugs.kde.org
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Capitulo 3

Interface do usuario

3.1 Janela principal do KXStitch

File Edit View Stitches Tools Palette Library Manager Pattern Settings Help

DoBR=s 2S¢ xbBea P2Ed 0O d
CNY X 2 /e ODOROCe L L M E M6 &

Preview °® o 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

ImportedImage | Preview
Falette ° 9

History o Q

<empty> .

Import Image

A janela principal do KXStitch consiste em uma janela de edicdo, apresentada a direita na ima-
gem acima, com trés janelas acopldveis. Estas janelas acoplaveis apresentam uma visdo geral do
padréo, a paleta de novelos e uma lista de histérico. Se uma imagem for importada, uma janela
acoplavel adicional mostrard uma previsdo da imagem original como referéncia. Cada uma des-
sas janelas acopldveis pode ser movida a vontade para os qualquer uma das bordas da janela
principal, destacadas da janela ou ainda ativadas e desativadas.

As segbes sdo separadas por divisores, que podem ser movidos para alterar a quantidade de
espago destinado a qualquer uma das se¢des.

O layout dos outros elementos, da barra de menu, das barras de ferramentas e da barra de status,
é semelhante aos outros aplicativos do KDE que vocé executa.

A barra de status, posicionada na parte inferior da janela, mostra diversas mensagens de status.
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3.2 Janela do Editor

Ajanela de edicdo principal mostra um padrdo em grade e réguas de escala no topo e a esquerda.
As réguas podem ser formatadas em pontos, centimetros ou polegadas. O editor é uma area
que se pode deslocar ou ampliar/reduzir sobre o seu padrdo, permitindo-lhe usar as diversas
ferramentas de edi¢do para modificar o seu visual.

De um modo geral, o botdo esquerdo do mouse é usado para ativar qualquer uma das ferramen-
tas no padrdo. Os detalhes de cada uma das ferramentas, bem como o seu uso, sdo apresentados
na sec¢ao de referéncia de comandos.

A grade mostra linhas mais carregadas que dividem as células em grupos. O ntiimero de células
por grupo é configurdvel, sendo o valor padrdo igual a 10, assim como as cores das linhas. Isso
é util se vocé estiver criando padrdes sobre um fundo escuro que necessite de linhas coloridas
mais claras para criar contraste.

Uma opcdo do menu permite-lhe adicionar imagens de fundo a janela do editor, para usar como
modelo para a adi¢do de pontos. Para mais detalhes, veja a secdo para Criando padrdes.

3.2.1 Menu de Contexto

Usando o botdo direito do mouse no editor ird ativar um menu de contexto que lhe permite
alterar o formato das réguas e a aparéncia visual dos pontos. Também lhe permite ativar ou
desativar as imagens de fundo, os pontos, os pespontos, a grade e as réguas.

Format Scales As » Color Blocks

Render Stitches As > Color Lines Color Blocks Symbols

Render Backstitches As > Regular Stitches Black White Symbals Color Symbols

Render Knots As > stitches | (™) Black White Symbols " ) Black White Symbols
|:| Color Highlight M Color Symbols

Show Stitches O Inches | color Blocks

Show Backstitches ( ) Color Blocks Symbols

Show French Knots
Show Grid

Show Background Images

Show Background Image »

Fit Background Image to Selection »

3.3 Janela de visualizac¢ao

A janela Visualizagdo mostra uma visdo geral sobre o visual atual, que podera deslocar livre-
mente, a uma escala inferior & da janela do Editor. A Visualizagdo mostra um retangulo preto
que representa o modo de exibigdo atual dentro da janela do Editor.

Clicando com o botdo esquerdo do mouse dentro da janela de visualizagdo, a janela do Editor
ficard centralizada nesse ponto. Da mesma forma, se pressionar o botdo esquerdo do mouse e
arrastar um retangulo em torno de uma érea, a janela do Editor serd ampliada para conter essa
drea.

10
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3.4 Janela da Paleta

A janela Paleta mostra as cores dos novelos atualmente nesta paleta de padrdes como blocos de
cores. Opcionalmente, também poderdo aparecer os simbolos associados a cada cor. Se mover
o ponteiro do mouse sobre um bloco de cores, ird aparecer uma dica que mostra o niimero e o
nome desta cor. Se clicar em uma cor, ird selecionar essa cor para a préxima funcdo de pintura
ou desenho.

3.4.1 Menu de Contexto

Usando o botdo direito do mouse na 4rea da Paleta, ird ativar um menu de contexto que lhe
permite efetuar diversas fun¢des sobre a paleta. Veja a referéncia de comandos para saber mais
detalhes sobre seu uso.

&, Falette Manager...
& Color Picker

D Show Symbols
Clear Unused

swap Colors

Replace Colors

[]  color Highlight

11
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Capitulo 4

Referéncia de comandos

4.1 Menus do KXStitch

4.1.1 Menu Arquivo

Novo (Ctrl+N)

Cria um novo padrdo, usando os valores predefinidos configurados na caixa de didlogo de
propriedades do padrao.

Abrir (Ctrl+O)
Abre um padréio existente

Abrir recente
Abre um padrdo usado recentemente

Salvar (Ctrl+S)
Salva o padrdo

Salvar como (Ctrl+Shift+S)
Salva o padrdao com um novo nome

Reverter
Reverte o padrdo para o tltimo estado salvo

Imprimir (Ctrl+P)
Imprime o padrdo
Configurar impressio
Configura o layout de impressao

Importar imagem

Importa um arquivo de imagem, convertendo-o para pontos

Propriedades do arquivo

Mostra/Edita as propriedades do documento

Adicionar imagem de fundo

Insere uma imagem como fundo para desenhar.

12
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Remover a imagem de fundo

Seleciona uma imagem de fundo para remover. O submenu para esta opgao esta preenchido
com as imagens de fundo inseridas anteriormente.

Fechar (Ctrl+W)
Fecha o padréao
Sair (Ctrl+Q)
Sai do KXStitch

4.1.2 Menu Editar

Desfazer (Ctrl+Z)
Desfaz a dltima alteragdo. A lista de altera¢des é apresentada na janela Histdrico.

Refazer (Ctrl+Shift+Z7)
Refaz a tiltima alteragdo desfeita. A lista de alteragdes é apresentada na janela Historico.

Recortar (Ctrl+X)

Recorta a drea selecionada para a drea de transferéncia
Copiar (Ctrl+O)

Copia a drea selecionada para a drea de transferéncia
Colar (Ctrl+V)

Cola a érea selecionada
Mascaras de selecio — Mascara de pontos

Limita as sele¢des apenas ao tipo de ponto selecionado

Mascaras de selecdo — Mascara de cores
Limita as sele¢des apenas a cor selecionada

Mascaras de selecio — Excluir os pespontos
Exclui os pespontos da selegdo

Mascaras de sele¢io — Excluir os nés
Exclui os n6s da selegido
Espelhar/Girar cria c6pias

Se a opgdo estiver assinalada, as fun¢des de espelho e de rotacdo criardo uma cépia da
selecdo, caso contrério, a area selecionada serd movida

Espelhar a selecao — Horizontalmente

Cria uma imagem espelhada da &rea selecionada na horizontal, isto é, invertido da es-
querda para a direita

Espelhar a selecao — Verticalmente

Cria uma imagem espelhada da &rea selecionada na vertical, isto é, invertido de cima para
baixo

Girar a selecao — 90 graus

Gira a 4rea selecionada em 90 graus no sentido anti-horario
Girar a selecdo — 180 graus

Gira a drea selecionada em 180 graus no sentido anti-horario
Girar a selecdo — 270 graus

Gira a drea selecionada em 270 graus no sentido anti-horario

13
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4.1.2.1 Recortar, Copiar e Colar

O recorte e a cépia de dreas do padrdo poderdo utilizar as mdascaras de pontos e de cores e da
exclusdo dos pespontos e nés, para limitar a selecao.

A operacdo de colagem no KXStitch permite-lhe pressionar e manter pressionado o botdo es-
querdo do mouse na posigdo aproximada onde deseja colar os dados, permitindo-lhe visualizar
uma imagem desses dados e ajudando a colocar o elemento na posi¢do final, antes mesmo de
soltar o botdo do mouse. Essa técnica também é usada para as fungdes de espelho e rotagdo. As
teclas de cursores também podem ser usadas para mover o padrdo colado e a tecla Enter para
fixar a posicao.

4.1.3 Menu Exibir

Tamanho real
Amplia a drea de visualizagdo de forma que o tamanho na tela se aproxime do tamanho

fisico
Ajustar a pagina

Amplia a drea de visualizagdo de forma que o padrdo completo caiba dentro da area visivel
Ajustar a largura da pagina

Amplia a drea de visualizacdo de forma que a largura do padrdo caiba dentro da drea visivel
Ajustar a altura da pagina

Amplia a drea de visualizacdo de forma que a altura do padréo caiba dentro da 4rea visivel
Ampliar (Ctrl++)

Amplia a 4rea de edigdo
Reduzir (Ctrl+-)

Reduz a érea de edigdo
Visualizagdo

Mostra ou oculta a janela de visualiza¢ao

Paleta
Mostra ou oculta a janela da paleta

Histérico
Mostra ou oculta a janela do histérico

Imagem importada

Mostra ou oculta a janela de visualizagdo da imagem importada

Mostrar a imagem de fundo

Mostra ou oculta uma imagem de fundo. A lista é gerada dinamicamente com base nas
imagens de fundo inseridas

Ajustar a imagem de fundo a sele¢do

Ajusta a imagem de fundo selecionada a drea de selegdo atual

14
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4.1.4 Menu Pontos

Quarto de ponto
Quarto de ponto - a posicdo é determinada pelo quadrante da célula selecionada

Meio ponto

Meio ponto - a direcdo é determinada pelo quadrante da célula selecionada

3 quartos de ponto

Trés quartos de ponto - a orientacdo é determinada pelo quadrante da célula selecionada

Ponto completo

Ponto completo

Meio ponto pequeno

Um meio ponto pequeno, sendo a posigdo determinada pelo quadrante da célula selecio-
nada

Ponto completo pequeno

Um ponto completo pequeno, sendo a posigdo determinada pelo quadrante da célula sele-
cionada

N6 francés
Ponto de né francés

4.1.5 Menu Ferramentas

Pintar

Pinta os pontos na tela - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse e arraste-o pela
janela. Os pontos serdo adicionados a cada célula por onde passar. Solte o botdo do mouse
para interromper a pintura.

Desenhar

Desenha uma linha de pontos na tela - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse
no inicio da linha, arraste para o ponto final desejado da linha e solte o botdo do mouse. Os
pontos serdo adicionados a cada célula por onde passar a linha.

Apagar

Apaga pontos - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse e arraste o cursor sobre
os pontos que deseja apagar. Todos os pontos dentro das células por onde passou serdo
apagados. Solte o botdo do mouse para concluir a limpeza. Para apagar os pespontos,
mantenha pressionada a tecla Ctrl e clique com o botdo esquerdo sobre o ponto inicial
e final do pesponto. Se existir mais de um pesponto sobre os pontos selecionados, esse
método ird apagar o primeiro encontrado. Para apagar um pesponto especifico, clique e
arraste de um extremo ao outro. Para apagar os nds franceses, mantenha pressionada a
tecla Shift e clique com o botdo esquerdo sobre o né para apagé-lo.

Desenhar retangulo

Desenha um retangulo - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse sobre um canto
do retangulo e arraste-o para o canto oposto. Solte o botdo do mouse para que seja adicio-
nado um retdngulo de pontos ndo preenchido a tela.

15



Manual do KXStitch

Preencher o retingulo

Desenha um retangulo preenchido - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse
sobre um canto do retangulo e arraste-o para o canto oposto. Solte o botdo do mouse para
que seja adicionado um retangulo de pontos preenchido a tela.

Desenhar elipse

Desenha uma elipse - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse sobre um canto
da elipse e arraste-o para o canto oposto. Solte o botdo do mouse para que seja adicionado
uma elipse de pontos ndo preenchida a tela.

Preencher a elipse

Desenha uma elipse preenchida - Mantenha pressionado o botao esquerdo do mouse sobre
um canto da elipse e arraste-o para o canto oposto. Solte o botdo do mouse para que seja
adicionado uma elipse de pontos preenchida a tela.

Preencher o poligono

Desenha um poligono preenchido - Clique em cada uma das células que marca os vértices
do poligono e depois clique e arraste para criar mais curvas complexas. Cada vértice é
marcado por um circulo com uma linha preta que os une. Para fechar o poligono, clique na
célula inicial novamente. Vocé podera usar a tecla Backspace para remover o tltimo ponto
ou a tecla Esc para remover todos os vértices e cancelar a operagéo.

Texto
Insere um determinado texto em pontos. Essa agdo abrird a caixa de didlogo de texto. Sele-
cione a fonte desejada e seu tamanho, depois insira o texto e clique no botdo OK. Pressione
o botdo esquerdo do mouse préximo do local onde deseja o texto, mova o mouse para po-
sicionar o texto com maior precisdo e entdo solte o botdo do mouse. Esse comportamento é
o mesmo da fungdo de colagem.

Alfabeto

Insere padroes da biblioteca selecionada, que correspondam as teclas pressionadas. Isso
permite a criagdo de alfabetos de padrdes que poderdo ter uma associagdo de teclas. De-
pois de selecionar essa ferramenta e de clicar em uma posi¢do no padrao para o ponto de
insercdo, cada tecla pressionada serd pesquisada na biblioteca atual & procura de um pa-
drdo correspondente. Se for encontrado, ele serd inserido na posi¢do do padrao e a posigdo
de insercdo ird entdo avangar de acordo com a largura do padrdo de caracteres inserido. O
espago do padrdo serd ampliado para a direita, de forma a permitir a introdugdo de mais
caracteres. Se pressionar Enter ird iniciar uma nova linha sob a posicdo do ponto de inser-
¢do original, sendo o espago do padrdo ampliado para baixo, de forma a acomodar a nova
linha, caso ndo exista espago suficiente. A tecla Backspace ird apagar o ultimo caractere
digitado e a tecla Espaco ird avancar o ponto de inser¢do em um caractere de espago na
biblioteca ou em uma quantidade predefinida, caso ndo exista nenhum caractere associado
ao espaco. O texto ird mudar para a linha seguinte, caso o extremo do padréo seja atingido
e detectado o fim de uma palavra.

Selecionar
Seleciona uma regido rectangular - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse em
um canto do retangulo, arraste para o canto oposto e solte o botdo. Um retdngulo de selecdo
serd mostrado para indicar a respectiva area.

Seletor de cores
Permite a selecdo de uma cor a partir dos pontos existentes. Ao passar o ponteiro do mouse
sobre os pontos, ird aparecer uma dica que indica a cor sob o ponteiro. Se pressionar o
botdo esquerdo do mouse, ela serd selecionada.

Pesponto

Adiciona os pespontos a tela - Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse no inicio
do pesponto para ajustd-lo aos 9 pontos mais préximos na célula, depois arraste para o
ponto final do pesponto e solte o botdo do mouse. Mais uma vez, este sera ajustado ao mais
proximo dos 9 pontos na célula.

16
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4.1.6 Menu Paleta

Gerenciador de Paletas

Adicione e remova cores da paleta atual. Atribua simbolos e o nimero de fios para os
pontos e pespontos.

Mostrar simbolos

Mostra os simbolos associados a cada cor
Limpar as nao usadas

Remove as cores ndo usadas da paleta.

Trocar as cores

A préxima cor selecionada sera trocada com a cor atualmente selecionada. Se vocé seleci-
onar a ferramenta de conta-gotas, poderd escolher a cor a ser trocada diretamente a partir
do padréo.

Substituir as cores

A préxima cor selecionada ird substituir a cor atualmente selecionada. Da mesma forma
como troca de cores, vocé poderd escolher a ferramenta de conta-gotas para selecionar a
cor a partir do padrao.

4.1.7 Menu Biblioteca

Gerenciador de Bibliotecas
Abre o gerenciador da biblioteca de padrdes, o qual é uma caixa de didlogo ndo-modal, que

permite a criagdo e uso das bibliotecas de padrdes ou alfabetos. E possivel arrastar e soltar
padrdes da biblioteca para o padrédo, a conversdo automatica dos novelos para se adequar
ao padrdo atual e também o ajuste da escala da imagem para a escala do padrédo atual, para
ter um posicionamento mais exato.

4.1.8 Menu Padrao

Estender padrao

Estende o padrdo para cima, a esquerda, a direita ou para baixo

Centralizar padrao

Centralizar o padrédo na tela

Recortar a tela ao padrao

Recorta a tela aos limites definidos pelo padrao

Recortar a tela a seleciao

Recorta a tela aos limites definidos pela selecédo atual

Inserir linhas
Insere um conjunto de linhas representados por uma érea de selegdo

Inserir colunas
Insere um conjunto de colunas representados por uma 4rea de selecédo
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4.1.9 Menu Configuragdes

Além dos itens do menu Configura¢des normais do KDE, descritos no capitulo do Menu Confi-
guracdes dos Fundamentos do KDE, o KXStitch tem estes itens de menu especificos do aplicativo:

Formatar as escalas como
Altera o formato de apresentacdo da escala para Pontos, CM ou Polegadas.
Desenhar os pontos como

Altera a forma como os pontos sdo apresentados.

Desenhar os pespontos como

Altera a forma como os pespontos sdo apresentados.

Desenhar os nés como
Altera a forma como os nds sdo apresentados.

Realce de cores

Ativa ou desativa o modo de realce de cores
Mostrar os pontos

Mostra ou oculta os pontos
Mostrar os pespontos

Mostra ou oculta os pespontos

Mostrar os nés franceses
Mostra ou oculta os nés franceses

Mostrar grade

Mostra ou oculta a grade

Mostrar as imagens de fundo

Mostra ou oculta todas as imagens de fundo

Configurar o KXStitch
Abre a caixa de didlogo de configuracdao do KXStitch.

4110 Menu Ajuda

O KXStitch tem os itens do menu Ajuda comuns do KDE. Para mais informagdes, leia a se¢do do
Menu Ajuda dos Fundamentos do KDE.
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Capitulo 5

Criando padroes

5.1 Iniciando o KXStitch

Ao iniciar o KXStitch, serd apresentada uma tela em branco com o tamanho padréao. Isso também
acontece quando selecionar a opgdo Arquivo — Novo. Os tamanhos padrdo podem ser confi-
gurados na caixa de didlogo de propriedades do padrao, ativando a opgdo de marcagdo como
padréo.

Se o tamanho padrdo nédo for adequado para o seu padrdo planejado, vocé pode usar a caixa
de didlogo Arquivo — Propriedades para alterd-lo. Ajuste os valores como desejar e, depois de
clicar no botdo OK, o padréao sera redimensionado para esse novo tamanho.

Antes de criar um padrdo, vocé precisa adicionar alguns novelos a paleta usando a op¢édo Paleta

— Gerenciador da Paletas. Isso ird ativar as ferramentas no menu Ferramentas e na barra de
ferramentas. Para obter mais informacoes, consulte a Caixa de didlogo do Gerenciador de Paletas.

5.2 Importando imagens

O KXStitch permite-lhe importar uma imagem. Uma caixa de didlogo aparecerd, mostrando uma
visualiza¢do da imagem com base nas op¢des padrao para importagéo.

O tamanho inicial do padréo serd baseado no tamanho predefinido dos padrdes.

As opgdes de importagdo permitem-lhe alterar o esquema de novelos usado e limitar o ndmero
de cores. Vocé também pode alterar a escala para reduzir ou aumentar o padrdo final.

Se assinalar a opcado Usar fraciondrios, ird ativar o uso de pontos fraciondrios para fornecer mais
detalhes para qualquer tamanho de padrao.

Se assinalar a op¢do Ignorar a cor, permitira selecionar uma cor dentro da imagem que, por sua
vez, serd considerada a cor transparente e ignorada durante a importacéo.

Apbs a importagdo da imagem, outra janela acopldvel adicional ficard disponivel, apresentando
uma visualizagdo da imagem original, sem quaisquer transi¢des de cor.

5.3 Imagens de fundo

Vocé podera inserir uma imagem como fundo para a janela de edicdo. Isso é ttil se a importagdo
da imagem ndo for desejada ou se o resultado for ruim.
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A imagem é normalmente ajustada para cobrir a grade inteira do padrdo. Isso podera ndo ser
adequado e, para contornar isso, vocé poderd usar a ferramenta de selegdo para escolher uma
drea que deseja cobrir e depois selecionar a opcdo Exibir — Ajustar aimagem de fundo a selecao.
Isso ird ajustar a escala da imagem para caber na drea selecionada. Vocé poderd repetir a agdo até
que esteja satisfeito com o resultado, mesmo que tenha comecado a adicionar pontos novos.

Nao existe limite para o ntimero de imagens de fundo que podem ser adicionadas. De qualquer
forma, os limites praticos dos menus irdo determinar quantos podem ser adicionados. As ima-
gens de fundo sdo armazenadas dentro do documento e ficardo disponiveis quando o padréo for
recarregado.

5.4 Bibliotecas de Padroes

O gerenciador da biblioteca de padrdes pode ser usado para armazenar padrdes e inseri-los no
padrdo que estd em uso. Esses podem ser organizados em uma hierarquia de categorias e sub-
categorias, com vérios nds de topo na lista de bibliotecas. A ferramenta Alfabeto aproveita essas
bibliotecas para fornecer um alfabeto de caracteres que podem ser inseridos e também ter uma
tecla associada.

O gerenciador da biblioteca é uma janela ndo-modal e pode ficar aberta enquanto trabalha no
seu padrdo. Vocé poderd selecionar varias bibliotecas se necessario e depois arrastar e soltar os
padrdes da biblioteca para o padrdo em uso.

A adicdo de novos cabegalhos da categoria podera ser feita com o botdo direito do mouse sobre
um item existente para criar uma subcategoria ou sobre um espago vazio na lista da biblioteca
para criar um novo item de topo, selecionando a op¢do Nova categoria. Indique o nome da
categoria e clique no botdo OK.

A criacdo de um novo padrdo da biblioteca é feito através da selecdo de uma drea do seu padrao
de trabalho, copiando e colando para uma das categorias existentes.

Cada padrao da biblioteca tem propriedades que podem ser acessadas através do seu menu de
contexto. Essas propriedades incluem o tamanho, o esquema de novelos, o valor de base e a tecla
associada. O valor de base é usado pela ferramenta Alfabeto para ajustar a altura de um caractere
para cima, com valores negativos ou para baixo do ponto de inser¢do. A tecla associada é usada
novamente pela ferramenta Alfabeto para corresponder a tecla pressionada.
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Capitulo 6

Padrdes de impressao

Assim que terminar o seu desenho, sem diivida vocé vai querer imprimi-lo. O KXStitch permite-
lhe personalizar a impressdo, desde o que é impresso até o tamanho da impressao final.

Esta versao do KXStitch permite um layout de impressdo completamente personalizado. A nova
configuragdo de impressoras permite adicionar, inserir ou remover paginas. O tamanho e a ori-
entacdo do papel podem ser selecionados e cada pdgina podera conter elementos de texto, ele-
mentos de padrdes ou elementos-chave.

Para mais detalhes, consulte a janela de impressao
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Capitulo 7

Janelas

7.1 Janela do Gerenciador de Paletas

Palette Manager — k>

Current palette Current scheme DMC

Blanc White
B5200 Snow White
Ecru Ecru

[l 150 Dusty Rose Ult Vy Dk
151 Dusty Rose Vry Lt
152 Shell Pink Med Light
153 Violet Very Light

B 154 Grape Very Dark

B 155 Blue Violet Med Dark
156 Blue Violet Med Lt

<<

Symbol Library kxstitch
Stitch strands Symbol MNew Floss
Backstitch strands Symbol Pick Color Calibrate Flosses

B Help v OK ® Cancel

O Gerenciador de Paletas permite-lhe adicionar, remover ou trocar os novelos da sua paleta atual,
assim como o esquema selecionado. Vocé pode remover todos os novelos que ndo estdo em uso
da sua paleta atual e também adicionar novos ao esquema. Além disso, poderd abrir a caixa de
didlogo de calibragao de novelos a partir daqui.

Vocé pode reservar o nimero de fios de algoddo usados para cada novelo, tanto nos pontos
normais como nos pontos traseiros. Essa informagdo serd usada para calcular a quantidade de
fio que é necessdria para o desenho final.

A janela inclui um botdo Escolher cor que permite selecionar uma cor de qualquer lugar da tela.
Pode ser da imagem de fundo por exemplo para permitir uma selecéo facil de cores correspon-
dentes. O cursor ird alterar para uma cruz com uma amostra de cor indicando a cor do pixel
abaixo da cruz. Ap6s clicar no pixel, um novelo que corresponde de perto a cor selecionada sera
selecionado na lista de novelos.
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7.1.1 Seletor de Simbolos

Symbol Selection — kxstitch
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H Help ® Cancel

Para cada um dos novelos vocé podera reservar um simbolo. A caixa de didlogo do Seletor de
Simbolos mostra todos os simbolos disponiveis. Os simbolos usados sdo apresentados em cinza
e serd exibida a dica ‘Usado’ ao passar o ponteiro do mouse sobre o simbolo. Para a paleta, a
biblioteca de simbolos usada também podera ser alterada se selecionar uma na lista. Todos os
novelos ficardao entdo com um simbolo associado na nova biblioteca.
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7.2 Janela de Nova Cor

ﬁ o : s — kxstitch

Scheme DMC

Floss name | | |

Description

Color |

H Help . & Cancel

A janela mostra o nome do esquema onde a nova cor serd adicionada. A cor precisa de um
nome e uma descrigdo, os quais poderdo ser atribuidos a seu gosto, ainda que o nome da cor seja
normalmente definido pelo fabricante do novelo.

Se clicar no botdo Cor, sera exibida a caixa de selecdo de cores padrao do KDE. A cor inicial pode
ser selecionada e depois os parametros poderdo ser ajustados para dar origem a cor correta.

Tao logo seja adicionada, essa nova cor ficara disponivel para inclusdo na sua paleta de padroes
através da janela Gerenciador de Paletas. Também podera ser ajustada usando a janela Calibra-
¢ado do novelo.
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7.3 Janela de Calibra¢ao do Novelo

Calibrate Floss — kxstitch

scheme DMC e

D Blanc White

(]  B5200 Snow white Blanc-White

D Ecru Ecru Red —:D 252 O
(| Il 150 Dusty Rose ULt iy Dk Green 251 2
[ ]| 151 Dusty Rose VryLt
("] I 152 Shell Pink Med Light Blue emmm—/ 248 ~
(] 153 violet Very Light Reset Color
D B 154 Grape Very Dark
[ M 155Blue Violet Med Dark ™
O
v 0K ® Cancel

Esta janela é composta de duas partes.

A esquerda encontra-se uma lista dos esquemas que estdo disponiveis no momento, em conjunto
com uma lista das cores existentes nesse esquema. A descri¢do da cor serd seguida de (Calibrada)
se a cor tiver sido modificada pela abertura desta janela.

Do lado direito, encontra-se o nome e a descri¢do da cor selecionada no momento, sendo seguida
de (Modificada) se a cor tiver sido alterada. Possui também uma visualiza¢do prévia da cor e os
valores atuais de RGB para a respectiva cor.

Também aparece o botdo Restaurar a cor. Esse botdo ira restaurar a cor selecionada com o valor
que tinha quando a janela foi aberta pela primeira vez.

Ao clicar no botdo OK ird confirmar todas as cores alteradas.
Ao clicar no botdo Cancelar ira restaurar todas as cores alteradas com os seus valores originais.
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Janela de Configuracao

- ’
af Editor
Editor
m Grid Renderer Tools
Fattern Horizontal scale height | 30
Vertical scalewidth | 30

Palette
E Format scales as | Stitches v
Import Thicklinewidth o 7
E Thick tine color | [N
Libra

a4 Thinline width o 2
o
R

Thin line color

Horizontal cell group | 10

Printer Configuration

Vertical cellgroup | 10 O
Minimum zoom factor | 0.50

Maximum zoom factor | 2000 {

Default zoom factor | 100|

I Help Defaults oK « Apply | | © cancel

Esta janela permite-lhe configurar um conjunto de elementos do KXStitch.

A maioria das op¢des sao autoexplicativas. As opg¢des ativam ou desativam diversas fungdes ou
elementos. As listas permitem a selecdo do formato necessario desses elementos.

Vocé pode restaurar o conjunto de parametros predefinido usando o botdo Padrdes.

7.5 Janela de Importacao de Imagens

Floss scheme
|-| Maximum colours

] 1gnare calour

Horizontal clath count

Wartical cloth count
Pattern scale
Fattern size

(W] Crop image
[ use fractionals

[T set as defaul:
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A esquerda da janela existe uma visualizagdo da imagem importada, com base nos pardmetros a
direita.

O esquema de novelos para o padrdo terminado poderd ser selecionado. Por padrdo, esse é
o mesmo que o valor padrdo da janela Propriedades do novo padrdo. Vocé poderd ativar e
modificar o nimero maximo de cores a serem usadas no padrao, de acordo com as necessidades.
Inicialmente, o padrdo importado terd tantas cores quantas as definidas na imagem original que
forem convertidas para cores dos novelos. Se assinalar a opgdo Ignorar a cor, podera clicar na
ferramenta de conta-gotas para selecionar uma cor na imagem que serd ignorada na importacao.
Isso é util para remover os fundos que vocé ndo precisa converter para pontos. A cor ignorada
serd apresentada com um padrdo em xadrez na visualizagéo.

O valor da quantidade de tecido usa a janela Propriedades do novo padrio e a escala estd defi-
nida de forma que o tamanho final é tdo préximo do tamanho do padrdo das Propriedades do
novo padrdo quanto possivel. Esses valores podem ser alterados de acordo com a necessidade.

A opcdo Cortar imagem habilita o corte da imagem da visualizagdo. Clique e arraste através
da imagem da visualiza¢do para selecionar a drea requerida. As linhas de guia sdo mostradas
antes de selecionar o ponto de inicio para permitir uma colocagdo mais precisa. Uma vez que a
drea estiver selecionada a visualizacdo serd renderizada para mostrar a drea cortada. Mais cortes
podem ser feitos se necessdrio. Ao clicar no botdo de reset ou desligar, o corte reverterd a imagem
da visualizagdo para a imagem original.

A opgdo Usar fraciondrios ird permitir o uso de pontos fraciondrios no padrdo importado. Isto
efetivamente duplica a resolugdo da importagdo sem afetar o tamanho global do padrao.

Ao clicar em OK ird converter a imagem em um padrao.

7.6 Janela de Propriedades do Arquivo

ﬁ #  File Properties —kxstitth 7 v ~ 3

Fattern Instructions

Falette

Floss scheme DMC il
Pattern Size

Units | Stitches ~

Width | 102.00 T Height | 100.00

Cloth Count

Horizontal | 16.00/in

Vertical

Title  Owl

Author

Copyright

Fabric

H Help ' OK © Cancel

O tamanho do padréo pode ser definido em unidades de pontos, centimetros ou polegadas. Os
valores da altura e largura serdo atualizados automaticamente para o tamanho equivalente no
novo tipo de unidade, caso o tipo de unidade seja alterado.

A quantidade de tecido é definida em unidade por centimetro ou polegada e depende das unida-
des de tamanho, isto é, se tiver selecionado CM para as unidades, entdo a quantidade de tecido
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serd em unidades por centimetro, aplicando-se o mesmo para as polegadas. Se Unidades esti-
ver configurada como Pontos, entdo as unidades de quantidade de tecido ficardo como o tdltimo
valor em CM ou polegadas.

Os campos Titulo, Autor, Direitos autorais e Tecido sdo de texto livre, permitindo-lhe escrever
aqui o que desejar. A cor do tecido pode ser definida clicando no botao de cor e selecionando a
cor desejada. Esta serd entdo apresentada nas janelas do editor e de visualizagdo.

O esquema de novelos tem uma lista de selecdo para todos os esquemas de novelos disponiveis,
incluindo os que vocé mesmo definiu.

A aba Instrugdes pode ser usada para inserir instrugdes especificas para bordar o padréo.

7.7 Janela da Biblioteca de Padroes

Library Manager — kxstitch

Libraries -
backstitch

b
SHIFT+A SHIFT+B SHIFT+C SHIFT+D  SHIFT+E

FGH

SHIFT+F  SHIFT*G  SUIFTYH  SHIFT4I  SHIFT+)

X Y

SHIFT+K SHIFT+L SHIFT+M SHIFT+N SHIFT+O w
D > | e

Disney

H Help # Close

O Gerenciador da Biblioteca de Padrdes tem uma drvore hierdrquica (mais parecida com uma flo-
resta, na verdade) de categorias a esquerda, com uma drea de icones para a categoria de padroes
selecionada a direita. Esta janela ndo é modal e pode ficar aberta enquanto trabalha no padréao.

A forma mais simples de usar os padrdes da biblioteca é arrastar e soltar sobre o espaco do
padrdo. Alternativamente, se usar o botdo direito do mouse sobre um padréo da biblioteca, ird
mostrar um menu de contexto com uma opg¢ao para copid-lo, podendo colar no padrdo quantas
vezes forem necessérias.

Os itens adicionais no menu de contexto sao:

¢ Excluir: Exclui um item da biblioteca, mas primeiro sera exibida uma caixa de didlogo para
confirmacgéo.

* Propriedades: Mostra a caixa de didlogo de propriedades do item.
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Library Fattern Properties — kxstitch

Floss scheme DMC
Width T
Height 7
Baseline 0 )
Associated character | SHIFT+H
H Help v OK S Cancel

A caixa de diadlogo de propriedades de cada item mostra o seu tamanho e o esquema de novelos
usados, o valor da linha de base e a tecla do teclado associada. A linha de base é usada para
posicionar o padrao do caractere na vertical em relacdo a posi¢do do cursor, ao usar a ferramenta
Alfabeto. Os valores positivos movem-no para baixo, enquanto os valores negativos o fazem
subir. O caractere associado s6 é necessdrio se usar a ferramenta Alfabeto. Depois de clicar no
campo de texto do caractere associado, o préximo pressionamento de tecla, incluindo os modifi-
cadores (Shift, Ctrl, etc) é usado como tecla.

Crie novas bibliotecas clicando no botdo direito do mouse em uma categoria existente, para criar
uma subcategoria ou sobre uma drea em branco da lista da biblioteca, para criar uma nova cate-
goria de topo e selecione a opcao Nova categoria, indicando o nome e depois clicando no botdo
OK.

E possivel criar uma nova biblioteca selecionando uma area do editor de padrdes, clicar na opgio
‘Copiar’ e depois usar o botdo direito do mouse sobre uma categoria existente e selecionar a
opcao ‘Colar’. Se necessario, vocé poderd usar a opgdo de propriedades para adicionar uma tecla
associada, caso queira usa-la como uma biblioteca de caracteres.

Os padrdes da biblioteca podem ser arrastados e soltos sobre outras bibliotecas na lista, de forma
a permitir reorganiza-las de acordo com suas necessidades. Lembre-se de que ndo seréd feita
nenhuma validagdo para garantir que os cédigos das teclas associados aos padroes da biblioteca
sejam exclusivos, sendo necessario corrigir eventuais duplicacdes.
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7.8 Janela de Texto

Text Tool — kxstitch

Font Courier | SizZe 10

L &

H Help v 0K ® Cancel

A janela de texto permite-lhe selecionar uma fonte e o tamanho, e depois inserir o texto. Clicando
em OK, a janela sera fechada e retornara a janela do KXStitch. Se posicionar o texto, serd equi-
valente a colar qualquer outro elemento. Pressione com o botdo esquerdo do mouse sobre a tela
onde deseja o texto (isso mostrard uma previsao), posicione o texto exatamente onde o deseja e
entdo solte o botdo esquerdo do mouse.

7.9 Janela de Extensao do Padrao

E usada para expandir o padrdo em varias dire¢des, por um determinado ntimero de células.
Indique o nimero de células nos campos incrementais e clique no botdo OK para expandir o
padréo.
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ﬁ b 4 Extend Pa... kxstitch

3 Help v OK & Cancel

7.10 Janela da Impressora

A janela tem uma lista de paginas a esquerda que mostra uma miniatura para cada uma das
péginas. O painel da direita contém o editor de layout, onde os elementos podem ser coloca-
dos. Cada elemento pode ser personalizado com o menu de contexto e pode ser posicionado e
dimensionado de acordo com suas necessidades.

Print Setup — kxstitch

Fages - O R = | ae v||Portrat v | 200% v| | T, || EB| R 0O

Page 10f 6

Page 2 of &

v OK & Cancel

——  Selecione um modelo de configuracdo de impressora. No momento, estd incluido um
semelhante ao do KDE3.
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D Adicionar uma pédgina - Adiciona uma pagina ao fim da lista.
|:‘| Inserir uma pagina - Insere uma pagina antes da que esta selecionada na lista.

E Excluir uma pégina - Exclui a pagina selecionada na lista.

> Selecionar um elemento - Usada para selecionar os elementos para edi¢do ou redimensio-
namento.

+  Inserir um elemento de texto - Usada para inserir um elemento de texto na pagina atual.

E Inserir um elemento de padrdo - Usada para inserir um elemento de padrdo na pagina
atual.

L]
E Inserir um elemento de imagem - Usada para inserir um elemento de image na pagina
atual.

ﬂ] Inserir um elemento chave - Usada para inserir um elemento chave na pégina atual.

Ao adicionar os elementos, selecione o icone do elemento desejado, depois selecione a drea da
pégina que o elemento ocupard, clicando e arrastando com o botdo esquerdo do mouse de um
canto até ao outro. As propriedades do elemento podem ser vistas e alteradas, usando o menu
de contexto que poderd ser acessado com o botdo direito do mouse

Os elementos podem ser redimensionados se os selecionar com a ferramenta > , que ofere-
cerd um retangulo de redimensionamento em torno do elemento. Os cantos podem ser arrasta-
dos para ajustar o tamanho ou o elemento completo podera ser movido, se clicar e arrastar com
o0 botdo esquerdo do mouse.

A pagina tem uma caixa de didlogo de propriedades associada, que permite configurar a margem
da pégina, o tamanho da grade e sua visibilidade. A margem da pagina oferece uma guia para
a colocagdo dos objetos, mas ndo evita que os elementos sejam posicionados fora da margem
definida.

ﬁ # Page Prope..— kxstitch 7~ A e
Margins
smm O
smm o Smm
smm O
Grid

(M) show grid

Size | 10mm

H Help v OK & Cancel
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7.10.1 Elemento de padrao

O elemento do padréo ird mostrar a organizagdo dos pontos na grade. A caixa de didlogo de
propriedades pode ser usada para configurar como os pontos serdao apresentados. Isso permite
ao elemento aparecer como uma imagem do padrdo ou como o padrado de trabalho que mostra
os simbolos.

O elemento do padrao predefinido mostra o padrao por completo quando for criado. Usando a
caixa de didlogo de propriedades, uma selegdo da drea necessdria na janela de visualizacdo pode
ser feita, se clicar e arrastar uma 4rea da selecéo.

ﬁ #  Fattern Element P...erties — kxstitch 72

TYYTYYYTYTY

AATT YA ATYYYYYYYY

EELAS
T

Show stitches As | Black & White Symbols

Show backstitches As | Black & White Symbols

Show knots As | Black & White Symbols
Show scales As | Stitches v
Show grid
|:| Show map
H Help " OK ® Cancel

7.10.1.1 Elemento de mapa

O elemento de mapa é usado quando o padrdo ocupa vdrias pdginas. Ele mostra a drea do
padrdo completo que este elemento representa e pode ser ativado nas propriedades do elemento
do padréao.

7.10.2 Elemento de texto

Um elemento de texto pode ser usado para adicionar notas de texto ao padrao ou para mostrar
titulos ou comentarios. O texto é configurdvel com as fontes, cores e transparéncia. Além disso,
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pode ser apresentado uma borda.

Text Element Properties — kxstitch

Margins Border Background
| omm 7 | D Show border D Fill background
omm omm Color - Color
omm Line thickness Transparency
Oxygen-Sans vl O BllZ||UlI=I|IZI|ZI =R
S{title}
H Help ~ OK ® Cancel

Os elementos de texto também podem usar varidveis que serdo convertidas para propriedades
do padrao.

7.10.2.1 Varidveis de texto

${title} ${author} ${copyright}

${fabric} ${instructions} ${horizontalClothCount}
${verticalClothCount} ${width.stitches} ${height.stitches}
${width.inches} ${height.inches} ${width.cm}
${height.cm} ${scheme} ${page}

7.10.3 Elemento-chave

O elemento-chave mostra os novelos usados. A caixa de didlogo de propriedades permite a
selecdo dos campos que poderdo estar visiveis. O Primeiro elemento e o N° de elementos podem
ser usados para as chaves grandes que possam ocupar vdrias pdginas, permitindo também que
alguns simbolos estejam em uma pagina e outros simbolos outra.
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omm

Border

[ show border

color [N

[ Fu Da(qu:j:gmum

(] symbol

() Flossname

[ strands

(M) Floss description

() stitches

(M) Length

(M) skeins
DMC Flosses
Symbol Mame Strands Description Stitches Length{m) Skeins (8m)
-4 317 272 Pewter Gray 43 0.66 100.01)
W 318 242 Steel Gray Lt 333 5.1 1({0.11)
= 414 242 Steel Gray Dk 21 0.32 1(0.01)
-~ 415 272 Pearl Gray 18 0.28 1(0.01)
i) 433 272 Brown Med 2423 37.15 1(0.77)
H 434 242 Brown Light b 0.09 1(0)
F T62 272 Pearl Gray Vy Lt 22 0.34 100.01)
. 780 242 Topaz Ultra Vy Dk 4 0.06 1(0)
= 782 242 Topaz Dark 53 0.81 1(0.02)
L 783 272 Topaz Medium 2 0.03 110}
= 927 2/2 Gray Green Light 22 0.34 1(0.01)

7.10.4 Redimensionar elemento
Todos os elementos podem ser redimensionados se os selecionar com a opgao > , que ird

mostrar os limites do redimensionamento. O elemento inteiro pode ser movido se clicar e arrastar
dentro do elemento. Para redimensionar, passe o cursor sobre as algas de redimensionamento nos
cantos, e depois clique e arraste para o tamanho desejado.
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Capitulo 8

Créditos e licenca

KXStitch
Direitos autorais do programa 2002-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Colaboradores:
¢ Pierre Brua kxstitchdev@paralline.com: Correcédo de erros e icones do aplicativo
¢ Eric Pareja xenos@upm.edu.ph: Pagina de manual

¢ Adam Gundy adam@starsilk.net: Corregdo de erros e melhorias

Direitos autorais da documentagéo 2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com
Traducdo de André Marcelo Alvarenga alvarenga@kde.org
Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenga de Documentacao Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenga Publica Geral GNU.
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Apéndice A

Instalacao

A.1 Como obter o KXStitch

O coédigo-fonte do KXStitch pode ser encontrado em http://download.kde.org/stable/-
kxstitch/ . O site do KXStitch pode ser encontrado em http:/ /userbase.kde.org/KXStitch

A.2 Requisitos

O KXstitch foi feito para com o Qt™ 5.x e KDE Frameworks 5.

Para as fung¢des de importagdo de imagens, sdo necessarias as bibliotecas do ImageMagick. Isso
inclui os arquivos de cabecalho de desenvolvimento para o ImageMagick e o Magick++. Esses
arquivos estdo disponiveis através da sua distribui¢do ou em http:/ /www.imagemagick.org/ .

A.3 Compilacao e instalacao

A compilacdo do KXStitch necessita do ‘cmake’ e de outras ferramentas associadas, como o
‘make’, 0 ‘gcc’, etc. Foi fornecido um script que devera efetuar as operagdes de compilagdo ne-
cessdrias e instalar o KXStitch, que devem ser efetuadas com senha de usudrio administrador
(root).

bash$./build.sh
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