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Resumo

Esta documentagédo descreve a versdo 1.10 do jogo Shisen-Sho
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Capitulo 1

Introducao

TIPO DE JOGO:
Arcade, Tabuleiro

NUMERO DE POSSIVEIS JOGADORES:
Um

O Shisen-Sho é um jogo solitario jogado com o conjunto-padrao de pegas do Mahjong. Ao con-
trario do Mahjong, contudo, o Shisen-Sho s6 tem uma camada de pegas sobrepostas. Vocé podera
remover as pegas correspondentes se elas puderem ser ligadas por uma linha com ndo mais que
duas curvas. Ao mesmo tempo, a linha ndo pode passar por cima de outras pecas. Para ganhar
um jogo do Shisen-Sho, o jogador terd que remover todas as pecas do tabuleiro.
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Capitulo 2

Como jogar
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OBJETIVO:
Remover todas as pegas para fora do tabuleiro, dentro do menor tempo possivel.

O Shisen-Sho ird carregar automaticamente uma disposigdo padrdo logo que iniciar o jogo, para
que vocé possa comegar logo a jogar.

Vocé devera estudar cuidadosamente as pecas dispostas no tabuleiro e descobrir duas pegas que
correspondam exatamente. Quando tiver encontrado um destes pares, use o seu mouse para
selecionar as pegas.

Logo que tenha selecionado um par correto de pecas, elas irdo desaparecer do tabuleiro de jogo.
Contudo, mesmo que as pegas selecionadas parecam abertas, elas s6 serdo removidas se puderem
ser ligadas por uma linha que néo tenha mais que duas curvas e que ndo atravesse outras pecas.
Além disso, a linha s6 pode ser desenhada na horizontal e na vertical.

Descobrir o médximo de correspondéncias para remover todas as pecas do campo.
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Regras do jogo, estratégias e dicas

3.1 Regras

O conjunto-padrao de pegas do Mahjong inclui:

Nome do grupo

Nome da pega

Quantidade num conjunto

Pontos

1 de Pontos

2 de Pontos

3 de Pontos

4 de Pontos

5 de Pontos

6 de Pontos

7 de Pontos

8 de Pontos

NI N N N N N N[ N

9 de Pontos

Bambus

1 de Bambus

2 de Bambus

3 de Bambus

4 de Bambus

5 de Bambus

6 de Bambus

7 de Bambus

8 de Bambus

9 de Bambus

NI N N N N N N[ N

Caracteres

1 de Caracteres

2 de Caracteres

3 de Caracteres

4 de Caracteres

5 de Caracteres

6 de Caracteres

7 de Caracteres

8 de Caracteres

NI N N N N N N[ N

9 de Caracteres

Ventos
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Vento Leste 2
Vento Sul 2
Vento Oeste 2
Vento Norte 2
Dragoes
Dragao Vermelho 2
Dragdo Verde 2
Dragéo Branco 2
Flores
Pluma (1) 1
Lirio (2) 1
Crisantemo (3) 1
Bambu (4) 1
Estacoes
Primavera (1) 1
Verao (1) 1
Outono (3) 1
Inverno (4) 1

As pecas correspondentes sdo as pegas cujas imagens da face correspondem exatamente.

NOTA:
Existem excecgdes a esta regra. No jogo tradicional do Mahjong, cada peca tem uma correspondente,
exceto as pecgas das ‘Flores’ e ‘Estagdes’.

As pecas das ‘Flores’ ndo tém duplicados no conjunto e poderdo corresponder diretamente
entre si.

As pecas das “Estagdes’ ndo tém duplicados no conjunto e poderdo corresponder diretamente
entre si.

As pegas s6 poderdo ser removidas se puderem ser ligadas com um maximo de trés linhas
ligadas. Essas linhas poderdo ser horizontais ou verticais, mas ndo diagonais.

NOTA:

Vocé nao tem que desenhar as linhas em si, 0 jogo faz isso para vocé. Basta marcar duas pecas
correspondentes no tabuleiro para que, se elas puderem ser ligadas com um maximo de trés linhas,
estas sejam desenhadas e as pecas sejam removidas.

As linhas s6 poderdo atravessar a drea vazia do tabuleiro.

Alguns jogos ndo tém solugdo. Se vocé quiser evitar jogos sem solucdo, selecione a opgdo
Somente permitir jogos possiveis na janela de configuracao.

A pontuagdo é ganha pelo tempo que o jogador necessita para remover todas as pegas do
tabuleiro de jogo. Os jogos com mais pecas ddo melhores pontuagdes.

Se vocé jogar com a opgdo de Gravidade ligada, esta pontuacdo sera posteriormente multipli-
cada por dois.
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¢ Para ser elegivel para um lugar entre os recordes, o jogador tem que terminar uma instancia
de jogo dentro do menor periodo de tempo possivel.

NOTA:
Se o jogador usar uma funcionalidade de ‘Desfazer’ ou ‘Sugestado’, o seu recorde nido sera conside-
rado.

3.2 Dicas

Clique em uma pega com o botdo direito do mouse para realgar todas as pegas correspondentes
no tabuleiro. Diferente da funcionalidade do ‘Desfazer” ou ‘Sugestdo’, este auxilio é permitido
sem ser considerado uma trapaga.



Manual do Shisen-Sho

Capitulo 4

Resumo da interface

4.1 Itens dos menus

4.1.1 O menu Jogo

O menu Jogo permite-lhe controlar o estado do jogo atual:

Jogo — Novo (Ctrl+N)

Termina o jogo atual e inicia uma nova sessdo com pegas novas.
Jogo — Reiniciar jogo (F5)

Reinicia o jogo atual com as mesmas pegas.

Jogo — Pausa (P)

Pausa o jogo, especialmente o crondmetro que afeta a pontuagdo. O item de menu também
é usado para retomar o jogo.

Jogo — Mostrar recordes (Ctrl+H)

Mostra os seus dez melhores resultados do Shisen-Sho.
Jogo — Sair (Ctrl+Q)

Sai do Shisen-Sho.

Alguns dos itens do menu também podem ser controlados através de combinagdes de teclas. Veja
em Secao 4.2 a lista.

4.1.2 O menu Mover

Mover — Desfazer (Ctrl+Z)

Anula a dltima jogada. E 0 mesmo que o botao Desfazer da barra de ferramentas.

Mover — Refazer (Ctrl+Shift+Z)

Repete a tltima jogada anulada. E o mesmo que o botao Refazer da barra de ferramentas.

Mover — Sugestdo (H)

Da uma sugestdo de duas pegas que poderdo ser removidas a seguir.
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4.1.3 O menu Configuracdes

Configura¢des — Tocar os Sons

Reproduz um som quando vocé toca em uma pega clicando nela com o botado esquerdo do
mouse e quando uma peca estiver caindo com a Gravidade ativada.

Configura¢des — Configurar o Shisen-Sho...

Abre a caixa de didlogo de configuragdo para mudar as configura¢des do Shisen-Sho.

O Shisen-Sho possui os itens dos menus Configura¢des e Ajuda, comuns do KDE. Para mais
informagdes, consulte as se¢des sobre o Menu Configuracoes e o Menu Ajuda dos Fundamentos
do KDE.

4.2 Atalhos de Teclado Padrao

Os atalhos padréo sdo:

Novo Ctrl+N
Reiniciar o jogo F5

Pausar P

Mostrar Recordes Ctrl+H

Sair Ctrl+Q
Desfazer Ctrl+Z
Refazer Ctrl+Shift+Z
Dica H

Manual do Shisen-Sho F1

O que é isto? Ctrl+Shift+F1

11
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Capitulo 5

Perguntas frequentes

1. Eu quero alterar o visual do jogo. E possivel?

Sim. Para mudar a aparéncia do Shisen-Sho, use a op¢do do menu para abrir o utilitario de
configuragao.

2. Eu posso usar o teclado?
Nao. Este jogo ndo tem um modo de funcionamento com o teclado.

3. Eu tenho que sair do jogo agora, mas ainda ndo terminei. Posso salvar a minha situacio atual?
Nao. Este jogo ndo dispde de uma funcionalidade para ‘Salvar’.

12
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Capitulo 6

Configuracao do jogo

A selecdo do item do menu Configura¢ées — Configurar o Shisen-Sho... ird abrir uma janela
de configuracdo que lhe permite alterar o comportamento do jogo.

Configure — Shisen-Sho

General
(] Gravity
E] [] create solvable games only
Tiles ] use chinese style: any flower match any flower, any season match any season
[] Tiles can slide, but you can connect only in 2 lines instead of 3
Background Board Difficulty
T ./
Easy Hard
Piece Removal Speed
; ; N
Slow Fast
Board Size
; ; -
14x6 16x9 18x8 24x12 26x14 30x16
i Help [ Defaults v OK « Apply | | © Cancel

PAGINA GERAL

Gravidade

Assinalar este item tornard o jogo ainda mais dificil: Se uma peca for removida, todas as
pecas que estdo por cima dela descerdo uma posicao.

Criar somente jogos solucionaveis

Se estiver assinalada a opgdo, vocé somente ird se deparar com jogos que possuem uma
solugdo possivel. Nota: Vocé pode ndo conseguir completar um jogo mesmo que ele seja
soluciondvel se vocé remover as pegas em uma ordem errada.

Mostrar mensagem se o tabuleiro ndo puder mais ser resolvido
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Se marcado, o Shisen-Sho tentard analisar a solubilidade de cada posicdo do jogo e mostrara
uma mensagem para cancelar o jogo caso ndo haja mais movimentos possiveis para vencer
0 jogo.

Usar o estilo chinés: uma flor combina com qualquer outra flor, uma esta¢io combina com
qualquer outra estacdo

Usar as regras tradicionais para corresponder as pegas. A versdo anterior do Shisen-Sho
permitia apenas a correspondéncia exata de pegas, o que é inconsistente com as regras do
Mahjong. Recomenda-se que deixe esta opgdo assinalada.

As pecas podem deslizar, mas vocé pode conectar apenas em duas linhas em vez de trés

Esta opgdo altera as regras de tal forma que fica quase um jogo completamente novo.
Quando estd ativa, vocé s6 podera remover as pegas se estas puderem estar ligadas por
uma linha que consista apenas de um ou dois segmentos em vez dos trés normais. Contudo,
vocé podera deslocar as pecas no tabuleiro, caso a linha ou coluna onde se encontre tenha
algum espaco vazio. Para fazer um deslocamento, vocé terd primeiro que clicar na peca
na coluna ou linha onde pode deslizar, clicando depois na pega correspondente. Se exis-
tirem dois movimentos possiveis, linhas azuis sdo exibidas indicando estes movimentos.
Vocé entdo poderd ter que clicar em uma das duas linhas para escolher o seu movimento
preferido.

Dificuldade do Tabuleiro

A barra controla a dificuldade do tabuleiro (isto é qudo embaralhadas estdo as pegas) de
Fécil a Dificil.

Velocidade de Remoc¢io de Pecas

Ajustar esta barra, ird alterar a velocidade com que as pecas sdo removidas da tela, ap6s ter
sido feita uma correspondéncia.

Tamanho do tabuleiro

Com esta barra, vocé podera alterar o niimero de pecas do tabuleiro. Quanto mais pegas
tiver, mais dificil (e mais demorado) serd o jogo.

Paginas Pecas e Fundo

Selecione a aparéncia preferida para as pegas e o fundo.

Ajuda

OK

Abre as paginas de ajuda do Shisen-Sho (este documento).

Salva as suas alteragdes e fecha a janela.

Aplicar

Salva as suas altera¢des mas ndo fecha a janela.

Cancelar

Cancela todas as suas altera¢des e fecha a janela.
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Capitulo 7

Créditos e licenca

Direitos autorais do Shisen-Sho 1997 Mario Weilguni mweilguni@sime.com

Shisen-Sho Copyright 2002-2004 de Dave Corrie kde@davecorrie.com

Direitos autorais do Shisen-Sho 2009-2012 Frederik Schwarzer schwarzerf@gmail.com
Direitos autorais da documentagdo 2000 Dirk Doerflinger ddoerflinger@web.de

Direitos autorais da documentac¢do 2009-2010 Frederik Schwarzer schwarzerf@gmail.com
Tradugdo de Marcus Gama marcus.gama@gmail.com

Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenga de Documentacao Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenga Publica Geral GNU.
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