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Resumo

O KImageMapEditor é um editor de mapas de imagens do KDE.
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Usando o KImageMapEditor

O KImageMapEditor é um editor de mapas de imagens em HTML desenvolvido pela comuni-
dade KDE. Ele permite criar e modificar os mapas de imagens em HTML.
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Janela principal do KImageMapEditor.

Um caso de uso comum é um mapa mundi onde cada pais é um mapa de imagem. Ao clicar em
um pafs no mapa, vocé pode abrir um link para o pais selecionado.

Criar um mapa de imagem requer os seguintes passos:

Carregar um arquivo de imagem (png, jpg, gif) ou um arquivo HTML do seu disco e arrasta-lo
para a drea de imagem. Selecionar uma imagem no acoplador Imagens.

Adicionar um mapa de imagem usando Mapa — Novo mapa no menu e inserir um nome de
mapa.

Agora o menu Ferramentas fica ativo e vocé pode selecionar a forma geométrica apropriada

como o Circulo, Retangulo, Poligono ou Poligono a mio livre e definir a drea clicdvel na ima-
gem.


http://en.wikipedia.org/wiki/Imagemap
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A janela Editor da marca da drea é exibida. Na aba Geral insira os atributos HREF (um URL alvo
para o link), Alt.Text, Alvo e Titulo.

A aba Coordenadas mostra os dados geométricos da forma. Editar os valores permite que vocé
ajuste o tamanho e posi¢do na imagem com as mudancas ficando imediatamente visiveis na
image,. O tamanho e posi¢do podem ser alterados usando também o mouse.

Para abrir a janela Editor de marca da drea para um mapa de imagem ja definido, use Proprie-
dades no menu Editar ou no menu de contexto da regido.

Use o Mapa — Mostrar HTML para ver o c6digo HTML gerado para o mapa.

A seguir, abra Imagem — Editar mapa de uso... e insira 0 nome do mapa como valor do mapa
de uso. Salve seu trabalho com Arquivo — Salvar. Abra o arquivo HTML no Konqueror para
verificar se 0o mapa de imagem esta funcionando como esperado.

As opgoes de configuracdo do KImageMapEditor podem ser acessadas abrindo a janela de con-
figuracdo ao selecionar Configura¢des — Configurar o KImageMapEditor... no menu.
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Janela de configuragdo do KImageMapEditor.
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