Manual do Kajongg

Wolfgang Rohdewald
Traduc¢ao: Marcus Gama
Traducao: André Marcelo Alvarenga




Manual do Kajongg



Conteudo

u—y

Introdugio
A Disposicao da Tela

Pontuar um Jogo Manual

3.1 Inserir osresultadosdajogada. . . .. ... ... ... .. ... ... o L.

3.1.1 Pontuagdes . . . . . . . .. e

3.1.1.1 Inserir a pontuagdo manualmente . . . . ... ... . ... ... ..

3.1.1.2 Deixar o Kajongg calcular a pontuagdo . . ... ...........

312 Penalidades . . ... ... ... ... ...
Jogando

41 Jogarcontraocomputador. . .. ... ... ... L

42 Jogarcomamigos . . . . . .. ..o

421 Protestos . . . . .. ... e

43 Regrasdojogo . . . . . ... ...

431 Oobjetivodojogo . . ... ... .

432 Asequénciadojogo . ... ... ...

433 Ano,RondaeJogada . ... ......... ... ... .. .. .. .. .. .. ..

434 PecasdebOnus . ... ... ...

435 Pontuagdo . . . . . . ...

44 ComojogarcomoKajongg . .. ... ... ... ... ... o

Resumo da interface

51 Ttensdosmenus . . . . . ... ... ... ...

Configuracao do jogo

6.1 Opgbesdojogo . . . . . ...
6.1.1 Som. .. ... e

6.2 Opgdesdaspecas . . . ... ... ...

6.3 Opgbesdefundo . .. ... ... ... ... .. ... ...

6.4 Editor de ConjuntosdeRegras . . . ... ... ... ... ... ... .. .. .. ...
6.4.1 Regra, Pontos, x2, Limites . . . . .. ... ... .................
6.42 CopiareRemover . ......... ... ... ... .. ..
643 Comparar . . . . .. ... ...

6.5 Combinagdesdeteclaspadrdo. . . . .. ... ... ... .. ... L.

10
11
11
11
12
12

14
14
14

15
15

16
16
16
16
16
17

18
18



Manual do Kajongg

Problemas conhecidos
Possiveis funcionalidades futuras

Perguntas frequentes
Créditos e licenca
Bibliografia

Instalacido

28

29

30

31

32

33



Manual do Kajongg

Lista de Tabelas

6.1 Nomesdosarquivosdesom . . . .. ...........................



Resumo

Esta documentagédo descreve o jogo Kajongg
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Capitulo 1

Introducao

TIPO DE JOGO:
Tabuleiro, arcade

NUMERO DE POSSIVEIS JOGADORES:
Quatro

O Kajongg é um jogo de tabuleiro criado com base no famoso jogo oriental Mah Jong (do Chinés
mdjiang). E jogado por quatro jogadores. Existem diversas regras de jogo disponiveis no mundo
inteiro. Atualmente, o Kajongg suporta as regras cldssicas chinesas, que também sdo usadas
na Alemanha; eventualmente, outros conjuntos de regras irdo surgir, sendo possivel também a
configuragdo dos mesmos conjuntos. Por favor, faga-o e envie as modificagdes para o autor do
programa, de modo a integra-las!

O Kajongg pode ser usado de duas formas diferentes: Pontuar um jogo manual, onde podera
jogar como sempre fez sem o auxilio de um computador e usar o Kajongg para o cédlculo dos
pontos e para registro. Por outro lado, vocé poderd usar o Kajongg para jogar contra qualquer
combinacdo de jogadores humanos ou computorizados.
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Capitulo 2

A Disposicao da Tela
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Uma explicagdo rdpida dos componentes da tela do jogo.

Barra de ferramentas

A barra de ferramentas localiza-se abaixo da barra de menu e contém botdes para as a¢des
usadas com maior frequéncia. O contetido da barra de ferramentas podera ser editado.
Vocé podera torna-la invisivel também, ganhando mais espago no tabuleiro.

Dependendo do tamanho de sua tela, vocé pode desejar tornar a barra de ferramentas invi-
sivel ou mové-la para o lado esquerdo da janela. Vocé pode fazer isso clicando com o botdo

direito do mouse na barra de ferramentas.

Tabuleiro

O Tabuleiro é a maior se¢do da janela. Vocé podera ver as quatro paredes com uma exten-
sdo de 18 pecas (podera ser configurdvel, eventualmente). Os nomes dos jogadores estdo
escritos nas paredes, juntamente com o valor da jogada (conforme conhecida) com as suas
pecas de pontos cardeais. A parede prevalente tem um fundo colorido, que na imagem

acima corresponde ao Leste.
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Quando estiver jogando, o interior das paredes contém as pegas descartadas pelos jogado-
res. Estas sdo colocadas de forma aleatéria. A tltima peca eliminada tem um contorno a
azul.

Quando estiver pontuando jogos manuais, o interior das paredes tem uma sele¢do com
todas as pecas disponiveis, o seletor central. Vocé podera atribui-las aos jogadores com o
mouse ou com o teclado.

Regido do Jogador

Todos os jogadores possuem um espaco na tela para as suas pecas. A fila superior contém
as pegas expostas, enquanto a inferior contém as ocultas. No caso dos jogos de pontuagao
manual, as pegas ocultas sdo apresentadas com uma sombra sobre a peca inteira. As pecas
de boénus véo para o lado direito.

Diilogo

A janela apresenta as opg¢des que o jogador tem. Na maior parte dos casos, tem um tempo-
limite com uma barra de progresso que apresenta o tempo que falta.

Barra de status

A barra de status estd localizada na parte inferior da tela e contém os totais atuais para os
jogadores.
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Capitulo 3

Pontuar um Jogo Manual

Neste modo, o Kajongg; s6 é usado para calcular a pontuagdo. Vocé joga como de costume,
com pessoas reais numa mesa real e, no fim do jogo, podera dizer ao Kajongg as pecas que
um jogador tem na sua mao e toda a informagdo necessdria para calcular a pontuacéo - que é
0 que o programa ird fazer. Em alternativa, vocé podera calcular manualmente os pontos da
jogada e inseri-los. O Kajongg; ird entdo fazer os pagamentos entre os varios jogadores e guardar
os resultados num banco de dados. E possivel suspender um jogo, iniciar outro com outros
jogadores e prosseguir os jogos antigos. Todas as regras serdo salvas em conjunto com os jogos,
de modo que possa jogar diferentes jogos com diferentes regras.

* A partir do menu, escolha Jogo — Jogo de pontuacdao manual ou pressione Ctrl+C.

¢ Para um jogo novo, associe os jogadores aos quatro ventos e selecione o conjunto de regras
desejado. O Kajongg ird propor os mesmos valores que o jogo anterior. Se ndo existir nenhum
jogo anterior, ird propor os primeiros quatro jogadores definidos. Lembre-se que vocé ndo
podera alterar o conjunto de regras ou algumas destas regras ap0s esta selegdo. Se quiser rever
ou modificar as regras de um jogo, faga-o de antemado no editor de conjuntos de regras.

® Agora vocé ird obter uma nova janela intituladaPontuacdo desta mao. Veja em Ter o Kajongg
calculando a pontuagdo para obter uma descri¢gdo mais detalhada.

* Depois de salvar os resultados da jogada, continue com a jogada seguinte.
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3.1 Inserir os resultados da jogada.

3.1.1 Pontuacoes

4 . Scoring for this Hand - Kajongg 2 @ &

Player  Wind Score winner Wolfgang Heide Klaus Petra

E
Walfgang v Last Tile Taken from Dead Wall
) Last Tile is Last Tile of Wall
Heide i o
) Mah Jongg with Call at Beginning
Klaus
Petra 0 <

Last Tile: v Draw

‘86 *388 846

Last Meld: v Penalties Save Hand

888 668 888

Esta é a janela para inserir os resultados da jogada. Aparece automaticamente quando o Kajongg
achar que vocé poderd necessitar dela. Vocé podera mostra-la ou ocultd-la sempre com o atalho
Ctrl+S ou selecionando o item de menu correspondente.

Como sempre, o vento prevalente tem o seu fundo colorido.

Aqui vocé podera inserir manualmente as pontuagdes para todos os jogadores. Em alternativa,
podera definir exatamente as pegas que um jogador tinha na sua mdo. Se optar por fazer isso,
o campo correspondente para o valor da pontuag¢do manual ficard desativado, uma vez que o
Kajongg ird calcular automaticamente a pontuacéo.

Depois de ter inserido todos os dados relevantes para uma mado, pressione o botdo Salvar jogada.
Os valores serdo inseridos no banco de dados, sendo também mostrados na tabela de pontuagdes.
Vocé podera ser questionado para mudar as posi¢des dos jogadores, mas também pode optar por
ndo mudar os lugares. As alteragdes propostas ndo podem ser personalizadas atualmente - se
um conjunto de regras necessitar de algo diferente, isso podera ser alterado.

Se o jogador tiver ganho, a op¢do na coluna Vencedor ficard ativa - clique nela para o vencedor.

A barra de estado ird mostrar agora os saldos para os jogadores, e vocé podera depois prosseguir
com a méao seguinte.

3.1.1.1 Inserir a pontuacao manualmente

Um bom jogador ird provavelmente preferir calcular a sua prépria pontuagdo. Nesse caso, vocé
podera inseri-la diretamente. Isto s6 é possivel, desde que nado tenha selecionado nenhuma pega
para este jogador.

Se vocé inserir uma pontuacdo manual, jd deverd conter tudo exceto as penalidades, ndo tendo
regras opcionais por onde escolher. Existe uma excegdo: o ‘Jogo Perigoso’. Isto ndo influencia
nenhuma pontuacdo, assim como também nao é nenhuma ofensa. Significa apenas que o paga-
mento entre os jogadores é diferente: a pessoa ofensiva paga tudo por todos ao vencedor. Os

outros dois jogadores ndo efetuam pagamentos entre si. Isto ndo é possivel personalizar neste
momento.

11
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3.1.1.2 Deixar o Kajongg calcular a pontuagio

Se vocé disser explicitamente ao Kajongg as pecas que um jogador apresenta, a inser¢do das
pontuagdes ficard desativada para esse jogador nesta janela. Enquanto associa as pegas a um
jogador, ird ver como a pontuacdo dele ird aumentar - contudo, assim que adicionar a 14" peca,
a pontuacao vai a zero. Isso podera surpreendé-lo mas, a menos que declare esta como sendo a
jogada do vencedor, serd reconhecida como uma jogada extensa, que terd sempre zero pontos.
Este comportamento é definido pelo conjunto de regras chinesas classicas, podendo ser diferente
se usar um conjunto de regras diferente.

Vocé poderd associar as pegas e as combina¢des com um jogador, usando o mouse, o teclado ou
ambos. Atribua opcionalmente as pecas aos jogadores, arrastando e soltando-as no espago do
jogador. Ao soltar a peca, serd questionado o que deseja mover: Simples, Par, Pung, Kong, Kong
Pedido ou Chow. A fila superior serve para as pecas expostas, enquanto a inferior serve para as
ocultas. As pecas de bonus irdo aparecer no lado direito. Vocé podera também mover as pegas
entre filas, entre jogadores e para o seletor central.

Se vocé preferir usar o teclado, podera usar o Tab para mudar entre o seletor central e as regides
dos jogadores. As teclas eswnESWN movem uma peca dos jogadores a Este, Sul, Oeste e Norte.
A tecla xX recoloca a peca de volta no seletor central. O ESWN vai para o grupo oculto, enquanto
0 eswn vai para o grupo visivel. Vocé poderd mover o cursor entre as pegas ou as combinagdes,
usando as teclas de cursores, em que a peca ou combinacdo atual terdo uma moldura azul. Uma
vez que as teclas dos cursores estdo distantes das letras no teclado, podera também usar as teclas
hjkl ou HJKL para mover o cursor. O hH move para a esquerda, o jJ para baixo, o kK para cima e
o 1L para a direita. Assim é como funciona o editor de Unix vi. O navegador Konqueror do KDE
e mesmo este programa de ajuda também suportam estas teclas da mesma forma. Estas teclas
poderdo ser diferentes se usar um idioma diferente do Inglés, mas atualmente ndo é possivel
atualmente configura-las.

As opgoes Ultima peca: e Ultima combinagio: sio necessdrias para algumas regras, como a
Ultima peca completa o par. S6 podem ser usadas na jogada do vencedor.

Do lado direito, vocé podera aplicar manualmente algumas regras. As regras que aparecem
nesta lista dependem do conjunto de regras atual e das pecas. No exemplo da imagem acima,
os jogadores perdedores poderdo ter uma opgdo de ‘jogo perigoso’ - que depende mais uma vez
do conjunto de regras e das suas pegas. O objetivo dos programadores é manter esta lista de
regras a mais curta possivel. Otimamente, o Kajongg devera ser sempre capaz de determinar
automaticamente se uma regra se aplica, mas em alguns casos o Kajongg ndo tem informagéo
suficiente ou nédo é inteligente o suficiente para decidir.

3.1.2 Penalidades

‘-ﬂ = Penalty - Kajongg 3 & &
OFffense: | False Declaration of Mah Jongg by ©ne Player W
Total Penalty 300 | points

Ann w | pays 300 points Tirm w | gets 100 poinks
Joe w | geks 100 poinks
James w | geks 100 poinks

Execute @ cancel

Na janela para inserir os resultados da jogada, o botdo de Penalidades ird invocar esta janela, na
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qual poderd inserir as mesmas penalidades. Isto podera ser feito a qualquer momento, indepen-
dentemente do mecanismo de pontuagdo normal.

A selecdo Ofensa: mostra todas as ofensas que poderao ser aplicadas as jogadas que os jogadores
efetuaram. Escolha uma entre elas.

Agora, vocé poderd adaptar a Penalidade Total. Esta é a soma total que é movida entre devedores
e credores. Ela podera ser dividida por igual entre eles.

Dependendo do tipo de ofensa, o ntimero de credores e devedores varia. O ntmero correto de
listas é apresentado. Se escolher um jogador, o Kajongg garante que este jogador s6 ocorre uma
vez, alterando os outros jogadores.

13
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Capitulo 4

Jogando

A qualquer momento, vocé pode ativar ou desativar o modo de demonstragdo. No modo de
demonstragdo, o computador jogard para vocé. Se nenhum jogo estiver sendo jogado, um novo
jogo serd iniciado com o ltimo conjunto de regras usado.

4.1 Jogar contra o computador

Em primeiro lugar, vocé ird obter uma janela de autenticacdo. Insira o servidor do jogo a que
deseja se conectar, bem como o seu nome de usudrio. Se escolher o item especial Jogo Local,
vocé s6 terd que indicar o seu nome (ou aceitar o proposto) e o conjunto de regras desejado. Isto
ird iniciar automaticamente um jogo local onde podera jogar contra 3 jogadores por computa-
dor. Contudo, se existirem jogos suspensos, eles serdo mostrados numa lista. Vocé podera entdo
selecionar o jogo que deseja continuar ou comegar um novo jogo.

4.2 Jogar com amigos

Se vocé quiser jogar contra outras pessoas reais, ird necessitar de um servidor do jogo onde todos
os jogadores, incluindo vocé mesmo, terdo que se conectar. Faga isso selecionando outra maquina
qualquer ou inserindo manualmente o nome de uma nova maquina e indicando a sua senha para
essa maquina. Serd proposta a tiltima senha usada.

A forma mais simples é usar o servidor do jogo em kajongg.org. O Kajongg ird mostrar este
servidor na lista de servidores de jogos possiveis. Lembre-se de que, este servidor oferece apenas
um servidor de jogo, mas ndo tem um site nem qualquer outro servico.

Se vocé ndo tiver uma conta no servidor de jogo com o nome que inseriu, serd questionado se
deseja abrir uma conta. Caso responda afirmativamente, ird obter uma nova janela onde podera
inserir duas vezes a senha desejada. A sua conta serd criada automaticamente.

Depois de se autenticar com sucesso no servidor de jogos, ird obter uma lista das mesas com
lugares disponiveis nesse servidor de jogos. Junte-se a uma mesa ou crie uma nova. Se criar
uma nova, espere até que os outros lugares sejam ocupados por jogadores. Vocé podera iniciar o
jogo numa mesa que tenha reservado em qualquer momento, sendo que os lugares ndo ocupados
serdo ocupados por jogadores computorizados.

A lista de mesas também mostra o nome do conjunto de regras jogado na mesa. O conjunto de
regras e seu nome sdo enviados para o servidor de jogos pelo jogador que iniciou a mesa. Se vocé
possuir um conjunto de regras idéntico, a mesa mostra o seu nome para o conjunto de regras
- isto pode ser {itil se o iniciador da mesa falar outro idioma e nomear o conjunto de regras de
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maneira diferente. Além disso, se o nome do seu conjunto de regras for exibido, ele sera exibido
em preto. Se, no entanto, vocé ndo possuir um conjunto de regras idéntico, o nome aparece em
vermelho, e vocé podera usar o botdo Comparar para comparar com os seus proprios conjuntos
de regras.

Se vocé ndo usar o kajongg.org ou outro servidor de jogos existente, poderd iniciar o seu préprio
servidor de jogos do Kajongg de duas formas diferentes:

e conecte-se ao servidor localhost. Este é o seu préprio computador. Se o fizer, e caso ndo
tenha nenhum servidor rodando, ele sera iniciado automaticamente. Quando parar de jogar,
o servidor serd também interrompido. Isto difere da selecdo de Jogo local que ndo permite
conexdes de outros computadores.

e inicie manualmente um servidor em qualquer computador que desejar. Tudo o que precisa
é em uma linha de comando iniciar o programa kajonggserver. Se indicar kajonggserver --
help, serdo apresentadas todas as opg¢des disponiveis, como a alteragdo da porta padrado. Este
servidor ficard rodando até que vocé o termine.

Em ambos os casos, vocé precisa dizer aos outros jogadores como eles podem acessar o seu ser-
vidor de jogos. Eles irdo necessitar do URL, ou apenas do endereco IP e porta onde tem o seu
servidor a espera de conexdes. Isto poderd ser algo do tipo meupc.dyndns.org:8301 onde o 8301
é a porta. Obviamente, vocé terd que configurar o seu firewall, para que o jogador remoto consiga
se conectar a essa porta. A comunicagdo serd criptografada.

Para o ntimero da porta, veja em Ajuda — Sobre o Kajongg. A versdo do protocolo é o ndmero
da porta. Para o Kajongg 17.04 isto é 8301. Se o jogador ndo indicar nenhuma porta para o
servidor desejado, o cliente calcula a porta da mesma forma. Por isso, se um computador executar
varios servidores de jogos com diferentes versdes do protocolo, vocé deverd conseguir acessar
automaticamente ao servidor correto. De qualquer forma, o servidor e o cliente irdo certificar-se
de que as suas versdes sdo compativeis, avisando-o se ndo forem.

Se vocé encontrar possiveis erros, podera querer usar a opgdo kajongg --debug=traffic. Ela lhe
mostrard, no console em que o servidor foi iniciado, as mensagens que seguem entre o servidor
do jogo e os clientes. Para mais op¢des, veja kajongg --help

4.2.1 Protestos

® Se quiser ter certeza de que ninguém trapaceard, nenhum dos jogadores humanos deverd ter
acesso ao computador onde esté o servidor em execugdo. Obviamente, vocé ndo podera nunca
evitar que dois jogadores se ajudem um ao outro, porque nido pode saber o que realmente eles
estdo fazendo. Esses dois jogadores até poderdo ser uma mesma pessoa.

4.3 Regras do jogo

Em todo o mundo, existem diversas variantes do jogo. Neste momento, o Kajongg suporta duas
variantes do chinés cldssico, uma que é jogada na Alemanha e outra no Reino Unido.

Esta descri¢do ndo entra em detalhes e, como tal, corresponde a ambas as variantes.
Contudo, a maioria das regras bésicas sdo as mesmas em muitas variantes.

Dado que o Kajongg sabe como jogar, esta descri¢do ird conter as coisas que poderao néo ser tdo
6bvias.
Se quiser aprender o Mah Jong com mais detalhes, consulte a bibliografia.
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4.3.1 O objetivo do jogo

Cada jogador tenta recolher pecas de forma a criar uma jogada vencedora. Ao conseguir isto,
podera dizer ‘Mah Jong’. Em uma jogada vencedora, as pecas sdo normalmente agrupadas em
cinco combinagdes: Quatro combinagdes com trés de quatro pecas cada e uma quinta combinagéo
que consistem em duas pecas iguais. Uma combinagdo normal contém trés ou quatro pegas
idénticas (chamadas respectivamente de Pung e Kong) ou trés pegas sucessivas, como o Bambu
3, Bambu 4, Bambu 5 (chamada Chow).

4.3.2 A sequéncia do jogo

Inicialmente, o jogador com o vento Leste (como indicado na parede) tem uma peca a mais que
os outros jogadores. O Leste comega descartando uma pega indesejada.

Sempre que uma pega for descartada, os outros jogadores poderdo pedi-la, dizendo o que po-
derdo completar com essa peca (Chow, Pung, Kong, Mah Jong). Somente o préximo jogador
podera pedir um Chow - os outros pedidos sdo possiveis para todos os jogadores. Uma combi-
nagdo completa através de um pedido serd exposta - tornada visivel para todos os jogadores.

Se ninguém reclamar a pega descartada, o préximo jogador - o Sul (seguido do Oeste e Norte),
obtém uma peca da parede e descarta uma pega indesejada.

Existem vérias regras relacionadas com a extensdo de um Pung para um Kong (pedindo a quarta
peca ou obtendo-a da parede) - estas regras ndo sdo explicadas aqui. Entretanto, o Kajongg
obviamente conhece-as e certifica-se de que sdo respeitadas. Se for declarado um Kong, o jogador
obtém automaticamente uma pega de substitui¢do da parede - caso contrario, ndo seria possivel
criar as cinco combinag¢des mencionadas acima.

4.3.3 Ano, Ronda e Jogada

Quando um jogador pedir Mah Jong ou se terminar em empate, uma jogada estd concluida.
Agora, com excegdo dos empates, os ventos giram pelos jogadores. Isto é repetido até que cada
jogador tenha passado por cada um dos ventos. Esta unidade inteira é chamada de ronda. Um
jogo inteiro, também chamado de ano, consiste em quatro destas rondas: a ronda do vento Leste,
a ronda do vento Sul, a ronda do vento Oeste e a ronda do vento Norte. O vento de uma ronda é
também chamado de vento relevante, por poder resultar em melhores pontuagdes.

Por isso, um jogo completo (um ano) consiste em pelo menos 16 jogadas. Pelo fato de os ventos
ndo rodarem para os empates ou quando o jogador Leste diz Mah Jong, é necessario normalmente
um ntimero de jogadas superior para um jogo completo.

434 Pecas de bonus

Um jogo pode conter oito pecas de bonus (a menos que as regras as excluam). Sdo expostas
separadamente, do lado direito da regido do jogador, uma vez que nunca sdo usadas para criar
combinagdes. Entretanto, elas podem gerar pontos de bonus.

Se um jogador obter uma peca de bonus, ird também obter uma pega de substitui¢do da parede.
E um sino tocara.

4.3.5 Pontuacao

No fim de uma jogada, a pontuagdo de cada jogador é calculada. Em primeiro lugar, os pontos
de base contam como 2 pontos para um Pung exposto simples ou 20 pontos para o vencedor. Em
seguida, aplica-se outro conjunto de regras - estas regras poderdo duplicar os pontos, como por
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exemplo, uma duplicagdo para uma combinacdo de dragdes. Quando for conhecida a pontuagao
de cada jogada, as diferencas sdo pagas entre os jogadores - enquanto o vencedor recebe toda a
sua pontuacido paga pelos outros jogadores. O Leste sempre recebe e paga a sua pontuagdo em
dobro.

Obviamente, o Kajongg conhece todas as regras aplicaveis, mas um bom jogador sabe as com-
binagdes que poderd fazer, para determinados niimeros de pontos, de modo que possa otimizar.
Enquanto estiver aprendendo, recomenda-se ativar a janela Explicar as pontuagdes.

As regras de pontuacdo exatas variam frequentemente - no Kajongg vocé é livre para altera-las
com o editor de conjuntos de regras.

O editor de conjuntos de regras também lhe mostra todas as regras disponiveis e qual o seu
significado. Coloque o mouse sobre elas, para aparecer um texto de ajuda para as regras mais
exoticas.

4.4 Como jogar com o Kajongg

Vocé serd questionado sobre o que deseja fazer. Esta é uma pequena janela que aparece seja a
direita ou na base, dependendo do tamanho total da janela. Se vocé torné-la mais larga do que
alta, a janela aparece a direita. Algumas janelas terdo um tempo-limite - quando este expirar, a
primeira resposta possivel fica selecionada automaticamente. Este tempo-limite é configurado
no Editor de Conjuntos de Regras, em Opc¢des, Tempo-Limite do Pedido. Todos os jogadores
deverao ter o mesmo tempo-limite, o que explica porque isto faz parte do conjunto de regras.

Se vocé precisar selecionar uma peca da sua jogada, poderd circular pelas pegas com as teclas de
cursor para a Direita ou Esquerda, ou entdo com as teclas h e 1, respectivamente. Vocé pode usar
também o mouse, é claro.

Vocé pode descartar uma pecga, usando o teclado da mesma forma que faz para todas as agdes.
Alternativamente, vocé pode usar o mouse e mover a pe¢a da sua mdo para a drea de eliminagdo
(o interior das paredes). A colocagdo da pega na drea de eliminagdo serd feita pelo computador -
porque a colocacao deverd ser a mesma para os jogadores.

Muitas vezes, as janelas irdo oferecer op¢des que ndo se aplicam de fato, como invocar um Pung
quando ndo possui as pegas necessdrias. Isso é o desejado - como acontece num jogo real. En-
tretanto, vocé podera configurar as escolhas impossiveis neste local: Desative a opcdo Mostrar
apenas as ac¢des possiveis, na pagina Jogar da janela de configuragdes.

As pecas descartadas sdo colocadas aleatoriamente entre as paredes. Algumas variantes do jogo
definem onde deverao ser colocadas as pegas, mas isso ainda ndo é configuravel. Quando for,
fard parte do conjunto de regras.
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Capitulo 5

Resumo da interface

5.1 Itens dos menus

Jogo — Jogo de pontua¢ées manuais (Ctrl+C)
S6 pontuar um jogo executado manualmente.
Vocé poderé carregar um jogo antigo ou iniciar um novo. Por padrao, s6 os jogos pendentes
(isto é, ndo terminados) aparecem na lista de selecdo. Vocé podera mostrar opcionalmente
todos os jogos, incluindo os terminados. Aqui poderd também excluir os jogos.

Jogo — Jogar (Ctrl+N)
Jogar com outros jogadores (humanos ou computorizados)

Jogo — Cancelar jogo (Ctrl+W)

Interrompe o jogo atual. Se foi um jogo manual apenas com pontuagdes, vocé podera pros-
seguir mais tarde. Se vocé jogou com recurso ao Kajongg, o jogo ainda ndo pode ser conti-
nuado.

Jogo — Sair do Kajongg (Ctrl+Q)

Sai do Kajongg.
Exibir — Bate-papo (Ctrl+H)
Conversar
‘ﬂ Chak on table 1 ak localhosk - kajonag bt W .5

Time Flayer: Message
07:54:24 Wolfgang Rohdewald opens a chat window
07:55:09 Jim kakes a seak
07:5519 Wolfgang Rohdewald HiJim
07:5519 Jim opens a chat window
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Permite-lhe conversar com os outros jogadores.

Exibir — Tabela de pontuagio (Ctrl+T)

Tabela de pontuacées

xﬂ Scores For game 7895 - Kajongg ¥ @ &
Round/Hand Ef14 E/fz: Efat Ef4
v-Score
Ann 30E 20E 144N 54W
Joe 0s 885 30E 30N
Tim 64W 6w 85 20E
James g8nN ON  168W 105
>- Payments
v-Balance
Ann 180 72 648 264
Joe -132 220 4 -10
Tim 60 -50 -246 -354
James -108 -242 -406 -500
v-Chart
Ann
Joe
Tim "
Used Rules ‘Score:Unit  : Definition| 2
v— Classical Chinese DMJL Classical C
>~ Meld Rules
»— Hand Rules
>— Mah Jongg Rules
>~ Winner Rules
v— Options
Points Needed for Mah Jongg 0
Points for a Limit Hand 500 ~
Claim Timeouwt 10 v
<L )< >

Mostra a tabela de pontuagdes. A Rodada/Méao mostra qual ajogada atual (Este, Oeste, Sul,
Norte) seguida do namero de jogadas efetuadas nessa rodada. O vencedor tem um fundo
verde nos seus valores. Os Pagamentos mostram quanto o jogador pagou ou recebeu dos
outros jogadores com esta jogada. O Saldo mostra o saldo atual de todos os jogadores. O
Gréfico mostra a evolucdo dos valores do saldo. As dicas fornecem mais detalhes: mostram
todas as regras que foram aplicadas nesta jogada. Basta passar o mouse sobre o valor em

que esta interessado.

A parte inferior mostra o conjunto de regras usado. Entre a tabela de pontuagdes e o tltimo
conjunto de regras usado, vocé poderd encontrar uma diviséria que lhe permite mudar os
tamanhos relativos de ambas as partes.

Exibir — Explicar a pontuacgio (Ctrl+E)

Explicar a pontuagdo
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ﬂ s Explain Scores - Kajongag ¥ @ X

Ruleset: Classical Chinese BIMJA

Wolfgang Rohdewald; 12

- Concealed Pung: 4 points
- Flower: 4 poinkts

- Flower: 4 poinks

ROBOT 3. 48

- Concealed Kong; 16 points
- Flower: 4 poinks

- Season; 4 poinkts

- Own Season: 1 doubles

ROBOT1: 28

- Exposed Pung: 2 points
- Exposed Pung: 2 points
- Exposed Pung: 2 points
- Flower: 4 points

- Season: 4 poinks

- Own Season: 1 doubles

ROBOTZ! O

Explica como foi calculada a pontuacédo da jogada atual.

Exibir — Modo de tela cheia (Ctrl+Shift+F)

Muda entre o modo de tela cheia e 0 modo normal.
Configura¢des — Jogadores

Adicione, modifique e exclua jogadores.

As senhas nesta tabela sdo as usadas por padrdo ao tentar conectar-se a um servidor de
jogos. A mudanca da senha que tiver escolhido inicialmente para um servidor de jogos
ndo é realmente 1til, j& que ndo existe ainda uma forma de vocé alterar a sua senha no
servidor de jogos. Vocé teria que pedir ao administrador do servidor para fazer isso por
vocé, diretamente na base de dados.

Configura¢des — Conjuntos de regras
Personalizar os conjuntos de regras.

Use o editor para personalizar os conjuntos de regras . Para mais detalhes, consulte aqui.

Settings — Alterar o dngulo visual (Ctrl+G)

Altera o angulo de visualizagdo das pegas no sentido anti-horéario.

Configura¢des — Modo de demonstracdo (Ctrl+D)

Ativa ou desativa o modo de demonstracdo. Veja aqui mais detalhes.

O Kajongg possui os itens dos menus Configurag¢ées e Ajuda, comuns do KDE. Para mais infor-
mac0es, consulte as se¢des sobre o Menu Configuragdes e o Menu Ajuda dos Fundamentos do
KDE.
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Capitulo 6

Configuracao do jogo

| Configure — Kajonag & & &

Flay b

v'| Show tile shadows

v

)

Rearrange undisclosed tiles to melds

&

Tiles v Show only possible actions

; +| Propose what te do
| Use sounds if available

Backgrounds :
v'| Let others hear my voice
Animaktion speed. -
I8 Help || 5 Defaults W 0K % Apply @ cancel

A opgdo de menu Configuracdes — Configurar o Kajongg... abre a janela para Configurar o
Kajongg.

Se vocé pressionar o botao Cancelar aqui, todas as suas alteragdes de configuragdo serdo restau-
radas, incluindo tudo o que fez com o editor de conjuntos de regras.

Vocé podera também selecionar as diferentes paginas com o teclado: o Ctrl+1 seleciona a primeira
pégina com as opgdes para Jogar, o Ctrl+2 seleciona a segunda pagina, e assim por diante.

6.1 Opcoes do jogo

Mostrar sombras das pecas

Isto exibe as pegas com contornos e sombras. Também havera algum espaco entre as linhas
de pecas e as pegas do muro sdo exibidas de modo que vocé possa ver se 0 muro possui
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duas ou trés pecas de altura. Assim, se vocé desativar esta opgdo, vocé terd uma visdo mais
simples com pegas ligeiramente maiores. Isto pode ser ttil para telas pequenas.

Reorganizar as pecas ocultas em combinacdes

Esta opgdo agrupa as combinag¢des que um determinado jogador possui. Em alguns casos, o
agrupamento ndo serd o que deseja, e vocé podera preferir ndo ter qualquer agrupamento,
tal como aconteceria num jogo real.

Mostrar apenas as agdes possiveis

Ao jogar, mostra somente a¢des possiveis como ‘Sem reclamagdo’ ou ‘Pung’.

Propor o que fazer

Sempre que vocé tiver uma escolha das agdes, como o pedido de uma peca, escolher ou ndo
a peca a descartar, o Kajongg podera ajuda-lo a fazer uma proposta.

Usar os sons se possivel

Isto permite-lhe ouvir os descartes e pedidos. Se os outros jogadores gravaram arquivos de
sons com a sua prépria voz, vocé podera ouvi-los.

Deixar os outros ouvirem a minha voz

Se vocé gravou arquivos de som com a sua voz, esta op¢do permitird aos outros jogadores
ouvirem os seus descartes e pedidos com a sua voz.

Velocidade da animacio:

Define o quéo rapido as pegas devem se mover. Se vocé mover o indice deslizante para
a posigdo mais a direita, 0 movimento da peca ndo serd animado: as pegas simplesmente
mudaréo de lugar.

6.1.1 Som

O jogo fornece uma experiéncia muito melhor se vocé ouvir os jogadores reclamarem as pegas e
anunciarem as eliminag¢des. Também torna o jogo mais facil porque vocé pode se concentrar nas
suas proprias pegas, sem precisar ver o que os outros eliminam.

O Kajongg vem com vozes para os diferentes jogadores. Ele atribui automaticamente as vozes
aos jogadores. Para cada idioma, deverdo existir quatro vozes, de preferéncia duas masculinas e
duas femininas. O Kajongg tenta usar as vozes no mesmo idioma em que o Kajongg estd sendo
executado. Se ndo encontrar vozes para esse idioma, o Kajongg ird usar outros idiomas, definidos
como idiomas secunddrios para o Kajongg (ver em Ajuda — Mudar idioma do aplicativo). Se
ainda ndo existirem arquivos de voz para o seu idioma, fique a vontade para gravar e contribuir
com o Kajongg.

¢ Esta é a forma como vocé mesmo pode gerar as vozes. Existe uma pasta separada para cada
voz. Note que estas pastas podem estar em outro lugar em seu sistema, dependendo de como
o KDE foi instalado. Apenas a parte iniciando com kajongg é a mesma. Existem dois grupos
de vozes com diferentes locais no sistema de arquivos:

— As vozes predefinidas para cada idioma. Elas residem numa pasta do tipo /usr/share/
kajongg/voices/IDIOMA, onde o IDIOMA é o cédigo do seu idioma. As pastas de vozes
imediatamente abaixo de .../kajongg/voices/ sdo as versdes em Inglés dos EUA. Estas
vozes tém nomes do tipo ‘masculinol masculino2 femininol feminino2’, mas essesnomes
ndo interessam, porque o usudrio nunca ira vé-los.

- As vozes do usudrio podem ser definidas para um usudrio especifico. Se o Kajongg tirar
partido dessas vozes, poderd ser transferido automaticamente para outros jogadores na In-
ternet. Estas vozes residem numa pasta do tipo ~/.local/share/apps/kajongg/voices/ .
Por isso, se 0 nome da sua conta for ‘'marcus’, esta podera ser a /home/marcus/.local/shar
e/apps/kajongg/voices/marcus/ . A pastavoices/ pode ainda nem existir - se for o caso,
crie-a.
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* Agora que voce sabe onde colocar a sua nova voz, crie uma pasta nova para ela.

* Nessa subpasta, podera colocar os arquivos de som. Terdo que estar codificados no formato de
dudio Ogg Vorbis, sendo que os nomes dos arquivos deverdo ter a extensao .ogg. Um arquivo
individual tem um nome do tipo s3.0gg - esta é a Pedra 3. Devera definir esses arquivos para
todas as pecas e para todos os pedidos e antincios. Contudo, se faltar um arquivo de som,
ndo acontece nada de mal - simplesmente ndo ird ouvir esse som. O uso de vozes ou idiomas
alternativos s6 funciona para as vozes inteiras, ndo para os arquivos de som individuais.

* Ap6s ter definido todos os arquivos de som para uma voz predefinida, certifique-se de que o
processo do Kajongg tem permissdes de gravacdo na nova pasta de vozes. Inicie o Kajongg
e teste a voz. Quando tudo estiver certo, vocé poderd revogar as permissdes de gravagdo
(e deverd fazer isso para as vozes predefinidas). O Kajongg ird gerar automaticamente um
arquivo chamado md5sum que contém um cédigo de validagdo de todos os arquivos de som.
Sempre que alterar, adicionar ou excluir um arquivo de som para uma voz, o Kajongg tentara
regravar esse arquivo.

Por favor, certifique-se de que a duracdo do som é curta mas emitida de forma clara - este jogo

poderé ser jogado de forma muito rapida quando se habituar a ele. E mais facil se escrever
primeiro uma lista com tudo o que deseja falar. Ndo o leia como uma sequéncia de itens, tente
pronunciar cada um deles como se fosse o tinico e como faria ao jogar. Deixe a sala entre os itens.
A leitura disto necessita de alguma pratica.

Esta é apenas uma possibilidade para criar os arquivos de som:

¢ Grave um arquivo de som com o programa qarecord e grave-o no formato WAV. Neste arquivo
de som tnico, emita logo todos os sons desejados.

¢ Edite esse arquivo com o editor de sons audacity. Nesse editor, use o0 mouse para marcar
um intervalo nas ondas sonoras. O editor ird reproduzir apenas essa parte. Repita o procedi-
mento até ter selecionado a parte correta. Isto serd mais facil se usar a opgdo Ver — Ampliar.
Use a op¢do Arquivo — Exportar a Selecdo e salve no formato .ogg. Nas Opg¢odes, escolha a
qualidade baixa - ela é suficiente e, de certa forma, até desejével, porque reduz o tempo de
transferéncia para os outros jogadores.

Os seguintes sdo os nomes dos arquivos que vocé deverd gerar. Sempre anexe ogg a eles:

sl..s9 Pedra 1 a Pedra 9
bl .. b9 Bambu 1 a Bambu 9
cl..c9 Caractere 1 a Caractere 9
Wwe WS WwW wn Os ventos de Este, Sul, Oeste e Norte
db dr dg Os dragoes azul/branco, vermelho, verde
chow pung kong mahjongg Os pedidos principais
originalcall violatesoriginalcall Pedido do original e a sua violagao
Um jogador deixou um canhao (jogo
dangerousgame .
perigoso)
. Um jogador declara que ndo tem outra
nochoice M x : ;
opgdo, a ndo ser fazer um jogo perigoso

Tabela 6.1: Nomes dos arquivos de som
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6.2 Opcoes das pecas

Configure — Kajongg

DeFault
Imperial Jade
Traditional
Classic

Backgrounds

Usar o seletor de Pegas para escolher os graficos para as pegas.

6.3 Opcoes de fundo

i] @ Configure — Kajonaag @ @ @ @

Backgrounds

Egyptian Preview
Chinese Landscape

Light Wood

Defaulk

summer Field

Plain Colar

Usar o seletor do Fundo para escolher uma imagem de fundo para o jogo.
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Alguns fundos, como a Paisagem Chinesa, levam algum tempo para carregar. Se achar que
o programa deva iniciar mais depressa ou se o dimensionamento da janela leva muito tempo,
podera tentar outro fundo qualquer.

6.4 Editor de Conjuntos de Regras

ﬂ 5 Customize rulesets - Kajongg g S e
Rule { points: x2 limits] 2
w— Qur Family Rules
*— Meld Rules
*~Hand Rules
*— Mah Jongg Rules
*—Winner Rules
v— Dpkions
Points Meeded For Mah Jonag ]
Minimum number of doubles needed For Mah Jon... 0
Poinks For a Limik Hand 1.000
Play with the roof ofF
Claim Timeout 10
Size of Kong Box 16
Play with Bonus Tiles v o
Minimum number of rounds in game 1
number of allowed chows 4 -
musk declare calling hand v | Close |

Use o Editor de Conjuntos de Regras para personalizé-las. Os conjuntos de regras padrdo apa-
recem em itélico, enquanto os personalizados aparecem com um tipo de fonte normal. Os con-
juntos padrédo ndo poderao ser alterados de forma alguma. Uma atualizagdo do Kajongg podera
altera-las. Os conjuntos de regras personalizados ndo serdo alterados por nenhuma atualizag&o.

Ao iniciar um jogo novo, vocé poderd escolher um conjunto de regras para esse jogo. Todos os
conjuntos de regras definidos no editor de conjuntos de regas poderao ser usados. O conjunto de
regras é salvo em conjunto com o jogo, assim poder4d alterar sempre os conjuntos de regras aqui
- as suas alteragdes s6 irdo afetar os jogos futuros.

6.4.1 Regra, Pontos, x2, Limites

Basta fazer duplo-clique sobre o que desejar alterar. Se todos os valores estiverem limpos, esta
regra ndo terd qualquer influéncia sobre o jogo. As regras ndo poderdo ser apagadas.

6.4.2 Copiar e Remover

Vocé podera copiar e remover conjuntos de regras inteiros.

Mais uma vez, isto até poderd ser feito se os jogos existentes usarem este conjunto, uma vez que
cada jogo tem a sua prépria cépia do conjunto de regras. Vocé podera ver os conjuntos de regras
dos jogos antigos: Carregue o jogo antigo e mostre a sua tabela de pontuagodes.
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6.4.3 Comparar

F )

ﬂ Compare - Kajongg W e e 28
Our Family Rules Classical Chinese DMJL w
Rula Our Family Rules  Classical Chinese DM|L

I.#'.II Eeasnns”E doubles II1 doubles |

W DK

, o

Vocé poderd selecionar este comando quando selecionar um conjunto de regras inteiro. Ele

permite-lhe comparar o conjunto de regras selecionado contra qualquer outro conjunto de re-
gras.

6.5 Combinagoes de teclas padrao

Os atalhos padrao sdo os seguintes:

F1
Mostra este manual.

Ctrl+C
Pontua um jogo manual.

Ctrl+N
Joga um jogo com outros amigos ou jogadores computorizados.

Ctrl+W
Interrompe o jogo atual.

Ctrl+Q

Sai do programa.

Ctrl+T
Mostra a tabela de pontuagodes.

Ctrl+H
Mostrar uma janela de conversagdo.
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Ctrl+G
Muda o dngulo de visualizagdo.

Ctrl+D
Ativa ou desativa o modo de demonstragéo.

Shift+F1
Ajuda O Que E Isto?

Ctrl+Shift+F
Modo de tela cheia.
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Apéndice A
Problemas conhecidos

* No modo de jogo, as penalidades ainda ndo séo possiveis.

* Os jogadores computorizados ainda sdo relativamente esttipidos.
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Apéndice B
Possiveis funcionalidades futuras

* Adicionar mais conjuntos de regras. Isto devera ser feito opcionalmente pelas pessoas que
usam esses conjuntos de regras com regularidade.
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Apéndice C

Perguntas frequentes

1. Eu quero alterar o visual do jogo. E possivel?

Sim. Para alterar a aparéncia do Kajongg. use a op¢do da barra de menus para abrir o
utilitario de configuracéo.

2. Posso usar o teclado para atribuir pecas aos jogadores?
Sim. Veja como Ter o Kajongg calculando a pontuacéo.
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Apéndice D
Créditos e licenca

Kajongg para o KDE

Direitos autorais do programa (c) 2009-2017 Wolfgang Rohdewald wolfgang@rohdewald.de
Direitos autorais da documentagdo (c) 2009-2017 Wolfgang Rohdewald wolfgang@rohdewald.de
Tradugdo de Marcus Gama marcus.gama@gmail.com

Revisdo e atualizagdo de André Marcelo Alvarenga alvarenga@kde.org

Esta documentacao é licenciada sob os termos da Licen¢a de Documentacgao Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenga Ptblica Geral GNU.
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Apéndice E

Bibliografia

® 'Das Chinesische Mah-Jongg-Spiel’ de Uwe Martens 2005, Books on Demand GmbH, Nor-
derstedt. Este livro é uma excelente referéncia em Alemdo, que contém tudo o que vocé quiser
saber sobre as regras usadas na Alemanha e sobre muitos outros aspectos do jogo.

¢ 'The Complete Book of Mah-Jongg’ de A. D. Millington, 1977 (com vérias edi¢bes posteriores
até 2003), Weidenfeld & Nicolson, Londres. Esta é a melhor referéncia para o Mah Jong Chinés
classico, como ¢ jogada no mundo Ocidental. Ele pode fornecer-lhe dicas valiosas sobre as
estratégias de jogo.

* 'Mah-Jong” de Gwyn Headley e Yvonne Seeley, 3" edigdo, 2008, A & C Black Publishers Ltd.,
Londres. Este livro é uma referéncia muito simples de usar, concentrando-se nas regras usadas
na Gra-Bretanha, definido pela BMJA (British Mah Jong Association).

® https://en.wikipedia.org/wiki/Mahjong
® https://de.wikipedia.org/wiki/Mah-Jongg
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Apéndice F

Instalacao

Para Linux: Sua distribuigdo deve ter empacotado para vocé.
Para Windows: Veja https://www.linux-apps.com/p/1109453/ para um instalador Windows.

Se desejar baixar o cédigo-fonte e instalar manualmente:

® git clone https://invent.kde.org/games/kajongg.git
e Para Linux: cd kajongg ; mkdir build ; cd build; cmake .. && make && make install

e Para Windows: Leia o README . windows

O Kajongg depende destes pacotes: (nome dos pacotes no Debian em paréntesis)

Python 3.8 ou superior (python3)

Qt6.5 ou mais recente (python3-pyqt6 e python3-pyqt6.qtsvg)
¢ as interfaces em Python para o Qt6 (python3-pyqt6)

a biblioteca "twisted” em Python 16.6.0 ou mais recente (python3-twisted)

sqlite3 (libsqlite3-0)
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