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Resumo

O KLettres é uma aplicagdo desenhada especialmente para ajudar o utilizador a aprender
o alfabeto numa nova lingua e aprender a ler silabas simples. O utilizador podera ser uma
crianga nova de dois anos e meio até um adulto que queira aprender as bases de uma lingua
estrangeira.

Estdo, de momento, disponiveis vinte e cinco linguas: Arabe, Portugués do Brasil, Checo,
Dinamarqués, Holandés, Inglés Britanico, Inglés dos EUA, Francés, Inglés Fonético, Francés,
Alemado, Hebraico, Hangaro, Italiano, Kannada, Baixo-Saxdo, Bokmal Noruegués, Punjabi, Lu-
ganda, Malayalam, Hindu Romanizado, Russo, Espanhol, Eslovaco, Ucraniano e Telugu, mas
somente o Inglés, o Francés e a sua lingua, se estiver entre estas, é que sao instalados por omis-
séo.

O KlLettres é realmente simples de usar. A lingua podera ser alterada no menu Linguas.
O utilizador podera também mudar o nivel de 1 até 4 numa lista da barra de ferramentas ou
através do menu Nivel. Os Temas (cor de fundo e do texto) poderdo ser alterados numa lista ou
no menu Ver — Temas. Estdo disponiveis trés temas: Infantil, Savana e Deserto. Finalmente,
pode-se mudar o modo de infantil para adulto com o menu Ver.
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Capitulo 1

Introducao

O KLettres é uma aplicacdo muito simples que ensina uma crianga ou um adulto a aprender o
alfabeto e alguns sons simples na sua lingua ou noutra lingua. O programa escolhe uma letra ou
silaba aleatoriamente, esta é mostrada e o som é tocado. O utilizador devera entdo escrever esta
letra ou silaba. O treino é feito nos niveis em que a letra/silaba nédo é apresentada e s6 o som é
que é tocado. O utilizador ndo precisa de saber como usar o rato, dado que sé o teclado é que é
necessario.

Existem vinte e cinco linguas disponiveis de momento: para tal, podera consultar a lista acima.
Se a sua lingua do KDE for uma das mencionadas acima, entdo serd usada por omissédo, caso
contrdrio serd usado o Francés. Vocé poderd obter facilmente outras linguas adicionais se usar
o menu Ficheiro e a opgdo Obter um Alfabeto numa Nova Lingua..., desde que tenha o seu
computador ligado a Internet.

Os dois modos diferentes permitem-lhe adaptar o KLettres as suas necessidades. Para uma cri-
anga, a barra de menu e o botdo da lingua néo estdo visiveis. Vamos assumir a partida que uma
crianca ndo pretende alterar ela prépria a lingua. Uma lista permite ao utilizador escolher os
diferentes niveis. Para um utilizador mais velho, o fundo ndo é tdo infantil e a barra do menu
estd presente no estilo Adulto. Existem trés temas diferentes (Infantil, Savana e Deserto) para

escolher um fundo diferente com tipos de letra também diferentes.

NOTA

Vocé nao precisa mais da disposicéo de teclado da lingua, dado que pode usar a barra dos Caracte-
res Especiais para escrever qualquer caracter especial em cada lingua. No menu de Configuracao,
Barras de Ferramentas Visiveis, seleccione o Caracteres, para que aparega a barra de ferramentas
na parte inferior do KLettres. Carregue na letra que deseja e esta sera mostrada no campo de texto.
Esta barra de ferramentas podera ser arrastada para qualquer lado do ecra.

Se preferir ter a disposi¢ao do teclado da lingua, por favor use o Configuragdo do Sistema, na secgéo
’Hardware’, Dispositivos de Entrada e na pagina Teclado, para poder configurar a disposi¢éo de
teclado correcta.
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Capitulo 2

Usar o KLettres

O KLettres tem 4 niveis. Os niveis 1 e 2 lidam com o alfabeto e os 3 e 4 dizem respeito as silabas.
Para uma crianca muito nova (2 1/2 a 4), sugere-se que ele/ela esteja sentado ao seu colo em
frente ao computador e que vocé jogue com ele em conjunto.

2.1 Niveisle?2

File Lewel Language Look Settings Help

Level 1 v | Desert | & Mode Kid _& Mode Grown-up (¥) Replay Sound 3 quit

frangais (Level 1)

Onivel é 0 1, a lingua é o Francés, o tema é o Deserto e a aparéncia é de adulto.

NOTA

Se a sua lingua do KDE estiver entre as linguas suportadas, entdo esta sera a lingua por omissao
da primeira vez que vocé correr o KLettres. Para as outras linguas, o Inglés é usado por omissdo. O
KLettres vem com o Inglés, Francés e com a sua lingua por omissao, se estiver incluida na lista acima
e vocé podera obter mais linguas através de Ficheiro Obter um Alfabeto numa Nova Lingua...,
desde que tenha uma ligagéo a Internet.
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No nivel 1, o utilizador vé a letra e ouve o som. Ele entdo terd de escrever a letra no campo de
texto. Se estiver correcta, a proxima letra ird aparecer (sem ter de carregar em Enter ou noutra
tecla qualquer). Se o utilizador escrever a tecla errada, ele ird ouvir o som de novo. Neste nivel,
o utilizador ird memorizar as letras e reconhecé-las no teclado.

NOTA

O utilizador pode escrever tanto em minlsculas como em mailsculas. As letras sdo automaticamente
colocadas em maiusculas para que uma crianga faga a correspondéncia delas no teclado. Sé podera
escrever uma letra de cada vez.

Quando vocé escrever uma letra no campo de texto, ndo ha necessidade de carregar em Enter;
0 programa ira esperar durante alguns momentos até testar se a letra esta correcta. Este tempo
curto de espera é para dar tempo a uma crianga de perceber o que é que ela acabou de carregar,
principalmente se é a letra errada. Vocé podera alterar este tempo se usar o menu Configuragao
Configurar o KLettres..., em que aparecera uma pagina Temporizador, onde podera configurar dois
tempos diferentes: um para o Modo Infantil e outro para o Modo Adulto.

Depois da primeira vez, a configuragdo da lingua é guardada num ficheiro de configuracao
quando o KLettres é fechado e é carregada da préxima vez no nivel em que vocé se encontrava.

O modo (infantil ou adulto) é gravado no ficheiro de configuragdo e, como tal, é mantido até que
vocé o altere.

As letras aparecem por ordem aleatdria. Elas ndo sdo iguais consecutivamente.

Level 2 v | Kid ~ & Mode Kid [l Mode Grown-up (+) Replay Sound 3 quit

AE G
dansk (Level 2)

Aqui estd uma imagem do Nivel 2 com o visual infantil, o tema Infantil e com a lingua Dinamar-
quesa.

Se carregar na lista de niveis e escolher o Nivel 2 ou usar o menu Nivel ird para o nivel 2. Nesse
nivel, o utilizador s6 ouve o som da letra e terd de a escrever. Se estiver errada, a letra aparecera
para ajudar.
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2.2 Nivel3e4

File Level Language Look Settings Help

Level 3 v | | Savannah v | & Mode Kid & Mode Grown-up (¥) Replay Sound =] Quit

ACDRST Z

Cestina (Level 3)

Aqui vocé poderd ver o nivel 3 do KLettres, com o modo adulto, o tema Savana e na lingua Checa.

No nivel 3, o utilizador vé a silaba e ouve o som. Ele entdo terd de escrever as letras no campo de
texto. Se a primeira letra do som estiver errada, o utilizador j4 ndo poderd escrever a segunda. A

letra ird desaparecer e ele terd de tentar de novo. O ntimero de letras é dois ou trés e depende da
lingua.

File Level Language Look Settings Help

Level 4 v | Desert v & Mode Kid & Mode Grown-up (¥) Replay Sound =] Quit

AACDE | LLNOORSTU 2

slovencina (Level 4)

Aqui vocé poderd ver o nivel 4 do KLettres, com o visual Infantil, o tema Deserto e na lingua
Eslovaca.
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Os sons aparecem por ordem aleatéria.

Se carregar na lista de niveis ou usar o menu Nivel da barra de menu e escolher o Nivel 4 ird
parar ao nivel 4. Nesse nivel, o utilizador s6 ouve o som da silaba e terd de escrever correctamente
as letras. Este nivel é bastante dificil para uma crianga.

2.3 Janela de configuracao

A janela de configuragao tem duas paginas: uma para os Tipos de Letra e outra para o Relégio.

2.3.1 Acerca dos tipos de letra

Existe mais uma opgdo que vocé podera alterar facilmente: o tipo das letras apresentadas. Em
algumas distribuicdes, o tipo de letra usado do sistema é realmente feio. No estilo Adulto, no
menu Configuragdo, na opcdo Configurar o KLettres..., existe uma pagina Tipos de Letra que
lhe mostrard uma janela de selec¢do do tipo de letra. O tipo de letra novo serd tanto aplicado as
letras/silabas apresentadas como ao campo do utilizador.

ATENCAO

A mudanca do tipo de letra é também bom, dado que alguns tipos de letra (como o Helvetica) ndo
mostram bem as linguas da Europa de Leste, como o Checo e o Eslovaco. Se algumas letras ou
silabas nao forem mostradas, por favor mude o tipo de letra e escolha o Arial, por exemplo.

Vocé podera escolher o tamanho que achar melhor. Este tamanho serd registado na configuragéo.

Configure — KLettres

iy | Font Settings

Aqui vocé podera ver a Janela de Seleccao de Tipos de Letra do KLettres.

Font:

Sans Serif

Serif

Monospace
Abyssinica SIL
Ani

Balker

Bitstream Charter
€059 [UKWN]
€059 [urw]

[_] Show only monospaced fonts

& Help B Defaults

Requested Font

Font style:
Normal
Italic
Oblique

The Quick Brown Fox

<>

© cancel
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2.3.2 Crondémetros

Os relégios ou cronémetros definem o tempo entre duas letras, isto é o tempo durante o qual é
mostrada uma letra. As unidades sdo décimos de segundos.

A péagina de Cronémetros na op¢ao Configuracdo — Configurar o KLettres... tem duas configu-
ragdes de crondémetros: uma para o Modo Infantil e outra para o Modo Adulto. Por omissao,
sdo 2 décimos de segundos para o Modo Infantil e 4 décimos para o Modo Adulto. Se aumentar
o tempo, fica com mais tempo para ver os seus erros.

Configure — KLettres

@ Timer Settings

Set the time between 2 letters.
Kid Mode

I I
4 tenths of second

Grown-up Mode

2 tenths of second

B Help [3 Defaults v OK v © Cancel
e —

24 Obter uma nova lingua

Poderé querer usar o KLettres para o ajudar a aprender uma nova lingua. Ao usar o Ficheiro
Obter um Alfabeto numa Nova Lingua...., ird ver uma janela nova com a lista de linguas dispo-
niveis (precisa de estar ligado a Internet para usar esta funcionalidade).

10
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KLettres Add-On Installer

+ Install = -
ar
By Amine Say aminesay@gmail.com @ Details
Arabic sounds (alphabet) - 1.1 MB o Order by:
WO W WW (@) Newest
() Rating
W ~~
Dl () Most downloads
cs -
By Eva Mikuléikovd evmi@eznam.cz @ Details () Installed

Czech sounds (alphabet and syllables) - 834 KB

da

By Erik Kjeer Pedersens
erik@binghamton.edu=

Danish sounds (alphabet and syllables) - 513
KB

17 W W W 1Y

~ Install
@ Details

7 W W W 3T

Inctall

Search:

@ Close

Carregue no botdo Instalar a direita da lingua que deseja instalar.

Repare que alguns ficheiros tém varios MB; por isso, podera ser um pouco lento, dependendo da
sua ligagdo.

Depois de transferir o ficheiro, este é automaticamente instalado e, quando fechar a janela para
Obter Coisas Novas, ird ver a lingua nova no menu Lingua, podendo-a usar imediatamente.

Quando for transferida uma lingua, podera ver o botao Instalar a mudar para Desinstalar.

A imagem seguinte mostra o Dinamarqués instalado.

KLettres Add-On Installer

Danish sounds (alphabet and syllables) - 513
KB

de

By Helmut Kriege h.kriege@freenet.de
German sounds (alphabet and syllables) - 455
KB

+ Install
@ Details

17 W W W 1Y

~

Install

11

- = || =
+ Install =
cs
By Eva Mikuléfkovd evmi@eznam.cz @ Details
Czech sounds (alphabet and syllables) - 834 KB L Order by:
WW W W W . MNewest
() Rating
da 1T Uninstall —
By Erik Kjaer Pedersens () Most downloads
erik@binghamton.edu= @ Details () Installed

Search:

@ Close
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Capitulo 3

Referéncia de Comandos

3.1 A Janela Principal do KLettres
3.1.1 O Menu Ficheiro

Ficheiro — Novo Som (Ctrl+N)
Toca um som novo

Ficheiro — Repetir o Som (F5)

Toca outra vez 0 mesmo som
Ficheiro — Obter um Alfabeto numa Nova Lingua...

Abre a janela para Obter Coisas Novas, para obter uma nova lingua para o KLettres
Ficheiro — Sair (Ctrl+Q)

Sai do KLettres

3.1.2 O Menu Nivel

Nivel — Nivel 1
Escolhe o nivel 1 (letra apresentada e som)

Nivel — Nivel 2
Escolhe o nivel 2 (sem letra apresentada mas com som)

Nivel — Nivel 3
Escolhe o nivel 3 (silaba apresentada e som)

Nivel — Nivel 4
Escolhe o nivel 4 (sem silaba apresentada mas com som)

3.1.3 O Menu Lingua

Lingua — Inglés
Escolhe a lingua Inglesa

Lingua — Francés
Escolhe a lingua Francesa

12
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3.1.4 O Menu Ver

Ver — Temas

Muda para o tema Infantil, Deserto, Savana ou Agua

Ver — Modo Infantil (Ctrl+K)
Muda para o modo infantil: sem menu

Ver — Modo Adulto (Ctrl+G)
Muda para o modo adulto: interface normal

Para além disso, o KLettres tem os menus de Configuragio e Ajuda normais do KDE; para mais
informacdes, leia as sec¢des sobre os menus de Configuracdo e Ajuda dos Fundamentos do KDE.

13
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Capitulo 4

Adicionar Sons ao KLettres

Se quiser adicionar sons a sua prépria lingua, é muito ficil fazé-lo. Grave os sons do alfabeto
e coloque-os numa pasta chamada “alpha’. Depois, grave as silabas mais comuns e coloque-as
numa pasta ‘syllab’.

Crie um ficheiro de texto sounds . xml, de preferéncia com o Kate como editor, ou com outro editor
que suporte codificacdes diferentes. Neste ficheiro, escreva todos os sons do alfabeto e das silabas
que gravou, como neste exemplo para a lingua checa:

<klettres>
<language code="cs">
<menuitem>
<label>&Czech</label>
</menuitem>
<alphabet>
<sound name="A" file="cs/alpha/a.ogg" />

</alphabet >
<syllables>
<sound name="BA" file="cs/syllab/ba.ogg" />

</syllables>
</language >
</klettres>

Substitua o “cs” pelo cédigo de duas letras e o “Czech” pelo nome da sua lingua. Escreva os
nomes dos sons, com os caracteres especiais da sua lingua em maitsculas e UTF-8.

Para além disso, poder-me-a dizer as letras especiais da sua lingua, para que eu possa gerar a
barra de ferramentas especial dos Caracteres Especiais. Crie um ficheiro de texto cs.txt (subs-
titua o “cs” pelo cédigo de duas letras da sua lingua) com cada um dos caracteres especiais,
em maitsculas, em cada linha. Grave depois ambos os ficheiros com a codificagdo ‘utf8’ (a lista
superior direita no Kate permite fazer isso)

Os sons deverdo estar no formato OGG e ter um tamanho suficiente para o leitor de dudio os
tocar (entre 1,5 e 2 segundos de duragdo; adicione algum siléncio se forem demasiado curtos).
Depois, crie um pacote com tudo e envie-o para a lista de correio kde-edu@kde.org.

Veja a pagina Web do KLettres para informag¢des mais actualizadas sobre como adicionar uma
nova lingua.

14
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Capitulo 5

Perguntas e Respostas

1. A imagem de fundo nio aparece.

Se compilar vocé mesmo o KLettres, precisa de configurar com a opgdo —-prefix configu-
rada para a pasta do seu KDE ou de adicionar esta pasta a sua PATH.

2. Nio oigo quaisquer sons

Certifique-se que o Phonon estd a funcionar no seu sistema. Para o fazer, abra o Configura-
¢do do Sistema e em "Hardware’, carregue em Multimédia.

3. Nio vejo algumas letras nos icones da Barra de Caracteres Especiais. Em vez disso, vejo rectin-
gulos ou os icones sdo demasiado pequenos para algumas linguas.

O KLettres em Checo e Eslovaco necessita do Arial e, se ndo tiver esse tipo de letra instalado,
por favor peca ao suporte da sua distribui¢do para saber como instala-lo.

Se tiver o Windows® na sua maquina, vocé podera usar os tipos de letra TTF do Windows®
(o Arial é um deles) através do Configuragdo do Sistema em Aparéncia e Gestdo de Tipos

de Letra, adicionando depois a pasta dos tipos de letra do Windows®.

4. Porque é que sé existem vinte e cinco linguas?

Para o autor poder adicionar uma nova lingua, ele precisa dos sons do alfabeto e de algu-

mas silabas basicas. E preciso alguém que fale a lingua nativamente gravar esses sons no
formato OGG. Para os niveis 3 e 4, as silabas precisam de ser escolhidas por um professor
ou por alguém que saiba como é que as criangas aprendem: estas deverdo ser as silabas
que vocé terd de aprender a seguir ao alfabeto para aprender bem as bases dessa lingua.
Por favor envie um e-mail se estiver disposto a fazer isso. Veja na pagina Web do KLettres
algumas informag¢des mais detalhadas sobre como adicionar uma nova lingua.

15
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Capitulo 6

Créditos e Licenca

KLettres
Programa com ’copyright’ 2001-2007 de Anne-Marie Mahfouf annma@kde.org

Muitos agradecimentos as seguintes pessoas, cuja contribuigdo foi bastante valiosa:

Sons em Portugués do Brasil: Lindonjohnson Monte (Pai) e Michelle Monte - 09 anos (Filho)
lindon_johnson@brturbo.com.br

Sons em Checo: Eva Mikul¢ikovd evmi@seznam.cz

Sons em Dinamarqués: Erik Kjaer Pedersen erik@binghamton.edu
Sons em Holandés: Geert Stams geert@pa3csg.myweb.nl

Sons em Inglés: Robert Wadley robntina@juno.com

Sons em Francés: Ludovic Grossard grossard@kde.org

Sons em Alemao: Helmut Kriege h.kriege@freenet.de

Sons em Hebraico: Assaf Gorgon assafgordon@gmail.com

Sons em Italiano: Pietro Pasotti pietro@itopen.it

Sons em Kannada: Vikram Vincent vincentvikram@gmail.com

Sons em Baixo-Saxdo: Manfred Wiese e Sonke Dibbern s_dibbern@web.de

Sons em Luganda: John Magoye e Cormac Lynch cormaclynch@eircom.net

Sons em Hindi Romanizado: Vikas Kharat kharat@sancharnet.in

Sons em Espanhol: Ana Belén Caballero e Juan Pedro Paredes neneta @iquis.com
Sons em Eslovaco: Silvia Moty¢kova e Jozef Riha silviamotycka@seznam.cz

Sons em Telugu: Pavithran Shakamuri pavithran.s@gmail.com

fcones originais: Primoz Anzur zerokode@yahoo.com

Suporte e apoio no c6digo: Robert Gogolok mail@robert-gogolok.de

fcone SVG: Chris Luetchford chris@os11.com

Codigo para gerar os icones dos caracteres especiais: Peter Hedlund peter@peterandlinda.com

Mudanga para o KConfig XT, ajuda na codificacdo: Waldo Bastian bastian@kde.org
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* fcones de SVG para mitidos e gratidos, tema Deserto: Danny Allen dannya40uk@yahoo.co.uk

¢ Item de configuracdo do crondmetro: Michael Goettsche michael.goettsche@kdemail.net

Documentagdo com 'copyright” 2001-2006 de Anne-Marie Mahfouf annma@kde.org

Traducéo de José Nuno Pires zepires@gmail.com
A documentacio estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa esté licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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