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Resumo

Esta documentagédo descreve o jogo Granatier na versao 1.3.1
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Capitulo 1

Introducao

TIPO DE JOGO:
Arcada

NUMERO DE JOGADORES POSSIVEIS:
Multi-jogador

O Granatier é um clone do jogo cldssico Bomberman™, inspirado no trabalho do jogo Clanbom-
ber.

O objectivo do jogo é percorrer uma arena, usando bombas para limpar os blocos e eliminar os
seus adversarios. Existem diversos bénus e armadilhas escondidos sob os blocos — tanto poderao
ajuda-lo como empaté-lo na sua evolugdo.

Granatier
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Capitulo 2

Como jogar

OBJECTIVO:
Eliminar todos os adverséarios.

Cada jogador fica com cinco teclas que poderd usar para movimentar a sua personagem e largar
as bombas. Por exemplo, as teclas predefinidas do Jogador 1 sdo as teclas de cursores Cima,
Baixo, Esquerda e Direita, para se mover nessas direcgdes, e a tecla Enter para largar uma bomba.
Veja por favor a secgdo da Configuragdo do Jogador para descobrir as teclas de atalho dos outros
jogadores, assim como modificd-las a seu gosto.

O objectivo de largar as bombas, para além de atingir os outros adverséarios, é destruir os diversos
blocos dispostos na arena, de modo a limpar um caminho ou para descobrir os bénus escondidos.
Entre os vérios bénus que poderd descobrir, existem alguns que o fardo andar mais depressa ou
aumentar o alcance do estoiro das suas bombas; quanto mais bénus deste tipo recolher, mais facil
serd eliminar os seus adversarios e ganhar a ronda. Mas tenha aten¢do que existe um ndmero
igual de armadilhas que poderdo virar o jogo contra si, incluindo alguns que o poderao atrasar
ou inverter as suas teclas de movimento.

Para cada ronda ganha, o jogador ganha um ponto. O primeiro jogador a ganhar um determinado
nuimero de pontos (por omissado igual a 3) ganha o jogo!
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Capitulo 3

Regras do Jogo, Estratégias e
Sugestoes

3.1 OsItens

3.1.1 A Arena

Os jogadores encontram-se numa arena que consiste em:

A Parede — define o contorno do mapa da arena e ndo pode ser destruida.
O Chao - pode ser percorrido em seguranga.

O Gelo - isto tornard o chdo escorregadio. A velocidade aumenta no gelo e nédo é
possivel parar por completo o movimento.

-:-3

-

— O Bloco — Os blocos poderdo ser destruidos com bombas. Alguns dos blocos poderao
conter bonus (ou armadilhas).

°

O Morteiro de Bombas — isto ir4 atirar as bombas nele colocadas para locais aleatorios.

As Setas — isto ird mover as bombas que estdo nelas colocadas para a direccdo onde
apontam.

Se ndo existir nenhum dos itens acima, existe um buraco no chdo e, ao passar nele, fard com que
caia para dentro dele e morra. O mesmo se aplica se ndo existir nenhuma parede no extremo da
arena e o jogador passar para fora da arena.
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3.1.2 Os Boénus

Os bénus sdo tteis para atingir o objectivo do jogo e os efeitos existem de forma permanente -
mesmo depois de uma armadilha desaparecer. De momento, existem os seguintes bonus:

2
Bomba — adiciona uma bomba extra ao seu arsenal, permitindo-lhe largar mais que
uma bomba de cada vez.

Velocidade — aumenta ligeiramente a sua velocidade.

Poténcia — aumenta a poténcia das suas bombas, aumentando o alcance do estoiro das
mesmas bombas.

Escudo - fica invencivel para um estoiro de bomba.

B L

Atirar — adiciona a capacidade de atirar bombas. Basta carregar na tecla para largar
ombas, quando tiver uma bomba por baixo de si.

o

.

Pontapé — adiciona a possibilidade de mover as bombas. Basta correr contra uma
bomba, para que esta se mova.

3.1.3 As Armadilhas

As armadilhas sdo o oposto dos bénus e limitam o jogador. O lado positivo é que os efeitos
passam ao fim de algum tempo (ao contrério dos bénus) e o jogador podera voltar a jogar com o
comportamento normal (incluindo os bénus). De momento, existem as seguintes armadilhas:

Lentidao - fa-lo andar muito lentamente.

Hiperactividade — f4-lo andar DEMASIADO depressa.

& O 5

Espelho — inverte as suas teclas de movimento, de modo que o Cima vira Baixo e a
Esquerda vira Direita.

Suicida — obriga-o a largar constantemente as bombas sem qualquer controlo.

oY X

Impedimento — impede-o de largar bombas.
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3.1.4 Os Itens Neutros

Este tipo de bénus ndo é nem bom nem mau, dependendo na sua maioria do ambiente. De
momento, existem os seguintes boénus neutros:

Ld
=

Pandora — por trds deste, tanto podera existir um bénus ou uma armadilha.

Resurreigdo — isto ird ressuscitar todos os jogadores mortos.
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Capitulo 4

Configuracao do Jogo

Para abrir a janela de configuracao, seleccione a opgdo Configura¢ao — Configurar o Granatier...

4.1 Geral

Poder4 alterar os pontos que sdo necessarios para ganhar o jogo e o tempo de uma ronda. Quando
esse tempo terminar, ird comegar o jogo de morte stbita.

Para além disso, podera ajustar a velocidade inicial, o alcance das bombas e a quantidade das
mesmas.

Configure — Granatier

. General
General Points to win the game: | 5
» Round Time in Seconds: | 180 =
Initial Speed: |2 i
Arena Initial Bomb Power: | 1 -

e Initial Bomb Armory: | 1 o
Player

B Help [3 Defaults v OK - © Cancel
e —

4.2 Tema

Para seleccionar o tema com que deseja jogar, va a secgdo do Tema. Este é carregado quando
seleccionar o botdao OK ou Aplicar. Ojogo actual serd terminado, dando inicio a um novo. Podera
carregar no botdo de Predefini¢des para repor o tema por omisséo.

10
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Configure — Granatier

—- Theme

o—
General Granatier
P4 Granatier Theme
# by Arturo Silva
Theme
7 Clanbomber
ﬁ Clanbomber Theme
Arena 4| by Mathias Kraus

E= == Water Bomb
Player 34 water Bomb Theme
il by Mathias Kraus

B Help [ Defaults ~ OK v ® Cancel
e ——

4.3 Arena

Para seleccionar a Arena onde deseja jogar, va a seccdo da Arena. Esta é carregada quando selec-
cionar o botdo OK ou Aplicar. O jogo actual serd terminado, dando inicio a um novo. Podera
carregar no botdo de Predefini¢des para repor a arena por omissao.

Se tiver criado arenas para o Clanbomber, podera importar as mesmas com o botao Importar as
Arenas do Clanbomber. O Granatier ird procurar em ./ .clanbomber/maps por arenas. As arenas
predefinidas do Clanbomber ja sdo fornecidas com o Granatier.

Configure — Granatier

— Arena

General [B] Bloody Ring
7/ (=] Boiling Egg
»

e (] Bomb Attack

(2] Broken Heart

ﬁ [E] clanbomber Big Standard
Arena

[H] Clanbomber Huge Standard

—

o— (=] clanbomber Small Standard
Player (2] clanbomber Tiny Standard
(@] crammed
(B] crazy
(2] Death Corridor
(@] pilemma
[E] Fear Circle
(7] Fear Circle Remix
(2] Fire Wheels
(] Football
[E] Four Instance
(7] Ghostbear Default Granatier Arena

] Random Mode k.hias@gmx.de

R

i
=
=

e

H Help e v OK v © Cancel
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Se seleccionar o Modo Aleatério, serd usada uma arena aleatéria em cada ronda nova. Se existi-
rem arenas em que ndo deseja jogar, podera desmarca-las.

Configure — Granatier
. Arena
o—

General ] Fear circle
V4 (W] Fear Circle Remix
s —
Theme \E\ Fire Wheels
(M| Football
ﬁ (M) Four Instance

Arena =
(W] Ghostbear

=
Player (] Hard work
] Hole Run
(W) Juicy Lucy
(m] Kitchen
(m) Labyrinth
] meeting
[H] Mungo Bane
[m| Obstacle Race
(=] overkill
(m] prison cells

(] Redirection Default Granatier Arena
(] sixty Nine by Mathias Kraus
(M| Random Mode k.hias@gmx.de
H Help [2 Defaults ' OK « Apply || © Cancel

4.4 Jogador

Para seleccionar o jogador que deseja usar, va a secgdo do Jogador e seleccione os jogadores com
as opgoes respectivas. Para alterar o nome do jogador, faca duplo-click no Jogador e escreva o
nome que desejar. Os atalhos poderdo ser alterados se carregar no botdo para a acgdo a alterar
e depois carregar na tecla que deseja usar. As alteragdes sdo carregadas ao seleccionar um dos
botdes OK ou Aplicar. O jogo actual serd terminado e serd iniciado um novo. Podera carregar
no botao Predefini¢des para repor os atalhos por omisséo.

12
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General

4

»
Theme

Arena

—

Player
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Player
(m] | Player 1 Up: | = Up ‘
Left: | & Left ‘ Bemb: ‘ = Return ‘ Right: | = Right
e own: = own |
(m] | Player 2 up: | = w |
lef: | = A |Bomb: ‘ = q |Right ‘ =D
e oown: 25|
O | player 3 up |
Left: =] Bomb: | & Space | Right =L
Down = K
O | player4 Up: | & None
= None | Right: | & None
C = None
O | Players Up: | = None
B Help ‘ @ Defaults ‘ v OK v Apply ® Cancel ‘

13
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Capitulo 5

Criar uma Arena Personalizada

Uma arena do Granatier consiste em dois ficheiros, o minha-arena.desktop e o minha-arena.xml.

O ficheiro ".desktop” contém os meta-dados, como o nome ou o autor da arena e consiste nos
seguintes itens.

[Arena]

Name=A Minha Arena

Description=Esta é a minha primeira Arena
Type=XML

FileName=minha-arena.xml

Author=Zé Povinho
AuthorEmail=ze.povinho@xpto.org

Poderéd escolher o nome que quiser, mas o ‘FileName’ devera ser o nome do ficheiro ".xml’.

O ficheiro ".xml" contém o mapa actual da arena.

<?xml version="1.0"?>
<Arena arenaFileVersion="1" rowCount="13" colCount="17">

<Row> ==== ==== </Row>
<Row> ===+++++++=== </Row>
<Row> =+++++_+++++= </Row>
<Row> ==+++=_p_=+++== </Row>
<Row>==++===_-_===++==</Row>
<Row>=+++=++_-_++=+++=</Row>
<Row> +++++-- --+++++ </Row>
<Row>=+++=++_-_++=+++=</Row>
<Row>==++===_-_===++==</Row>
<Row> ==+++=_p_=+++== </Row>
<Row> =+++++_+++++= </Row>
<Row> ===+++++++=== </Row>
<Row> ees ==as </Row>
</Arena>

Nao existe qualquer limite para o ‘rowCount’ (ntimero de linhas) e o ‘colCount’ (ntimero de
colunas), pelo que poderd definir vocé mesmo o tamanho da arena. Sdo usados os seguintes
simbolos para o mapa da arena.

=" um item de parede

um item de buraco

"_’ um item de chéo

"+’ um item de bloco

ird criar de forma aleatdéria um item de chdo ou bloco

14
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um item de gelo

uma
uma
uma
uma

seta
seta
seta
seta

para
para
para
para

cima

a direita
baixo

a esquerda

a posicdo de um jogador

15
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Capitulo 6

Créditos e Licenca

Granatier
Programa com ’copyright’ 2009 de Mathias Kraus k.hias@gmx.de

Imagens com "copyright’ 2009 de Mathias Kraus k.hias@gmx.de

Imagens com "copyright’ 2009 de Arturo Silva jasilva28@gmail.com
Documentagdo com “copyright” 2009 de Mathias Kraus k.hias@gmx.de

Tradugdo de José Nuno Pires zepires@gmail.com

A documentagdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa estd licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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