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Streszczenie

Niniejsza dokumentacja opisuje gre KPatience w wersji 3.0



Podrecznik programu KPatience

Rozdzial 1

Wprowadzenie

RobzAJ GRY:
Gra karciana

LICZBA GRACZY:
Jeden

Aby uklada¢ pasjansa, potrzebujesz cierpliwoéci (z ang. patience - pasjans, ale tez cierpliwos¢).
W przypadku fatwiejszych gier, gdzie powodzenie zalezy wytacznie od kolejnosci utozenia sie
kart, cierpliwo$¢ jest jedyna rzecza, jakiej potrzebujesz.

Sa réwniez takie pasjanse, gdzie, aby wygra¢, musisz planowac strategie i mysle¢ z wyprzedze-
niem.

Wspdlna cecha wszystkich pasjanséw jest to, ze musisz uktada¢ karty w okreslonej kolejnosci,
przenoszac je i zmieniajac ich uktady.
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Rozdzial 2

Jak gra¢

CEL GRY:
Ustaw karty w kolejnosci wedtug koloréw w jak najkrétszym mozliwym czasie.

Poniewaz KPatience pozwala na gre w wiele réznych pasjanséw, nie da sie napisaé prostej in-
strukgji pasujacej do kazdego z nich. Dlatego, wazne jest aby przeczyta¢ poszczegdlne sekcje
zasad gry, strategii i wskazéwek przed rozpoczeciem gry w pasjansa, ktérego nie znasz.

Generalnie wystepuja dwa rodzaje pasjansoéw - takie, w ktérych zadaniem gracza jest ulozenie
kolejne kart w tym samym kolorze lub w naprzemiennych kolorach. Mozesz sprawdzi¢ jakie
sa zasady w danym pasjansie metoda préb i btedéw. Jezeli juz wiesz jaki jest wybrany rodzaj
pasjansa, to reszta jest prosta, nalezy przenosi¢ i zmienia¢ kolejnos¢ kart, dobierajac pasujace
karty.

Od poczatku jednak, nalezy zwraca¢ uwage na swoje stosu kart. Nie nalezy sie spieszy¢ z prze-
suwaniem poszczegoélnych kart, trzeba patrzy¢ czy nie beda przydatne w innymi miejscu.

Dodatkowa pomoca moga by¢ informacje zawarte w pasku stanu. Dla wiekszosci gier, program
ma wbudowana funkcje rozwiazywania, ktéra informuje czy aktualnie grany pasjans moze by¢
zakoriczony, czy nie. Jezeli program rozwiazujacy nie moze zakoriczy¢ aktualnej gry, to jest bar-
dzo prawdopodobne, Ze tobie tez sie to nie uda. W takim przypadku mozna uruchomi¢ ponow-
nie biezaca gre lub zaczaé catkiem nowa.

UWAGA:
Gra w pasjansa pomaga rozwing¢ swoje mozliwosci skupiania uwagi i zdolno$ci koncentracji.
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Rozdzial 3

Zasady gry, strategia gry i sztuczki

3.1 Ogoblne reguly

Gra karciana wymaga jednej lub dwéch talii, z ktérych kazda zawiera 52 karty i cztery kolory:

& Trefl
) ‘ Pik
) . Kier
‘ Karo

Kazdy z koloréw zawiera nastepujace figury: as, dwdjka, tréjka, czworka, piatka, széstka, si6-
demka, 6semka, dziewiatka, dziesiatka, walet, dama, krol.

Wszystkie karty utozone kolejno nazwijmy “rodzina”. Wiasciwa rodzina sktada sie z kart tego
samego koloru (np. tylko pikéw). Mieszana rodzine tworza naprzemiennie czarne kolory (piki i
trefle) i czerwone (kiery i kara).

Jesli rodzina nie jest kompletna, nazywana jest sekwensem.
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Typowe pasjanse réznia sie od siebie wieloma elementami. Opisane sa one ponizej.

1. Pula
Na poczatku kazdej gry wszystkie karty w talii sa tasowane. Ale nie we wszystkich grach
wszystkie karty sa rozdawane; niektére zostaja w talii. Sa one odtozone w tak zwanej puli,

ktora tatwo zauwazy¢, poniewaz w wiekszosci gier, jest to jedyna kupka kart pokazujacych
rewers.

Jesli zadna z kart nie jest odwrécona rewersem do gory, rozdane zostaty wszystkie karty i
nie istnieje pula kart. Takie gry naleza do najtrudniejszych, poniewaz po rozpoczeciu gry
nie ma szansy dalsze losowe rozdania.

2. Stos zrzutu
Wiele gier, po kliknieciu na pule, odktada karty najpierw na stos zrzutu.
Stamtad mozesz wzia¢ odkryta karte i uzy¢ jej w grze.

3. Stot
Stét to miejsce, gdzie docelowo powinienes utozy¢ wszystkie karty. Wygrywasz, jesli
wszystkie karty znajda sie tam w odpowiedniej kolejnosci. Niektére gry uzywaja wiecej
niz jednego stosu podstawowego.

W wiekszosci gier miejsca te sa na poczatku puste. Gra KPatience niekiedy samodzielnie
przeklada tam pasujace karty.

4. Stosy gry
To miejsca, gdzie sam porzadkujesz karty. Reguly ukladania kart r6znia sie w zalezno$ci
od gry. Niekiedy pokazywane sa tam wszystkie karty, czasami nie. W niektérych grach
mozesz przenosi¢ niektdre karty, w innych wszystkie.

3.2 Zasady poszczegdblnych gier

3.2.1 Klondike

Klondike jest najbardziej znanym pasjansem - prawdopodobnie dlatego, ze dotaczany jest do
znanych systeméw operacyjnych. Do gry uzywa sie jednej talii.
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Celem Klondike jest ulozenie na stole wszystkich kart w jednym kolorze od asa do kréla. Jest to
prostsze wtedy gdy karty na stosach gier leza odkryte.

W obszarze przekladania kart, musza one by¢ ulozone malejaco i naprzemiennie kolorami. Mo-
zesz przenosic cate sekwensy lub ich czeéci, jesli jego pierwsza karta pasuje w innym miejscu.

W wolnym miejscu mozesz umiesci¢ kréla w dowolnym kolorze, lub rozpoczynajacy sie od niego
sekwens.

Kiedy klikniesz na puli, jedna karta zostanie przeniesiona na stos zrzutu, skad mozesz przetozy¢
ja na stosy gry lub na stét. Jesli pula jest pusta, mozesz przenie$¢ tam caly stos zrzutu, klikajac na
pustej puli.

Mozesz przeglada¢ karty w puli dowolna liczbe razy.

3.2.2 Dziadek

Ta gra zostata pokazana Paulowi (Paul Olav Tvete) - pierwotnemu twoércy gry KPatience - przez
jego dziadka, stad jego nazwa (ang. grandfather - dziadek). Zaden inny zestaw pasjanséw nie
zawiera tego pasjansa.

W pasjansie Dziadek rozdaje talie kart na siedem stoséw gry. Po pierwszym rozdaniu niektére
karty w kazdym stosie sq obrécone rewersem do gory.

Celem jest utozenie wszystkich kart rosnaco, kolorami na stosach.

Mozesz przenosi¢ kazda karte na kazdy stos, jesli tam pasuje w taki sposéb, by stworzy¢ sekwens
w kolejnosci malejacej. Mozesz na przyklad przenies¢ pie¢ kierow na szes¢ kieréw, niezaleznie od
tego, ile kart znajduje sie na pieciu kierach. Jedynie szes¢ kieréw musi znajdowac sie na szczycie
stosu.

W wolnym miejscu mozesz umiesci¢ kréla (niezaleznie od ilosci znajdujacych sie na nim kart).

Jedli nie da sie juz przenie$¢ zadnych kart, mozesz przetasowac je do dwéch razy. Wszystkie
karty znajdujace sie na stole, pozostaja tam, ale karty na stosach gry beda réwniez przetasowane,
dajac nowa szanse na znalezienie rozwiazania.

Chociaz zasady sa proste i pozwalaja na wiele ruchéw, to osiagniecie zwyciestwa nie jest fatwe.
Mimo tego, albo wiasnie dzieki temu, granie w pasjansa jest bardzo przyjemne.

3.2.3 Asy

Ten pasjans ma proste zasady, ale ciezko go ulozy¢. Wykorzystuje sie jedna talie, a celem jest uto-
zenie na stole wszystkich kart, précz aséw. Na koricu gry, na kazdym stosie powinien pozostac
jeden as.

Kazda goérna karta, ktéra jest w tym samym kolorze (np. pik) i ma warto$¢ mniejsza niz inna
gorna karta (np. széstka i czwérka pik), moze by¢, przez klikniecie, przeniesiona na stét.

Jesli nie ma wiecej mozliwosci przeniesienia kart na stét, mozesz, klikajac na pule, dotozy¢ do
kazdego stosu gry jedna karte.

Na pusty stos mozesz przenie$¢ kazda karte ze szczytu stosu. Korzystaj z tego, aby dosta¢ sie do
kart, ktére mozesz utozy¢ na stole.

Dla tego pasjansa niedostepna jest funkcja automatycznego upuszczania.

3.2.4 Freecell

W tym pasjansie uzywa sie jednej talii. W lewym gérnym rogu masz cztery puste komorki. Obok
znajdziesz cztery stosy stotu, a pod nimi - osiem stoséw gry.
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Celem gry jest umieszczenie wszystkich kart na stole, rosnaco i kolorami. Przewaznie sie to udaje
jezeli potrafisz gra¢, gdyz prawdopodobieristwo ulozenia tego pasjansa to okoto 99.9%. To zna-
czy, ze z pierwszych 32000 rozdan, nierozwigzywalne jest jedno rozdanie (rozdanie 11982 jezeli
cie to interesuje).

Na stosach gry musisz uktada¢ malejace, naprzemienne kolorami (czerwone i czarne) sekwensy.
W pustych komérkach mozesz umiesci¢ kazda karte.

Przenosi¢ mozesz tylko pojedyncze karty, znajdujace sie na szczycie stosu lub komoérki. Se-
kwensy moga by¢ przenoszone, jesli jest wystarczajaco duzo miejsca (wolne komérki lub wolne
stosy gry), gdzie mozesz umieéci¢ karty.

Maksymalna liczba kart, ktéra mozesz przenies¢ jest obliczana nastepujaco:

(#{wolne komorki) + 1) * 2#wolne stosy}

W celu ulozenia tego pasjansa, zaleca sie zbieranie kart z sekwenséw w takiej samej kolejnosci,
w jakiej powinny by¢ utozone na stole (najpierw asy, pézniej dwdjki, itd.)

Powinienes stara¢ sie utrzymac jak najwieksza liczbe wolnych komérek i/lub stoséw gry, abys
moégt budowac tak dlugie sekwensy, jak to tylko mozliwe.

3.2.5 Mod3

W grze Mod-3 uzywasz dwéch talii. Celem jest ulozenie wszystkich kart w trzech rzedach. Mu-
sisz w nich budowa¢ sekwensy z tych samych koloréw. W pierwszym rzedzie musisz utworzy¢
sekwens 2-5-8-B, w drugim - 3-6-9-D, a w trzecim - 4-7-10-K. W kazdym sekwensie kolor musi
by¢ identyczny, tak wiec mozesz polozy¢ pie¢ kieréw tylko na dwa kiery.

Czwarty rzad to jednoczesni stos zrzutu i stos gry. W pustym polu mozesz umiesci¢ kazda karte
z pierwszych trzech rzedéw lub jedna z géry czwartego rzedu.

Asy mozesz uktada¢ na stosach aséw na szczycie puli. Korzystasz z nich w czasie gry, tak wiec
masz punkt wyjscia do tworzenia wolnych pél.

Jesli nie da sie juz przenieé¢ zadnej karty, mozesz dobra¢ nowe do czwartego rzedu, klikajac na
puli.

Dla tego pasjansa niedostepna jest funkcja automatycznego upuszczania.

3.2.6 Cyganka

W tej grze korzystasz z dwéch talii. Jej celem jest utozenie na stole wszystkich kart w kolejnosci
rosnacej.

Karty na stosach gry musza by¢ ukladane malejaco, naprzemiennie czerwone i czarne. Mozesz
przenosié tylko sekwensy lub pojedyncze karty. W wolnym polu mozesz umiesci¢ kazda karte
lub sekwens.

Jesli nie mozesz przenie$¢ wiecej kart, kliknij na puli, aby na kazdym stosie gry umiesci¢ nowe
karty.

Korzystajac z funkcji Cofnij, znacznie utatwiasz sobie gre, poniewaz po kliknieciu na puli, nie-
ktére z podjetych decyzji moga okazac sie btedne.

3.2.7 CzterdziesSci osiem

W tej grze korzystasz z dwoéch talii. Jej celem jest utozenie na stole wszystkich kart w kolejnosci
rosnacej.

10
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Karty na stosach gry musza by¢ ukladane malejaco. Kolory sa istotne.Tak wiec mozesz umiescic¢
piatke tref tylko na szostce trefl.

Na szczyt stosu mozesz przenies¢ tylko jedna karte. W pustym polu mozesz umiesci¢ dowolna
karte.

Klikajac na puli, umieszczasz karte na stosie zrzutu, skad mozesz przetozy¢ ja na stos gry lub
stot (to zrobi za Ciebie program KPatience). Jesli pula jest wyczerpana, mozesz przenies¢ tam
wszystkie karty ze stosu zrzutu. Zadziata to tylko raz; gra sie koriczy po ponownym wyczerpaniu
puli.

Ten pasjans jest dos¢ trudny do ulozenia, ale przy odrobinie do$wiadczenia powinno Ci sie to
uda¢, zwlaszcza, jesli do skorygowania swoich decyzji (i decyzji programu KPatience, umiesz-
czajacego karty na stole) korzystasz od czasu do z funkcji Cofnij.

3.2.8 Simple Simon

W tym pasjansie uzywasz jednej talii. Celem jest ulozenie na stole wszystkich kart kolorami.

Na stosach gry budujesz sekwensy. W zasadzie nie musisz sie martwié¢ o kolory, ale sekwensy
mozesz przenosic tylko, jesli sa cze$cia sekwensu zlozonego z tego samego koloru. Przyktadowo
mozesz przeniesc¢ széstke pik tylko, jesli na niej lezy piatka pik, ale juz nie piatka kier).

Karty moga by¢ przenosone na st6t tylko jesli wszystkie 13 kart sekwensu jest utozonych jedna
na drugiej na stosach gry.

PODPOWIEDZ

Powiniene$ tak szybko, jak to mozliwe przesuna¢ karty na wtasciwe stosy, aby otrzymaé pusty stos do
tymczasowego uktadania kart, poniewaz mozesz tam umiesci¢ dowolng karte.

Jesli jest dos¢ wolnego miejsca, w pustych polach mozesz uktada¢ sekwensy niezaleznie od koloru.
Jesli w sekwensie znajdujg sie wszystkie karty, mozesz sortowac je wedtug koloru, a nastepnie prze-
nies¢ je na stot.

3.2.9 Yukon

W tym pasjansie korzystasz z jednej talii. Celem jest ulozenie wszystkich kart kolorami, w kolej-
nosci rosnacej.

Sekwensy na stosach gry musza by¢ rosnace, a kolor kart naprzemiennie czerwony i czarny.
Mozesz przenieé¢ kazda odkryta karte, niezaleznie od tego, ile kart na niej sie znajduje. Tak wiec
mozesz potozy¢ piatke kier na széstce pik, jesli znajduje sie ona na szczycie stosu.

W pustym polu mozesz umiesci¢ kréla w dowolnym kolorze (niezaleznie od ilosci kart, ktore sie
na nim znajduja).

3.2.10 Zegar

Jest to tatwy pasjans i po chwili eksperymentowania powiniene$ by¢ w stanie rozwiaza¢ wiek-
szos¢ ukladéw. Uzywasz w nim jednej talii, a celem jest ulozenie kart rosnaco, kolorami.

Stot znajduje sie po prawej stronie, a sklada sie z 12 stoséw, utozonych w ksztalt zegara. As
umieszczony jest na godzinie 1.00, walet na 11.00, a dama na godzinie 12.00.

Obok zegara znajdziesz 8 stoséw gry, a na kazdym 5 kart. Na stosach gry budujesz malejace
sekwensy. Kolor kart nie ma znaczenia. W kazdym ruchu przenosisz tylko jedna karte.

Dla tego pasjansa niedostepna jest funkcja automatycznego upuszczania.

11
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3.211 Golf

W tym pasjansie uzywasz jednej talii. Celem gry jest przeniesienie wszystkich kart z tablicy na
stot.

Rozktad gry Golf jest bardzo przejrzysty. Na poczatku pojawia sie tablica z siedmioma kolum-
nami, zawierajacymi kazda po pie¢ kart. Ponizej znajduje sie pula i stét.

Gra w Golf jest tatwa, ale aby wygrac trzeba uzy¢ pewnej strategii. Graja karty u podstawy kazdej
kolumny tabeli. Dostepne karty sa ukladane na gérnej karcie stotu, w malejacych lub rosnacych
sekwengcjach, niezaleznie od koloru. Jesli ruch jest niemozliwy, wowczas mozna przenies¢ karte z
puli na stot. Gra konczy sie, gdy wszystkie karty z puli sa rozdane i niemozliwy jest jakikolwiek
ruch.

3.2.12 Spider

Ten pasjans wymaga dwdch talii. Kart sa rozdawane na 10 stoséw gry, kazdy po 5 lub 6 kart.

Na stosach gry, karta moze by¢ umieszczona na innej karcie dowolnego koloru, ale wyzszej war-
todci. Rosnacy sekwens kart tego samego koloru moze by¢ przeniesiony, z jednego stosu gry na
inny.

Celem gry jest utozenie wszystkich kart kolorami w kolejno$ci malejacej (od kréla) na ktérymkol-
wiek stosie gry. Po osiagnieciu tego warunku, zestaw taki jest przenoszony do lewego, dolnego
rogu okna.

Poziom trudnosci decyduje o ilosci rozdawanych koloréw - Latwy wykorzystuje jeden kolor,

Sredni - dwa kolory, Trudny - cztery kolory. Gra jest tatwa do utozenia na najnizszym poziomie,
ale bardzo trudna na najwyzszym.

12
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Rozdzial 4

Przeglad interfejsu

41 Menu Gra

Gra — Nowa gra (Ctrl+N)
Rozpoczyna nowa gre.
Gra — Wczytaj... (Ctrl+O)
Wezytuje zapisana gre.
Gra — Otworz ostatnia — Lista ostatnio otwieranych plikéw.
Wyswietla liste ostatnio odczytywanych plikéw z zapisana gra.
Gra — Uruchom gre ponownie (F5)
Uruchamia ponownie biezaca gre.
Gra — Zapisz (Ctrl+S)
Zapisuje biezaca gre do domyslnego pliku.
Gra — Wybierz rozdanie...
Otwiera okno dialogowe wyboru gry.
Gra — Statystyka
Otwiera okno dialogowe ze statystyka wygranych i przegranych partii dla danej gry.
Przenie$ — Podpowiedz (H)
Pokazuje podpowiedz.
Przenie$s — Demonstracja (D)
Wiacz lub wylacza tryb demonstracyjny.

Gra — Zakoricz (Ctrl+Q)
Koriczy gre KPatience.

4.2 Menu Ruch

Przenie$ — Cofnij (Ctrl+Z)
Cofa ostatni ruch.

13
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4.3 Menu Ustawienia

Ustawienia — Wybierz typ gry — Klondike
Przetacza na tryb gry Klondike.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Dziadek
Przetacza tryb na gre Dziadek.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Asy
Zmienia tryb na gre Asy.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Freecel
Zmienia tryb na gre Freecel.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Mod3
Zmienia tryb na gre Mod3.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Cyganka
Zmienia tryb na gre Cyganka.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Czterdziesci osiem
Zmienia tryb na gre Czterdziesci osiem.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Prosty Szymon
Zmienia tryb na gre Prosty Szymon.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Yukon
Zmienia tryb na gre Yukon.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Zegar dziadka
Przetacza na tryb gry Zegar dziadka.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Golf
Zmienia tryb na gre Golf.

Ustawienia — Wybierz typ gry — Klondike (dobierz 3)
Zmienia tryb na gre w Klondike (dobierz 3).
Ustawienia — Wybierz typ gry — Pajak (Latwy)
Zmienia tryb na gre w Pajaka (latwa).
Ustawienia — Wybierz typ gry — Pajak (Sredni)
Zmienia tryb na gre w Pajaka ($rednia).
Ustawienia — Wybierz typ gry — Pajak (Trudny)
Zmienia tryb na gre w Pajaka (trudna).
Ustawienia — Wylacz autoupuszczanie
Wiacza/wylacza automatyczne przenoszenie pasujacych kart.

Ustawienia — Losowe karty (F9)

Losowo wybiera wyglad przodéw i spodéw kart.

Ustawienia — Wybierz talie... (F10)
Otwiera okno dialogowe wyboru talii.

Ustawienia — Wyswietl pasek narzedzi
Pokazuje lub ukrywa pasek narzedzi.

14
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4.4 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik KPatience (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KPatience (czyli na tym
dokumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KPatience

Wyséwietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.
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Podrecznik programu KPatience

Rozdzial 5

Najczesciej zadawane pytania

1. Chciatbym zmienié¢ wyglad gry. Czy moge?
Mozesz zmieniaé wyglad kart, ktérymi graczy. Aby to zrobi¢ wybierzUstawienia —
Wybierz talie... (F10) w menu.

2. Czy mozna grac za pomocq klawiatury?
Nie KPatience nie oferuje mozliwosci grania za pomoca klawiatury.

3. Nawet z podpowiedziami, ciqgle nie mam pojecia jak grac. Pomocy!

Oproécz funkcji «Podpowiedz» przydatny jest takze tryb «Demonstracyjny», w ktérym
wbudowana w program sztuczna inteligencja bedzie gra¢ w pasjansa za ciebie. Mozna
uczy¢ sie ogladajac jak gra komputer. Jednakze, jezeli masz jakie$ pytania, lepiej przeczytac
sekcje Jak gra¢ orazZasady gry, strategie i wskazéwki tego podrecznika.
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Podrecznik programu KPatience

Rozdzial 6
Zastugi i licencje

KPatience
Prawa autorskie do programu KPatience 1995-2000 Paul Olav Tvete

Praw autorskie do programu KPatience 2001-2007 Stephan Kulow coolo@kde.org
Freecell Solver jest autorstwa Shlomi Fish shlomif@vipe.technion.ac.il

Prawa autorskie do dokumetacji 2000 Paul Olav Tvete

Aktualizacja dokumentacji dla KDE 2.0 - Mike McBride no mail

Dokumentacja programu KPatience 2.0 (KDE 2.1) - Maren Pakura maren@kde.org

Korekta i aktualizacja dokumentacji KPatience 3.0 by Richard Hawthorne techno_plume-
coding@yahoo.com

Weryfikacja i uaktualnienie polskiego ttumaczenia: Pawet Dabekpdabek@onet.pl
Aktualizacja polskiego ttumaczenia: Krzysztof Wozniakwozniakk@ceti.pl
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Podrecznik programu KPatience

Dodatek A

Instalacja

KPatience jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

KPatience znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwe-
rze FTP projektu KDE.

A.1 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowa¢ i zainstalowa¢ program KPatience w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu KPatience:

$ ./configure
make
% make install

o\

Poniewaz program KPatience uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze
skompilowaniem go. Jeéli napotkasz problemy, prosze je zglosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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Podrecznik programu KPatience

Dodatek B

Skorowidz

A
Asy, 9

C
Cyganka, 10
Czterdziesci osiem, 10

D
Dziadek, 9
F

Freecell, 9
G

Golf, 12

K
Klondike, 8
kolory, 7

M

Mod3, 10
P

pula, 8
rodzina, 7

gimple Simon, 11
Spider, 12

stét, 8

stos zrzutu, 8
stosy gry, 8

Y
Yukon, 11

Z
Zegar, 11
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