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Streszczenie

Konquest jest gra podbijania galaktyki dla srodowiska KDE



Podrecznik Konquest

Rozdzial 1

Wstep

TYP GRY:
Strategiczna, Planszowa

LICZBA GRACZY:
Rozgrywka wieloosobowa

Konquest jest przeznaczona dla srodowiska KDE wersja gry Gnu-Lactic. Gracze podbijaja inne
planety wysylajac w ich kierunku statki. Celem jest zbudowanie miedzygwiezdnego imperium
i podbicie planet wszystkich pozostatych graczy. W gre Konquest mozna gra¢ z innymi ludZzmi
badz z komputerem.
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Rozdzial 2
Jak gra¢

Po uruchomieniu gry Konquest, nacisnij przycisk Nowa aby rozpocza¢ nowa gre. Otworzy sie
wtedy okno dialogowe, gdzie nalezy wprowadzi¢ nazwy graczy, okresli¢ liczbe planet i tur gry.
Mozesz takze uzy¢ przycisku odrzu¢, aby uzyskaé¢ nowa mape. Po zakoriczeniu ustawieni, nalezy
nacisnaé¢ OK aby uruchomic¢ gre.

Po uruchomieniu gry, widoczna stanie sie plansza. Puste kwadraty oznaczaja pusta przestrzen.
Na poczatku, kazdy z graczy posiada jedna planete. Tto planety oznaczone jest kolorem gracza.
Po najechaniu myszka na planete, pokazuja sie dodatkowe informacje. Po najechaniu na planete,
ktéra nie zostala jeszcze podbita przez nikogo, widoczna bedzie tylko jej nazwa. Wy$wietlane sa
nastepujace informacje:

e Nazwa planety
* Wiasciciel

e Statki

Produkcja

Skutecznosé

Nazwa planety jest wykorzystywana do odnoszenia sie do niej w trakcie gry. Planety nazywane
sa alfabetycznie za pomoca duzych liter. Wiascicielem planety jest gracz, ktéry ja podbil. Je-
zeli planeta zostanie podbita przez innego gracza, to wlasciciel sie zmieni. Pole statki wyswietla
liczbe statkéw znajdujacych sie aktualnie na planecie. Produkcja - okreéla liczbe statkéw, ktéra
planeta produkuje w kazdej turze gry. Poziom produkcji r6zni sie miedzy planetami, ale zawsze
jest taki sam. Skuteczno$¢ jest miernikiem efektywnosci statkéw produkowanych na danej pla-
necie. Flotylle atakujace wykorzystuja miernik skutecznosci planety, z ktérej wyruszyly, flotylle
broniace sie uzywaja wskaznika skutecznosci bronionej planety. Mozesz tatwo uzyska¢ informa-
¢je o nazwie planety, jej wlascicielu i liczbie statkéw patrzac na kwadrat, w ktérym lezy planeta.
Kolor tta planety oznacza wilasciciela, nazwa jest w gérnym lewym rogu kwadratu a liczba stat-
kéw w dolnym prawym rogu.

Aby wyslac¢ statki z jednej planety na druga, wybierz myszka planete, na ktéra chcesz wysta¢
statki, wpisz liczbe statkéw w zielonym polu w prawym gérnym rogu i nacisnij enter. Powtdérz
ta procedure, az wyslesz wszystkie statki, ktére chcesz wyslta¢. Jezeli skoriczyle$ wysytanie, na-
ciénij Koniec tury. Gdy wszyscy gracze zakoriczyli swoje rundy, wyswietli sie okno dialogowe
zawierajace najnowsze wiadomosci. Gra bedzie odbywac sie w ten sposéb az do czasu, gdy jeden
z graczy stanie sie wlascicielem calej galaktyki.
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Rozdzial 3

Zasady gry, strategia gry i sztuczki

3.1 Zasady

Statki nie moga zosta¢ zatrzymane po opuszczeniu planety.

Statki nie moga atakowa¢ innych statkéw w czasie lotu.

Statki nie moga by¢ gromadzone na planecie do p6Zniejszego uzycia.

Planeta nie moze zosta¢ oddana innemu graczowi.

* Gracz moze opusci¢ swoja runde naciskajac przycisk Koniec tury bez wysylania zadnych stat-
kéw.

3.2 Strategia i wskazowki

Nie atakuj planety jezeli masz mniej niz 10 statkow.

Atakuj najpierw planety neutralne, a p6Zniej planety innych graczy.

Podziel swoje zasoby statkéw pomiedzy kilka planet.

Planuj swoje ataki z wyprzedzeniem.

Uzyj linijki, aby okresli¢ odlegtoé¢ miedzy planetami.

Uzyj okna informacyjnego aby uzyska¢ informacje o planecie zanim ja zaatakujesz.
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Rozdzial 4

Menu

41 Menu Gra

Gra — Nowa (Ctrl+N)
Rozpoczyna nowa gre.
Gra — Zakoricz gre (Ctrl+End)
Koriczy biezaca gre, nie zamyka Konquest
Gra — Zmierz odleglosé
Kliknij lewym przyciskiem myszy na pierwszej planecie, a nastepnie na drugiej, Zzeby zo-
baczy¢ dzielacy je dystans.
Gra — Pokaz wyniki
Otwiera okno wyséwietlajace doktadne, biezace wyniki wszystkich graczy.

Gra — Przeglad floty
Otwiera okno wyswietlajace dokladne informacje na temat wszystkich flot.

Gra — Zakoncz (Ctrl+Q)
Koniczy gre.

4.2 Menu Ustawienia

Ustawienia — Wyswietlaj/Ukryj pasek narzedzi

Przetacza wyswietlanie paska narzedzi.

Ustawienia — Wyswietl pasek stanu

Wiacza lub wylacza wyswietlanie paska stanu.

Ustawienia — Konfiguracja skrétéw...

Otwiera standardowe okno dialogowe KDE pozwalajace zmieni¢ skréty klawiszowe uzy-
wane przez Konquest.

Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...

Przywotuje standardowe okno dialogowe KDE pozwalajace zmieni¢ ikony na pasku narze-
dzi Konquest.



Podrecznik Konquest

4.3 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik Konquest (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu Konquest (czyli na tym do-
kumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie Konquest

Wyséwietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.
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Rozdzial 5
Najczesciej zadawane pytania

1. Czy moge zmienic kierunek statkéw po opuszczeniu planety?

Nie, jezeli statki opuszcza planete, to nie moga by¢ zatrzymane, nie da sie tez zmieni¢ ich
kierunku.

2. Czy rozne kolory i ksztatty planet cos oznaczaja?

Nie, sa wybierane losowo.

3. Skad moge wiedzie¢ gdzie sq moje statki?
Kliknij na przycisk Pokaz wyniki. Wyswietli sie informacja o flotach, ktére aktualnie znaj-
duja sie w trakcie lotu.

4. Utracitem wszystkie swoje planety, ale dalej jestem w grze, dlaczego?
Gra koniczy sie po utraceniu wszystkich statkow.

5. Koticzy mi sig liczba rund, co moge zrobi¢?
Mozesz kontynuowac gre. Po osiagnieciu ostatnie rundy, pojawi sie pytanie czy chcesz do-
da¢ wiecej rund.

6. Czy moge gromadzi¢ statki na planetach do péZniejszego uzycia?
Tak, powinienes$ jednakze gromadzi¢ je na wielu réznych planetach, abys moégt je wysyltac¢
w kierunku sasiednich planet.

7. Wystatem wszystkie statki z planety, ale kiedy przesuwam kursor myszki na planete, to pokazuje sie
informacja, Ze statki sq na planecie, dlaczego?
Liczba statkéw na planecie jest aktualizowane po zakoriczeniu tury.

8. Czy mozliwa jest zmiana motywu?

Nie, w tym momencie jest to niemozliwe.
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Rozdzial 6
Zastugi i licencje

Konquest

GNU-Lactic Conquest Project, wersja dla KDE autorstwa Russ Steffen, rsteffen@bayarea.net.
Copyright (c) 1998 by the GNU-Lactic Conquest Project

Documentation copyright 2000 Nicholas Robbins logik9000@chartermi.net

Polskie ttumaczenie: Michat Bendowski bendowski@gmail.com

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

A.1 Jak zdoby¢ Konquest
Konquest jest czescia projektu KDE (http://www.kde.org/ ).

Konquest znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwerze
FTP projektu KDE.

A.2 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowac i zainstalowaé program Konquest w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu Konquest:

[

% ./configure
% make
% make install

Poniewaz program Konquest uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze
skompilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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