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Streszczenie

KolourPaint jest wolnym (w sensie wolnosci), prostym w obstudze programem graficznym
dla KDE.
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Rozdzialt 1

Wprowadzenie

KolourPaint jest wolnym (w sensie wolnoéci), prostym w obstudze programem graficznym dla
KDE. Nadaje sie $wietnie do popularnych zadan, takich jak:

* Malowanie - rysowanie diagraméw i «malowanie odreczne»
* Modyfikacja obrazéw - edycja zrzutéw ekranu i fotografii; dodawanie efektéw

¢ Edygja ikon - rysowanie przezroczystych clipartéw i log
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Rozdzial 2

Obstuga programu KolourPaint

Kliknij na ponizsze odnosniki, aby zapoznac¢ sie z mozliwosciami KolourPaint:

e Narzedzia

e Praca z kolorami
* Opgje widoku

¢ Efekty obrazéw
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Rozdzial 3

Narzedzia

3.1 Spis narzedzi

Szybkim sposobem na wybranie narzedzia w KolourPaint jest wcisniecie pojedynczego klawi-
sza, przypisanego do odpowiedniego narzedzia. Informacje na temat tych przypisan znajduja
sie ponizej, a takze w dymkach podpowiedzi, wyswietlanych po najechaniu kursorem myszy na
odpowiednie narzedzie, znajdujace sie na Pasku narzedzi. Mozesz takze przytrzymac Alt+Shift
podczas naciskania przycisku. Jest to konieczne, jesli piszesz jaki$ tekst (wcisniecie w tym mo-
mencie pojedynczego przycisku spowoduje napisane tej litery, zamiast wyboru narzedzia). Przy-
ktadowy wybodr Pedzla: Alt+Shift+B lub po prostu B (gdy nie wpisujesz tekstu).
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Pedzel (B)

Usuwacz koloru (O)

Narzedzie wybierania koloru (C)
Potaczone linie (N)

Krzywa (V)

Elipsa (E)

“© 0N e AN

Gumbka (A)

€

Wypelnienie (F)
Linia (L)

Pioro (P)
Wielokat (G)
Prostokat (R)

Zaokraglony prostokat (U)

gogrm®N

Zaznaczenie (eliptyczne) (I)
Zaznaczenie (dowolny ksztatt) (M)
Zaznaczenie (prostokatne) (S)

Malowanie rozpylaczem (Y)

H = R T

Tekst (T)

3.2 Pedzel 4

Kliknij lub przyciénij i przeciagnij pedzlem po kartce, aby malowac.

Kliknij na jednym z ksztattéw, aby wybraé
ksztatt koncowki pedzla. Z ksztaltow
mozesz wybra¢ okrag, kwadrat, ukosnik
lub odwrotny ukosnik.

S
PR |

Lewy przycisk myszy maluje kolorem pierwszoplanowym, prawy przycisk maluje kolorem ta.

3.3 Narzedzie wybierania koloru #

Aby za pomoca narzedzia wybierania koloru wybra¢ kolor pierwszoplanowy, kliknij lewym
przyciskiem myszy na fragmencie obrazu. Aby wybra¢ kolor tla, kliknij prawym przyciskiem
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myszy na fragmencie obrazu. Po wybraniu koloru, KolourPaint wréci do poprzednio uzywa-
nego narzedzia.

3.4 Polaczone linie i Wielokat [ B

Kliknij w kilku miejscach, aby narysowa¢ potaczone linie. Narzedzie wielokatu obstuguje sie w
ten sam sposéb, jednak punkt poczatkowy i koricowy sa automatycznie faczone w forme wielo-
katu.

Lewy przycisk myszy rysuje na pierwszym planie. Prawy przycisk myszy rysuje tlo, a takze
odwraca kolor wypelnienia dla wielokatow.

Mozesz wybra¢ szerokos¢ linii. Dla wielokatéw mozesz takze wybrac¢ sposéb wypelniania.

=1

35 Krzywa {

Przytrzymaj przycisk myszy i przeciagnij, aby narysowac¢ linie - spowoduje to okreslenie punktu
startowego i koricowego. Mozesz ustawi¢ do dwéch punktéw posrednich przez klikanie w do-
wolnych miejscach. Aby zakoriczy¢ krzywa bez uzycia obu lub choéby jednego punktu posred-
niego, kliknij inny przycisk myszy. Narzedzie Krzywa rysuje krzywe Baziera.

Lewy przycisk myszy maluje kolorem pierwszoplanowym, prawy przycisk maluje kolorem tta.

Mozesz takze okresli¢ szerokos¢ linii.

3.6 Elipsa ©

Przytrzymaj przycisk myszy i przeciagnij, aby narysowac elipse.

Lewy przycisk myszy rysuje kolor pierwszoplanowy. Prawy przycisk myszy rysuje kolor tta i
odwraca kolor wypetnienia.

Mozesz takze okresli¢ szerokos¢ linii i sposéb wypelnienia.

Dodatkowa funkcjonalnos¢ jest dostepna przy uzyciu klawiszy modyfikujacych:

® Przytrzymaj Shift i przeciagnij, przytrzymujac klawisz myszy, aby narysowacé okrag.

* Aby wybra¢ érodek elipsy, przytrzymayj Ctrl, kliknij w miejscu, w ktérym ma sie znaleZ¢ srodek
elipsy, przytrzymujac w dalszym ciagu przycisk myszy, przeciagaj nia tak diugo, az elipsa
nabierze odpowiedniego rozmiaru i ksztattu.

e Aby wybra¢ srodek okregu, przytrzymaj Ctrl i Shift, kliknij w miejscu, w ktérym ma sie zna-
lez¢ srodek okregu, przytrzymujac w dalszym ciagu przycisk myszy, przeciagaj nia tak dtugo,
az okrag nabierze odpowiedniego rozmiaru.

3.7 Wymazywacze

371 Gumka ¥

Przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciagnij gumka, aby wygumowa¢ popetnione bledy.

10
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NOTATKA
W odréznieniu od innych narzedzi, gumka rysuje na warstwie koloru tta. Aby rysowaé na pierwszym
planie, uzyj prawego przycisku myszy.

Gumka posiada tylko kwadratowe ksztalty. Aby rysowa¢ innymi ksztattami, takimi jak np.
okregi, uzyj Pedzla prawym przyciskiem myszy.

PobPOWIEDZ
Kliknij podwdéjnie na ikonie gumki, aby wyczysci¢ caty obszar kartki. Jest to odpowiednik polecenia
Wyczy$¢ z menu Obrazek.

3.7.2 Usuwacz koloru R

Przytrzymujac lewy przycisk myszy, przeciagnij po obrazie, aby zamieni¢ kolor pierwszopla-
nowy na kolor tta. Aby podmieni¢ piksele o kolorze pierwszoplanowy lub do niego podobnym
(przydatne dla obrazkéw lub zdje¢ z efektem wygladzania) na kolor tta, ustaw opcje Podobien-
stwo koloréw na warto$¢ inna, niz “Doktadne dopasowanie”.

NOTATKA
W odréznieniu od innych narzedzi, usuwacz koloru rysuje na warstwie koloru tta. Aby rysowaé na
pierwszym planie, uzyj prawego przycisku myszy.

Mozesz okresli¢ rozmiar usuwacza koloru.

PODPOWIEDZ
Kliknij podwdjnie na ikone usuwacza koloru, aby zastosowa¢ go na catym obrazie.

3.8 Wypelnienie &

Kliknij, aby wypelni¢ obszar. Aby wypetni¢ wygladzony obszar, ustaw opcje Podobienistwo ko-
loréw na wartos¢ inna, niz "Dokfadne dopasowanie”.

Lewy przycisk myszy wypelnia kolorem pierwszopalnowy. Prawy przycisk myszy wypetnia ko-
lorem tla.

3.9 Linia <

Przytrzymujac klawisz myszy, przeciagnij, aby narysowac linie.
Lewy przycisk myszy maluje kolorem pierwszoplanowym, prawy przycisk maluje kolorem tla.

Mozesz takze okresli¢ szeroko$¢ linii.

11
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® Przytrzymaj Ctrl, aby rysowac linie oddalone od siebie o 30 stopni - ilustruje je diagram czer-
wony.

® Przytrzymaj Shift, aby rysowa¢ linie oddalone od siebie o 45 stopni - ilustruje je diagram
niebieski.

® Przytrzymaj Ctrl i Shift, aby rysowaé linie oddalone od siebie o 30 lub 45 stopni - ilustruje je
diagram zielony.

3.10 Piéro &

Kliknij, aby narysowaé kropke lub przytrzymujac przeciagnij, aby narysowaé dowolna linie.

Lewy przycisk myszy maluje kolorem pierwszoplanowym, prawy przycisk maluje kolorem tla.

3.11 Prostokaty []©

Przytrzymaj i przeciagnij, aby narysowac¢ prostokat. Zaokraglony prostokat to prostokat z za-
okraglonymi naroznikami.

Lewy przycisk myszy rysuje kolor pierwszoplanowy. Prawy przycisk myszy rysuje kolor tta i
odwraca kolor wypelnienia.

Mozesz takze okresli¢ szeroko$¢ linii i sposob wypelnienia.

Dodatkowa funkcjonalnos¢ jest dostepna przy uzyciu klawiszy modyfikujacych:

¢ Przytrzymaj Shift, aby narysowaé kwadrat.

¢ Aby wybra¢ $rodek prostokata, przytrzymaj Ctrl, przyci$nij przycisk myszy w wybranym
punkcie $rodkowym i przeciagnij nia, az prostokat nabierze odpowiedniego rozmiaru i
ksztattu.

¢ Aby wybra¢ srodek kwadratu, przytrzymaj Ctrl i Shift, przycisnij przycisk myszy w wybra-
nym punkcie sSrodkowym i przeciagnij nia, az kwadrat nabierze odpowiedniego rozmiaru.

3.12 Zaznaczenia ) [&

Uzyj narzedzi do zaznaczania, aby wyznaczy¢ granice zaznaczenia.

Aby przesunaé zaznaczenie, przytrzymaj nad nim przycisk myszy i przeciagnij. Obrazek zosta-
nie odpowiednio przesuniety, aby$ mégt bez przeszkéd dotrze¢ nawet do aktualnie niewidocznej
jego czesci.

Mozesz zmieni¢ rozmiar catego obrazka lub ptynnie przeskalowaé zaznaczenie przy uzyciu od-
powiednich uchwytéw. Przytrzymaj Shift podczas zmiany rozmiaru zaznaczenia, aby zachowa¢
proporcje (najpierw zacznij zmienia¢ rozmiar, p6zniej wcidnij Shift - przyp. ttumacza). Prawy
przycisk myszy przywoltuje menu z popularnymi poleceniami menu Edycja, a takze z Efektami
obrazéw.

PobPOWIEDZ
Mozesz uzy¢ przyciskdw ze strzatkami podczas wyznaczania granicy zaznaczenia lub podczas prze-
noszenia zaznaczenia.

Jesli wcisniesz Ctrl przed przeniesieniem zaznaczenia, spowodujesz przeniesienie kopii tego za-
znaczenia. Jesli wcisniesz Shift, zaznaczenie zostanie rozsmarowane podczas przenoszenia.

12
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Istnieja dwa sposoby zaznaczania.
Nieprzezroczysty (domys$lny) i
przezroczysty. Jesli uzyjesz sposobu
przezroczystego, kolor tla stanie sie
przezroczysty (zostanie usuniety). Pozwoli
Ci to na wklejenie zaznaczenia bez tla. Aby
usuna¢ kolor tta na wygtadzonym obrazku,
uzyj podobienstwa koloréw innego, niz
"Doktadne dopasowanie”.

Mozesz zastosowa¢ Efekty obrazéw na zaznaczeniu - przeczytaj sekcje Efekty obrazow aby uzy-
ska¢ wiecej informagji.

3.13 Malowanie rozpylaczem i

Przytrzymujac klawisz myszy przeciagaj, aby rysowa¢ graffiti za pomoca sprayu. Aby uzyskac
bardziej skoncentrowana farbe, przesuwaj wolniej mysza lub ja zatrzymaj.

Kliknij na jednym z ksztattéw, aby wybraé
zakres rozpylania farby. Mozesz wybra¢
promien rozpylanej farby w pikselach: 9x9,
17x17 1 29x29.

Lewy przycisk myszy maluje kolorem pierwszoplanowym, prawy przycisk maluje kolorem tla.

3.14 Tekst

Przytrzymujac przycisk myszy, narysuj obszar, w ktérym chcesz pisac tekst. Przytrzymujac przy-
cisk myszy na obramowaniu ramki tekstowej, mozesz nia przesuwac. Mozesz zmieni¢ rozmiar
ramki tekstowej przy uzyciu uchwytéw lub przy uzyciu okna zmiany rozmiaru.

PODPOWIEDZ
Jesli odznaczytes ramke tekstowg, mozesz uzyé funkcji Cofnij, aby ponownie edytowaé tekst.

13
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3.14.1 Obsluga przezroczystosci koloréw

Obrazek po lewej to przyktad. Obrazek po prawej to przyklad wraz z ramka tekstowa o nieprze-
zroczystym kolorze pierwszoplanowym i nieprzezroczystym kolorze tla.

Obrazek po lewej ukazuje przyklad wraz z ramka tekstowq o nieprzezroczystym kolorze pierw-
szoplanowym i przezroczystym kolorze tla. Obrazek po prawej ukazuje przyktad wraz z ramka
tekstowa o przezroczystym kolorze pierwszoplanowym i nieprzezroczystym kolorze tla.

3.15 Wspdlne parametry narzedzi

Kliknij na jednym z kwadratéw, aby
wybrac rozmiar wymazywacza. Mozesz
wybra¢ spomiedzy kwadratow o dtugosci
boku 2,3, 5,9, 17 i 29 pikseli.

Powyzsze ustawienie dziata dla
Wymazywaczy.

14
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Kliknij na jednej z linii, aby wybrac jej
grubos¢. Mozesz ja wybrac spomiedzy
odcinkéw o grubosci 1, 2, 3, 51 8 pikseli.
Ustawienie grubosci linii ma zastosowanie
dla narzedzi: Potaczone linie, Krzywa,
Elipsa, Linia, Wielokat, Prostokat i
Zaokraglony prostokat.

Kliknij na jednym z prostokatéw, aby
zdecydowac o sposobie wypelnienia.
Mozesz wybraé¢ spomiedzy braku
wypelnienia, wypelnienia kolorem tla i
wypelnienia kolorem pierwszoplanowym.
Ustawienie wypetniania dziala dla
narzedzi: Elipsa, Wielokat, Prostokat i
Zaokraglony prostokat.

15
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Rozdzial 4

Praca z kolorem

4.1 Pasek narzedzi koloru

Pasek narzedzi koloru dzieli sie na 3 obszary: Podgladu koloréw, Palety koloréw i Podobieristwa
koloréw.

Podglad koloréw wyswietla biezacy kolor pierwszoplanowy w postaci kwadratu, potozonego na
kwadracie koloru tta. Podczas rysowania lewym przyciskiem myszy uzywany jest kolor pierw-
szoplanowy, rysowanie prawym przyciskiem myszy powoduje uzycie koloru tta (za wyjatkiem
Wymazywaczy). Mozesz klikna¢ na strzalce zakoriczonej dwoma grotami, aby zamieni¢ kolor tta
z kolorem pierwszoplanowym.

Paleta koloréw wyswietla prébki koloréw, z ktérych mozna wybiera¢. Przezroczysta piramida
reprezentuje kolor przezroczysty. Klikniecie lewym przyciskiem myszy na prébce koloru powo-
duje ustawienie go jako koloru pierwszoplanowego. Kliknigecie prawym przyciskiem myszy na
probcee koloru powoduje ustawienie go jako koloru tta. Narzedzie wybierania koloru pozwala na
pobranie koloru z obrazka.

Podobieristwo koloréw pozwala na efektywniejsza prace z wygtadzonymi obrazami i fotogra-
fiami. Funkcja ta dziata podobnie do funkcji «Magic Wand» (Magiczna rézdzka), znanej z innych
programéw graficznych. Ma ona zastosowanie do przezroczystych zaznaczen, jak réwniez do
narzedzi Wypelnienie, Usuwacz koloru i Przytnij automatycznie / Usun wewnetrzna ramke.
Podwojne klikniecie na obszarze podobienristwa koloréw pozwala okreéli¢, jak podobne musza
by¢ kolory, aby zostaty potraktowane jak identyczne. Podczas zaznaczania sposobem przezro-
czystym, kazdy kolor w zaznaczeniu, ktéry jest podobny do koloru tla, stanie sie przezroczysty.

Po lewej stronie znajduje sie przyktadowe zdjecie. Zdjecia dalej na prawo demonstruja uzycie na
przykltadowym obrazku Wypelnienia z Podobieristwem koloréw ustawionym odpowiednio na

16
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5%, 15% i 30%. Zakladajac, ze przy podobieristwie koloréw ustawionym na Dokladne dopaso-
wanie uzyjesz narzedzia Wypelnienie na pikselu (65, 70), wypelniony zostanie tylko ten jeden
piksel, poniewaz piksele otaczajace sa podobne do niego, lecz nie identyczne. Przy zwigksza-
niu wspélczynnika Podobieristwa koloréow, wiecej pikseli zostanie zinterpretowanych jako iden-
tyczne (cho¢ w rzeczywistoéci beda tylko podobne), a wiec wypelnienie zacznie sie rozszerzac
na kolejne piksele.

17
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Rozdzial 5

Polecenia menu Widok

5.1 Lista polecen

Powiekszenie w potaczeniu z siatka

Miniaturka

5.2 Powigkszenie w polaczeniu z siatka

Zwieksz warto$¢ powiekszenia, aby edytowac obraz z wieksza precyzja lub zmniejsz, aby zoba-
czy¢ wiecej obrazka.

WAZNE
W powiekszeniach, ktore nie sg wielokrotnoscia 100%, przy edytowaniu pewnych czesci obrazka,
moze sie wydawac, ze te czesci sie poruszajg. Moga wystgpi¢ réwniez inne zaktdcenia.

Przy powiekszeniu 600% lub wiekszym (ale wielokrotnym 100%) mozesz wyswietli¢ siatke, aby
uzyskac lepsza kontrole nad poszczegdlnymi pikselami.

== [ T1T11
NEEEN | WEmEEEN

Pierwsza ilustracja przedstawia ikone narzedzia Tekst, za$ druga te sama ikone w powiekszeniu
600% z wlaczona siatka.

PODPOWIEDZ
Jesli niczego aktualnie nie rysujesz, mozesz powieksza¢ obrazek za pomoca kétka myszy, przytrzy-
mujac Citrl.

18
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5.3 Miniaturka

ourPaint png * Paint ~w A e

File Edit WView Image Colors Settings Help - - Thumbnail — KelourPaint 7~ A e
[J mew [ open Save ) Undo v >
5
O File Edit View Image Colors Setti'
,/ 53, D New D Open Save () Une
¢ 7| o
S b |y -
s'& E=.l

Colors: KolourPaint Defaults
o O File Edit View Image Colors Settf:ngs Help
k () ._l I@ ..==.=.= D New D Open Save () Unéo v " Red
LN I

652x523 32bpp  100%

Jesli wybrane zostato polecenie Pokaz miniaturke, caly obraz zostanie wyswietlony w pomniej-
szeniu w osobnym okienku (obrazek po prawej u gory).

Jesli caty obraz nie moze sie zmiesci¢ w oknie miniaturki, wyswietlone zostanie tyle obrazu, ile
to tylko mozliwe, zaczynajac od lewego gérnego rogu (obrazek po prawej na dole).

19
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Rozdzial 6

Polecenia menu
Obrazek/Zaznaczenie i Efekty
obrazow

6.1 Spis

Przytnij automatycznie / Usun wewnetrzna ramke
Balans

Wyczysé

Uwypuklij

Sptaszcz

Odwréé

Zamien kanaty
Zmniejsz liczbe koloréw

Zmien na odcienie szarosci
Zmierh na monochromatyczny (wygtadzony)

Zmien rozmiar / skaluj
Obroé

Ustaw jako obrazek (przytnij)
Pochyl

Rozmiekczanie i wyostrzanie
Wiecej efektow

Uwagi

6.2 Przytnij automatycznie / Usunh wewnetrzna ramke

Funkgja ta usuwa ramke z obrazka lub zaznaczenia. Jest ona przydatna, gdy masz obiekt, ktory
na obrazku lub w zaznaczeniu nie zajmuje calej jego powierzchni i chcesz pozby¢ sie pozostatego,
biatego obszaru, ktéry do obiektu nie nalezy. Aby uzy¢ tej funkcji na wygtadzonej ramce obrazka,
wlacz Podobieristwo koloréow.
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6.3 Balans
Funkgja ta jest dostepna poprzez okno Wiecej efektow.
o e Wiscej efektdw dla abrazka L (o (X
Efekt: | Balans v
Podglad
i e
b
s
b
23

[rmpR R

e s

Aktualizuj

Ustawienia
lasnosé: | 0 fe] Przywrac
Kontrast: | o fe] Praywrac
Gamma: | 0 [e] 1.00 Przywréd
Kanahy  Wszystkie w Przywrad wszystkie wartosci

W OK O Anuluj

Pozwala ona na ustawienie wartoéci jasnosci, kontrastu i gammy obrazka lub zaznaczenia.

NOTATKA
Zwykle stosowana jednostka gammy (dziesigetna od 0.10 do 10.00) znajduje si¢ pomigedzy suwakiem

Gamma, a przyciskiem Przywrogé.

6.4 Wyczysé

Funkcja ta wypelnia caty obrazek lub zaznaczenie kolorem tfa.

PobPOWIEDZ
Kliknij podwojnie na narzedziu Gumka, aby uzyska¢ ten sam efekt.

6.5 Uwypuklij

Funkgja ta jest dostepna poprzez okno Wiecej efektow.
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b & Wiecej efektdw dla obrazka 2 g o @

Efekt: Uwypuklij w

Podglad

(b Lt ik idioh inip Lbaisd oty
{’“ e E Lot ~ il IF,’ roet w7 Fuper UTG e T et gid

Aktualizuj
Wigcz
W 0K 0 Anuluj

Zaznacz Wlacz, aby zastosowac efekt uwypuklenia. Powoduje on podkreslenie krawedzi i nadaje
obrazkowi lub zaznaczeniu wyglad “wygrawerowanego”.

6.6 Splaszcz

Funkgja ta jest dostepna poprzez okno Wiecej efektow.
b & Wiecej efektdw dla obrazka 2 g o @

Efakt: Splaszcz W

Podglad

[ e e imis wa mn

Aktualizuj

Kalory

Wigez

W 0K 0 Anuluj

Funkcja ta nadaje obrazowi odcienie dwéch wybranych koloréw.
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6.7 Odwré6é
I Odwrdc o... (7 (w) o) (X

Kierunesk
#  Pionowo [do gory nogarmi)

Poziomo

|. @ DK | @ Anuly)

Funkcja ta powoduje odwrécenie obrazka lub zaznaczenia pionowo lub poziomo.

6.8 Zamien kanaly

Funkgja ta jest dostepna poprzez okno Wiecej efektow.

P Wigcej efektdw dla ohrazka P m) X

Efakt: Odwréé kalory W

Podglad

Altualizuj

Kanahy

+ Czerwony

+  Zielony

[v] wisbieski

o Wszystkie
W oK e Anuluj

Funkgja ta pozwala na zamiane jednego lub wiecej kanatéw RGB na obrazku lub w zaznaczeniu.
Wybierz Wszystkie, aby zamieni¢ obraz w negatyw i na odwrét. Zwykle wyglada to catkiem
zabawnie.

PODPOWIEDZ
Aby szybko zamieni¢ wszystkie kanaty, nie musisz uzywac¢ tego okna dialogowego. Zamiast tego mo-
zesz wybraé pozycje Odwroé kolory z menu Obrazek lub Zaznaczenie.
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6.9 Zmniejsz liczbe koloréw

Funkcja ta jest dostepna poprzez okno Wiecej efektow.

3 e Wiecej efektdw dla obrazka L (o (X

Efekt: Zmniejsz liczbe kolaraw w

Podglad

T "Bl

Aktualizuj

Zmnigjsz do

[E/'l Monechromatyczny
Monechrematyczny (wygladzeny)
256 kaloraw
256 koloréw (wygladzony)

24-hitowy kalor

W OK e Anuluj

Funkgja ta zmniejsza liczbe koloréw uzytych w obrazku lub zaznaczeniu z uzyciem lub bez uzy-
cia wygtadzania.

Wiaczenie wygladzania zwykle daje lepsza jakos¢, jednak mozesz wylaczy¢ wygladzanie, aby
uzyskac¢ bardziej artystyczny efekt, np. po uzyciu Monochromatycznego zmniejszenia liczby
koloréw zamiast Monochromatycznego (wygtadzonego) otrzymasz zarys (sylwetke) jakiejs po-
staci.

Kolejna wazna réznica jest to, ze monochromatyczne (wygladzone) zmniejszenie liczby koloréw
zawsze zmniejszy liczbe koloréw obrazka lub zaznaczenia do biatego i czarnego, a monochro-
matyczne zmniejszenie liczby koloréw zmniejszy liczbe koloréw tylko wtedy, gdy obrazek lub
zaznaczenie zawiera wiecej niz 2 kolory.

PODPOWIEDZ
Aby szybko uzyska¢ monochromatyczny wygtadzony obraz lub zaznaczenie, uzyj funkcji Zmien na
monochromatyczny (wygtadzony) z menu Obrazek lub Zaznaczenie.

NOTATKA

Zmiana liczby koloréw przy uzyciu w/w polecen nie ma wptywu na gtebie koloréw pliku graficznego.
Jesli chcesz zmieni¢ giebie koloréw, powinienes$ wybra¢ odpowiednig opcje w oknie dialogowym zapisu
pliku. Zauwaz, ze (o ironio) zmiana gtebi koloréw zmienia takze liczbe koloréw.

6.10 Zmienh na odcienie szarosci

Funkgja ta redukuje kolory w obrazku lub zaznaczeniu na odcienie szarosci.
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6.11 Zmieni na monochromatyczny (wygladzony)

Funkgja ta redukuje kolory w obrazku lub zaznaczeniu do czarnego i biatego.

PODPOWIEDZ
Jesli nie chcesz, aby obraz lub zaznaczenie zostato wygtadzone, uzyj okna Wiecej efektow.

6.12 Zmien rozmiar / Skaluj

3 @ Zmiefn rozmiar f przeskaluj - KolourPaint L e e (%
Operacja
e o i | ) o [ 18] o | g
J : S )
hg |
Zrmien rozmiar Erzeskaly Przeskaluj plynnie
Wyrniary
Szerokosc: Wrysokosc:
Oryginalmy: b
Mowy: [ ol % =1z e
Procent: 100,00% & % 100,00% o

Zachowaj properge
W DK 0 Anulyj

Zmiana rozmiaru obrazu nie powoduje zmiany jego zawartosci. Przeskalowanie obrazu spowo-
duje transformacje zawartoéci w celu spelnienia nowo ustalonego rozmiaru. Ptynne przeska-
lowanie daje zwykle lepsze rezultaty niz Przeskalowanie, dzieki wygltadzeniu sasiadujacych
koloréw.

Nowy rozmiar mozesz wyrazi¢ w pikselach lub jako procent rozmiaru oryginalnego. Jesli zazna-
czysz opcje Zachowaj proporcje, wysokosc i szerokos¢ obrazu zostana procentowo zmienione
tak samo.

PODPOWIEDZ
Mozesz dowolnie Zmieniaé rozmiar catego obrazka lub Pltynnie przeskalowa¢ zaznaczenie, uzywa-
jac odpowiednich polecen.

NOTATKA
Dla zaznaczen obstugiwane jest tylko skalowanie, a dla pél tekstowych obstugiwana jest tylko zmiana
rozmiaru. Przeczytaj Uwagi, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat stosowania tych efektow.
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6.13 Obroé¢

b Obrdé obrazek - KolourPaint EORCE

Wyrniary Podglad

Oryginalny. 670 x 512 'J
Po chréceniu; 670 x 512 e ) | :
Bo ompim o

Abtualizu)

Kierunek

O G

Przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara | ® = Zgodnie z ruchem wskazéwek zegara

Kat
90 stopni
180 stopni

270 stopni

®  Inny: [E c] stopni

W 0K 0 Anuluj

Funkgja ta obraca obraz. Mozesz okresli¢ kat, o jaki obraz zostanie obrécony oraz kierunek obra-
cania.

PODPOWIEDZ
Kierunek obracania mozna odwréci¢ uzywajgc ujemnego kata obrotu.

NOTATKA
Przeczytaj Uwagi, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat stosowania tych efektéw.

6.14 Ustaw jako obrazek (przytnij)

Funkgja ta spowoduje przeksztalcenie zaznaczenia w obrazek.

NOTATKA
Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy na obrazie znajduje sie¢ aktywne zaznaczenie.

26



Podrecznik programu KolourPaint

6.15 Pochyl

o Pochyl obrazek - KolourPaint & e ) 8
Wyrniary P odglad
Yoy a
i
8
&
Oryginalny: 670 x 512 e

Fo pochyleniu: 670 x 512

B e =

Aktualizu)

Kat

ﬁ Poziomy: E & | stopni

Q Plonowy: 0 & | stopni

W 0K 0 Anuluj

Funkcja ta powoduje pochylenie catego obrazka lub zaznaczenia pionowo i/lub poziomo.

NOTATKA
Przeczytaj Uwagi, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat stosowania tych efektéw.

6.16 Rozmiekczanie i wyostrzanie

Funkgja ta jest dostepna poprzez okno Wiecej efektow.
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o e Wiecej efektdw dla obrazka L (o (X

Efekt: Rozmigkezanie | wyostrzanie w

Podglad

b sy @ed vl sk

jmg@ﬁ@|
prgnl

Er L g

DOEH TN
© B s B
G — — — —= 1>

L -

P 21y B, gl B cna -

g EEC R | e
e W M EnEmEmn | P

“Aa v e i KR i Uy b el emeam oz wim

Aktualizuj

1legé: |10 [+]

Wyaostrz

W OK O Anuluj

Uzyj tego efektu w celu zmiekczenia lub wyostrzenia zdjecia.

6.17 Wiecej efektow

Okno to zawiera nastepujace efekty: Balans, Uwypuklenie, Sptaszczenie, Odwrécenie koloréw,
Zmniejszenie liczby koloréw i Rozmiekczanie i wyostrzanie.

6.18 Uwagi

Zmiana rozmiaru / Skalowanie, Obracanie i Pochylanie moga zmieni¢ rozmiary zdjecia. Nowe
rozmiary mozesz zobaczy¢ w oknie dialogowym kazdej z wymienionych tu funkgji.

Gdy zastosujesz wyzej wymienione funkcje do obrazka, zmieniony zostanie jego rozmiar, jesli to
konieczne. Jesli jednak zastosujesz wyzej wymienione funkcje do zaznaczenia, rozmiar obrazka
nie zostanie zmieniony, nawet jesli nowo utworzone zaznaczenie nie bedzie pasowato.

=




Podrecznik programu KolourPaint

Obrazek po lewej zostat obrécony o 30 stopni zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara. Ilustruje
to obrazek po prawej. Jak wida¢, KolourPaint automatycznie dopasowat rozmiary obrazka do
powiekszonej zawartosci.

Zaznaczenie po lewej zostato obrécone o 30 stopni zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara. Ilu-
struje to obrazek po prawej. Rozmiar obrazka jest ten sam, dlatego wykraczajace czeéci zazna-
czenia nie beda widoczne bez operacji Zmiany rozmiaru (powiekszenia) obrazka.
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Rozdzialt 7

Autorzy i licencja

Moze nie jest to zwiezta dokumentacja, moze nie jest to kompletna dokumentacja, ale
na pewno jest porzadna.

—Carl Tucker

KolourPaint
Prawa autorskie do programu (c) 2003, 2004, 2005 Clarence Dang dang@kde.org

KolourPaint - prawa autorskie do niektérych ikon (c) 2004, 2005 Kristof Borrey borrey@kde.org,
Nuno Pinheiro nf.pinheiro@gmail.com, Danny Allen dannya40uk@yahoo.co.uk

Dokumentacja i dodatkowa praca artystyczna dla dokumentacji: (c) 2004, 2005 Thurston Dang
thurston_dang@users.sourceforge.net

Czes¢ dokumentacji powstata z wykorzystaniem i za pozwoleniem strony http://kolourpaint.
sourceforge.net/.

Marcin Kocurmarcin2006@gmail.com
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.
Ten program jest licencjonowany, jak ponizej:

Prawa autorskie (c) 2003, 2004, 2005 Clarence Dang dang@kde.org

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR ‘‘AS IS’’ AND ANY EXPRESS OR

IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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Dodatek A

Instalacja

A.1 Jak zdoby¢ program KolourPaint
KolourPaint jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

KolourPaint znajduje sie w pakiecie kdegraphics na ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym ser-
werze FIP projektu KDE.

Czestsze wydania, wspierajace starsze wersje KDE dostepne sa mna stronie
http:/ /kolourpaint.sourceforge.net/ .

A.2 Wymagania

KolourPaint 1.4_relight wymaga KDE 3.5.

A.3 Kompilacjai instalacja

NOTATKA
Jesli czytasz tg pomoc w Centrum pomocy KDE, oznacza to, ze KolourPaint jest juz zainstalowany w
Twoim systemie, wiec nie musisz stosowaé sie do ponizszych, standardowych instrukcji.

Aby skompilowaé i zainstalowa¢ program KolourPaint w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu KolourPaint:

% ./configure
make
make install

o

o\

Poniewaz program KolourPaint uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze
skompilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zglosi¢ na listach e-mailowych KDE.

A4 Konfiguracja

KolourPaint powinien dziata¢ bez dodatkowych czynnosci konfiguracyjnych.
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