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Streszczenie

Niniejsza dokumentacja opisuje gre Kollision w wers;ji 0.1
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Rozdzial 1

Wprowadzenie

RobDzAJ GRY:
Zrecznosciowa

LiICzZzBA GRACZY:
Jeden

Prosta gra w omijanie kul
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Rozdzial 2

Jak gra¢

CEL:
Poruszaj niebieska kulg po polu tak, aby nie dotyka¢ kul czerwonych.

Kliknij na puste pole, aby rozpocza¢ gre: niebieska kula natychmiast zastapi kursor myszy i po
chwili czerwone kule zaczna poruszac¢ sie po polu.

Kiedy czerwone kule skoricza sie tworzy¢, zaczynaja poruszac sie z losowa szybkoscia w dowol-
nym kierunku. Musisz natychmiast uciekaé niebieska kula z okolic tworzacych sie kul. Po jakim$
czasie zaczna pojawiac sie kolejne kule. Poczatkowo beda nieruchome, ale za chwile zaczna sie
porusza¢, tak jak inne. Przygotuj sie na omijanie ich.

Poziom trudnoéci mozesz zmieni¢ po prawej stronie pasku stanu. Na wyzszym poziomie trud-
nosci czerwone kule poruszaja sie szybciej i kolejne kule powstaja w krétszym odcinku czasu.
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Rozdzial 3

Zasady, strategie i porady

Zasady, strategie i porady

3.1 Zasady gry

* Czerwone kule przesuwaja sie w grze ze stala predkoscia odbijajac sie od $cian, do momentu
az zderza sie z inna kula, co powoduje zmiane predkosci i kierunku obydwu kul.

¢ Niebieska kula mozemy porusza¢ dowolnie myszka po polu gry.

¢ Niebieska kula nie moze wyjs¢ poza pole gry. Jezeli kursor wyjdzie, pitka pozostanie na kra-
wedzi dopdki kursor nie wréci.

¢ Wynik jest wprost proporcjonalny do czasu gry.

e Kazde zatrzymanie gry w trakcie powoduje odjecie 5 sekund od catkowitego wyniku.

3.2 Strategie i porady
¢ Poruszaj niebieska kula tagodnie i powoli. Gwaltowne poruszanie to wieksze prawdopodo-
bieristwo, ze uderzysz w czerwona kule.

* Mozesz przesunac kursor poza obszar gry, przesunaé go i wréci¢ na pole. Ta sztuczka pomaga
w beznadziejnych sytuacjach. Uzywaj jej rozwaznie.

* Nie zatrzymuj gry, jezeli nie jest to naprawde konieczne.
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Rozdzial 4

Interfejs

4.1 Menu Gra

Gra — Zakoricz gre

Koriczy gre i wraca do ekranu powitalnego.

Gra — Pauza (P)
Zatrzymuje lub wznawia gre.

Gra — Pokaz najlepsze wyniki (Ctrl+H)

Pokazuje najlepsze wyniki dla aktualnego poziomu trudnosci.

Gra — Zakoncz (Ctrl+Q)
Koriczy aktualna gre i wychodzi z aplikacji Kollision.

4.2 Menu Ustawienia

Ustawienia — Odtwarzaj dZzwieki

Przetaczajac mozesz wiaczy¢ lub wylaczy¢ dzwieki. Domyélnie jest wylaczone.
Ustawienia — Pokaz pasek stanu

Przetaczajac mozesz wiaczy¢ i wylaczy¢ pasek stanu na dole okna.
Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...

Pokazuje standardowe okno KDE do ustawiania paska narzedzi.

Ustawienia — Konfiguracja skrétow...

Wyswietla standardowe okno dialogowe KDE pozwalajace zmieni¢ skréty klawiszowe
uzywane przez Kollision.
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4.3 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik Kollision (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu Kollision (czyli na tym do-
kumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie Kollision

Wyséwietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.



Podrecznik Kollision

Rozdzial 5

Najczesciej zadawane pytania

1. Chce zmieni¢ wyglad gry. Czy moge?

Nie.
2. Czy mozna grac za pomocq klawiatury?

Nie. W Kollision mozemy gra¢ tylko za pomoca myszki.
3. Nie wiem co dalej robi¢! Czy jest dostepna jakas podpowiedZ?

Kollision nie zawiera opcji «Podpowiedz».

4. Musze wyjsc z gry, ale nie jest ona jeszcze zakoticzona. Czy moge ja zapisac?
Nie mozna zapisywa¢ gier w Kollision.
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Rozdzial 6

Autorzy i licencja

Kollision
Prawa autorskie 2007-2008 Paolo Capriotti p.capriotti@gmail.com

Prawa autorskie 2007-2008 Dmitri Suzdalev dimsuz@gmail.com

Prawa autorskie dokumentacji 2008 Paolo Capriotti p.capriotti@gmail.com

Aktualizacja polskiego ttumaczenia dokumentacji: Krzysztof WozZniakwozniakk@ceti.pl
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

Kollision jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

Kollision znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ , gldéwnym serwerze
FTP projektu KDE.

A.1 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowa¢ i zainstalowa¢ program Kollision w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybugji programu Kollision:

$ ./configure
make
% make install

o\

Poniewaz program Kollision uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze skom-
pilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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