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Streszczenie

Niniejsza dokumentacja opisuje grę Kollision w wersji 0.1
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Wprowadzenie

RODZAJ GRY:
Zręcznościowa

LICZBA GRACZY:
Jeden

Prosta gra w omijanie kul
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Rozdział 2

Jak grać

CEL:
Poruszaj niebieską kulą po polu tak, aby nie dotykać kul czerwonych.

Kliknij na puste pole, aby rozpocząć grę: niebieska kula natychmiast zastąpi kursor myszy i po
chwili czerwone kule zaczną poruszać się po polu.

Kiedy czerwone kule skończą się tworzyć, zaczynają poruszać się z losową szybkością w dowol-
nym kierunku. Musisz natychmiast uciekać niebieską kulą z okolic tworzących się kul. Po jakimś
czasie zaczną pojawiać się kolejne kule. Początkowo będą nieruchome, ale za chwile zaczną się
poruszać, tak jak inne. Przygotuj się na omijanie ich.

Poziom trudności możesz zmienić po prawej stronie pasku stanu. Na wyższym poziomie trud-
ności czerwone kule poruszają się szybciej i kolejne kule powstają w krótszym odcinku czasu.
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Rozdział 3

Zasady, strategie i porady

Zasady, strategie i porady

3.1 Zasady gry

• Czerwone kule przesuwają się w grze ze stałą prędkością odbijając się od ścian, do momentu
aż zderzą się z inną kulą, co powoduje zmianę prędkości i kierunku obydwu kul.

• Niebieską kula możemy poruszać dowolnie myszką po polu gry.

• Niebieska kula nie może wyjść poza pole gry. Jeżeli kursor wyjdzie, piłka pozostanie na kra-
wędzi dopóki kursor nie wróci.

• Wynik jest wprost proporcjonalny do czasu gry.

• Każde zatrzymanie gry w trakcie powoduje odjęcie 5 sekund od całkowitego wyniku.

3.2 Strategie i porady

• Poruszaj niebieską kulą łagodnie i powoli. Gwałtowne poruszanie to większe prawdopodo-
bieństwo, że uderzysz w czerwoną kulę.

• Możesz przesunąć kursor poza obszar gry, przesunąć go i wrócić na pole. Ta sztuczka pomaga
w beznadziejnych sytuacjach. Używaj jej rozważnie.

• Nie zatrzymuj gry, jeżeli nie jest to naprawdę konieczne.
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Rozdział 4

Interfejs

4.1 Menu Gra

Gra → Zakończ grę

Kończy grę i wraca do ekranu powitalnego.

Gra → Pauza (P)
Zatrzymuje lub wznawia grę.

Gra → Pokaż najlepsze wyniki (Ctrl+H)

Pokazuje najlepsze wyniki dla aktualnego poziomu trudności.

Gra → Zakończ (Ctrl+Q)
Kończy aktualną grę i wychodzi z aplikacji Kollision.

4.2 Menu Ustawienia

Ustawienia → Odtwarzaj dźwięki

Przełączając możesz włączyć lub wyłączyć dźwięki. Domyślnie jest wyłączone.

Ustawienia → Pokaż pasek stanu

Przełączając możesz włączyć i wyłączyć pasek stanu na dole okna.

Ustawienia → Konfiguracja pasków narzędzi...

Pokazuje standardowe okno KDE do ustawiania paska narzędzi.

Ustawienia → Konfiguracja skrótów...

Wyświetla standardowe okno dialogowe KDE pozwalające zmienić skróty klawiszowe
używane przez Kollision.
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4.3 Menu Pomoc

Pomoc → Podręcznik Kollision (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu Kollision (czyli na tym do-
kumencie).

Pomoc → Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzałkę ze znakiem zapytania . Kliknięcie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objaśniającego funkcję tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help → Raport o błędzie...

Otwiera okienko zgłoszenia błędu, w którym możesz zgłosić błąd lub prośbę o dodanie
nowej funkcji.

Pomoc → O programie Kollision

Wyświetla informację o autorach i wersji programu.

Pomoc → Informacje o KDE

Wyświetla informację o wersji KDE i inne podstawowe informacje.
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Rozdział 5

Najczęściej zadawane pytania

1. Chcę zmienić wygląd gry. Czy mogę?
Nie.

2. Czy można grać za pomocą klawiatury?
Nie. W Kollision możemy grać tylko za pomocą myszki.

3. Nie wiem co dalej robić! Czy jest dostępna jakaś podpowiedź?
Kollision nie zawiera opcji «Podpowiedź».

4. Muszę wyjść z gry, ale nie jest ona jeszcze zakończona. Czy mogę ją zapisać?
Nie można zapisywać gier w Kollision.
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Rozdział 6

Autorzy i licencja

Kollision
Prawa autorskie 2007-2008 Paolo Capriotti p.capriotti@gmail.com

Prawa autorskie 2007-2008 Dmitri Suzdalev dimsuz@gmail.com

Prawa autorskie dokumentacji 2008 Paolo Capriotti p.capriotti@gmail.com

Aktualizacja polskiego tłumaczenia dokumentacji: Krzysztof Woźniakwozniakk@ceti.pl

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

Kollision jest częścią projektu KDE (http://www.kde.org/ ).

Kollision znajduje się w pakiecie kdegames na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , głównym serwerze
FTP projektu KDE.

A.1 Kompilacja i instalacja

Aby skompilować i zainstalować program Kollision w Twoim systemie, uruchom następujące
polecenia w katalogu głównym dystrybucji programu Kollision:

% ./configure
% make
% make install

Ponieważ program Kollision używa autoconf i automake, nie powinno być problemów ze skom-
pilowaniem go. Jeśli napotkasz problemy, proszę je zgłosić na listach e-mailowych KDE.
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