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Streszczenie

KmPlot jest programem do rysowania wykreséw dla srodowiska KDE.

KmPlot jest czeScia projektu KDE-EDU:
http://edu.kde.org/


http://edu.kde.org/

Podrecznik KmPlot

Rozdzialt 1

Wprowadzenie

KmPlot jest programem do rysowania funkcji matematycznych dla srodowiska KDE. Zawiera
wbudowany parser o duzych mozliwosciach. Mozesz rysowac rézne funkcje jednoczesnie i 1a-
czy¢ je by tworzyé nowe.
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Program KmPlot pozwala na rysowanie wielu ré6znych rodzajow wykreséw:

* Wykresy kartezjariskie w formie y=£(x).

¢ Wykresy parametryczne, gdzie parametry x i y okreslane sa jako funkcja zmiennej niezalezne;.

Wykresy biegunowe w formie r = r(0).

Wykresy bezwarunkowe, dla ktérych wspoétrzedne x i y okredlane sa przez wyrazenie.

* Wykresy réznicowe.

Program KmPlot posiada réwniez kilka funkcji numerycznych i graficznych:
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Wypelnianie i obliczanie pola powierzchni miedzy wykresem i pierwsza osia

Wyszukiwanie warto$ci maksimum i minimum
® Dynamiczna zmiane parametréw funkcji

* Rysowanie funkcji pochodnych i catek.

Te mozliwosci programu pozwalaja na poznanie zwiazkéw pomiedzy funkcja matematyczna, a
jej graficzna reprezentacja w uktadzie wspoétrzednych.
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Rozdzial 2

Pierwsze kroki z KmPlot

2.1 Prosty wykres funkcji

W pasku po lewej stronie ekranu, znajduje sie przycisk Utwérz zawierajacy rozwijana liste wy-
boru z dostepnymi rodzajami wykreséw. Po wybraniu z listyWykresu kartezjariskiego pojawi
pole edycji funkcji do narysowania. Nalezy teraz wpisa¢ w polu:

y = x"2

i nacisna¢ Enter. Spowoduje to narysowanie wykresu funkcji y = x> w ukladzie wspétrzednych.
Nastepnie znowu nalezy nacisnaé¢ przyciskUtwérz, wybra¢ Wykres kartezjanski, i wpisa¢ w
polu funkgji

y = 5sin(x)

aby utworzy¢ nastepny wykres.

Kliknij na linii wtasnie narysowanego wykresu. Krzyzyk zmieni kolor na taki sam jak wykres i
i ‘przyklei’ sie do niego. Mozesz teraz uzywac¢ myszki aby przemieszcza¢ krzyzyk wzdluz wy-
kresu. W pasku statusu, w dolnej czeéci okna, wyswietlane sa wspétrzedne biezacej pozycji krzy-
zyka. Zauwaz, ze jesli wykres dotyka osi x, w pasku statusu wyswietlane jest tez miejsce zerowe
funkciji.

Kliknij ponownie i krzyzyk zostanie odfaczony od wykresu.

2.2 Edycja wlasciwosci

Dokonajmy zmian w funkgji - zmiefimy kolor wykresu.

Okno Funkcje zawiera liste wszystkich narysowanych na wykresie funkgji.Jezeli funkcja y = x"2
nie jest wybrana, to nalezy raz klikna¢ na nia myszka. Dostepne beda rézne opcje. Zmiermy
teraz nazwe funkgji i przesufimy wykres 5 jednostek w dét. Aby tego dokonac nalezy zmieni¢
wzor okreslajacy funkcje na:

parabola(x) = x*2 - 5

i nacisna enter.Zeby zmieni¢ kolor wykresu, trzeba kliknaé¢ przycisk Kolor znajdujacy sie w sekcji
Wyglad w dolnej czesci paska funkgji, a nastepnie wybraé nowy kolor.

NOTATKA
Wszystkie zmiany moga by¢ wycofane za pomoca Edycja — Cofnij.
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Rozdzial 3

Podrecznik KmPlot

KmPlot obstuguje r6zne rodzaje funkgji, ktére moga by¢ zapisane w formie funkcji lub réwnania
matematycznego:

Wykresy kartezjariskie moga by¢ wpisane jako np. «y = X"2», gdzie x musi by¢ uzywana jako
zmienna, lub jako np. «f(a) = a"2» gdzie nazwa zmiennej jest dowolna.

Wykresy parametryczne sa podobne do kartezjanskich. Tutaj wspétrzedne x i y wprowadzane
sa jako funkcje matematyczne zmiennej t, np. «x = sin(t)», «y = cos(t)», lub jako funkcje «f_x(s)
= sin(s)», «f_y(s) = cos(s)».

Wykresy biegunowe réwniez sa podobne do kartezjariskich. Moga by¢ one wpisywane jako
réwnania funkcji 6, np.: «r = 6», lub jako funkcje, np.: «f(x) = x».

Dla wykresow bezwarunkowych, nazwa funkgji jest wpisywano oddzielnie od wyrazenia od-
noszacego sie do wspoétrzednych x i y. Jezeli zmienne x iy sa okreslone w nazwie funkcji (np.
przy wprowadzeniu «f(a,b)» jako nazwy funkgcji), wtedy te zmienne beda uzywane. W prze-
ciwnym wypadku litery x i y beda uzyte jako zmienne.

Wykres réznicowy sa okreslone réwnaniami rézniczkowymi, gdzie najwyzsza pochodna jest
opisywana zakresem najnizszej. Rézniczkowanie jest oznaczane apostrofem (). Réwnanie w
formie funkcji bedzie miato postaé:«f”(x) = f* — f». W formie wyrazenia, bedzie takie:«y” =y’
— y». W obu przypadkach wyrazenia «(x)» nie trzeba dodawaé¢ do pochodnej nizszego rzedu
(dlatego wprowadza sie «f’(x) = —f» a nie «f’(x) = —f(x)»).

Wszystkie pola wprowadzania wyrazenia maja przycisk po prawej stronie, ktérego nacisniecie
otwiera okno zaawansowanego Edytora réwnan, ktére zawiera:

Réznorodne symbole matematyczne ktére moga by¢ wykorzystane w formutach, lecz nie sa
dostepne na normalnych klawiaturach.

Lista programowalnych statych uzytkownika oraz przycisk do ich zmiany.

Lista predefiniowanych funkcji. Uwaga, jezeli wczesniej zaznaczono jaki$ tekst, bedzie on
uzyty jako argument funkcji podczas wklejania. Na przyktad, jezeli w réwnaniu «y =1 + x»
zaznaczono fragment«1 + x» i nastepnie wybrano funkgje sinus, to réwnanie zmieni sie na: «
y = sin(1+x)».
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3.1 Typy funkcji

3.1.1 Funkcje kartezjanskie

Aby wprowadzi¢ funkcje w postaci kanonicznej (tzn. funkcje w postaci y=£f(x)) do KmPlot, trzeba
wpisac ja w nastepujacej formie

f(x)=wyrazenie

Gdzie:
* fjest nazwa funkcji; moze by¢ dowolnym ciagiem liter i cyfr.

* xjest wspodirzedna x uzywana w wyrazeniu po znaku réwnoéci. W rzeczywistosci jest to tylko
zmienna domy$lna, wiec mozesz uzy¢é dowolnej nazwy, efekt bedzie taki sam.

* wyrazenie to wyrazenia ktére ma by¢ narysowane, podane za pomoca odpowiedniej skfadni
dla KmPlot. Zobacz Sekcja 5.4.

3.1.2 Funkcje parametryczne

Funkcje parametryczne to takie w ktérych wspétrzedne X i Y sa zdefiniowane poprzez osobne
funkcje innej zmiennej, czesto nazywanej t. Aby wprowadzi¢ funkcje parametryczna w KmPlot,
postepuj zgodnie z procedura dla wykresu kartezjariskiego dla funkgji x i y. Tak jak w funkcjach
kartezjariskich mozna tutaj wprowadzi¢ dowolna nazwe zmiennej jako parametru.

Przyktadowo, zeby narysowa¢ koto, ktére ma réwnanie parametryczne w postaci réwnan: x =
sin(t), y = cos(t). Nalezy w polach x i y réwnania wykresu parametrycznego wprowadzi¢: £_x (
t)=sin(t) and £_y (t)=cos (t).

Mozna ustawi¢ kilka dodatkowych opcji dla wykresu w edytorze funkgji:

Min, Max
Te ustawienia dotycza zakresu parametru t dla ktérego funkcja jest rysowana.

10
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3.1.3 Funkcje o wspélrzednych biegunowych

Wspétrzedne biegunowe wyznaczaja potozenie punktu poprzez jego odleglos¢ od srodka uktadu
(r), oraz kat jaki linia od érodka do punktu tworzy z osia z (zwykle nazywanym grecka litera
theta 0). Aby wprowadzi¢ funkcje we wspodtrzednych biegunowych nalezy nacisna¢: Utwérz
— Wykres biegunowy.... W sekgcji Definicja, nalezy wprowadzi¢ réwnanie funkgji, zawierajace
wybrana nazwe dla zmiennej theta. Przykladowo, aby narysowac spirale Archimedesa nalezy
wpisac:

r(0) =0

. Nalezy zauwazy¢, ze mozna uzy¢ dowolnej nazwy dla zmiennej theta, tak wiec «r(t) = t» oraz
«f(x) = x» dadza taki sam rezultat.

3.1.4 Funkcje w postaci og6lnej

Wyrazenie bezwarunkowe ustala zwiazek réwnosci pomiedzy wspélrzednymi x i y. Na przy-
ktad, po nacisnieciuprzycisku Utwérz i wybraniu Wykres bezwarunkowy, nalezy w polu funkgji
wpisac co nastepuje:

x"2 + y*2 = 25

3.1.5 Funkcje rézniczkowe

W programie KmPlot mozna rysowa¢ wykresy dla réwnan rézniczkowych. Sa to réwnania w
formie: y(“) = F(X,y’,y”,...,y(“’l)), gdzie yk jestkta pochodna funkgji y(x). Program KmPlot moze
ustali¢ stopient pochodnej jedynie po numerze apostroféw wpisanych po nazwie funkcji. Aby
narysowac¢ sinusoide, nalezy wpisa¢ réwnanie rézniczkowe postaciy’ ' = — y lubf’’ (x) =
—f£.

Jednakze samo réwnanie rézniczkowe nie wystarcza do narysowania wykresu. Kazda linia na
wykresie jest tworzona za pomoca kombinacji réwnania rézniczkowego i warunkéw poczatko-
wych. Edycja warunkéw poczatkowych jest mozliwa w zakladce Warunki poczatkowe. Liczba
kolumn dostepnych podczas ustalania warunkéw poczatkowych zalezy od stopnia pochodnej
przyjetej dla réwnania.

Mozna ustawi¢ kilka dodatkowych opgji dla wykresu w edytorze funkgji:

Krok

Wartos¢ kroku ustalana w polu precyzja, jest wykorzystywana do numerycznego roz-
wiazywania réwnania rézniczkowego (z wykorzystaniem metody Runge Kutta). W polu
wprowadzana jest maksymalna wartoé¢ kroku, mniejsza wartos¢ moze by¢ przyjeta przez

program, jezeli fragment wykresu réwnania rézniczkowego bedzie odpowiednio powiek-
szony.

3.2 Skladanie funkcji

Funkcje moga by¢ sktadane w celu stworzenia nowych. Po prostu wprowadz funkcje po znaku
réwnosci w wyrazeniu tak jakby byly zmiennymi. Na przyklad, jesli masz zdefiniowane funkcje
f(x) i g(x), mozesz narysowac sume f i g poprzez:

sum (x) = f(x) + g(x)

11
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3.3 Zmiana wygladu funkgcji

Zmiana wygladu wykresu funkcji odbywa sie za pomoca paska bocznego Funkcje. Mozna zmie-
nia¢ grubos¢ linii wykresu, kolor i wiele innych charakterystyk po kliknieciu na przyciski Kolor
lub Zaawansowane... w dolnej czesci sekcji Wyglad.

Podczas edytowania wykresu kartezjariskiego, edytor funkcji wyswietli trzy zaktadki. W pierw-
szej z nich mozna wprowadzi¢ réwnanie funkgji. Zakltadka Pochodne pozwala wlaczy¢ rysowa-
nie pierwszej i drugiej pochodnej. Zakladka Catka umozliwia rysowanie catki funkcji.

3.4 Menu kontekstowe
P -
f(x) = 25in(xf2) .
‘wr Edycja
Ukryj
® Usun
; Animuj wykresy... |
v Kalkulator
Pole wykresu...
£ Inajdi maksimum...
% Znajdi minimum...

Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na wykresie zwyktej, lub parametrycznej funkdji cia-
glej pojawi sie menu kontekstowe, w ktérym znajduja sie trzy pozycje:

Edytuj
Wybiera do edycji funkcje w pasku bocznym Funkcje.
Ukryj
Ukrywa wybrany wykres. Pozostate wykresy tej funkcji beda nadal widoczne.
Usunf
Usuwa funkcje. Wszystkie jej wykresy znikaja.
Animuj wykresy...
Wyswietla okno dialogowe Animacja parametréw.

Kalkulator
Wyswietla okno dialogowe Kalkulator.

W zaleznosci od rodzaju wykresu, dostepne moge by¢ réwniez nawet cztery narzedzia:

Obszar wykresu...

Nalezy w otwartym oknie dialogowym okresli¢ dolng i gérna warto$¢ zakresu x. Spowo-
duje to obliczenie catki dla wybranej funkcji oraz wypelnienie kolorem obszaru pomiedzy
wykresem a osiq x dla okreslonego zakresu.

12
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Znajdz minimum...

Znajduje warto$¢ minimalna dla wykresu w okreslonym zakresie wartosci x. Wybrany wy-
kres bedzie podéwietlony w nowo otwartym oknie dialogowym. Nalezy tu wpisa¢ dolna i
gorna granice zakresu, w ktérym ma by¢ poszukiwane minimum.

Uwaga: Mozna wlaczy¢ pokazywanie na wykresie ekstreméw (miniméw i maksiméw)
funkcji, w sekcjiWyglad widocznej na paskuFunkgcji trzeba klikna¢ Zaawansowane....

Znajdz maksimum...

Tak samo jak dla Szukaj wartosci minimalnej opisanej powyzej, lecz wyszukuje wartos¢
maksymalna zamiast minimalne;.

13
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Rozdzial 4

Konfiguracja KmPlot

Aby uzyska¢ dostep do okna dialogowego konfiguracji programu KmPlot, nalezy wybraé Usta-
wienia — Konfiguracja KmPlot.... Ustawienia Statych... moga by¢ zmieniane tylko w menu Edy-
cja a ustawienia Ukladu wspétrzednych... tylko w menu Widok.

4.1 Konfiguracja: Ogdlne

. Konfiguracja - KmPlot 2w &

Ustawienia ogédlne
| Ogglne | Tryb katowy

_J_‘ * Radian

Dia .
gram Stopieri
P |
K_o.io.ry Powigkszenie
ﬁ! Zoom In by: 20% I+}
Czcionki Zoom Outby: 25% o
| Rysujtangens i normalng podczas éledzenia
2 Pomoc ¥ OK 4 @ Anulyj

Mozna tutaj zmienia¢ ustawienia ogélne, automatycznie zapisywane przy wyjéciu z KmPlot W
pierwszej sekcji ustawia sie tryb zapisu katéw (radiany lub stopnie), w drugiej wspétczynniki
powiekszenia i pomniejszenia oraz wlacza zaawansowane $ledzenie wykresu.

14
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4.2 Konfiguracja: Diagram

- Konfiguracja - KmPlot 2 e &
Wyglad diagramu _l_
Styl siatki
[ailsal _ Brak
Di
SRR | ) Linie
= -
T' 7 _ Krzyie
Kelery _ Siatka biegunowa
T Axes Labels
Czcionki -
Horizontal Axis Label: X
Vertical Axis Label: v
Axes width: [ 0.2mm &/
Szerokoic linii: [ 0.1mm |
Szerokosc podziatki: [ 0,3 mm C\
Diugoic¢ podziatki: [ 0.5mm 2|
+| Pokai etykiety
+| Pokai osie
+| Pokaz strzatki
F Pomoc ¥ 0K @ @ Anuly)

Mozesz ustawi¢ Styl siatki na jedna z czterech wartosci:
Brak
Nie sa rysowane zadne linie siatki
Linie
Proste linie w formie siatki kwadratéw na obszarze rysowania.
Krzyzyki

Rysowane sa krzyzyki oznaczajace punkty w ktérych x i y maja wartosci catkowite (np.
(1,1), (4,2) itp.).

Siatka biegunowa

Rysowane sa linie o stalym promieniu i statym kacie.
Inne opcje wygladu wykresu réwniez moga zosta¢ zmienione:
Szerokos¢ osi:

Ustawia szeroko$¢ linii reprezentujacych os.

Szerokos¢ linii:
Ustawia szeroko$¢ linii podziatki.

Szerokos$¢ podziatki:

Ustawia szeroko$¢ linii reprezentujacych podziatke na osiach.
Dtugos¢ podziatki:

Ustawia dlugos¢ linii reprezentujacych podziatke na osiach.

15
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Pokaz etykiety
Jesli zaznaczony, nazwy osi (X, y) sa wy$wietlane na wykresie, za$ podziatki na osiach sa
podpisane.

Pokaz osie
Jezeli zaznaczone osie sa widoczne.

Pokaz strzatki
Jezeli zaznaczone, to na konicach osi widoczne beda strzatki.

4.3 Konfiguracja: Kolory

1. o Konfiguracja - KmPlot P Yo &
Kolory 3
Jixk= -
Ogélne Wspdirzedne
Kolor tla:
Diagram
= Osie: I
X o
Siatka:
T Domyslne kolory funkeji
Czcionki Funkcja 1: | IS Funkeja 6: |
Funkeja 2: | N Funkeja 7: |
Funkcja 3: | . Funkcja 8: |
Funkcja 4: | I Funkeja 9:
Funkeja 5: | N Funkeja 10: |
F Pomoc =) Domyslne ¥ 0K % Zastosu @ Anuly)

W sekcji Wspotrzedne okna konfiguracji Kolorymozna zmienic¢ kolory dla rysowanych osi, linii
siatki oraz tla obszaru rysowania KmPlot.

W zakladce Kolory, mozesz zmieni¢ 10 domysInych koloréw uzywanych przez program przy
tworzeniu nowych wykresow funkgji.

16
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4.4 Konfiguracja: Czcionki

" .\ Konfiguracja - KmPlot N
czcionki T
Etykiety osi: [Droidsans10 || Wybierz... |
) Etykiety diagraméw: |Droid Sans 10 1 wybierz... |
it I e —

£

Kolory

Czcionki

Etykiety osi
Czcionka uzywana dla nazw osi (x i y) oraz etykiet liczbowych.

Etykieta wykresu

Czcionka uzywana do rysowania etykiet na wykresie (stuzy do wyswietlania np. nazwy
wykresu lub ekstreméw).

Nagtéwek

Czcionka uzywana do nagléwka przy drukowaniu wykresu.

17
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Rozdzial 5

Leksykon KmPlot

5.1 Skladnia funkcji

Niektére zasady skladni musza by¢ zgodne z:

nazwa (zml [, zm2])=wyraz [;rozszerzenial]

nazwa
Nazwa funkgji. Jesli pierwszy znak to «r» parser przyjmuje, ze uzywasz wspéirzednych
biegunowych. Jesli pierwszym znakiem jest «x» (na przyktad «xfunc») parser oczekuje dru-
giej funkgji z pierwszym znakiem «y» (tutaj «yfunc») aby zdefiniowac funkcje w formie
parametryczne;.

varl
Zmienna funkgji

var2

«Parametr grupowy» funkcji. Musi by¢ oddzielony od zmiennej funkcji przecinkiem. Mo-
zesz uzy¢ parametru grupowego na przyktad do narysowania kilku wykreséw z jednej
funkcji. Warto$ci parametru moga by¢ ustawiane recznie, lub wybierane za pomoca su-
waka. Zmieniajac polozenie suwaka, ustawia sie waroéc parametru. Suwakiem mozna
ustawic liczbe catkowita z przedziatu od 0 do 100.

term
Wyrazenie definiujace funkgje.

5.2 Wstepnie zdefiniowane nazwy funkcji i stale

Wszystkie wstepnie zdefiniowane funkcje i state, ktére sa znane programowi KmPlot moga by¢
wys$wietlone poprzez wybraniePomoc — Predefiniowane funkcje matematyczne, co spowoduje
wyséwietlenie niniejszych stron podrecznika KmPlot

Powyzsze funkcje i stale, oraz takze wszystkie zdefiniowane przez uzytkownika moga by¢ uzyte
do ustalenia ustawien osi. Zobacz Sekcja 5.7.1.
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5.2.1 Funkcje trygonometryczne

Domyslnie wszystkie funkcje trygonometryczne dziataja w oparciu o radiany, moze to by¢ zmie-
nione za pomoca Ustawienia — Konfiguracja KmPlot.

sin(x), arcsin(x), cosec(x), arccosec(x)
Zwraca odpowiednio sinus, arcus sinus, cosecans i arcus cosecans liczby.

cos(x), arccos(x), sec(x), arcsec(x)
Zwraca odpowiednio cosinus, arcus cosinus, secans i arcus secans liczby.

tan(x), arctan(x), cot(x), arccot(x)
Zwraca odpowiednio tangens, arcus tangens, cotangens i arcus cotangens.

5.2.2 Funkcje hiperboliczne

Funkcje hiperboliczne.

sinh(x), arcsinh(x), cosech(x), arccosech(x)
Zwraca hiperboliczny: sinus, arcus sinus, cosecans i arcus cosecans liczby.

cosh(x), arccosh(x), sech(x), arcsech(x)
Zwraca hiperboliczny cosinus, arcus cosinus, secans i arcus secans liczby.

tanh(x), arctanh(x), coth(x), arccoth(x)
Zwraca hiperboliczny tangens, arcus tangens, cotangens i arcus cotangens.

5.2.3 Pozostale funkcje

sqr(x)

Zwraca x do potegi 2.
sqrt(x)

Zwraca pierwiastek drugiego stopnia z x.
sign(x)

Zwraca informacje o znaku liczby. 1 dla liczb dodatnich, 0 dla zera lub —1 dla liczb ujem-
nych.

H(x)

Funkcja krokowa Heaviside’a. Zwraca wartos¢ 1 dla x dodatniego, 0,5 dla x réwnego zero,
oraz 0 dla x ujemnego.

exp(x)
Zwraca warto$¢ funkcji wykladniczej e"x.
In(x)

Funkcja zwraca logarytm naturalny z x.

log(x)
Funkcja zwraca warto$¢ logarytmu dziesietnego z x.
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abs(x)
Wartos¢ bezwzgledna x.

floor(x)
Zwraca catkowita czeé¢ liczby x (odciecie czesci utamkowej).

ceil(x)
Zwraca calkowita warto$¢ x zaokraglona w gore.

round(x)
Zwraca zaokraglona liczbe x.

gammal(x)

Zwraca warto$¢ funkgji gamma.

factorial(x)
Zwraca silnie x.

min(xq,X2,...,Xn)

Zwraca najmniejsza liczbe z podanego zbioru {x1,x2,...,Xn}.

max(X1,X2,+..,Xn)

Zwraca najwieksza warto$¢ z podanego zbioru: {xq,x2,...,Xn}.

mod(x1,X2,...,Xn)

Zwraca diugos¢ euklidesowa wektora okreslonego zbiorem liczb: {x1,X2,...,.Xn}.
5.2.4 Zdefiniowane stale

pi,

Stale reprezentujace n (3.14159...).

Stale reprezentujace liczbe Eulera e (2.71828...).

5.3 Rozszerzenia

Rozszerzenie funkcji mozna wprowadzi¢ przez wprowadzenie $rednika po definicji wyrazenia,
po ktérym nastepuje wilaéciwe rozszerzenie. Rozszerzenie moze by¢ wprowadzone z wykorzy-
staniem D-Bus i funkcji addFunction pasera. Zadne z rozszerzen nie jest dostepne dla funkcji
parametrycznych, ale N i D (a,b) dziata réwniez dla funkgji biegunowych. Na przyktad:

f(x)=x"2; Al

wyswietli wykres y=x? razem z pierwsza pochodna. Wspierane rozszerzenia sa opisane ponizej:

N

Funkgja zostanie zachowana, ale nie bedzie narysowana. Moze wiec by¢ wykorzystana jak
kazda inna zdefiniowana funkgja.

Al

Zostanie narysowany dodatkowo wykres pierwszej pochodnej, w tym samym kolorze, lecz
0 mniejszej gruosci linii.
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A2
Zostanie narysowany dodatkowo wykres drugiej pochodnej, w tym samym kolorze, lecz o

mniejszej gruoéci linii.
DIa,b]

Ustawia dziedzine w ktérej bedzie wyswietlana funkgja.
Pla{,b...}]

Podaje zestaw wartosci parametru ztozonego, dla ktérego ma by¢ wyswietlona funkcja. Na
przykiad £ (x, k) =k*x;P[1, 2, 3] narysuje funkcje f(x)=x, f(x)=2*x and f(x)=3*x. Mozesz
uzywac réwniez funkgji jako argumentéw opcji P.

Nalezy podkresli¢, ze mozna wykona¢ te wszystkie operacje korzystajac z zaktadki Pochodne,
sekcji Dostosuj przedzial wykresu oraz sekcji Parametry w zakladceFunkcje na pasku bocznym.

5.4 Skladnia matematyczna

KmPlot uzywa standardowego sposobu zapisu funkcji matemetycznych, wiec nie powinienes
mie¢ probleméw z ich rozpracowaniem. Operatory jakie KmPlot rozpoznaje to (w porzadku ma-
lejacego priorytetu):

A

Uzywajac symbolu “daszka” wykonuje sie operacje potegowania. Np. 2~ 4 zwraca 16.

%/
Symbole gwiazdki i slash’a wykonuja mnozenie i dzielenie . Np. 3¥4/2 zwraca 6.
+, —
Symbole plusa i minusa odpowiadaja za dziatania dodawania i odejmowania. Np. 1+3—-2
zZwraca 2.
<> 5,2
Operatory poréwnania. Zwracaja 1 jezeli wyrazenie jest prawdziwe lub zero w przeciw-
nym wypadku. Przykladowo wyrazenie 1 < 2 zwraca 1.
Vv
Pierwiastek kwadratowy z liczby. Np. , /4 zwraca 2.
Ix|
Wartos¢ bezwzgledna x, np. | —4| zwraca 4.
+,

Kazdy znak plus-minus powoduje narysowanie zbioru dwoéch wykreséw: jednego dla
ktérego stosowana jest wartoé¢ dodatnia i drugiego dla ktérego jest stosowana wartosc¢
ujemna. Przyktadowo: y = £sqrt (1—x"2) narysuje koto. Znak ten, nie moze wiec by¢
uzyty do definiowania statych.

Pamietaj o kolejnosci wykonywania dziatar jesli nie sa uzywane nawiasy. Potegowanie jest
wykonywane przed mnozeniem i dzieleniem, a te przed dodawaniem i odejmowaniem. Wiec
1+2%4"2 zwraca 33, a nie np. 144. Aby zmieni¢ kolejnos¢ dziatarh uzyj nawiaséw. Wtedy ( (1+2)
*4) "2 zwroci 144.
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5.5 Obszar rysowania

Domysélenie funkcje podane bezposrednio (y=£f(x)) sa rysowane na calej widocznej czesci uktadu
wspoélrzednych. Mozesz poda¢ dowolny inny zakres w oknie dialogowym edycji dla funkcji.
Jesli obszar rysowania zawiera punkt wynikowy, jest on taczony z poprzednio narysowanym za
pomoca linii.

Funkcje parametryczne i biegunowe maja domys$lny zakres od 0 do 2rn. Ten zakres moze by¢
zmieniony w pasku Funkcje po lewej stronie wykresu.

5.6 Krzyzyk

Kiedy kursor myszy jest nad obszarem rysowania, wskaznik zmienia sie w krzyzyk. Biezace
wspotrzedne krzyzyka pokazywane sa na osiach uktadu wspétrzednych jak réwniez w pasku
stanu na dole gtéwnego okna.

Mozesz $ledzi¢ wartosci funkcji bardziej precyzyjnie poprzez klikniecie na lub w poblizu linii wy-
kresu funkcji. Wybrana funkcja wyswietla sie w pasku stanu w prawej kolumnie. Kursor krzy-
zykowy bedzie miat kolor taki sam jak wykres. Jesli wykres ma taki sam kolor jak tto, kursor
krzyzykowy otrzyma kolor dopelnienia tta (invert). Podczas ruchu mysza lub uzywania klawi-
szy Lewy i Prawy, krzyzyk przemieszczal sie bedzie po wykresie funkgji i wyswietlane beda
aktualne wartosci wspoélrzednych x i y. Jesli kursor zblizy sie do osi x wyswietlane beda miej-
sca zerowe funkcji. Mozna przelacza¢ sie miedzy funkcjami za pomoca klawiszy Géra i Dot.
Klikniecie w dowolny punkt okna, lub nacis$niecie klawisza innego niz nawigacyjne, spowoduje
opuszczenie trybu $ledzenia.

Aby wlaczy¢ bardziej zaawansowane funkgje §ledzenia, nalezy otworzy¢ okno konfiguracji i wy-
braé opcjeRysuj tangens i normalna podczas $ledzenia w zakladceOgélne. Spowoduje to, iz w
trakcie $ledzenia beda widoczne: tangens, linia normalna i oscylujace koto.

5.7 Konfiguracja Ukladu wspélrzednych

Aby otworzy¢ to okno dialogowe nalezy wybra¢ Widok — Uklad wspétrzednych... z menu.
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- Uktad wspétrzednych - KmPlot 2y e
Uktad wspétrzednych _]_

Horizontal axis Range

Mirn: -6.283185307179586 )

Maks: | 6.283185307179586 V'

Vertical axis Range

Maks: |4 V"

Horizontal axis Grid Spacing

' Automatycznie

. Uzytkownika: | 1 Z

Vertical axis Grid Spacing

_* Automatycznie

. Uzytkownika: | 1 &

2 Pomoc =y Domyslne W 0K % Zastosuj [ @ Anuluj .

5.7.1 Konfiguracja Osi

Zakres osi X

Ustala zakres wyswietlania wartosci dla osi x. Mozna wykorzysta¢ tutaj predefiniowane
funkcje i stale (patrz Sekcja 5.2) jako granice zakresu (przyktadowo ustawiajac Min: na
2xpi). Mozna takze do okreslenia zakresu osi wykorzysta¢ zdefiniowane funkcje. Przykia-
dowo, jezeli uzytkownik zdefiniowat wczeéniej funkcje £ (x) = x"2, to mozna wpisaé¢ w
polu Min: tekst £ (3), co ustali dolna granice zakresu osi na 9.

Zakres osi Y
Okreéla zakres dla osi y. Zobacz «Zakres osi x» powyze;j.
Odstepy siatki na osi X

Tutaj mozna definiowa¢ odstep pomiedzy liniami siatki w kierunku poziomym. Zazna-
czenie opcjiAutomatyczne spowoduje ze program KmPlot bedzie prébowat ustali¢ odstep
szerokosci ok. 2 cm. i numerycznie tadnie zaokraglony. Opcja Uzytkownika pozwala na
samodzielne wprowadzenie odstepu linii siatki. Wartos¢ ta nie bedzie sie zmienia¢ przy
zmianie skali. Na przyktad wprowadzenie wartosci 0,5, przy zakresie osi x 0 do 8 spowo-
duje wyswietlenie 16 linii siatki.

Odstepy siatki na osi Y

To ustawienie pozwala na okreslenie odstepu miedzy liniami siatki w kierunku pionowym.
Dziatanie jest analogiczne jak dla«Odstepy siatki na osi X».

5.8 Konfiguracja Statych

Aby otworzy¢ to okno dialogowe nalezy wybra¢ Edycja — Stale... z menu.
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- Edytor statych - KmPlot & @ @ &
Stata: [
(bledna)
Wartosc: )i
.Staha ‘Wartosc  Dokument EGIobaIna. 3 Nowa
PI 3,1415926535.. o
< | 1< >
€ zamknij

Stale moga by¢ uzywane w wyrazeniach matematycznych wszedzie w programie KmPlot. Kazda
stata musi mie¢ podana nazwe i warto$¢. Niektore nazwy moga by¢ jednak zastrzezone, np. jezeli
sa takie same jak istniejace funkcje lub state.

Dostepne sa dwa ustawienia definiujace zakres dostepnosci statej:

Dokument
Zaznaczenie opcji Dokument spowoduje, ze stata bedzie zachowywana wraz z aktualnym
wykresem podczas zapisywania do pliku. Jezeli jednak nie zaznaczono opcji Globalna, to
stala nie bedzie dostepna pomiedzy ré6znymi oknami programu KmPlot.

Globalna

Wybranie opcji Globalna spowoduje zapisanie statej do ustawieri srodowiska KDE (dzieki
temu moze by¢ takze wykorzystywana w programie KCalc). Po zamknieciu programu
KmPlot stata nie bedzie tracona, i bedzie ja mozna wykorzystaé po ponownym urucho-
mieniu KmPlot.
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Rozdzial 6

Spis polecen

6.1 Menu Plik

Plik — Nowy (Ctrl+N)

Rozpoczyna rysowanie nowego wykresu poprzez wyczyszczenie ukladu wspétrzednych
oraz zresetowanie parsera funkcji.

Plik — Otwérz... (Ctrl+O)
Otwiera instniejacy dokument.

Plik — Otwoérz poprzedni

Wyswietla liste ostatnio otwieranych plikow. Wybranie pozydji z listy, spowoduje naryso-
wanie funkcji wybranej z listy.

Plik — Zapisz (Ctrl+S)
Zapisuje dokument.

Plik — Zapisz jako...

Zapisuje dokument pod inna nazwa.

Plik — Drukuj... (Ctrl+P)
Wysyla wykres na drukarke lub do pliku.

Pliki — Exportowanie...

Eksportuje narysowany wykres do pliku obrazu rastrowego.

Plik — Zakoncz (Ctrl+Q)
Wychodzi z programu KmPlot.

6.2 Menu Edycja

Edycja — Cofnij (Ctrl+Z)

Cofnij ostatnie polecenie.
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Edycja — Przywré6é (Ctrl+Shift+7)
Przywraca ostatnio cofnieta akcje.

Edytuj — State...
Wyswietla okno dialogowe State. Zobacz Sekcja 5.8.

6.3 Menu Widok

Pierwsze trzy pozycje w menu dotycza powiekszania.

Widok — Powigksz (Ctrl+1)

Z narzedzia mozna korzysta¢ na dwa rézna sposoby. Aby powiekszy¢ wykres w danym
punkcie, wystarcz na niego klikna¢. Aby powiekszy¢ za$, fragment wykresu, to nalezy klik-
na¢ i przeciagnac¢ myszka rysujac prostokatny obszar powiekszenia. Wysokos¢ i szerokos¢
obszaru stanie sie nowym zakresem osi x i y po zwolnieniu przycisku myszy.

Widok — Pomniejsz (Ctrl+2)

To narzedzie takze moze by¢ wykorzystywane na dwa sposoby. Aby zmniejszy¢ powiek-
szenie i wyérodkowaé wykres w danym punkcie, nalezy kliknaé w tym punkcie myszka.
Aby zmniejszy¢ skale obecnego widoku do narysowanego prostokata, nalezy nacisna¢ i
przeciagna¢ myszke rysujac pozadany prostokat.

Widok — Dopasuj widget do funkcji trygonometrycznych

Skala zostanie przystosowana do wys$wietlania funkgji trygonometrycznych. Dziata to za-
réwno dla radianéw jak i stopni.

Widok — Zresetuj widok
Resetuje widok.
Widok — Uklad wspétrzednych...
Wyswietla okno dialogowe Uklad wspétrzednych. Zobacz Sekcja 5.7.

Widok — Pokaz suwaki
Wiacza/wylacza okno suwakéw.

6.4 Menu Narzedzia

Menu to zawiera kilka uzytecznych narzedzi dla funkgji:

Narzedzia — Kalkulator
Wyswietla okno dialogowe Kalkulator.

Narzedzia — Pole wykresu

W wyswietlonym oknie nalezy wybra¢ wykres oraz wpisa¢ warto$¢ x (min i max). Spowo-
duje to obliczenie pola powierzchni dla obszaru pomiedzy wykresem a osia x, dla zakresu
warto$¢ x podanego w polach min i max, na wykresie wskazana powierzchnia zostanie
wypelniona kolorem wykresu.

Narzedzia — Znajdz minimum...

Odnajduje minimalna wartoé¢ wykresu w okreslonych granicach.

Narzedzia — ZnajdZ maksimum...

Odnajduje maksymalna wartos¢ wykresu w okreslonych granicach.
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6.5 Menu Ustawienia

Ustawienia — Pokaz pasek narzedzi

Pokazuje lub ukrywa pasek narzedzi. Domyslnie jest pokazywany.

Ustawienia — Wyswietl pasek stanu

Pokazuje lub ukrywa pasek stanu na dole okna KmPlot Domyslnie pasek stanu jest wia-
czony.

Ustawienia — Tryb pelnoekranowy (Ctrl+Shift+F)
Komenda wilacza tryb petnoekranowy.
Ustawienia — Konfiguracja skrétéw...

Pozwala na dostosowanie skrétéw klawiszowych dla KmPlot.

Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...
Pozawala na dostosowanie paskéw narzedzi dla KmPlot.

Ustawienia — Konfiguracja KmPlot...

Pozwala na zmiane parametréw KmPlot. Dostepne opcje opisane sa w rozdziat; 4.

6.6 Menu Pomoc

KmPlot posiada standardowa Pomoc KDE opisana ponizej z jednym dodatkiem:

Pomoc — Predefinowane funkcje matematyczne...
Otwiera krétki podrecznik z lista obstugiwanych funkgji i statych dostepnych w programie
KmPlot.

Standardowe pozycje Pomocy KDE to:

Pomoc — Podrecznik KmPlot (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KmPlot (czyli na tym doku-
mencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KmPlot

Wyséwietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.
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Rozdzial 7

Obstuga skryptow KmPlot

Nowa mozliwoscia w KDE 3.4 jest pisanie skryptéw dla KmPlot z uzyciem D-Bus w KDE 4.
Przyktadowo, jesli chcesz zdefiniowac nowa funkcje £ (x) =2sin x+3cos x, ustawic szerokosc¢
linii na 20 i nastepnie narysowac ja, piszesz w konsoli:

qdbus org.kde.kmplot-PID /parser org.kde.kmplot.Parser.addFunction "f(x)=2sin x+3cos x” *”
Wynikiem bedzie numer id nowej funkgji, lub -1 gdy funkcji nie udato sie zdefiniowac¢.

qdbus org.kde.kmplot-PID /parser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionFLineWidth ID 20 To
polecenie ustawi szerokos¢ linii funkcji o numerze id na 20.

qdbus org.kde.kmplot-PID /view org.kde.kmplot.View.drawPlot To polecenie spowoduje po-
nowne narysowanie okna, dzieki czemu funkcja stanie sie widoczna.

Lista dostepnych funkgji:

/kmplot org.kde.kmplot. KmPlot.fileOpen url
Wezytuje plik url.
/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.isModified

Zwraca true jesli dokonane zostaly jakie$ zmiany.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.checkModified

Jezeli beda jakie$ niezapisane zmiany, to wyswietli sie okno dialogowe umozliwiajace za-
pisanie, usuniecie wykreséw lub rezygnacje z operacji.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.editAxes
Otwiera okno dialogowe edycji uktadu wspétrzednych.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.toggleShowSlider

Wyswietla/ukrywa okienko suwaka parametréw numer.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.slotSave

Zapisuje funkcje (otwiera okno dialogowe zapisu, jesli jest to nowy plik).

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.slotSaveas
Takie samo dziatanie jak wyboér Plik — Zapisz jako w menu.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.slotPrint

Otwiera okno dialogowe drukowania.
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/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.slotResetView

Takie samo dziatanie jak wybér Widok — Resetuj widok w menu.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDIlg.slotExport

Otwiera okno dialogowe eksportu.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.slotSettings
Otwiera okno dialogowe Ustawienia.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.slotNames

Wyswietla podrecznik z lista predefiniowanych funkcji matematycznych.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.findMinimumValue

Takie samo dziatanie jak wybér Narzedzia — ZnajdZ minimum... w menu.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.findMaximumValue

Takie samo dziatanie jak wyb6r Narzedzia — ZnajdZ maksimum... w menu.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.graphArea

Takie samo dziatanie jak wyb6r Narzedzia — Pole wykresu... w menu.

/maindlg org.kde.kmplot.MainDlg.calculator

Takie samo dziatanie jak wybér Narzedzia — Kalkulator w menu.

/parser org.kde.kmplot.Parser.addFunction f_str0 f_fstrl

Dodaje nowa funkcje o wyrazeniu £ _stro0i £_stri. Jesli wyrazenia nie zawiera nazwy
funkcji, bedzie ona wygenerowana automatycznie. Zwracany jest numer ID nowej funkgcji
lub -1 jesli funkgji nie mozna zdefiniowac¢.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.removeFunction id

Usuwa funkcje o numerze ID id. Jesli funkcja nie moze by¢ usunieta, zwraca false, w prze-
ciwnym przypadku true.

/parser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionExpression id eq f_str

Ustawia wyrazenie funkcji o numerze ID idna £_str. Zwraca true jeéli operacja sie powie-
dzie, w przeciwnym wypadku false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.countFunctions

Zwraca liczbe funkgji (funkcje parametryczne sa liczone jako dwie).

Iparser org.kde.kmplot.Parser.listFunctionNames

Zwraca liste wszystkich funkgji.

/parser org.kde.kmplot.Parser.fnameTolD f_str

Zwraca numer id £_str lub -1 jesli nazwa funkcji 7_str nie zostanie znaleziona.
Iparser org.kde.kmplot.Parser.functionFVisible id
Zwraca true jesli funkcja o numerze ID id jest widoczna, w przeciwnym przypadku false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionF1Visible id

Zwraca true jesli pierwsza pochodna funkcji o numerze ID idjest widoczna, w przeciwnym
przypadku false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionF2Visible id

Zwraca true jesli druga pochodna funkcji o numerze ID id jest widoczna, w przeciwnym
przypadku false.
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/parser org.kde.kmplot.Parser.functionIntVisible id

Zwraca true jesli catka funkcji o numerze ID id jest widoczna, w przeciwnym przypadku
false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionFVisible id visible

Wyswietla funkcje o numerze ID id jeéli parametr visible jest ustawiony na true. Jesli v
isible jest ustawiony na false, funkcja bedzie ukryta. Zwraca true jesli funkgja istnieje, w
przeciwnym przypadku false.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionF1Visible id visible

Wyswietla pierwsza pochodna funkcji o numerze ID id jesli parametr visible jest usta-
wiony na true. Jesli visible jest ustawiony na false, funkcja bedzie ukryta. Zwraca true
jesli funkgja istnieje, w przeciwnym przypadku false.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionF2Visible id visible

Wyswietla druga pochodna funkcji o numerze ID id jesli parametr visible jest ustawiony
na true. Jesli visible jest ustawiony na false, funkcja bedzie ukryta. Zwraca true jesli funk-
cja istnieje, w przeciwnym przypadku false.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionIntVisible id visible

Wyswietla catke funkcji o numerze ID id je$li parametr visible jest ustawiony na true. Je-
$li visiblejest ustawiony na false, funkcja bedzie ukryta. Zwraca true jesli funkcja istnieje,
w przeciwnym przypadku false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionStr id eq

Zwraca wyrazenie funkcji o numerze ID id. Jeéli funkcja nie istnieje, zwracany jest pusty
faricuch.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionFLineWidth id

Zwraca szeroko$¢ linii funkcji o numerze ID id. Jesli funkcja nie istnieje, zwracane jest 0.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.functionF1LineWidth id

Zwraca szeroko$¢ linii pierwszej pochodnej funkcji o numerze ID :id. Jesli funkcja nie ist-
nieje, zwracane jest 0.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionF2LineWidth id

Zwraca szeroko$¢ linii pierwszej pochodnej funkcji o numerze ID id. Jesli funkcja nie ist-
nieje, zwracane jest 0.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.functionIntLineWidth id

Zwraca szeroko$¢ linii calki funkcji o numerze ID id. Jesli funkgja nie istnieje, zwracane jest
0.

/parser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionFLineWidth id linewidth
Ustawia szerokos$¢ linii funkcji o numerze ID id na Iinewidth. Zwraca true jesli funkcja
istnieje, w przeciwnym przypadku false.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionF1LineWidth id linewidth

Ustawia szerokos¢ linii pierwszej pochodnej funkcji o numerze ID id na linewidth.
Zwraca true jesli funkcja istnieje, w przeciwnym przypadku false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionF2LineWidth id linewidth

Ustawia szerokos¢ linii drugiej pochodnej funkcji o numerze ID id na Iinewidth. Zwraca
true jesli funkcja istnieje, w przeciwnym przypadku false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionIntLineWidth id linewidth

Ustawia szerokos¢ linii catki funkcji o numerze ID idna linewidth. Zwraca true jesli funk-
cja istnieje, w przeciwnym przypadku false.
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/parser org.kde.kmplot.Parser.functionParameterList id

Zwraca liste zawierajaca wszystkie wartosci parametréw dla funkcji o numerze ID id.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.functionAddParameter id new_parameter

Dodaje warto$¢ parametru new_parameter do funkgji o numerze ID id. Zwraca true jesli
operacja powiedzie sie, w przeciwnym przypadku false.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionRemoveParameter id remove_parameter

Usuwa wartos¢ parametru remove_parameter z funkcji o numerze ID id. Zwraca true jesli
operacja powiedzie sie, w przeciwnym przypadku false.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.functionMinValue id

Zwraca minimalna warto$¢ zakresu rysowania funkcji o numerze ID :id. Jesli funkcja nie
istnieje, lub wartos¢ maksymalna nie jest zdefiniowana, zwracany jest pusty faricuch.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionMaxValue id

Zwraca maksymalna wartos$¢ zakresu rysowania funkcji o numerze ID id. Jesli funkcja nie
istnieje, lub warto$¢ maksymalna nie jest zdefiniowana, zwracany jest pusty faricuch.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionMinValue id min
Ustawia minimalna wartoé¢ zakresu rysowania funkcji o numerze ID id na min. Zwraca
true jesli funkcja istnieje, a wyrazenie jest prawidlowe, w przeciwnym wypadku false
/parser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionMaxValue id max

Ustawia maksymalna warto$¢ zakresu rysowania funkcji o numerze ID id na max. Zwraca
true jesli funkcja istnieje, a wyrazenie jest prawidtowe, w przeciwnym wypadku false.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.functionStartXValue id

Zwraca poczatkowy punkt x dla catki z funkcji o numerze ID id. Jeéli funkcja nie istnieje,
lub wyrazenie okreslajace punkt x nie jest zdefiniowane, zwracany jest pusty taricuch.

/parser org.kde.kmplot.Parser.functionStartY Value id

Zwraca poczatkowy punkt y dla catki z funkcji o numerze ID id. Jesli funkcja nie istnieje,
lub wyrazenie okreslajace punkt y nie jest zdefiniowane, zwracany jest pusty tancuch.

Iparser org.kde.kmplot.Parser.setFunctionStartValue id x y

Ustawia poczatkowe punkty x iy dla catki funkcji o numerze ID id na x I v. Zwraca "true’
jesli funkgja istnieje a wyrazenie jest poprawne, ‘false’ w przeciwnym przypadku.

/view org.kde.kmplot.View.stopDrawing
Jesli KmPlot rysuje obecnie funkcje, procedura zostanie zatrzymana.

/view org.kde.kmplot.View.drawPlot

Ponownie rysuje wszystkie funkgje.
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Rozdzial 8

Przewodnik programisty do KmPlot

Jesli chcesz przyczyni¢ sie do rozwoju KmPlot wysdlij e-mail do kd.moeller@t-online.de,
f_edemar@linux.se or david@bluehaze.org.
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Rozdzial 9
Zastugi i licencja

KmPlot
Prawa autorskie do programu 2000-2002 Klaus-Dieter Moller kd.moeller@t-online.de

WSPOLPRACA

CVS: Robert Gogolok mail@robert-gogoloh.de

e Portowanie GUI do KDE 3 i ttumaczenie: Matthias Messmer bmlmessmer@web.de

® Roézne usprawnienia: Fredrik Edemar f edemar@linux.se

¢ Portowanie do Qt 4, poprawki interfejsu uzytkownika, nowe funkcje: David Saxton da-
vid@bluehaze.org

Prawa autorskie do dokumentacji 2000--2002 by Klaus-Dieter Méller kd.moeller@t-online.de.

Rozszerzenie i aktualizacja dokumentacji dla KDE 3.2 Philip Rodrigues phil@kde.org.

Rozszerzenie i aktualizacja dokumentacji dla KDE 3.3 Philip Rodrigues phil@kde.org. i Fredrik
Edemar f_edemar@linux.se.

Rozszerzenie i aktualizacja dokumentacji dla KDE 3.4 Fredrik Edemar f edemar@linux.se.
Rozszerzenie i aktualizacja dokumentacji dla KDE 4.0: David Saxton david@bluehaze.org.
Polskie tlumaczenie: Adrian Brosz, adriian@wp.pl

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

KmPlot jest czeécia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

KmPlot znajduje sie w pakiecie kdeedu na ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwerze FTP
projektu KDE.

Program KmPlot mozna pobra¢ ze strony domowej KmPlot. Jest on tez czeScia projektu KDE-Edu

Aby skompilowac¢ i zainstalowa¢ program KmPlot w Twoim systemie, uruchom nastepujace po-
lecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu KmPlot:

oe

./configure
make
make install

o\

o

Poniewaz program KmPlot uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze skom-
pilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zglosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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