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Streszczenie

Program KMines to przeznaczona dla KDE odmiana klasycznej gry Saper.
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Rozdzial 1

Wprowadzenie

RobDzAJ GRY:
Strategiczna, Planszowa

LiICzZzBA GRACZY:
Jeden

KMines jest odmiana klasycznej gry Saper. Twoim zadaniem jest odkrycie wszystkie pustych
kwadratéw, tak aby nie zdetonowa¢ zadnej z min. Gdy mina zostaje zdetonowana, gra konczy
sie. Liczby informuja jak duzo min jest w okolicy danego kwadratu.
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Rozdzial 2

Zasady gry

CEL GRY:
Znajdz wszystkie miny ukryte na polu minowym.

Do gry w KMines musisz uzy¢ myszki i jej trzech przyciskow aby odstoni¢ lub oznaczy¢ flaga
kwadraty, W przypadku myszy dwuklawiszowych, klikniecie srodkowym przyciskiem jest za-
zwyczaj osiagane przez jednoczesne nacisniecie lewego i prawego przycisku myszy.

Klikniecie lewym klawiszem myszki odstoni kwadrat. Jezeli znajdowatla sie tam mina, to jest ona
detonowana, a gra koriczy sie. Jezeli nie bylo miny w danym kwadracie, jest on odstaniany. Jezeli
w okolicy odstanianego kwadratu nie bylo zadnej miny, to odstaniane sa takze wszystkie sasia-
dujace kwadraty bez min. Jezeli w okolicy znajduja sie jakies miny, pojawia sie liczba pokazujaca
w ilu sasiadujacych kwadratach znajduje sie mina. Kazdy kwadrat (z wyjatkiem kwadratéw na
krawedziach i rogach planszy) sasiaduje z oSmioma innymi kwadratami.

NOTATKA
Kliknigcie lewym przyciskiem myszki na kwadrat oznaczony flaga jest bezpieczne i nie powoduje ni-
czego.

Prawy przycisk mysz oznacza kwadrat, jako taki, ktéry zawiera mine (poprzez umieszczenie
na nim czerwonej flagi). Dwukrotne klikniecie oznaczy go jako niepewnego (umieszczajac na
nim pytajnik). Znacznik niepewnosci moze by¢ przydatny gdy lokalizacja min jest trudna do
wydedukowania. Srodkowy przycisk myszy oczyszcza sasiadujace kwadraty, jezeli prawidtowa
liczba kwadratow zostata zaznaczona flaga. Jest to przydatne, gdyz jest znacznie szybsze od
pojedynczego odkrywania wszystkich kwadratéw. Upewnij sie wczeéniej, czy czerwone flagi sa
prawidlowo umieszczone, bo jezeli nie to mozesz zdetonowaé mine.
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Rozdzial 3

Zasady gry, strategia gry i sztuczki

3.1 Zasady

Wszystkie miny musza by¢ odkryte aby gracz mégt zwyciezy¢ w grze.

* Gracz nie zna dokladnej lokalizacji min przed zakoriczeniem gry.

Po zdetonowaniu miny gra koriczy sie.

Liczby wskazuja na liczbe min w poblizu.

3.2 Strategia i wskazéowki

* Wykorzystaj liczby aby wywnioskowaé, gdzie moga znajdowac sie miny.

¢ Umieé¢ flagi w miejscach, w ktérych podejrzewasz istnienie miny. Pamietaj, Ze mimo tego ze
wskazywana liczba min zmniejsza sie po umieszczeniu flagi, pod flaga moze nie by¢ Zadnej
miny.

* Pomysl zanim klikniesz, btedne klikniecie moze zdetonowaé mine.

¢ Kiedy podejrzewasz, ze w jakim$ kwadracie znajduje sie mina, staraj sie odstania¢ kwadraty
wokoét niego aby uzyskaé liczby mogace pomdéc w lokalizacji miny.

¢ Staraj sie oczysci¢ plansze tak szybko jak to jest mozliwe. Im mniej czasu spedzisz na wykry-
waniu min, tym wyzszy bedzie uzyskany wynik.
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Rozdzial 4

Polecenia/skréty klawiszowe

Ponizsza sekcje skrétowo opisuje poszczegélne opcje menu.

41 Menu Gra

Menu Gra sktada sie z 4 opcji.

Gra — Nowa (Ctrl+N)
Rozpoczyna nowa gre.
Gra — Pokaz najlepsze wyniki (Ctrl+H)
Pokazuje najlepsze wyniki (najkrétszy czas) dla kazdego poziomu trudnosci.

Gra — Zakoncz (Ctrl+Q)
Zamyka program KMines

4.2 Menu Ustawienia

Ustawienia — Wyswietl pasek narzedzi

Wiacza lub wylacza wyswietlanie paska narzedzi. Domyslna warto$¢ to: wilaczony.

Ustawienia — Wyswietl pasek stanu

Wiacza lub wylacza wyswietlanie paska stanu. Domyslna warto$¢ to: wiaczony.
Ustawienia — Poziom trudnosci

Wybierz poziom trudnosci z podmenu.

Sa trzy podstawowe poziomy trudnosci: Latwy (9x9kwadratéw, 10 min), Sredni (16x16
kwadratéw, 40 min), i Trudny (30x16 kwadratéw, 99 min). Jest takze poziom Wlasny usta-
wiany samodzielnie przez uzytkownika.

Jesli wybierzesz poziom Wlasny, wtedy musisz okresli¢ jego ustawienia w oknie Konfigu-
racja: KMines.

Ustawienia — Konfiguracja skrétéw...

W tym miejscu mozna zmieni¢ skréty klawiszowe uzywane przez program KMines.
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Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...
Konfiguruje paski narzedzi programu KMines.

Ustawienia — Konfiguracja: KMines...

Opgja pozwala na zmiane ustawieri gry. Wiecej na ten temat w sekcji Ustawienia gry.
4.3 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik KMines (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KMines (czyli na tym do-
kumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...

Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KMines

Wyswietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyséwietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informagje.

4.4 Domyslne skroty klawiszowe

Tabela ta pokazuje domyslne skréty klawiszowe.

Kombinacja klawiszy Dziatanie

Ctrl+N Nowa gra

Ctrl+Q Zakonczenie programu KMines
F1 Podrecznik programu KMines
Shift+F1 Co to jest?

Ctrl+H Pokaz najlepsze wyniki

Tabela 4.1: Skréty klawiszowe

Skréty klawiszowe moga by¢ zmienione w menu Ustawienia — Konfiguracja skrotéw....
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Rozdzial 5

Najczesciej zadawane pytania

1. Chciatbym zmieni¢ wyglad gry. Czy moge?
Tak, wybierz menu Ustawienia i Konfiguracja KMines....

2. Czy jest sposéb na to, aby byto wigcej min i pél?
Tak, najtatwiej jest uzy¢ listy rozwijanej znajdujacej sie prawym dolnym rogu.
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Rozdzial 6

Ustawienia gry

Ustawienia gry moga by¢ zmieniane za pomoca okna dialogowego wyswietlanego po wybraniu
opcji Ustawienia — Konfiguracja KMines....

Na pierwszej karcie, mozesz ustawi¢ motyw wygladu. Wybierz motyw z listy aby zobaczy¢ jego
podglad po prawej stronie. Mozesz go wlaczy¢ poprzez klikniecie przyciskéwZastosuj oraz OK.

Na drugiej karcie, mozesz ustawia¢ szerokos¢ i wysokos¢ planszy oraz liczbe min na samodziel-
nie utworzonym poziomie gry.
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Rozdzial 7
Zastugi i licencje

KMines Prawa autorskie (c) 1996-2007
AUTORZY

Nicolas Hadacek hadacek@kde.org
Mikhail Kourinny

e Mauricio Piacentini mauricio@tabuleiro.com

Dmitry Suzdalev dimsuz@gmail.com

Prawa autorskie do dokumentacji 2000 Nicolas Hadacek hadacek@kde.org
Dokumentacja aktualizowana dla KDE 2.0 przez Mike McBride no mail

Niektére zmiany dla KDE 3.2 od Philip Rodrigues phil@kde.org

Weryfikacja i uaktualnienie polskiego ttumaczenia: Pawet Dabekpdabek@onet.pl

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

A.1 Jak zdoby¢ program KMines
KMines jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

KMines znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwerze
FTP projektu KDE.

A.2 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowac¢ i zainstalowa¢ program KMines w Twoim systemie, uruchom nastepujace po-
lecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu KMines:

[

% ./configure
% make
% make install

Poniewaz program KMines uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze skom-
pilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zglosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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