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Streszczenie

Niniejsza dokumentacja opisuje gre KMahjongg w wersji 0.8.0



Podrecznik programu KMahjongg

Rozdzial 1

Wprowadzenie

RobDzAJ GRY:
Planszowa, Zrecznosciowa

LiICzZzBA GRACZY:
Jeden

KMahjongg jest przyjemna gra planszowa, oparta o stawna orientalna greMahjong (z Chiriskiego
mdjiang). Jednak inaczej niz oryginalna gra, KMahjongg jest gra polegajaca na dopasowywaniu
plytek dla jednego lub dwéch graczy, znana takze jako Mahjong Solitaire.

W grze KMahjongg ptytki sa mieszane i ustawiana na sobie, tak aby przyja¢ pewien okreslony
ksztatt. Gracz musi wtedy usunaé z planszy wszystkie ptytki znajdujac pasujace do siebie pary
plytek.
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Rozdzial 2

Jak gra¢

CEL GRY:
Usunigcie wszystkich ptytek z planszy poprzez zlokalizowanie pasujacych do siebie par ptytek, tak
szybko jak to jest mozliwe.

Po uruchomieniu KMahjongg zatadowana zostanie domy$lna plansza, i gra moze si¢ od razu
rozpoczac.

UWAGA:
Licznik czasu uruchamia sie natychmiast po rozpoczeciu gry.

Musisz uwaznie studiowac stos ptytek polozonych na planszy i znalez¢ dwie doktadnie do siebie
pasujace plytki. Jezeli znalaztes taka pare, wybierz ja za pomoca myszki.

UWAGA:

Pamietaj, ze mozesz wybrac jedynie plytki, ktére sg «Otwarte». Plytki sg «Zablokowane» wtedy gdy
znajdujg sie pod innymi ptytkami, albo jezeli ich lewa i prawa strona przylegaja do innej ptytki. Jezeli
jeden z bokow ptytki nie przylega do zadnej innej, to jest ona 'Otwarta’, i moze by¢ usunieta.

Po prawidlowym wybraniu pary ptytek, znikaja one z planszy gry, odkrywajac ptytki znajdujace
sie pod nimi, oraz otwierajac dostep do ptytek, do ktérych wczesniej przylegaty.

Wyszukuj jak mozliwie jak najwiecej pasujacych ptytek, tak aby usuna¢ wszystkie z planszy gry.



Podrecznik programu KMahjongg

Rozdzial 3

Zasady gry, strategia gry i sztuczki

3.1 Wyglad okna gry

Mahjongg & e

I

Gra Przenies Widok Ustawienia Pomog

e Nowa j:ﬂ Otwarz H Zapisz V) cofnij | & Prazywraé @ Pauza ? Podpowiedz
I =

Czas: 00:00:34  Usunigto: 0/144 Pozostato par: 13 Granr. 1 868 787 103 | Gotowe. Twdj ruch.

Objasnienie elementéw znajdujacych sie na ekranie.

Pole gry

Pole gry znajduje sie w srodku ekranu i jest najwieksza czescia okna. Tio jest zapelnione

plytkami stuzacymi do grania.

Pasek stanu

Pasek stanu zlokalizowany jest w dolnej czesci ekranu i sklada sie z czterech paneli. Pierw-
szy panel wyswietla liczbe wszystkich/usunietych ptytek i liczbe pasujacych ‘otwartych’
plytek. Drugi panel wyswietla numer sekwencji aktualnie granej gry. Trzeci panel wyswie-
tla informacje o gotowosci gry, a ostatni wyswietla licznik czasu, wskazujacy ile czasu uply-

neto od rozpoczecia gry.



Podrecznik programu KMahjongg

3.2 Zasady

Standardowy zbiér plytek Mahjong zawiera:

Nazwa grupy Nazwa ptytki Ilos$¢ w zestawie

Kropki

1 kropka

2 kropki

3 kropki

4 kropki

5 kropek

6 kropek

7 kropek

8 kropek

W H [ HS | S S S S | A

9 kropek

Bambusy

1 bambus

2 bambusy

3 bambusy

4 bambusy

5 bambuséw

6 bambuséw

7 bambuséw

8 bambuséw

W S S S S S| A

9 bambuséw

Znaki

1 znak

2 znaki

3 znaki

4 znaki

5 znakéw

6 znakéw

7 znakow

8 znakoéw

WS S S S S|

9 znakow

Wiatry

Wschodni wiatr

Poludniowy wiatr

Zachodni wiatr

W

PéInocny wiatr

Smoki

i~

Czerwony smok

e

Zielony smok

Biaty smok

.

Kwiaty

Sliwka (1)

Lilia (2)

Chryzantema (3)

RN QESSEY [SY [

Bambus (4)

Pory roku

Wiosna (1)

—_

Lato (2) 1
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Jesieni (3) 1

Zima (4) 1

Tylko «otwarte» kamienie moga by¢ wybrane.

«Otwarta» plytka, to plytka, ktérejjedna z pionowych stron jest wolna, to znaczy nie ma zadnej
innej ptytki bezposrednio z nia stykajacej sie.

Otwarte ptytki moga by¢ usuniete z planszy, tylko wtedy kiedy do siebie pasuja.

Pasujace plytki to te, na ktérych obrazki sa identyczne.

UWAGA:
Od tej zasady sa wyjatki! W tradycyjnej grze Mahjong kazda ptytka ma pasujaca do pary drugg ptytke
z wyjatkiem ptytek z grup «Kwiaty» oraz «Pory roku».

Plytki z grupy «Kwiaty» nie maja drugiej pasujacej ptytki w zbiorze i moga by¢ dopasowane
bezposrednio kazda do kazdej inne;j.

Plytki z grupy «Pory roku» nie maja drugiej pasujacej ptytki w zbiorze i moga by¢ dopasowane
bezposrednio kazda do kazdej inne;j.

Nie wszystkie gry w KMahjongg moga zosta¢ ukoniczone. Czasami ptytki sa wymieszane w
taki sposob, ze niemozliwe jest znalezienie odpowiednich dopasowan. Ten problem moze zo-
sta¢ rozwiazany. Wiecej na ten temat w tej sekcji okna dialogowego konfiguracji.

Aby znalez¢ sie na liscie najlepszych wynikéw gracz musi ukorniczy¢ gre w najkrétszym moz-
liwym czasie.

UWAGA:
Jezeli gracz skorzysta z funkcji «Podpowiedz» rekord nie bedzie uznany.
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Rozdzial 4

Przeglad interfejsu

41 Menu Gra

Gra — Nowa (Ctrl+N)
Rozpoczyna nowa gre.

Gra — Wczytaj... (Ctrl+O)
Wezytuje zapisana gre.

Gra — Uruchom gre ponownie (F5)

Uruchamia ponownie aktualna gre.

Gra — Nowa wybrana gra...

Uruchamia wybrana gre (gre o podanym numerze).

Mowa gra - Mahjonagg Bl e (28

FPodaj numer gry:

0] )

Gra — Zapisz (Ctrl+S)
Zapisuje aktualna gre.

Gra — Pauza (P)

Zatrzymuje lub wznawia gre. W czasie gdy gra jest wstrzymana, wszystkie kamienie sa
schowane.

Gra — Pokaz najlepsze wyniki (Ctrl+H)
Wyswietla liste najlepszych wynikéw.

10
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Rekordy - Mahjonagg 2 (%

c

' Ranga Imie Czas Wynik

E

U ; ) )
2 - - i
3 - - §
4 - - §
5 - - §
B - - :
7 - g §
B - - .
g - . §
10 - - §

@ Zamknij

Jezeli wynik w biezacej grze jest wyzszy od najwyzszego wyniku na liécie, zostaniesz po-
proszony o podanie swojego imienia.

Gra — Zakoricz (Ctrl+Q)
Wychodzi z gry KMahjongg.

4.2 Menu Ruch

Przenie$ — Cofnij (Ctrl+Z)
Cofa ostatni ruch.
Ruch — Przywré¢ (Ctrl+Shift+Z)
Przywraca ostatnio wycofany ruch.
Ruch — Podpowiedz (H)
Udziela podpowiedzi migajac para pasujacych do siebie ptytek.
Ruch — Demonstracja (D)
Uruchamia tryb demonstracyjny.

Ruch — Wymieszaj
Miesza ptytki znajdujace sie na planszy.

4.3 Menu Widok

Widok — Obré¢ widok w prawo (G)

Obraca widok zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Widok — Obré¢ widok w lewo (F)
Obraca widok przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

11
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4.4 Menu Ustawienia

Ustawienia — Wyswietlaj/Ukryj pasek narzedzi
Pokazuje lub ukrywa pasek narzedzi.

Ustawienia — Wyswietl pasek stanu

Pokazuje/ukrywa pasek stanu.

Ustawienia — Konfiguracja skrétéw...

Wyswietla standardowe okno dialogowe KDE pozwalajace zmieni¢ skréty klawiszowe
uzywane przez KMahjongg.

Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...

Wyswietla standardowe okno dialogowe konfiguracji KDE gdzie mozna ustawi¢ ikony na
paskach narzedzi.

Ustawienia — Konfiguracja KMahjongg...
Otwiera okno konfiguracji KMahjongg. Szczegoty znajduja sie tutaj.

4.5 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik KMahjongg (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KMahjongg (czyli na tym
dokumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KMahjongg

Wyswietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.

12
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Rozdzial 5

Najczesciej zadawane pytania

1. Chciatbym zmieni¢ wyglad gry. Czy moge?
Tak. Aby zmieni¢ wyglad gry KMahjongg uzyj paska menu aby otworzy¢ okno konfigura-
gi.

2. Czy mozna grac za pomocq klawiatury?
Nie. Ta gra nie oferuje mozliwosci grania za pomoca klawiatury.

13
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Rozdzial 6
Konfiguracja gry

= Konfiguracja - Mahjongg 2 @ @ &
Al Ogélne G
P e

D Blysnij kamieniami pasujgcymi do wybranego
i

LRI | Tylko gry majace rozwigzanie
Uktad planszy

e
Plytki

=

Tto

E Pomoc W oK @ Anuluj
o

Ustawienia — Konfiguracja KMahjongg... otwiera okno dialogowe Konfiguracja - KMahjongg.
6.1 Opcje ogblne

Blysnij kamieniami pasujacymi do wybranego
To ustawienie spowoduje, ze przy kazdym ruchu gra podswietli wybrana za pomoca klik-
niecia myszki ptytke, i btysnie ptytkami pasujacymi do wybranej i majacymi wolny jeden z
bokéw. Jezeli nie ma pasujacych wolnych plytek, to zadna dodatkowa ptytka sie nie pod-
Swietli.

Tylko gry majace rozwiazanie

Wybieraj przy uruchomieniu tylko gry majace rozwiazanie.

14
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6.2 Opcje Ukladu planszy

Wybér Uktadu planszy

Uzyj okna wyboru Uklad planszy aby wybra¢ uklad plytek do gry. Rézne uklady planszy
cechuja sie r6zna trudnosci, uzaleznione jest to od liczby ptytek oraz ich pozydji.

o Konfiguracja - Mahjonag @ @ o

Uktad planszy

Kwadratowo
Stadion

Schody
Gwiazda
Gwiezdny okret
Stosy

\9 Wir
Swiatynia

Phytki Drzwi
Teatr
E Tunel czasu

Grobowiec
Tto Totem
Wieza
Trojkat L
Gora&.Dot ~
Studnia w

] >

Podglad

Szezegaty ukladu

Autor: KDE Games team
Kontakt: kde-games-devel@kde.org
Qpis: Trdjkatna piramida

Pomoc w oK W Zastosuj e Anuluj

6.3 Opcje Plytek

Wybér Plytek
Uzyj okna wyboru Plytek aby wybra¢ grafike pokazujaca sie na plytkach.

15
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i a @ Konfiguracja - Mahjongg

QUO®

Phytki

74

B;Ine

Imperial Jade

Podglad

Uktad planszy

6.4 Opcje Tla

Wybér Tta

Uzyj wyboru Tta aby wybra¢ grafike wykorzystywana jako tlo dla planszy gry.

a.
£

Bﬁlne

Konfiguracja - Mahjongg

QUe®
=

Tto

Podglad
Uktad planszy

Czysty kolor

Plytki
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6.5 Domyslne dowiazania klawiszy

Ustawienia — Konfiguracja skrétéw... pozwala na zmiane domyslnych dowiazan klawiszy.

s Konfiguracja skrotéw - Mahjongg 2 @ @ &
Znajdz [ ]
Zdarzenie v Skrat Alternatywny Globalny B
- KMahjongg
7
- \(\;w Co to jest? > Shift+Fl  »
) cofnij » Ctrl+zZ >

i @ Demonstracja >D >
: Informacje o KDE > >

: f'v Konfiguracja: KMahjongg... > >

: f‘ Konfiguracja paskéw narzedzi... > >
; /T’ Konfiguracja skrétéw... > »
e Nowa » Ctri+N ?
- Nowa wybrana gra... > >

0O programie KMahjongg > > A

W

6 Szczegoly == %) Praywrsd domysline b prukuj oK @ Anuluj

—

Domyélne dowiazania klawiszy sa nastepujace:

D
Wykonuje ruchy grze w trybie demonstracyjnym.
H
Udziela podpowiedzi migajac para pasujacych do siebie plytek.
F1
Wyswietla ten podreczni.
Ctrl+O
Laduje poprzednio zapisana gre.
Ctrl+N
Rozpoczyna nowa gre.
P
Zatrzymuje lub wznawia gre.
Ctrl+Q
Koriczy gre.
Ctrl+Shift+Z
Ponownie wykonuje wycofany ostatnio ruch.
F5

Uruchamia gre ponownie.

Ctrl+S
Zapisuje aktualna gre.

17
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Ctrl+H
Wyséwietla najlepsze wyniki.
Ctrl+Z
Cofa ruch.
F
Obraca widok zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
G
Obraca widok przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.
Shift+F1

Pomoc - Co to jest?

18
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Rozdzial 7
Zastugi i licencje

KMahjongg dla KDE
Prawa autorskie do programu (c) 1997 Mathias Mueller in5y158@public.uni-hamburg.de
Prawa autorskie do programu (c) 2007 Mauricio Piacentini piacentini@kde.org

Wspéttworey:

e David Black david.black@lutris.com

Michael Haertjens mhaertjens@modusoperandi.com

Osvaldo Stark starko@dnet.it

® Benjamin Meyer ben+kmahjongg@meyerhome.net

Albert Astals Cid astals11@terra.es

* Raquel Ravanini raquel@tabuleiro.com

Prawa autorskie do dokumentacji (c) 2005 John Hayes justlinux@bellsouth.net
Polskie ttumaczenie dokumentacji: Krzysztof WozZniakwozniakk@ceti.pl
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.

19


mailto:in5y158@public.uni-hamburg.de
mailto:piacentini@kde.org
mailto:david.black@lutris.com
mailto:mhaertjens@modusoperandi.com
mailto:starko@dnet.it
mailto:ben+kmahjongg@meyerhome.net
mailto:astals11@terra.es
mailto:raquel@tabuleiro.com
mailto:justlinux@bellsouth.net
mailto:wozniakk@ceti.pl
fdl-license.html
gpl-translated.html

Podrecznik programu KMahjongg

Dodatek A

Instalacja

KMahjongg jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

KMahjongg znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym ser-
werze FTP projektu KDE.

A.1 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowac¢ i zainstalowaé program KMahjongg w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybugji programu KMahjongg:

$ ./configure
% make
% make install

Poniewaz program KMahjongg uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze
skompilowaniem go. Jeéli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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