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Streszczenie

KFourlnLine to gra typu “ustaw cztery w rzedzie” dla érodowiska KDE.
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Rozdzial 1

Wprowadzenie

Rodzaj gry: strategiczna, planszowa
KFourInLine jest gra planszowa przeznaczona dla dwéch graczy, opartana grze Potacz-Cztery™.

Gracze staraja sie utozy¢ rzad czterech elementéw z pomoca réznych strategii. Elementy umiesz-
czane sa na planszy. Gra¢ mozna takze z komputerem.
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Rozdzial 2
Jak gra¢

Po uruchomieniu gry KFourInLine mozna wybra¢ poziom trudnosci lub uruchomi¢ gre dla
dwéch graczy. Jezeli chcesz, mozesz takze wybraé swéj kolor i ustali¢ ktéry kolor rozpoczyna
gre.

Kazdy gracz jest reprezentowany przez kolor (na przykiad zétty lub biaty dla pierwszego gra-
cza i czerwony dla drugiego). Zadaniem w grze jest otrzymanie czterech polaczonych ze soba
pionkéw w Twoim kolorze ustawionych w kolumnie, rzedzie lub po przekatnej. Gracze wyko-
nuja ruch w turach. W kazdej turze, gracz moze umiesci¢ jeden ze swoich pionkéw w dowolnej
z siedmiu kolumn, w ktérych kazdy element spadnie na najnizsze mozliwe wolne miejsce, tzn.
bedzie spadat az osiagnie poziom najnizszy lub inny pionek.

Po wykonaniu ruchu przez pierwszego gracza, drugi moze wykona¢ swdj.Jest to powtarzane do
konica gry, ktéry nastepuje, kiedy jeden z graczy ma cztery pionki w rzedzie, kolumnie lub po
przekatnej albo zadne ruchy nie sa juz mozliwe, gdyz plansza jest wypetniona.

Gracz, ktéry jako pierwszy uzyska cztery elementy w wierszu, kolumnie lub po przekatnej wy-
grywa gre. Jezeli dalsze ruchy sa niemozliwe, a Zzaden gracz nie wygral, gra koriczy sie remisem.
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Rozdzial 3

Reguly, strategia i wskazéwki

Okno gry podzielone jest na kilka obszaréw.

Plansza do gry sklada sie z 7x6 p6l, ktére beda wypetnione od dotu do goéry. Pola sa oznaczone
kolorem gracza ktéry wykonat aktualny ruch. Na goérze kazdej kolumny kolorowe strzatki poka-
zuja, gdzie zostat potoZony ostatni pionek.

Stan gry pokazuje informacje z jakich urzadzen sterujacych wykorzystuja gracze. Gracz lokalny
moze wykonywacé ruchy za pomoca klawiatury lub myszki, zdalny gracz pokazywany jest jako
wejscie sieciowe, ruchami graczamoze tez sterowa¢ komputer. Okno stanu pokazuje takze na-
ZWY graczy oraz poziom zaawansowania gracza-komputera. Dodatkowo pokazywana jest liczba
zwyciestw, remiséw i przegranych dla obydwu graczy. Pod$wietlona nazwa gracza informuje o
tym, ktéry z graczy wykonuje aktualnie ruch.

Pasek stanu w dolnej czesci ekranu wskazuje na stan gry oraz informuje, ktéry gracz wykonuje
aktualnie ruch.

3.1 Polaczenia zdalne

Mozliwa jest gra przez sie¢. Jeden z komputeréw bedzie dziatal jako serwer gry. Serwer de-
cyduje kto bedzie grat jakim kolorem. Mozesz zmieni¢ ustawienia sieci w menu Ustawienia
— Konfiguracja sieci.... W menuGra — Rozmowa sieciowa... mozliwe jest otworzenie okna po-
gawedki, ktére pozwoli Ci rozmawiaé z Twoim przeciwnikiem.

Podczas tworzenia polaczenia pojawi sie pytanie o zdalny serwer i port. Port zwykle moze po
prostu pozosta¢ niezmieniony, ale jesli wiesz, co robisz, mozesz zmieni¢ go na inny, ktéry musi
by¢ oczywiscie taki sam dla obu graczy. Nazwa serwera powinna by¢ nazwa zdalnego kom-
putera, z ktérym sie taczysz. Tylko klient taczacy sie z serwerem musi poda¢ nazwe zdalnego
komputera. Jesli Tw6j komputer znajduje sie za zapora sieciowa (firewallem), to Ty musisz by¢
klientem, poniewaz zapora sieciowa moze blokowaé polaczenia przychodzace.
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Rozdzial 4

Najczesciej zadawane pytania

1. Czy moge zmieni¢ wyglad gry?

Mozesz zmieni¢ kolor pionkéw za pomoca menu Ustawienia Motyw.
2. Czy mozna grac za pomocq klawiatury?

Niestety nie mozna gra¢ uzywajac klawiatury.

3. Stracitem orientacje kto wygrywa , czy mozna to sprawdzic?

Tak, mozesz zobaczy¢ statystyki wybierajac z menu GraPokaz statystyki.
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Rozdzial 5

Menu

5.1 Menu Gra

Gra — Nowy (Ctrl+N)

Rozpoczyna nowa gre. W grze sieciowej ta opcja jest dostepna tylko dla serwera. Gra
klienta bedzie automatycznie rozpoczeta przez serwer.

Gra — Wczytaj... (Ctrl+O)
Wezytuje zapisana gre.
Gra — Zapisz (Ctrl+S)
Zapisuje aktualna gre.
Gra — Koniec gry (Ctrl+End)
Koniczy rozpoczeta gre.
Gra — Pogawedka w sieci...
Pokazuje okienko pogawedki, w ktérym mozesz rozmawia¢ z innymi osobami.

Gra — Pokaz statystyki

Wyswietla okno dialogowe zawierajace informacje o ogdlnej statystyce gry, to znaczy ile
gier zwyciezyli, przegrali lub zremisowali poszczegélni gracze. Okno dialogowe pozwala
takze na wyczyszczenie ogélnych statystyk.

Gra — Zakoncz (Ctrl+Q)
Koniczy prace programu.

5.2 Menu Ruch

Ruch — Cofnij (Ctrl+Z)

Cofa ostatni ruch. Jesli komputer grajako drugi gracz, cofniete zostana dwa ruchy, tak zeby
ruch nalezat do Ciebie.

Ruch — Przywré¢ (Ctrl+Shift+Z)

Ponownie wykonuje ostatnio wycofany ruch. Jesli komputer gra jako drugi gracz, przy-
wrdécone zostana dwa ruchy, tak zeby kolejny ruch nalezat do Ciebie.
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Ruch — Podpowiedz (H)

Komputer obliczy najlepszy mozliwy ruch i zaznaczy go na planszy. Jak dobry jest ten ruch
zalezy od poziomu zaawansowania komputera.

5.3 Menu Ustawienia

Ustawienia — Wy$wietl pasek narzedzi

Wyswietla lub ukrywa pasek narzedzi.

Ustawienia — Wyswietl pasek stanu

Wiacza/wylacza wyswietlanie paska stanu.

Ustawienia — Motyw

Wybiera graficzny motyw wygladu gry. Dostepnos¢ motywoéw zalezy od biezacej instalacji
ary-:

Ustawienia — Konfiguracja sieci...

Wywoluje okno konfiguracji sieci. Mozesz wybra¢, czy chcesz by¢ serwerem czy klientem.
Jesli jeste$ serwerem mozesz réwniez wybra¢, jaki kolor zdalny gracz powinien przyjac.
Jesli gra sieciowa jest uruchomiona, mozesz sie takze rozlaczy¢ w tym menu.

Ustawienia — Konfiguracja skrétéow...

Otwiera okno, ktére pozwala Ci na zdefiniowanie wszystkich skrétow klawiszowych.

Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...

Wyswietla standardowe okno KDE, gdzie mozesz skonfigurowac ikony paska narzedzi.

Ustawienia — Konfiguracja: KFourInLine...

Pokazuje okno konfiguracji programu KFourInLine.

5.4 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik KFourInLine (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KFourInLine (czyli na tym
dokumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)
Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KFourInLine

Wyséwietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.
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Rozdzial 6
Konfiguracja gry

Gra KFourInLine moze by¢ skonfigurowana za pomoca okna dialogowego wys$wietlanego za
pomoca menu: Ustawienia Konfiguracja: KFourInLine...

Kolor gracza rozpoczynajacego: Decyduje, ktéry kolor gracza (Czerwony lub Czarny) rozpocz-
nie nastepna gre.

Imiona graczy: Zmienia imiona graczy.

Kontrola czarnego gracza: Wybiera kto gra jako pierwszy gracz (czarny).To moze by¢ albo Mysz
albo Klawiatura, czyli lokalny gracz uzywajacy myszy lub klawiatury jako urzadzenia wejscio-
wego, albo Komputer, tzn. komputer wykonuje ruchy za tego gracza.

Kontrola czerwonego gracza: To samo co Kontrola czarnego gracza, ale dla gracza 2(czerwo-
nego).

Poziom trudnosci komputera: Wybiera poziom umiejetnosci komputerowego gracza.

Use Al learning: The computer Al can learn from mistakes made in one game.
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Rozdzial 7
Zastugi i licencje

KFourInLine

Prawa autorskie do programu: (c) 1995-2007 Martin Heni martin@heni-online.de and Benjamin
Meyer.

Prawa autorskie do grafiki: (c) 2007 Eugene Trounev eugene.trounev@gmail.com and Johann
Ollivier Lapeyre.

Prawa autorskie do dokumentacji: copyright 2007 Martin Heni martin@heni-online.de and Ben-
jamin Meyer.

Polskie ttumaczenie: Lukasz Fidosz virhilo@gmail.com
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

A.1 Jak zdoby¢ KFourInLine

KFourInLine jest czescia projektu KDE (http://www.kde.org/ ).

KFourlnLine znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , gléwnym ser-
werze FTP projektu KDE.

A.2 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowa¢ i zainstalowa¢ program KFourInLine w Twoim systemie, uruchom nastepu-
jace polecenia w katalogu gléwnym dystrybucji programu KFourInLine:

oe

./configure
make
make install

o\

o°

Poniewaz program KFourlnLine uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze
skompilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgltosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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