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Streszczenie

Ten podrecznik dotyczy gry Bomber w wersji 0.1
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Rozdzial 1

Wprowadzenie

RobDzAJ GRY:
Gra zrecznosciowa

LiICzZzBA GRACZY:
Jeden

Bomber jest zrecznosciowa gra przeznaczona dla jednego gracza. Polega na atakowaniu réznych
miast z samolotu, ktéry stopniowo obniza wysoko$¢ lotu.

Celem gry jest zniszczenie wszystkich budynkéw i przejscie do nastepnego poziomu. Kazdy
kolejny poziom jest trudniejszy, gdyz zwieksza sie szybkos§¢ samolotu i wysokos¢ budynkow.
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Rozdzial 2
Jak gra¢

Gracz leci samolotem przez miast. Samolot leci od lewej do prawej. Za kazdym razem, gdy sa-
molot znika po prawej stronie obszaru gry, pojawia sie znowu po lewej stronie, ale na nizszej
wysokosci niz poprzednio.

Gracz musi zniszczy¢ wszystkie budynki, aby zakoniczy¢ poziom. Jezeli samolot uderzy w bu-
dynek, gracz traci zycie a samolot jest przesuwany do lewego gérnego rogu i gra zaczyna sie od
nowa.

Budynki sa niszczone za pomoca opuszczanych na nie bomb. Bomby mozna zrzuca¢ klikajac le-
wym przyciskiem myszy lub klawiszem «Spacji». Bomba spada z samolotu i uderza we wszystko
co znajduje sie bezposrednio pod nia.

Po zniszczeniu wszystkich budynkéw i zakoriczeniu poziomu, gracz przechodzi do nastepnego
poziomu. Kazdy z nich staje sie troszke trudniejszy od poprzedniego, gdyz budynki staja sie
wyzsze, a samolot lata szybcie;j.
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Rozdzial 3
Konfiguracja gry

Okno dialogowe konfiguracji Bomber pozwala na wybranie motywu graficznego dla gry Bom-
ber.

Aby wybra¢ nowy temat po prostu wybierz nazwe tematu z listy wyboru.

UWAGA:
Dla utatwienia podczas wyboru tematu graficznego, po prawej stronie zostanie wyswietlony podglad
jak tylko zaznaczysz temat ktéry chcesz sprawdzié.

Jak tylko bedziesz zadowolony z tematu, ktéry wybrate$ mozesz albo wcisnaé przycisk Zastosuj
lub po prostu wcisna¢ klawisz Ok, znajdujace sie na dole okna.

Jesli nie jeste$§ zadowolony z wyboru po prostu wciénij przycisk Anuluj aby porzuci¢ zmiany.
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Rozdzial 4
Zastugi i licencje

Bomber

¢ John-Paul Stanford jp@stanwood.org.uk - Autor

Prawa autorskie do dokumentagji (c) 2008, John-Paul Stanford jp@stanwood.org.uk
Polskie ttumaczenie: Krzysztof Wozniakwozniakk@ceti.pl
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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mailto:jp@stanwood.org.uk
mailto:wozniakk@ceti.pl
fdl-license.html
gpl-translated.html
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Dodatek A

Instalacja

Bomber jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

Bomber znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwerze
FTP projektu KDE.

Aby skompilowac¢ i zainstalowaé program Bomber w Twoim systemie, uruchom nastepujace po-
lecenia w katalogu gtéwnym dystrybugji programu Bomber:

$ ./configure
make
% make install

o

Poniewaz program Bomber uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze skom-
pilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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