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Sommario

Atlantik & un client per giocare a dei giochi da tavola simili a Monopoly® sulla rete monopd.
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Introduzione

Lo scopo del gioco da tavolo Atlantik e di acquistare proprieta nelle principali citta dell’Europa
e del Nord America, muovendosi come un viaggiatore transatlantico. Per vincere i giocatori
aumentano il valore dei terreni su cui hanno il monopolio costruendovi edifici che danno reddito,
nella speranza di portare alla bancarotta gli avversari.

Tutte le modalita di gioco sono fornite da monopd, un server di gioco specializzato per Atlantik.
Una delle modalita di gioco & molto simile a un famoso gioco da tavolo sul mercato immobiliare,

noto come Monopoly®.
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Connettersi al server

Atlantik richiede di potersi connettere ad un server di gioco. Se hai una connessione a Internet,
puoi scaricare un elenco di server pubblici su Internet e non ti servira alcun software aggiuntivo.
Se vuoi giocare ad Atlantik localmente, su una LAN o su un server Internet privato, puoi digitare
il nome host e la porta ai quali connettersi. In questo caso, & necessario che un server monopd sia
installato e in esecuzione sulla macchina alla quale vuoi connetterti.

Se incontri dei problemi nel connetterti ad un server, questi accorgimenti potrebbero aiutarti:

e Prova con un altro server.

¢ Controlla il tuo firewall e le impostazioni per il mascheramento. Potrebbero essere state at-
tivate delle protezioni che ti impediscono di connetterti ai server o di riceverne le risposte. I
server monopd utilizzano la porta 1234 come predefinita. Se hai dei dubbi, chiedi aiuto al tuo
amministratore di sistema.


http://gtkatlantic.gradator.net/
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La barra dei menu

3.1 Il menu Partita

Partita — Mostra registro degli eventi...
Mostra il registro degli eventi.

Partita — Riconnetti (dopo un crash)

Riconnetti all’ultima partita. E disponibile solo se Atlantik non ha abbandonato una partita
in modo pulito (di solito a causa di un crash), e non puo essere pili usato una volta che ci si
e connessi ad un server.

Partita — Abbandona partita
Abbandona la partita corrente, senza chiudere Atlantik.

Partita — Esci (Ctrl+Q)
Chiudi Atlantik.

3.2 Il menu Mossa

Mossa — Fine del turno
Informa gli altri giocatori che tu hai finito le tue mosse.

Mossa — Lancia i dadi (Ctrl+R)
Lancia i dadi.

Mossa — Asta (Ctrl+A)
Avvia un’asta.

Mossa — Usa il cartellino per uscire di prigione
Usa un cartellino per uscire di prigione.

Mossa — Lancia i dadi per uscire di prigione (Ctrl+])
Lancia i dadi per uscire di prigione.

3.3 Imenu Impostazioni e Aiuto

Atlantik ha i menu comuni di KDE Impostazioni e Aiuto descritti nel capitolo Menu della
documentazione Fondamentali di KDE.


help:/ffundamentals/menus.html
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Segnalare errori

Se pensi di aver individuato un errore in Atlantik, ti preghiamo di riferircelo. Gli sviluppatori
spesso scovano e sistemano gli errori da soli, tuttavia tu potresti esserti trovato in una situazione
non ancora verificata. Se non segnali i tuoi problemi, molto probabilmente essi non saranno mai
risolti.

Puoi segnalare errori di Atlantik tramite il sistema di tracciamento dei bug di KDE. Utilizza la
voce di menu Aiuto — Segnala un errore... per visitare la procedura guidata di segnalazione dei
bug con alcuni dettagli della tua versione di Atlantik compilati automaticamente.

Nel riferire il bug sei pregato di riportare tutti i dettagli che puoi, anche sulla partita in corso. Per
esempio, un bug puo verificarsi solo se qualcuno é in prigione, o durante un’asta. Se possibile,
salva il log degli eventi e allegalo alla tua segnalazione o invialo all’autore. Potrebbe contenere
importanti spunti per arrivare ad una piti rapida risoluzione del problema.


https://bugs.kde.org/

Manuale di Atlantik

Capitolo 5

Risposte per le domande piu
frequenti

1. Come posso aggiungere un giocatore-computer?
Sfortunatamente i giocatori-computer non sono ancora stati implementati per Atlantik.

Si raccomanda agli utenti di sfruttare i server pubblici presenti in internet o un server sulla
propria LAN.

2. Come si contratta?

Premendo il tasto destro del mouse sul portafoglio di un giocatore o su una proprieta puoi
avviare una trattativa.

Ci sono due caratteristiche delle trattative che possono generare confusione. Se in qua-
lunque modo includi un altro giocatore nella trattativa, questo potra vederne la finestra.
Qualunque giocatore puo respingere i termini dello scambio, benché cio non obblighi gli
altri a terminare la trattativa. Uno scambio deve essere accettato da tutti i giocatori coin-
volti prima di diventare effettivo. Cio pud non essere cosi semplice. Infatti un giocatore
continua a partecipare ad una trattativa anche se non ha pitt nulla da scambiare.
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Ringraziamenti e licenze

I programma Atlantik e la documentazione sono copyright (c) 1998-2004 di Rob Kaper
kaper@kde.org.

Traduzione italiana di Andrea Celli a.celli@caltanet.it

Revisione della traduzione italiana di Federico Cozzi federico.cozzi@sns.it

Questa documentazione e concessa in licenza sotto i termini della GNU Free Documentation
License.

Questo programma e concesso in licenza sotto i termini della GNU General Public License.
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