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Kokkuvote

SymbolEditor on rakendus, mis vdimaldab luua ja redigeerida tikkimisrakendusele KXS-
titch vajalikke stimbolite kogusid.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

SymbolEditor on méeldud tikkimisstimbolite loomiseks, mida saab kasutada rakendus KXStitch.
Algul tugines KXStitch stimbolite kasutamisel tavalistele fontidele, kuid erinevused kasutajate
keeltes ning saadaolevate fontide kvaliteedis, samuti raskused markide joondamisel ning nende
piiratud arv ajendasid looma spetsiaalset siimbolikogumit.

Siimbolikogu salvestatakse faili ning vastavalt kasutaja vajadustele vdib luua mitu faili, nditeks
spetsiaalse jdulusiimbolite kogu jduluteemaliste mustrite loomiseks.

Koik failid sisaldavad hulka siimboleid, mida nédeb stimbolikogu kaardil. Simboleid saab muuta
kogu vastaval kirjel kldpsates, mis kannab tihtlasi stimboli iile redaktorisse. Soovi korral saab
mdistagi ise luua uusi stimboleid ja neid kogusse lisada.

Palun anna {iikspuha millisest probleemist voi soovist teada SymbolEditori postiloen-
dis symboleditor@kde.org, mille saab tellida siit, voi KDE veateadete jdlgimise siisteemis
http:/ /bugs.kde.org/ .

Stimbolite redaktori kodulehekiilg asub aadressil http:/ /userbase.kde.org/SymbolEditor.


http://mail.kde.org/mailman/listinfo/symboleditor
http://bugs.kde.org/
http://userbase.kde.org/SymbolEditor
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Peatiikk 2

Kasutajaliides

2.1 SymbolEditori peaaken

Peaaken koosneb mitme kaardiga vidinast, mis sisaldab stimbolite redaktorit ja kogu vaadet. Me-
niitiriba ja mitu tooriistariba sisaldavad standardseid toiminguid, redigeerimistooriistu ja render-
damisvalikuid. Olekuriba annab teada eri tooriistade seisundist ja teadetest.

2.1.1 Redaktoriaken

kxstitch.sym Editor — SymbolEditor

Fle Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

Redaktoriaken véimaldab muuta stimboleid saadaolevate tooriistadega. See koosneb alusvor-
gust, mis pakub vilja haardepunkte ning néitab eelistatud suuruse kasti, mis lubab luua kooské-
lalise suurusega stimboleid. Alusvérgu suurust, elementide arvu ja eelistatud suuruse kasti saab
igati seadistada.

Redaktir pakub juhtjooni punktide asetamiseks nii, et nad seonduksid olemasolevate punktide-
ga. Juhtjooned seatakse olemasoleva punkti suhtes roht-, piist- ja diagonaalsuunas, samuti on
olemas alusvorgu keskme timber tdmmatud ringjas juhtjoon.
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File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

Select the Line end point.

2.1.2 Kogu aken

File Edit Rendering Tools Settings  Help
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Editor Library

Kogu aknas on néha kogus sisalduvad siimbolid. Parajasti redigeeritav stimbol on esile tdstetud.
Stmboli valimine avab selle redaktoris ja lubab stimbolit muutma hakata.

Korraga vdib avada mitu siimbolite redaktori akent ning kopeerida stimboleid tihest kogust teise
lohistades. Hoolitse selle eest, et molemad kogu aknad oleksid nidhtavad, klopsa vajalikul siim-
bolil ja lohista see lihtsalt teise kogusse. Siimbol lisataksegi sihtkogusse.
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Peatiikk 3

Siimbolid

Stmbolid luuakse QPainterPath-objektidena koos lisateabega, mis mddratleb nende kompleks-
joone atribuudid. QPainterPath koosneb alamkompleksjoontest, nditeks ristkiilikud, ellipsid,
joonte ahelad voi Bézieri kdverad. Kompleksjooned voéivad iiksteisega kattuda ning moodustada
keerukamaid kujundeid.

Stimboli voéib tdita keerdtditmisega, mille korral tdidetakse kogu kompleksjoon, v6i paaris-
paaritu tditmisega, mille korral tdidetakse kompleksjoone vahelduvad osad.

Kui kompleksjoon pole tdidetud, on kontuuril méédratud joone paksus ning otsa ja tthenduse
tiitip.

Téapsemalt koneleb sellest QPainterPathi dokumentatsioon.



SymbolEditori kédsiraamat

Peatiikk 4

Kaskude seletused

4.1 SymbolEditori meniiiid

41.1 Meniii Fail

Uus (Ctrl-n)
Uue kogu loomine

Ava (Ctrl-o)
Olemasoleva kogu avamine

Ava viimati kasutatud (Ctrl-r)
Viimati kasutatud kogu avamine

Salvesta (Ctrl-s)
Kogu salvestamine

Salvesta kui
Kogu salvestamine uue nimega

Salvesta siimbol
Redigeeritava stimboli salvestamine

Kui redigeeritav stimbol on valitud kogust, uuendab salvestamine stimbolit. Kui see on
uus stimbol, lisatakse see kogusse ning jargnevad salvestamised lisavad taas kogusse uue

stimboli.

Salvesta siimbol uuena

Redigeeritava stimboli salvestamine uue stimbolina

Kui stimbol salvestatakse uuena, lisatakse see kogusse sellest hoolimata, kas see oli algselt
valitud kogust redigeerimiseks v&i mitte. Jargmised salvestamised lisavad taas uue siimboli

kogusse.

Impordi kogu

Kogu importimine, lisades selle siimbolid aktiivsesse kogusse

Sulge (Ctrl-w)
Kogu sulgemine
Vilju (Ctrl-q)

SymbolEditori t66 16petamine
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4.1.2 Meniiii Redigeerimine

Véta tagasi (Ctrl-z)
Viimase muudatuse tiithistamine

Tee uuesti (Ctrl-Shift-z)
Viimase tiihistatud muudatuse taastegemine

4.1.3 Meniiii Renderdamine ja renderdamisriba

¢ *x 3r 0 0 0 F F @

Kompleksjoone tditmine

Kompleksjoone tditmise voimaldamine
Keerdtditmine

Keerdtditmise valimine
Paaris-paaritu tditmine

Paaris-paaritu tditmise valimine
Lameots

Joonele lameotsa valimine
Ruutots

Joonele ruutotsa valimine

Umarots
Joonele timarotsa valimine

Langiihendus

Joonte langiihenduse valimine

Nurkiihendus
Joonte nurkiihenduse valimine

Umariihendus
Joonte tiimariihenduse valimine

Suurenda joone paksust

Kompleksjoone paksuse suurendamine

Vihenda joone paksust

Kompleksjoone paksuse vihendamine

10
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4.1.4 Meniiii Tooriistad ja tooriistade riba

Stmbolite kujundamisel on abiks dige mitu todriista. Stimbolid koosnevad mitmest alamkomp-
leksjoonest ning igatiks neist koosneb liikumisest algsesse asukohta (uute stimbolite puhul vaiki-
misi 0,0), millele jargnevad jooned ja kéverad. Kéverad on kuupsplainid, millel on algus, 16pp ja
kaks koverat tegelikult médaravat kontrollpunkti. Mugavuse péarast on ka tooriistad ristkiilikute
ja ellipsite loomiseks, mis tegelikult mdistagi koosnevad samuti joontest ja kdveratest.

Koik elementide tarbeks loodud punktid on pelgalt lohistamisega liigutatavad uude asukohta.
Koiki punkte voib lasta haarata alusvorgu loikepunktidele, kui vastav valik sisse liilitada. Vasta-
sel juhul voib neid asetada suvaliselt koikjale.

Stimbolit voib poorata pari- ja vastupédeva ning peegeldada roht- ja pilistsuunas. See lubab iihe ja
sama kujundi baasil luua ka mitu stimbolit. Sel juhul tuleb mdistagi meeles pidada, et muudetud
stimbol salvestatakse ikka uuena.

> L Y o T ¢ Iom A AL

Liigutamine
Alamkompleksjoone alguse asukohta liigutamine

Olemasoleva kompleksjoone juures olles seda kasutades kompleksjoon suletakse ning uut
kompleksjoont alustatakse uuest asukohast

Joonistamine

Joone tdmbamine jargmise valitud punktini
Bézieri kdver

Bézieri kdvera joonistamine kahe kontrollpunkti ja 16pp-punkti abil
Ristkiilik

Ristkiiliku joonistamine kahe vastasnurga vahele

See sulgeb olemasoleva kompleksjoone ja loob uue, ristkiilikut sisaldava kompleksjoone.
Ellips

Ellipsi joonistamine kahe vastasnurga vahele

See sulgeb olemasoleva kompleksjoone ja loob uue, ellipsit sisaldava kompleksjoone.
Lisa mirk

Margi valimine fondist ja lisamine redaktorisse

See kirjutab tiles olemasolevad kompleksjooned

SymbolEditor

< European Alphabets “ | | Basic Latin v Oxygen-5ans w 10 C
Character: S U+0053
] #|S5|%|& (Y] *1+]. /|| Name: LATIM CAPITAL LETTER S
01|23 |4|5|6|7|8B[2|:]|:|l=<]|*= i - g ¢
@ A B CDEFGHTIJKLMNO ener_a haracter Properties
Block: Basic Latin
FPIQ|R B T|UlvwiXx|Y | Z|[|\|1] - || Unicode category: Letter, Uppercase
"la|b|c|d|e|f|lg|h|i|j|k|[l|{m|n|eo ) )
plalr|s|tlulv iwix|y|z| {1} Various Useful Representations
UTF-8: 0x53
UTF-16: 0x0053 v
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Mairgi valimise dialoog on tavaline KDE dialoog, mis lubab valida mis tahes fondis leiduva
maérgi. Suurust ei arvestata, sest mark skaleeritakse sobivaks eelistatud suuruse kasti jargi.

Topeltklops margil lisab mérgi redaktorisse. Dialoog jadb lahti, nii et saab lisada ka jargmise
margi, ehkki see kirjutab eelmise tile. Kiill saab nii lisada maérgi, salvestada, lisada uue
maérgi, salvestada ja nii edasi - sel moel saab kiiresti luua terve stimbolite kogu. Sel juhul
tuleb moistagi kontrollida, et redigeeritav stimbol on ikka uus, mitte varem kogust valitud,
sest muidu kirjutatakse nii lihtsalt kogus olev mark aina uuesti tile.

P6ora vasakule
Kogu stimboli pooramine 90 kraadi vastupdeva
Poora paremale

Kogu stimboli ptoramine 90 kraadi paripdeva

Peegelda rohtsalt

Stimboli peegeldamine piki vertikaaltelge

Peegelda piistiselt
Stmboli peegeldamine piki horisontaaltelge
Skaleeri eelistatud suurusele

Siimboli skaleerimine mahutamaks seda maaratud eelissuurusele

Arvesta, et see mojutab ainult punkte; kui luua tditmata stimbol ja joone paksus on méédra-
tud, voib see ulatuda véljapoole kasti modtmeid.

Haaramise lubamine
Punktide haaramise lubamine alusvérgule
Juhtjooned

Juhtjoonte genereerimise lubamine

4.1.5 Meniiii Seadistused

Niidatavad tooriistaribad
Naidatavate tooriistaribade valimine

Olekuriba nditamine

Olekuriba néditamise sisse v6i vélja liilitamine
Kiirklahvide seadistamine

Rakenduse kiirklahvide seadistamine

Tooriistaribade seadistamine
Rakenduse todriistaribade seadistamine

Siimbolite redaktori seadistamine
Rakenduse seadistamine

12
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4.1.6 Meniiii Abi

SymbolEditori kdsiraamat
Kiesoleva kdsiraamatu avamine

Mis see on?
Abi nditamine konkreetse omaduse kohta

Saada vearaport
Veateate saatmine

Vaheta rakenduse keelt
Rakenduse keele vahetamine

SymbolEditori info
Teave SymbolEditori kohta

KDE info
Teave KDE kohta

13
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Peatiikk 5

Dialoogid

5.1 Seadistustedialoog

Configure — SymbolEditor

\g Editor

Editor
Grid elements | 32 O
Elementsize | 16 O
Element grouping | 8

Pointsize | 9,

Snap threshold | 0.20 C

Bordersize 2

Preferred size box color | [ ~
[

Guide line color

[ ] simplified guide lines

m v DK " © cancel

Seadistustedialoogis saab mddrata mitmeid valikuid.
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Peatiikk 6

Autorid ja litsents

SymbolEditor
Rakenduse autoridigus 2012-2014: Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Kaasautorid:

* Tolked on valmistanud paljud kaasautorid. Tapsemalt loetleb neid vastav tolkefail.

Dokumentatsiooni autoridigus 2012-2014: Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Kaesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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