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Kokkuvote

Picmi on nonogrammiméng.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

Picmi on tihele mingijale moeldud maistatusméang.

Mangu eesmirk on vérvida ruudud vastavalt mangulaua serval antud numbritele.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

Mangija ees seisab tiithi mdngulaud ning iga rea ja veeru korval on ndha numbrid. Need panevad
paika iga rea ja veeru ruutude korrastuse. Nditeks numbrid ‘4 8 3’ tdhendavad, et tiksteise jdrel
on selles reas voi veerus neli, kaheksa ja kolm véarvitud ruutu, kusjuures iga ruudurithma vahel
on vahemalt {iks tiihi, varvimata ruut. Mangu méte on selliste vihjete abil jouda lahenduseni
vdimalikult kiiresti.

Vasakklopsuga saab ruudukese mérkida varvituks voi siis mérgistuse eemaldada, paremklop-
suga saab aga markida ruudu tiihjaks vdi samuti margistuse eemaldada. Kulunud aega ndeb
olekuribal, méngulaua tilevaadet tileval vasakul nurgas. Mang 16peb, kui kéik hdivatud ruudu-
kesed on digesti margitud.

Kastide ja ristide aktiivse paigutuse (edaspidi oleku) voib igal hetkel salvestada. Uue oleku sal-
vestamine ei kirjuta tile varem salvestatud olekuid. Oleku taastamisel taastatakse alati viimati
salvestatud olek. Seda toimingut voib korrata, kuni enam ei leidu varasemaid salvestatud ole-
kuid. Toimingute arvu alates viimasest salvestatud olekust néeb olekuribal.

Picmi pakub kaht mangimisreZiimi. Juhuslikud méistatused (mis valitakse mentiiist kdsuga Uus)
genereeritakse vastavalt valitud raskusastmele. Teise vdimalusena vdib aga méangida kaasasole-
vaid moistatusi, milleks tuleb valida Laadi.
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Peatiikk 3

Maingureeglid, strateegia ja
nouanded

3.1 Reeglid

Numbrid rea alguses voi veeru kohal annavad méningat teavet, kui palju ruudukesi reas voi
veerus on hoivatud ja kuidas nad paiknevad.

¢ Uks arv viljendab jarjestikku hoivatud ruutude arvu reas vdi veerus. Sellisel ruudurithmal on
mdlemal pool tithi ruuduke, kui just tiks voi molemad otsad ei ole vastu médngulaua serva.

¢ Lisaks nditab numbrite jarjestus seda, millises jdrjestuses ruudurithmad reas voi veerus esine-
vad.

¢ Kui sisse on liilitatud valik Vigade viltimine, ei ole vdimalik ruudukest vaaralt héivatuks
maédrata - selle asemel lisatakse taimerile karistusaeg. Karistus suureneb iga veaga.

¢ Kui Vigade viltimine pole sisse liilitatud, ei saa mingit tagasisidet, kas ruuduke on Gigesti
margitud voi mitte, ning vea korral pole ka karistust.

* Ming peatub, kui koik héivatud ruudukesed on Gigesti margitud.



Picmi kédsiraamat

Peatiikk 4

Liidese tutvustus

4.1 Meniiiikirjed

Ming — Uus (Ctrl+N)

Alustab uut mangu. Selleks luuakse senise raskusastmega juhusliku sisuga méngulaud.

Ming — Laadi (Ctrl+O)

Laadib valmismdistatuse. Moistatuse nimi on varjatud, kuni see lahendatud saab. Rekordi-
te nditamine ja raskusastme méadramine on keelatud.

Ming — Paus (P)

Voéimaldab méngu peatada. Sama mentitikdsu uuesti valimisega saab mangu jatkata. Pane
tahele, et pausi ajaks mangulaud varjatakse, sest see poleks iildse aus, kui sa kasutaksid
tekkinud aega, mida ju ei arvestata, heade kadikude otsimiseks.

Ming — Naiita rekordeid (Ctrl+H)
Avab eri raskusastmete rekordeid niitava dialoogi.
Ming — Vilju (Ctrl+Q)
Lopetab rakenduse t60.
Liikumine — Véta tagasi (Ctrl+Z)
Vétab eelmise kédigu tagasi, kui see on olemas.
Liikumine — Laadi asetus (Ctrl+L)
Laadib viimati salvestatud asetuse.
Liikumine — Salveesta asetus (Ctrl+S)
Salvestab mingulaua aktiivse asetuse.
Seadistused — TdisekraanireZiim (Ctrl+Shift+F)
Liilitub tdisekraanireziimi.
Seadistused — Raskusaste
Voéimaldab alammentitist valida méngu raskusastme.

Raskusastmeid on neli:

* Kerge: 10 rida, 10 veergu, 55% ruudukestest on hoivatud, vigade véltimine pole sisse
lilitatud.
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* Keskmine: 10 rida, 15 veergu, 55% ruudukestest on hoivatud, vigade véltimine pole sisse
lillitatud.

* Raske: 15 rida, 15 veergu, 55% ruudukestest on hdivatud, vigade véltimine pole sisse
lilitatud.

* Kohandatud: kohandatud laua modtmed ja seadistused.

Seadistused — Picmi seadistamine...
Véimaldab muuta méngu taustapilti, médngulaua moédtmeid ning kohandatud raskusastme
seadistusi.

Lisaks on Picmil tavaparased KDE seadistuste ja abimentiii elemendid, mille kohta leiab rohkem
teavet KDE pohialuste kédsiraamatu osadest Meniiii Seadistused ja Mentiti Abi.

4.2 Kiirklahvid

Vaikimisi kiirklahvid on jargmised:

Uue mingu alustamine Ctrl+N
Valmisméngu laadimine Ctrl+O

Paus P

Rekordite nditamine Ctrl+H
Taisekraanireziim Ctrl+Shift+F
Valjumine Ctrl+Q

Abi F1

Mis see on? Shift+F1

Tabel 4.1: Kiirklahvid

Liikumine vasakule

Nool vasakule voi H

Liikumine paremale

Nool paremale voi L

Liikumine tiles

Nool iiles voi K

Liikumine alla

Nool alla v6i ]

Hoivatud ruudukese markimine voi méarke
eemaldamine

X

Vaba ruudukese mirkimine vdi marke
eemaldamine

Tithikuklahv

Tabel 4.2: Juhtimine klaviatuurilt
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Peatiikk 5

Autorid ja litsents

Picmi

Rakenduse autoridigus 2012: Jakob Gruber jakob.gruber@gmail.com
Dokumentatsiooni autoridigus 2012: Jakob Gruber jakob.gruber@gmail.com
Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kédesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

A.1 Picmi hankimine

Picmi on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .
Picmi asub paketis kdegames KDE projekti peamises FTP saidis ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ .

A.2 Kompileerimine ja paigaldamine

Et Picmi oma siisteemis kompileerida ja paigaldada, anna Picmi baaskataloogis jargmised kasud:

$ ./configure
make
% make install

o°

Kuna Picmi kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esineda. Kui
neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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