Leitnant Skati kasiraamat

Martin Heni
Eugene Trounev
Korrigeerija: Mike McBride
Tolge eesti keelde: Marek Laane




Leitnant Skati kdsiraamat



Sisukord

1 Sissejuhatus
2 Kuidas mangida

3 Mingureeglid, strateegia ja nduanded

31 Minguvali ... ... ... ...
32 Reeglid ...............
3.3 Strateegiajanduanded . ... ..

4 Korduma kippuvad kiisimused

5 Liidese tutvustus

51 MeniiiMéng .. .........
5.2 Meniiii Seadistused . . . ... ..

6 Autorid ja litsents

A Paigaldamine

A.1 Kompileerimine ja paigaldamine

O NN N

10

11
11

11

13

14



Kokkuvote

See kasiraamat kirjeldab méangu Lieutenant Skat versiooni 1.40.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
kaardimang, arkaadmang

MANGIJATE ARV:
Kaks

Leitnant Skat (saksa keeles Offizierskat) on kahe mangijaga 16bus ja koitev kaardimang, kus vas-
taseks voib olla nii inimene kui ka arvuti.

Mingus kasutatakse iiht kaardipakki. Kaadid segatakse ja jagatakse méngijate vahel nii, et poo-
led neist on nédoga iiles-, pooled allapoole. Iga méngija saab korraga kéia iihe avatud kaardi. Kui
koik kaardid on kdidud, méang 16peb, punktid arvestatakse kokku ning kuulutatakse vélja voitja.



Leitnant Skati kdsiraamat

Peatiikk 2

Kuidas mangida

EESMARK:
koguda ménguga Ule 60 punkti.

Kui kaardid on jagatud, on moélemal méingijal 16 kaarti. Kaardid asetatakse kahte réhtritta, mo-
lemas neli kaarti. Pooled kaardid on nédoga iiles-, pooled allapoole. Mingija néeb nii enda kui
vastase kaarte. Kdimiseks klopsa monel oma kaardil, mis on nédoga tilespoole. Vastane peab see-
jérel talitama samamoodi.

MARKUS
Kui vastaseks on tehisaju, valitakse selle kaardid automaatselt.

Kui valikud on tehtud, vorreldakse kdidud kaarte ja sina v&i su vastane teenib punkte. Ming
16peb 16 kaiguga ehk siis, kui nii sina kui vastane olete koik kaardid &dra kdinud. Seejérel vorrel-
dakse sinu punkte vastase omaga ning kellele on punkte rohkem, vdéidab méangu.
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Peatiikk 3

Mingureeglid, strateegia ja
nouanded

3.1 Mainguvili

Y Eugens l

0

1: Aktiivse méngija tahis, 2, 3: Esimese ja teise méngija kaardipakid, 4: Véidetud tihide pakk (kui
neid on), 5: Méanguala, 6: Tulemuste tabel méngija nime, aktiivses méngus saavutatud punktide,
iildise tulemuse ning voidetud mangude arvuga, 7: Méngija tahis (inimene voi arvuti), 8: Aktiivse
mangu trumpmast

3.2 Reeglid

* Mbolemal méngijal on 16 kaarti. Kaheksa neist on varjatud, kaheksa avatud.
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Néoga allapoole kaardi saab avada alles siis, kui selle peal olnud nédoga tilespoole kaart on
vilkja kaidud.

Igas méngus on juhuslikult valitud trumpkaart.
Kbik neli soldatit on samuti trumbid ega kuulu digupoolest masti.

Kui trumpmastiks on nt. drtu, siis on trumbiks koik seitse drtut ning neli soldatit, kokku on
seega 11 trumbikaarti.

Soldat trumpab teisi soldateid tile jargmises jarjekorras: risti->poti->adrtu >ruutu.

Trumpmastis on kaartide jarjekord jargmine: risti soldat, poti soldat, artu soldat, ruutu soldat,
ass, kiimme, kuningas, emand, tiheksa, kaheksa, seitse.

Teistes mastides on kaartide jarjekord jargmine: dss, kiitmme, kuningas, emand, tiheksa, kahek-
sa, seitse.

Kaartide vaartused tilalt alla:

Kaart Vaartus
Ass 11
Kimme 10
Kuningas 4
Emand 3
Soldat 2
Uheksa 0
Kaheksa 0

Seitse 0

Eriline trumbiméng on niinimetatud Grand. Sellises méngus ei ole iikski mast trump ning
trumbiks on vaid neli soldatit. Sellist voimalust ndidatakse soldatipea mérgiga tulemuste val-
jal.

Kui méngija alustab mangu, voib ta vabalt valida, millist kaarti kdia, olgu see tavaline voi
trumpkaart.

Vilja saab kéia ainult kaarti, mis on méngija pakis ndoga tilespoole.

Tihi véitnud méngija alustab jargmist kaiku.

Mangija, kes voidab tihi, lisab valjaméngitud kaartide vaadrtused oma tulemusele.
Ule 60 punkti kogunud méngija véidab mangu.

Kui mélemad méngijad koguvad 60 punkti, 16peb méngi viigiga.

Iga médngu eest antakse teatud arv punkte, mis lisatakse tildisele tulemusele.

Punktid Tulemus
60 1
61 kuni 90 2
91 kuni 119 3
120 4
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3.3 Strateegia ja nouanded

Mingu alustades vdib esimese kédigu tegija kdia suvalise kaardi oma méngupakist, mis on ndoga
tilespoole. Kui teisel méngijal on oma nédoga iilespoole kaartide seas sama masti kaart, peab ta
sellega vastama. Kui teisel méngijal aga pole sama masti kaarti, voib ta kiia suvalise kaardi oma
maitse kohaselt.

Kui on vdhemalt tiks trumpkaart, vdidab tihi suurim trump.
Kui trumpkaarti pole, voidab tihi selle masti korgeim kaart, mille kéis vélja alustaja.

Kui vastasel pole samast mastist kaarti ega trumpi, peab ta kdima mis tahes kaardi ning alustaja
vdidab tihi.
Tihi vditnud méngija alustab jargmist kaiku.
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Peatiikk 4

Korduma kippuvad kiisimused

1. Kas kaardipaki vilimust saab ka vahetada?
Jah, muidugi. Tdpsemalt koneleb sellest osa “Liidese tutvustus” vastav sektsioon.

2. Tegin vea. Kas selle saab tagasi votta?
Ei, see médng ei voimalda ‘tagasivotmist’.
3. Kas miingida saab ka klaviatuuri abil?
Ei, klaviatuuri abil seda méangida ei saa.
4. Ma ei saa aru, mida ma peaksin tegema! Kas mingeid vihjeid ei ole?
Ei, see méng ei paku ‘vihjeid’.
5. Ma pean mingust viljuma, aga miing ei ole veel libi. Kas ma saan oma seisu salvestada?

Ei, see médng ei voimalda ‘seisu salvestamist’.

6. Kas miingijate nimesid saab muuta?

Jah. Sellest, kuidas muuta médnguaknas paremal ndidatavaid nimesid, koneleb tdapsemalt
osa 'Liidese tutvustus’ vastav sektsioon.
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Peatiikk 5

Liidese tutvustus

5.1 Meniiii Mang

Ming — Uus (Ctrl+N)

Alustab uut mangu.

Ming — Lopeta ming (Ctrl+End)

Lopetab kdimasoleva mangu.

Ming — Puhasta statistika

Eemaldab koigi aegade statistika. Tavaliselt salvestatakse see mangu 16ppedes ning see si-
saldab iga méngija kohta teavet mangitud ja véidetud méangude kohta. Selle valikuga tao-
line info kustutatakse.

Ming — Vilju (Ctrl+Q)

Lopetab rakenduse t66.
5.2 Meniiii Seadistused

Seadistused — Miangu alustab

Valib, kas jargmist mdngu alustab méngija 1 (iilal) voi méangija 2 (all).
Seadistused — 1. mangija on

Valib, kes on méngija 1 (iilal). See v&ib olla kas kohalik méngija, kes kasutab hiirt, voi arvuti.
Seadistused — 2. mingija on

Valib, kes on méangija 2 (all). See voib olla kas kohalik méngija, kes kasutab hiirt, véi arvuti.

Seadistused — Teema

Véimaldab valida teema. See muudab méingu, aga mitte kaartide vdlimust. Viimaste vali-
muse saab valida omaette mentiiikdsuga.

Seadistused — Kaardipaki valimine... (F10)

Valib mangimisel kasutatavate kaartide esi- ja tagakiilje valimuse. [lmuvast eelvaatlusega
dialoogist saab valida kdigi KDE paigaldatud kaardipakkide seast.
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MARKUS

Moned kaardikomplektid on SVG- ehk skaleeritava graafika vormingus. Nende kasutamine an-
nab parema visuaalse tulemuse, kui méngu naiteks suurendatakse. Fikseeritud suurusega graa-
fika kaotab kvaliteedis, kui sellele antakse mingi muu kui esialgu ettendhtud suurus.

Seadistused — Mingijate nimede muutmine...

Véimaldab muuta méangijate nimesid.

Lisaks on Lieutenant Skatil tavaparased KDE seadistuste ja abimeniiii elemendid, mille kohta
leiab rohkem teavet KDE pohialuste kédsiraamatu osadest Meniiii Seadistused ja Mentiii Abi.
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Peatiikk 6

Autorid ja litsents

Lieutenant Skat
Rakenduse autoridigus 2000-2007: Martin Heni kde@heni-online.de

Graafika autoridigus 2007: Eugene Trounev eugene.trounev@gmail.com
Dokumentatsiooni autoridigus 2000-2007: Martin Heni kde@heni-online.de

Dokumentatsiooni teisendas KDE 2.0 tarbeks: Mike McBride no mail
Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kéesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

Lieutenant Skat on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .

Lieutenant Skat asub paketis kdegames KDE projekti peamises FTP saidis ftp://ftp.kde.org/
pub/kde/ .

A.1 Kompileerimine ja paigaldamine

Et Lieutenant Skat oma stisteemis kompileerida ja paigaldada, anna Lieutenant Skat baaskata-
loogis jargmised kasud:

$ ./configure
make
% make install

o\

Kuna Lieutenant Skat kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme
esineda. Kui neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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