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Kokkuvote

See kasiraamat kirjeldab mangu KReversi versiooni 2.0.



KReversi kdsiraamat

Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
lauamang, arkaadmang

MANGIJATE ARV:
Uks

KReversi on lihtne tihe méingijaga strateegiaméng, kus sinu vastaseks on arvuti. Mdnguvili on
ristkiilik suurusega 8x8, jagunedes 64 ruuduks. Mangus kasutatakse virvilisi nuppe, mis eri
pooltel on eri varvi. Kui vastane hdivab sinu nupu, vahetab see vérvi. Voitja on see, kellel on
rohkem oma vérvi nuppe hetkel, kui enam kéia ei saa.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

EESMARK:
saada oma kontrolli alla enamik manguvélja ruutudest.

KReversi alustab otsekohe manguolukorras. Esimese méngijana on sul digus teha esimene kaik.

MARKUS:
Vaikimisi sooritab esimese kaigu alati inimmangija.

Niitid kujuta ette, et pead iga kédiguga hiippama {ile vastase nupu v6i nuppude. Tegelikult aga
sinu nupu asukoht ei muutu, vaid asetatakse uus nupp kohta, kuhu sa soovisid hiipata. Selle
peale muudavad koik vastase nupud, millest sa justkui tile hiippasid, vdrvi ning neist saavad
sinu nupud.

Koik KReversi kdigud just nii sooritataksegi, Hiipata saab sealjuures nii piist- ja réhtsuunas kui
ka diagonaalselt. Kui aga pole kuhugi hiipata, jadb su kdik automaatselt vahele.

MARKUS:
Samad reeglid kehtivad vastasele. Kui ta ei saa kuhugi hiipata, jadb tema kaik vahele.

Eesmark on tdita manguvili enda varvi nuppudega. Méngija, kes suudab héivata enamiku mén-
guviéljast, on voitja.
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Peatiikk 3

Mingureeglid, strateegia ja
nouanded

3.1 Pohiasjad

Kéik koosneb vastase nupu/nuppude timberpiiramisest, et see/need omandaksid sinu vérvi.
Kéik sooritatakse hiirekursori asetamisega soovitud ruudu kohale, millele jargneb kldps hiire
vasaku nupuga.

Umberpiiramine tdhendab nupu asetamist lauale nii, et vastase nupp vdi nupurida on mdlemalt
poolt piiratud sinu varvi nupuga.
Mingu alguses on molemal méngijal automaatselt kaks nuppu asetatud ménguvilja keskele jarg-
miselt:

©

Game Move View Settings Help

[ New | 9 *, showLast Move ¥, show Legal Moves

New game — KReversi

Name:
kdeframeworks

skill level: skill level:

all ol Easy ~

+ Start game @ Quit

Press start game! ol

Miéngulaud



KReversi kdsiraamat

Meniiiiriba

Mentitiriba koosneb mitmest meniiiist: Mdng, Liikumine, Vaade, Seadistused ja Abi.
Klops hiire vasaku nupuga voi Alt+allakriipsutatud tiht avab mentiti.

Tooriistariba
Pakub maéngijale ikooniviitu sagedamini kasutatavate tegevustega, nimelt: Uus, Véta ta-
gasi, Vihje, Ndita viimast kdiku ja Ndita lubatud kdike. Nende kasutamiseks vii hiirekur-
sor ikooni kohale ja kldpsa hiire vasaku nupuga.

Minguvili

Mainguvali on jagatud 64 ruuduks (8x8).

Olekuriba
Olekuriba niitab, kelle kord on kiia.

3.2 Maingureeglid

Sina kdid alati esimesena.
Kui sa ei saa oma kédigul vahemalt iiht vastase nuppu timber piirata ja enda varvi muuta, jaab
kaik vahele ning vastane saab uuesti kdia. Kui aga kdik on voimalik, ei saa seda vahele jatta.

Nupp voib piirata timber suvalise hulga nupuridu igas suunas korraga (nii réhtsalt, piistiselt kui
diagonaalis). Rida tdhendab antud juhul tiht v6i enamat nuppu, mis asetsevad sirgjoonel.

Vastase nuppu ei saa timber piirata tile oma varvi nupu.

Nuppe saab timber piirata ainult konkreetse kdiguga ning selle m&ju avaldub nupu asetamisko-
hast igas suunas.

Kbik iimberpiiratud nupud vahetavad virvi sdltumata sellest, kas see kaigulolijale kasuks tuleb
vOi mitte.
Kui nupp on mingile ruudule asetatud, ei saa seda edaspidi enam liigutada.

Kui kumbki pool ei saa enam kédia, on méng labi. Seejérel loetakse nupud kokku ning see, kelle
vérvi nuppe on laual rohkem, on voitja.

MARKUS

Mang voib I6ppeda ka enne seda, kui kbdik 64 ruutu on téidetud.

3.3 Strateegia ja nduanded

Piitia asetada nuppe vdimaluse korral nurka. Seal ei saa vastane neid timber piirata.

Valdi nupu asetamist nurgavilja kolmele naaberviljale, kui sa ei ole just tdiesti kindel, et vastane
ei saa oma nuppu nurka kéia.

Vahel v6ib olla kasulik méned nupud vastasele ette s66ta.
Piitia asetada nupud véljadele nii, et vastasel ei oleks kdiguvdimalust.

Piitia sundida vastast asetama oma nuppu nurgavélja naaberviljale.
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Peatiikk 4

Liidese tutvustus

4.1 Meniiiikirjed

Ming — Uus (Ctrl+N)
Alustab uut méngu.

Ming — Niita rekordeid (Ctrl+H)

Avab dialoogi erinevate edetabelitega. Sa void eksportida rekordid faili voi kldpsata nupu-
le Seadista, mis avab dialoogi, kus saad muuta oma hiiiidnime ja lisada kommentaari.

Ming — Vilju (Ctrl+Q)

Lopetab KReversi t60.
Liikumine — Véta tagasi (Ctrl+Z)

Tiihistab nii sinu kui arvuti viimase kaigu.
Liikumine — Vihje (H)

Arvuti pakub soovituse jargmiseks kaiguks.
Liikumine — Demo (D)

Kaivitab voi peatab demoreziimi.

Vaade — Ndita viimast kdiku
Tostab esile vastase viimase kdigu.

Vaade — Niita lubatud kiike
Tostab esile koik sinu vdoimalused aktiivsel kdigul.

Vaade — Naiita kdikude ajalugu

Liilitab sisse voi vélja kdikude ajaloo kiilgriba.
Seadistused — Animatsiooni kiirus — Aeglane

Maéédrab méngu animatsioonile kiiruse vahemikus aeglane kuni kiire.
Seadistused — Virviliste nuppude kasutamine

Liilitab nuppude varvi musta ja valge (vaikimisi) ning punase ja sinise vahel.
Seadistused — Raskusaste

Maédrab raskusastme vahemikus vdga lihtne kuni véimatu.

Lisaks on KReversil tavapédrased KDE seadistuste ja abimentiti elemendid, mille kohta leiab roh-
kem teavet KDE pohialuste kdsiraamatu osadest Mentiii Seadistused ja Mentiti Abi.


help:/fundamentals/ui.html#menus-settings
help:/fundamentals/ui.html#menus-help
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Peatiikk 5

Korduma kippuvad kiisimused

1. Ma soovin muuta mingu vilimust. On see voimalik?

Muuta saab ainult nuppude varvi. Selleks kasuta mendiiiikdsku Seadistused Vairviliste
nuppude kasutamine.

2. Kas miingida saab ka klaviatuuri abil?

Ei, KReversit ei saa klaviatuuri abil méangida.

3. Ma pean mingust viljuma, aga ming ei ole veel libi. Kas ma saan oma seisu salvestada?
Ei, KReversi ei paku salvestamise voimalust.
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Peatiikk 6

Autorid ja litsents

KReversi
Rakenduse autoridigus 1998-2000: Mario Weilguni

Mats Luthman - kdigumootori disain.
Algne dokumentatsioon: Mario Weilguni

Toimetas: Robert Williams

Dokumentatsiooni kirjutas timber ja uuendas KDE 2.0 tarbeks: Clay Pradarits gas-
ky@winfire.com

Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

KReversi on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .

KReversi asub paketis kdegames KDE projekti peamises FIP saidis ftp://ftp.kde.org/pub/-
kde/ .

A.1 Kompileerimine ja paigaldamine

Et KReversi oma siisteemis kompileerida ja paigaldada, anna KReversi baaskataloogis jargmised
kasud:

$ ./configure
make
% make install

o\

Kuna KReversi kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esineda.
Kui neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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