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4.1 Kiirklahvid

KMinesi kasiraamat



Kokkuvote

KMines on KDE versioon klassikalisest miiniotsimise méangust.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
strateegia, lauaméng

MANGIJATE ARV:
Uks

KMines on klassikaline miiniotsimise mang, kus tuleb avada koik miinideta véljad ilma monel
miinil plahvatamata. Kui miin plahvatab, on méng labi. Numbrid nditavad, mitu miini asub la-
heduses.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

EESMARK:
leida koik miinivaljale peidetud miinid.

KMinesi mangumiseks tuleb hiire ja selle kolme nupuga (kahenupulistel hiirtel on véimalik klop-
su hiire keskmise nupuga matkida, kui vajutada korraga alla hiire vasak nupp ja hiire parem
nupp), et avada ruudud voi tdhistada need lipukestega.

Kldpsa hiire vasaku nupuga ruudul selle avamiseks. Kui ruudul on miin, see plahvatab ja mang
on labi. Kui ruudul pole miini, avatakse see ning kui ka ldhedal pole miine, avatakse needki. Kui
naabruses on aga miine, ilmub number, mis nditab, mitu naaberruutu sisaldab miine. Igal ruudul
(védlja arvatud nurga- ja servaruudud) on kaheksa naaberruutu.

MARKUS
KlIéps hiire vasaku nupuga lipukesega tahistatud ruudul on ohutu ega too kaasa mingeid tagajargi.

Kldps hiire parema nupuga mérgib ruudu kui miini sisaldava (asetades sellele punase lipu). Teist
korda kldpsates muutub ruut kahtlaseks (sellele asetatakse kiisiméark). Kahtluselipp v6ib olla ka-
sulik, kui sa pole miini tdpses asukohas kindel. KIdps hiire keskmise nupuga avab naaberruu-
dud, kui dige arv ruute on mérgitud. See on kasulik, sest nii saab avada ruute kiiremini kui neil
iikshaaval kldpsates. Aga ole kindel, et lipud on digesti asetatud, sest muidu vdid dhku lennata.
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Peatiikk 3

Mingureeglid, strateegia ja
nouanded

3.1 Reeglid

Maéng saab lébi alles siis, kui koik miinid on tiles leitud.
* Mangija saab miinide tdpse asukoha teada alles méngu 16pus.

¢ Kui miin plahvatab, on méng labi.

Numbrid néitavad miinide arvu naaberruutudel.

3.2 Strateegia ja nduanded

e Numbrid annavad marku, kus voivad asuda miinid.

¢ Kahtluse korral sea ruudule lipp. Arvesta, et isegi kui miinide arvu osutav number lipu aseta-
mise jarel viheneb, ei pruugi lipu all siiski miini olla.

¢ Mbtle enne kldpsamist, sest vale kldps paneb miini plahvatama.

¢ Kui kahtlustad, et ruut voib sisaldada miini, proovi avada selle naaberruute, et ndha numbreid,
mis kahtlust kinnitavad voi selle iimber liikkavad.

¢ Piitia ruudud voimalikult kiiresti avada, sest mida vahem aega kulutad, seda parem on tule-
mus.
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Peatiikk 4

Kasud/kiirklahvid

Allpool kirjeldatakse lithidalt meniitikirjeid.

4.1 Meniiiikirjed

Ming — Uus (Ctrl+N)

Alustab uut mangu.

Ming — Paus (P)

Véimaldab méngu peatada. Sama mentitikdsu uuesti valimisega saab mangu jatkata. Pane
tdhele, et pausi ajaks mangulaud varjatakse, sest see poleks tildse aus, kui sa kasutaksid
tekkinud aega, mida ju ei arvestata, heade kédikude otsimiseks.

Ming — Niita rekordeid (Ctrl+H)

Naitab iga raskusastme edetabelit (kiiremaid aegu).
Ming — Vilju (Ctrl+Q)

Lopetab KMinesi t66.

Seadistused — Raskusaste
Voéimaldab alammentitist valida méngu raskusastme.

Vaikimisi on olemas kolm raskusastet: Kerge (9x9 ruutu, 10 miini), Keskmine (16x16 ruutu,
40 miini) ja Raske (30x16 ruutu, 99 miini). Samuti on olemas tase Kohandatud.

Kui valid véimaluse Kohandatud, kasutatakse vaartusi, mille oled maddranud dialoogis
KMinesi seadistamine.

Lisaks on KMinesil tavaparased KDE seadistuste ja abimentiii elemendid, mille kohta leiab roh-
kem teavet KDE pohialuste kdsiraamatu osadest Mentiii Seadistused ja Mentiti Abi.

4.2 Vaikimisi kiirklahvid

Jargnev tabel nditab vaikimisi kiirklahve.


help:/fundamentals/ui.html#menus-settings
help:/fundamentals/ui.html#menus-help

KMinesi kasiraamat

Klahv Toiming

Ctrl+N Uus méng

P Paus

Ctrl+Q KMinesi t66 lopetamine
F1 KMinesi kdsiraamat
Shift+F1 "Mis see on?’ abi
Ctrl+H Rekordite nditamine

Tabel 4.1: Kiirklahvid

Neid klahviseoseid saab muuta mentitikdsuga Seadistused — Kiirklahvide seadistamine...
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Peatiikk 5

Korduma kippuvad kiisimused

1. Kuidas muuta mingu vilimust?
Selleks vali meniiii Seadistused ja sealt KMinesi seadistamine....

2. Kas kuidagi saab lisada miine ja ruute?
Jah, koige lihtsam on kasutada all paremal asuvat rippmentiiid.
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Peatiikk 6

Mingu seadistused

Maingu saab seadistada meniiiikdsuga Seadistused — KMinesi seadistamine..., mille peale il-
mub dialoog.

Teisel kaardil saab valida teema. Vali teema nimekirjast. Koigi nimekirja elementide juures on
teena nimest vasakul ndha viike eelvaatlus. Valik rakendatakse kohe.

Kolmandal kaardil saab médérata kohandatud raskusastme puhul kasutatava miangulaua korguse
ja laiuse ning miinide arvu.
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Peatiikk 7

Autorid ja litsents

KMinesi autoridigus 1996-2007
AUTORID

* Nicolas Hadacek hadacek@kde.org
¢ Mikhail Kourinny

e Mauricio Piacentini mauricio@tabuleiro.com

® Dmitry Suzdalev dimsuz@gmail.com

Dokumentatsiooni autoridigus 2000: Nicolas Hadacek hadacek@kde.org

Dokumentatsiooni uuendas KDE 2.0 tarbeks: Mike McBride no mail
Mboningad muudatused KDE 3.2 tarbeks: Philip Rodrigues phil@kde.org

Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kéaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

A.1 KMinesi hankimine

KMines on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .
KMines asub paketis kdegames KDE projekti peamises FIP saidis ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/

A.2 Kompileerimine ja paigaldamine

Et KMines oma siisteemis kompileerida ja paigaldada, anna KMines baaskataloogis jargmised
kasud:

o

./configure
make
make install

o\

o\

Kuna KMines kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esineda.
Kui neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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