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Kokkuvote

See kasiraamat kirjeldab mangu KMahjongg versiooni 0.8.



KMahjonggi kisiraamat

Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
lauamang, arkaadmang

MANGIJATE ARV:
Uks

KMahjongg on 1obus lauaméng, mille eeskujuks on kuulus idamaine Mahjong (hiina keeles
mdjiang). Kuid erinevalt originaalist on KMahjongg kivide sobitamise méng tihele voi kahele
mangijale, mille kohta sageli kasutatakse ka viljendit Mahjong Solitaire.

KMahjonggis on kivid segi aetud ja asetatud iiksteise peale, nii et nad meenutavad teatavat ku-
jundit. Méngija peab eemaldama méngulaualt k&ik kivid, leides selleks igale kivile sobiva paari-
lise.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

EESMARK:
eemaldada méngulaualt vdimalikult kiiresti kdik kivid, leides igale kivile sobiva paarilise.

KMahjongg laadib vaikimisi paigutuse kohe kéivitamisel, nii et saad otsemaid méngima hakata.

MARKUS:
Mangu taimer hakkab kaima kohe mangu kaivitamisel.

Sul tuleb hoolikalt uurida manguvéljal olevaid kive, et leida nende seast kaks tapselt iithesugust.
Kui oled sellised kivid leidnud, ithenda need hiirt kasutades.

MARKUS:

Pane tahele, et valida saad ainult kive, mis on ‘avatud’. Kivi on ‘blokeeritud’, kui see asub teiste all voi
kui sellest paremal ja vasakul asuvad teised kivid. Kui véhemalt Uiks kilg on vaba, on ka kivi vaba ja
seda saab eemaldada.

Kui oled valinud korrektse paari, kaovad valitud kivid méngulaualt, tuues ndhtavale nende all
asetsenud kivid ja muutes nende kdrval asunud kivid avatuks.

Leia koik iihesugused kivid, et eemaldada 16puks manguviljalt koik kivid.
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Peatiikk 3

Mingureeglid, strateegia ja
nduanded

3.1 Mainguaken
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Time: 00:05:24 | Removed: 0/144 Combinations left: 15 Game number: 2097636179 | Ready. Now it is your turn.

Manguakna osade lithike selgitus.

Minguvili
Mainguvili asub akna keskel ja on selle suurim osa. See on kaetud kividega.

Olekuriba

Olekuriba asub akna allservas ja koosneb neljast osast. Esimene osa néditab eemaldatud ki-
vide ja kivide koguarvu ning voimalike eemaldatavate kombinatsioonide arvu. Teine osa
nditab méngitava mangu jarjekorranumbrit. Kolmas osa annab méngijale teada, mida ta
saab parajasti teha, ning neljas osa sisaldab taimerit, mis peab mangu algusest méodunud
ajal silma peal, kuni oled suutnud méngu lopetada.
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3.2 Reeglid

Standardne Mahjongi kivikomplekt sisaldab jargmisi kive:

Rithma nimi Kivi nimi Kogus komplektis

Punktid

1 punkt

2 punkti

3 punkti

4 punkti

5 punkti

6 punkti

7 punkti

8 punkti

W H [ HS | S S S S | A

9 punkti

Bambus

1 bambus

2 bambust

3 bambust

4 bambust

5 bambust

6 bambust

7 bambust

8 bambust

W S S S S S| A

9 bambust

Margid

1 mark

2 marki

3 marki

4 marki

5 marki

6 marki

7 marki

8 marki

WS S S S S|

9 marki

Tuul

idatuul

Idunatuul

ladnetuul

W

pohjatuul

Draakon

i~

punane draakon

e

roheline draakon

>

valge draakon

Lill

jaapani aprikoos (1)

liilia (2)

kriisanteem (3)

JUERY VN QSN Y

bambus (4)

Aastaajad

kevad (1)

suvi (2) 1
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stigis (3) 1

talv (4) 1

Valida saab ainult ‘avatud’ kive.

‘Avatud’ kivi on kivi, millel on iiks kiilg tiihi, see tdhendab, vdhemalt tihel kiiljel ei ole asu
tihtegi teist kivi otse tema korval.

Avatud kive saab mangulaualt eemaldada ainult siis, kui nad omavahel sobivad.

Teineteisega sobivad kivid, mille piktogrammid on tédpselt ithesugused.

MARKUS:
Sellest reeglist on ka erandeid Traditsioonilises Mahjongis peavad koik kivid tépselt sobima, vélja arva-
tud ‘lilled’ ja ‘aastaajad’.

‘Lilledel” polegi kaaslast ning nad sobivad koik omavahel.

‘Aastaaegadel’ polegi kaaslast ning nad sobivad koik omavahel.

Sugugi alati ei ole KMahjongg voidetav. Monikord on kivid noomoodi segatud, et ei pruugi
olla tildse vdimalik leida koiki sobivaid kive. Seda saab siiski ka véltida. Ldhemalt kdneleb
sellest see seadistustedialoogi puudutav osa.

Et jouda edetabelisse, tuleb médng l6petada voimalikult lithikese ajaga.

MARKUS:
Kui méangija kasutab ‘vihjet’, ei lahe tulemus edetabelisse.
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Peatiikk 4

Liidese tutvustus

4.1 Meniiiikirjed

Ming — Uus (Ctrl+N)

Alustab uut mangu.

Ming — Ava... (Ctrl+O)

Avab salvestatud méangu.
Ming — Kiivita mdng uuesti (F5)
Kaéivitab uuesti parajasti méngitava mangu.

Ming — Uus mang numbriga...

Kéivitab numbriga mddratud méngu.

New Game — KMahjongg

Enter game number:
v 0K ® Cancel
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Ming — Salvesta (Ctrl+S)

Salvestab aktiivse mangu.
Miing — Paus (P)

Peatab voi taasalustab médngu. Pausi ajal on kivid peidetud.
Ming — Niita rekordeid (Ctrl+H)

Nditab rekordite tabelit.

High Scores — KMahjongg ? v~ €3

Rank Name Time Score

Default

#1
#2
#3
#4
#5
#6
#7
#8
#9
#10

@ Close

Kui sinu méngu tulemus mahub esikiimnesse, palutakse sul sisestada oma nimi.

Ming — Lauaredaktor
Avab lauaredaktori.
Ming — Vilju (Ctrl+Q)
Ldpetab KMahjonggi t60.
Liikumine — Véta tagasi (Ctrl+Z)
Tiihistab viimase kaigu.

Liikumine — Tee uuesti (Ctrl+Shift+7)
Sooritab tagasi voetud kdigu uuesti.

Liikumine — Vihje (H)

Annab vihje, vilgutades sobivat paari.

Liikumine — Demo (D)

Kéivitab mdngu demoreziimis.
Liikumine — Aja segamini

Segab kivid méanguviljal.
Vaade — Poora vaadet pdripdeva (G)

Poorab vaadet péripdeva.
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Vaade — P6ora vaadet vastupdeva (F)

Poorab vaadet vastupéeva.

Lisaks on KMahjonggil tavapéarased KDE seadistuste ja abimentiii elemendid, mille kohta leiab
rohkem teavet KDE pohialuste kdsiraamatu osadest Mentiiii Seadistused ja Mentiti Abi.
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Peatiikk 5

Korduma kippuvad kiisimused

1. Ma soovin muuta mingu vilimust. On see voimalik?

Jah. KMahjonggi vidlimuse muutmiseks kasuta meniiiikdsku, mis avab seadistustedialoogi.

2. Kas miingida saab ka klaviatuuri abil?

Ei, seda médngu ei saa veel klaviatuuri abil mangida.

14
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Peatiikk 6

Mingu seadistamine

Configure — KMahjongg

— General
o—
General . . X "
[ Blink matching tiles when first ane is selected

@ [ Generate solvable games
Board Layout ] show removed tiles

Tiles
Background
& Help Defaults " OK ~ Apply ® cancel

Meniiiikidsk Seadistused — KMahjonggi seadistamine... avab KMahjonggi seadistustedialoogi.
6.1 Uldised valikud

Sarnaste kivide vilgutamine esimese valimisel

Selle valimisel tdstetase kivi, millele oled hiirega kldpsanud esile, ning vilgutatakse koiki
sellega sobivaid kive, mis on parajasti avatud. Kui selliseid pole, siis ka midagi ei vilgutata.

Lahendatavate mdngude genereerimine

Uue méngu kéivitamisel valitakse ainult mdngud, mida saab vé&ita.

15
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6.2 Laua paigutuse valikud

Juhuslik paigutus

Iga uus méng saab nimekirjas leiduvate seast juhusliku paigutuse.

Laua paigutuse valija

Laua paigutuse valija abil saab valida kasutatava méngulaua. Eri lauad pakuvad eri ras-
kusastet, mis soltub kivide arvust ja nende asetusest.

Configure — KMahjongg

—- Board Layout
o
EEE "] Random Layout
ﬁ Cross Preview
Board Layout Default
E Dragon
Eagle
e Err—
Explosion
Background Flowers
Future
Galaxy
Garden
il

Layout Details

Author: KDE Games team
Contact: kde-games-devel@kde.org
Description: A layout for Star Trek fans

i Help Defaults v OK + Apply ® Cancel

6.3 Kivide valikud

Kivide valija

Kivide valija voimaldab valida kivide graafilise védlimuse.
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Configure — KMahjongg

— Tiles
o—
General
Alphabet Preview
E Classic
Board Layout Default

Ancient Egyptians ‘

Imperial Jade

1 —
. bl
Tiles Traditional “%

Background
Properties
Author: it-s
Contact: irs_me@hotmail.com
Description:
I Help Defaults. v OK " Apply Q Cancel

6.4 Tausta valikud

Tausta valija

Tausta valija vdimaldab valida madngulaua tausta graafilise valimuse.

Configure — KMahjo

— Background
o—
General

Chinese Landscape Preview

@ Plain Color

Board Layout Default

Egyptian

E Summer Field

Tiles Light Wood

Background

Properties

Author: Sean Wilson
Contact: suseux@gmail.com
Description: A Egyptian style background

I Help Defaults. v OK v Apply Q Cancel
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6.5 Vaikimisi kiirklahvid

Meniiiikdsu Seadistused — Kiirklahvide seadistamine... valimine lubab muuta vaikimisi

kiirklahve.
Vaikimisi kiirklahvid on jargmised:

Klahvikombinatsioon Toiming

Ctrl+N Alustab uut mangu

Ctrl+O Avab varem salvestatud mangu
F5 Alustab sama méngu otsast peale
Ctrl+S Salvestab mangu

P Peatab voi taasalustab miangu
Ctrl+H Naitab rekordeid

Ctrl+Q Valjub méangust

Ctrl+Z Votab kdigu tagasi

Ctrl+Shift+Z Sooritab tagasivoetud kaigu uuesti
H Annab kaht sobivat kivi vilgutades vihje
D Kaivitab mangu demoreZiimis

G Poorab vaadet paripdeva

F Poorab vaadet vastupdeva

F1 Avab kdesoleva kdsiraamatu
Shift+F1 "Mis see on?” abi

Tabel 6.1: Kiirklahvid
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Peatiikk 7

Autorid ja litsents

KDE KMahjongg
Rakenduse autorivigus (c) 1997: Mathias Mueller in5y158@public.uni-hamburg.de
Rakenduse autoridigus (c) 2007: Mauricio Piacentini piacentini@kde.org

Kaasautorid:

e David Black david.black@lutris.com

Michael Haertjens mhaertjens@modusoperandi.com

Osvaldo Stark starko@dnet.it

Benjamin Meyer ben+kmahjongg@meyerhome.net

Albert Astals Cid aacid@kde.org

Raquel Ravanini raquel@tabuleiro.com

Dokumentatsiooni autoridigus (c) 2005: John Hayes justlinux@bellsouth.net
Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kéesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

KMahjongg on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .

KMahjongg asub paketis kdegames KDE projekti peamises FTP saidis ftp://ftp.kde.org/pub/
kde/ .

A.1 Kompileerimine ja paigaldamine

Et KMahjongg oma stisteemis kompileerida ja paigaldada, anna KMahjongg baaskataloogis jarg-
mised kdsud:

$ ./configure
% make
% make install

Kuna KMahjongg kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esine-
da. Kui neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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