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Kokkuvote

Kigo on populaarse go-méangu (tuntud ka nimega weiqi) avatud lahtekoodiga versioon.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
loogikaméng, lauamang

MANGIJATE ARV:
Kaks

Kigo on populaarse go-méngu (tuntud ka nimega weiqi) avatud ldhtekoodiga versioon.

Go on kahe méngijaga strateegiaming. See kannab ka nimetusi igo (jaapani), weiqi v6i wei chi
(hiina) v6i baduk (korea). Go on kogu maailmas tuntud manguna, millel on véga lihtsad reeglid
ja mis ometi pakub rikkalikult strateegilisi voimalusi.

Miangu méngivad kaks méngijat, kes asetavad kordamdoda musti ja valgeid kive (méngukivid,
tdnapédeval tavaliselt klaasist voi plastikust) 19x19 joonest koosneva vorgustiku (9x9 voi 13x13
lihtsamate variantide puhul) vabadesse joonte ristumiskohtadesse.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

EESMARK:

Mangu eesmérk on vétta enda valdusse vastasest suurem méangulaua osa. Kivi voi kivirthm hdiva-
takse ja eemaldatakse, kui seda Umbritsevad taielikult vastasvarvi kivid, nii et neil pole enam Uhtegi
kérvalasuvat tiihja ristumiskohta.

2.1 Maingu alustamine

Kigo kédivitamisel avaneb kaks voimalust méngida imelist go-madngu. V6ib kdivitada uue méangu
voi jatkata vana méangu.

211 Uue mingu seadistamine

Kigo kaivitamisel nédeb alltoodud pildil olevat akent. Seal saab méaéarata nii valgete kui ka musta-
de kividega méngija nime ning méngulaua suuruse. Samuti saab otsustada, kas tiks vi ka mole-
mad méngijad on arvutiméngijad. Kui otsustad méangida arvuti vastu, saad méédrata ka vastase
tugevuse. Mangu kdivitamiseks voib kasutada mentitikdsku Alusta mangu, mille leiab mentitist
Miing, klopsata nupul Alusta mdngu ‘mangu seadistuste’ vidinas voi lihtsalt vajutada klahvi S.
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2.1.2 Laaditud mingu seadistamine

Kui soovid jatkata varem alustatud, aga Idpetamata mangu, vali lihtsalt mentitikask Laadi...,
mille leiad mentitist Madng. Ilmub failivalija, mille abil saabki tiles otsida ja avada soovitud sal-
vestatud mangu.

Seejdrel ilmub selline aken, nagu néha alloleval poldil. Kui sa ei soovi jdtkata viimasest soori-
tatud kaigust, void valida ka mis tahes varasema kdigu, millest jatkata. Aktiivse kdigu numbrit
muutes nded ka muutusi méngulaual, kus taastatakse valitud kdigu aegne olukord. Aknas leiab
ka mitmesugust teavet salvestatud mangu kohta.

Jatkamiseks klopsa lihtsalt Alusta mangu.
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Game Move Settings Help

I:?New @Start Game @Fin\sh Game ““3) Undo @Redo | V Pass Move | ? Hink ‘\' Show Move Numbers
Game Setup <
Event: 51st Honinbo
Date: 1296-08
Score: W+25
Komi: 5.5
Continue: | Move P68 of 268 Fo]
White to play
. |+ Computer

Weak -T-|\||||\|| ——
o -

Name: |Cho Chikun (2 dan)

® Start Game

Olemas on ka vdimalus internetist alla laadida ajaloolisi go-ménge voi salvestatud médnge, mida
on iiles laadinud teised kasutajad. Selleks vali lihtsalt mentitikisk Hangi rohkem minge..., mille
leiad mentitist Mang. Seejdrel avaneb dialoog, kus saab valida, mida tépselt alla laadida.

(&) GetHotNew Stuff - Kigo Qe
Kigo Add-On Installer | e |
(L)
Source: ? Frovider for Kigo Game Extensions and Thes Order by: Latest w | | Enter search phra

Complete games set

Complete set of historic Go games _V Install
Sascha Peilicke
Mo Downloads Rating: 0

PN | I Collaborate |w € Close

A

2.2 Maingimine

Niitid oled valmis alustama go-méngu. Kui sa ei tea reegleid, soovitame lugeda vastavat Wiki-
pedia artiklit voi uurida Hiroki Mori juhendit The Interactive Way To Go.


http://en.wikipedia.org/wiki/Go_game
http://en.wikipedia.org/wiki/Go_game
http://playgo.to/interactive/
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Kédimine on véga lihtne: kldpsa lihtsalt monel go méangulaua joonte ristumiskohal. Néed pisikest
musta punkti, mis osutab, kuhu su kivi asetatakse, kui klopsad.

Aktiivse méangija saab kindlaks teha kursori jargi, mis sdltuvalt sellest, kelle kord on kéia, votab
kas musta v&i valge kivi kuju.

Samuti voib uurida mangu teavet, mis nditab nii varasemat kéiku kui ka veidi statistikat. Saada-
val on ka tdielik kdikude ajalugu. Kui soovid meelde tuletada, millises jarjekorras asetati kivid
mangulauale, kldpsa lihtsalt nupule Ndita kdikude numbrit. Kui arvad, et uue kivi asetamine
ei anna mingit tulemust, vdid klopsata nupule Jdta kdik vahele ja lasta vastasel kdia. Kui mo-
lemad méngijad jatavad kdigu vahele, vdib mangu 1opetada. Arvesta, et go 16petamine on alati
kahepoolne tegevus!

"E L Kago 0o @

Game Move Settings Help
[QNew ®sxan Game @les\'.(}ame [S)undo (@ redo | o PassMove

-
’ Hirt Show Move Numbers

Information °
Move 142 (White P17)

A B € D E F G H J K L M N 0 P Q Black's move

‘White Player

Name

Captures: 0

Komi: 0.5 Points

Black Player

Computer (Level 10)

Captures: 0

Handicap: 2 Stones

@ Finish Game
Moves o x
‘White P17
=

Pane tdhele, et void iga hetk kdimasoleva médngu salvestada. Selleks ava mentitit Ming ja vali
kask Salvesta.

2.2.1 Vihje hankimine

Monikord on raske otsustada, millist kdiku tdpselt teha. Kui soovid, et arvuti annaks sulle pisi-
kese vihje, klopsa lihtsalt nupule Vihje. Selle peale ilmuvad méned ldbipaistvad nupud, mille
peal seisab number. Need ongi soovitused koos hinnanguga. Hinnang nditab, kui hea kédik on.
Klopsa suvalisel pakutaval kdigukohal voi kui soovid, ka monel muul ménguvilja vabal joonte
ristumiskohal.
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"B Ko 0o @
Game Move Settings Help
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Information °
Move 142 (White P17)

Black's move

‘White Player

Name

Captures: 0

Komi: 0.5 Points

Black Player

Computer (Level 10)

Captures: 0

Handicap: 2 Stones

(@) Finish Game

Moves o x

White P17
6 These are the recommended moves

2.3 Strateegia ja nouanded

Go eesmairk seisab rohkem territooriumi (vaba ruumi) kui vastase kivide hdivamises.

Territooriumi on kdige lihtsam hoivata nurkade (kahest kiiljest), seejdrel servade (kolmest kiil-
jest) ja viimases jdrjekorras keskel.

Maingu alguses aseta oma kive voimalikult laialt. Moodusta kaitseliine alles siis, kui vastane
hakkab sinu kivide sekka tungima.

Ara aseta kaitseta kive otse oma vastase kivide juurde. Need kipuvad jadma vastase kivide
piiramisrdngasse ja kaotsi minema. Sageli on méistlikum riinnata kaudselt, mitte otse.

Kivide hoivamise véltimiseks peab kivirithmal olema kaks ‘silma’ v&i vihemalt voimalus neid
riinnaku korral tekitada. ‘Silmad’ on omavahel tihendamata osad. Kujuta néiteks ette kahe au-
guga soorikut. Vastane voib selle timber piirata véljastpoolt, aga ta ei saa tdita korraga mdlemat
auku.

19x19 méngulaual on reeglina mitu territooriumi, mida luuakse, riinnatakse véi kaitstakse.
Niisiis tuleb sul pidada korraga mitut lahingut. Strateegia tihendab eri alade tugevate ja
norkade kiilgede pidevat hindamist ning selle pohjal oma kdikude kavandamist. Kiisimus sei-
sab selles, kas siin voi seal on méistlikum riinnata voi hoopis kaitsta?

Sedamooda, kuidas méngulaud tditub ja ldhemale jouab 16ppmang, muutub aina tdhtsamaks
lilkuda vastasele ldhemale, proovida purustada tema kaitset ning tugevdada enda oma. Ka
pisikesed eksimused ja tdhelepanematus véivad siin kurjalt kidtte maksta.
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Peatiikk 3

Liidese tutvustus

3.1 Kigo mentiiiid

Kigo meniiiid on tavapdrased KDE madngude meniiiid, vilja arvatud moningad elemendid:

Ming — Hangi rohkem minge... (Ctrl+G)

Avab standardse KDE uue kraami hankimise dialoogi teiste kasutajate salvestatud mangu-
de laadimiseks.

Miing — Alusta mingu (S)
Kaéivitab uue v6i laaditud méangu.
Ming — Lopeta ming (F)
Lopetab aktiivse mdngu. Pea meeles, et go-méngu ldpetamine on alati kahepoolne otsus.
Liikumine — Jita kdik vahele (P)
Véimaldab kaigu vahele jatta.
Liikumine — Vihje (H)

Annab vihje, ndidates ldbipaistvaid kive koos hinnanguga.

Liikumine — Naita kdikude numbrit (N)
Liilitab kdikude numbrite nditamise sisse voi vilja.

Seadistused — Dokid — Kiigud
Naitab voi peidab kaikude kiilgriba.

Seadistused — Kigo seadistamine...

Avab Kigo seadistustedialoogi. Tapsemalt koneleb sellest osa Médngu seadistamine.

Lisaks on Kigol tavapdrased KDE seadistuste ja abimeniiti elemendid, mille kohta leiab rohkem
teavet KDE pohialuste kédsiraamatu osadest Meniiii Seadistused ja Mentiti Abi.

12
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3.2 Kiirklahvid

Vaikimisi kiirklahvid on jargmised:

Aktiivse méngu 16petamine F

Telstg kfasuta]ate tileslaaditud méngude Ctl+G
hankimine

Abi F1
Salvestatud méangu laadimine Ctrl+O
Kaigu vahelejatmine P
Viljumine Ctrl+Q
Tagasivoetud kdigu uuesti sooritamine. Ctrl+Shift+Z
Aktiivse méangu salvestamine Ctrl+S
Uue méngu alustamine Ctrl+N
Uue vo6i laaditud méangu kéivitamine S
Kaikude numbrite nditamise sisse- v6i N
véljaltilitamine

Viimase kdigu tagasivotmine Ctrl+Z
Mis see on? Shift+F1

Tabel 3.1: Kiirklahvid
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Peatiikk 4

Mingu seadistamine

Kui soovid muuta Kigo seadistusi, vali mentitist Seadistused kisk Kigo seadistamine...

Seejdrel ilmub seadistustedialoog, mida néitab ka allolev pilt. Seda saab samuti avada klahvi-
kombinatsiooniga Alt-S ja seejdrel Alt-C.

Kigo on ddarmiselt paindlik ja laseb ennast igati kohandada. Sa void muuta koigi keskse méan-
guala korval asuvate dokkide asukohta ja suurust. Samuti saab kohandada tooriistariba, kui soo-
vid seal ndha mingeid muid toiminguid. Selleks vali lihtsalt meniiii Seadistused ja seal kask
Tooriistaribade seadistamine... Samuti saab kohandada koiki méangus kasutatavaid kiirklahve.
Kui soovid kasutada ruumi maksimaalselt manguvilja jaoks, void meniiti Seadistused abil peita
isegi tooriistariba ja enamiku dokke.

4.1 Uldised seadistused

Siin on koige tdhtsam element go mootori ehk taustaprogrammi seadistamine. Korralikuks t66ks
vajab Kigo korrektset taustaprogrammi. Nagu pildilt ndha, on selleks vaikimisi GnuGo. Mootori
kasu korval olev pisike tuluke sdrab roheliselt, kui koik on korras. Kui see nii pole vdi kui soo-
vid kasutada monda muud go taustaprogrammi, tuleb paigaldada teine go mootor, mis tunneb
GnuGo tekstiprotokolli (GTP) ning méérata selle késk ja parameetrid. Selle kohta leiab tdpsemat
teavet vastava go mootori dokumentatsioonist.
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[ ig) Configure - Kigo

General /‘v

Backend

&
{x
€
&

Please select a Go engine that supports the GnuGo Text
Protocol (GTP). The indicator light turns green when the
selected backend is working.

Executable: gnugo a -

e

Parameters: --mode gip 8]

Appearance

+| Display Board Labels

Hint Visibility Time: 3.0 Seconds 4]
| Fd Help || ) Defaults || o OK || o Apply || @ Cancal |
Z
4.2 Teemaseadistused
Siin saab muuta Kigos kasutatavat teemat.
"B - configure - Kigo Qe &
/ﬁr Themes -
-
General .
Preview
Themes
| 4 GetMew Themes... |
Theme Details
Author: Sascha Peilicke
Contact: sasch.pe@gmx.de
Description: Kigo Default theme for KDE 4
| Help || t&/ Defaulis || o OK || « Apply || @ Cancel |
Z
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Peatiikk 5

Autorid ja litsents

Kigo

Rakenduse autoridigus 2009: Sascha Peilicke sasch.pe@gmx.de

Dokumentatsiooni autoridigus (c) 2009: Sascha Peilicke sasch.pe@gmx.de

Dokumentatsiooni toimetamine ja teisendamine Docbooki: Yuri Chornoivan yurchor@ukr.net
Vaiketeema kujundaja: Arturo Silva jasilva28@gmail.com

Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

A.1 Kigo hankimine

Kigo on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .
Kigo asub paketis kdegames KDE projekti peamises FTP saidis ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ .

Et Kigo oma stiisteemis kompileerida ja paigaldada, anna Kigo baaskataloogis jargmised kasud:

% ./configure
make
make install

o\

o\

Kuna Kigo kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esineda. Kui
neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.

A.2 Kompileerimine ja paigaldamine

Et Kigo oma stiisteemis kompileerida ja paigaldada, anna Kigo baaskataloogis jargmised kasud:

o

./configure
make
make install

o\

o\

Kuna Kigo kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esineda. Kui
neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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