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Resumen

Spectacle es una aplicacion para realizar capturas de pantalla del escritorio y editarlas. Pue-
de capturar imagenes de todo el escritorio, de un tinico monitor, de la ventana activa actual, de
la ventana que esté bajo el cursor o de una regién rectangular de la pantalla. Estas imédgenes
pueden contener notas, se pueden imprimir, enviar a otras aplicaciones para que las procesen
o guardar rdpidamente en disco.
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Capitulo 1

Introduccion

Spectacle es una aplicacion para realizar capturas de pantalla del escritorio y editarlas. Puede
capturar imégenes de todo el escritorio, de un tinico monitor, de la ventana activa actual, de la
ventana que esté bajo el cursor o de una regién rectangular de la pantalla. Estas imagenes pueden
contener notas, se pueden imprimir, enviar a otras aplicaciones para que las procesen o guardar
répidamente en disco.

Informe de cualquier fallo o de sus peticiones de funcionalidades en el sistema de seguimiento
de fallos de KDE.


https://bugs.kde.org/
https://bugs.kde.org/
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Capitulo 2

Inicio de Spectacle

Spectacle se puede iniciar de diversos modos, como se describe a continuacioén:

» Puede encontrar Spectacle en el ment del lanzador de aplicaciones, en Aplicaciones —
Utilidades — Utilidad de capturas de pantalla Spectacle

Al pulsar el botéon Imprimir Pantalla del teclado (normalmente con la etiqueta ImprPant o
similar) se lanzara Spectacle de forma inmediata. Ademas, dispone de tres atajos de teclado
adicionales para realizar capturas de pantalla y guardarlas en la carpeta por omisién para
guardar sin necesidad de mostrar la interfaz de usuario:

* Meta+Imprimir Pantalla realizard una captura de la ventana activa

¢ Maytsculas+Imprimir Pantalla realizard una captura de todo el escritorio (es decir, de to-
dos los monitores)

* Meta+Maytsculas+Imprimir Pantalla realizard una captura de una region rectangular

Puede definir la ubicacién de destino para guardar imédgenes y el nombre de archivo por omi-
sién a usar iniciando Spectacle normalmente, pulsando el botén Configurar... y yendo a la
seccion «Guardar».

También puede usar la linea de érdenes minima de KRunner (invocado con Alt+F2) para lan-
zar Spectacle.

Puede iniciar Spectacle desde la linea de 6rdenes. Spectacle posee un buen juego de opciones
para la linea de 6rdenes, incluido un modo de trabajo en segundo plano que puede usar desde
un guion para realizar capturas de pantalla sin necesidad de mostrar la GUI ni de necesitar la
intervencién del usuario.

Para iniciar Spectacle desde la linea de 6rdenes, escriba:

[

% spectacle &

Para ver la lista completa de las opciones de la linea de 6rdenes y su explicacién, escriba:

9

% spectacle --help
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Capitulo 3

Uso de Spectacle

Una vez que se inicia Spectacle, verd una ventana como la siguiente:

| capture Mode
Delay: | 5 se (] on Click
Options

] Include mouse pointer

[m] Include window titlebar and borders

[ Quit after manual Save or Copy

I Take a New Screenshot

B Help ~ || = Configure... ¢ Annotate i& Tools ~ | =i Export ~ | [ CopyImage to Clipboard |v| [B Save As.. |wv

Spectacle obtiene inmediatamente una imagen de todo su escritorio en cuanto se lanza, justo
antes de que se muestre a si mismo en la pantalla. Esto le permite crear rdpidamente imédgenes
de capturas de todo el escritorio.

La captura obtenida por Spectacle se muestra en la ventana de vista previa, que estd situada en
la parte izquierda de la ventana de la aplicacién Spectacle.

Puede guardar la imagen en cualquier lugar de su eleccion pulsando el botén Guardar como... o
Ctrl+Mayusculas+S. Esto abre el didlogo estandar para guardar, donde puede elegir un archivo,
la carpeta de destino y el formato en el que se guardara la captura de pantalla. Puede cambiar
el nombre del archivo a cualquier cosa que desee, incluso el nombre de una captura guardada
anteriormente.

Para guardar una captura de pantalla en el lugar por omisién, pulse la parte de la flecha del
botén Guardar como... y pulse el botén Guardar (Ctrl+S). El nuevo modo de guardar capturas
se recordard para la préxima vez. El lugar donde guardar y el nombre de archivo por omisién se
pueden configurar, como se describird mds adelante.

Para guardar de forma inmediata la imagen y salir de Spectacle, marque la casilla Salir tras
guardar o copiar manualmente, pulse luego la parte de la flecha del botén Guardar como... y
pulse la opciéon Guardar (Ctrl+S). Esto hard que se guarde la imagen como archivo PNG en la
carpeta Imagenes y se saldrd de la aplicacién inmediatamente. Como antes, este modo nuevo de
guardar se usaré la proxima vez.
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3.1. Haciendo una captura de pantalla

Tras abrir Spectacle, se realizard inmediatamente una captura de toda la pantalla por convenien-
cia, a menos que se haya indicado otra cosa en las opciones generales, y se mostrard una vista
previa de ella en la ventana principal. Puede guardar esta captura usando los botones de la parte
inferior de la ventana o realizar una nueva usando los controles que hay a la derecha de la vista
previa.

Para descartar la captura de pantalla actual y realizar otra, pulse el boton Realizar nueva captura
de pantalla (Ctrl+N).

Tras realizar una captura de pantalla, Spectacle le mostrard un panel informativo con un enlace
al archivo que contiene la captura de pantalla y le ofrece la posibilidad de Abrir la carpeta que
lo contiene.

Puede configurar ciertas opciones en la parte derecha de la ventana de la aplicaciéon antes de
realizar una captura. Estas opciones le permiten seleccionar el drea de la pantalla que se debe
capturar, establecer una demora antes de capturar la imagen y configurar si el cursor del ratén y
las decoraciones de la ventana se deben capturar junto a la imagen.

3.1.1. Modo de captura

Las preferencias del modo de captura le permiten definir el 4rea de la pantalla que se debe captu-
rar y si debe existir una demora entre la pulsacién del botén Realizar nueva captura de pantalla
(Ctrl+N) y la captura de la pantalla. También puede activar la casilla >Al pulsar, que desactiva
la funcién de demora y realiza la captura en cuanto haga clic en cualquier parte de la pantalla
tras pulsar el botéon Realizar nueva captura de pantalla (Ctrl+N).

La lista desplegable Area le permite definir el 4rea de la pantalla que se debe capturar. Puede
elegir cualquiera de las cinco opciones que se describen més adelante.

= La opcién Pantalla completa (todos los monitores) realiza una captura de todo el escritorio,
comprendiendo todas las salidas (todos los monitores, proyectores, etc.).

= La opcién Pantalla actual realiza una captura de pantalla de la salida que contenga el puntero
del ratén.

= La opcién Regién rectangular le permite seleccionar una regién rectangular del escritorio con
el ratén. Esta region se puede extender a més de una salida.

Este modo lo realiza la captura de forma inmediata, sino que le permite dibujar un rectdngulo
en la pantalla, que puede mover o cambiar de tamarfio segiin sus necesidades. Una vez que
haya terminado de dibujar el rectangulo de seleccién, haga doble clic en cualquier parte de la
pantalla o pulse la tecla Intro del teclado para realizar la captura.

Puede usar las teclas de las flechas para mover y ajustar el rectdngulo. Puede mover el rec-
tdngulo pulsando las teclas de las flechas. Si mantiene pulsada la tecla Maytsculas mientras
pulsa las teclas de las flechas, movera el rectingulo lentamente para poder ajustar la seleccién
con precisién. Si mantiene pulsada la tecla Alt mientras pulsa las teclas de las flechas, podra
ajustar el tamario del rectangulo.

= La opcién Ventana actual realiza una captura de la ventana actualmente activa (la que contiene
el foco). Es recomendable que use una demora en este modo para que le permita seleccionar y
activar una determinada ventana antes de realizar la captura.

» La opcién Ventana bajo el cursor realiza una captura de la ventana que esté bajo el cursor del
ratén. Si el cursor estd encima de un menti emergente, Spectacle tratard de realizar una captura
del ment y de la ventana a la que pertenece.

Aunque esto funciona bien casi siempre, en algunos casos puede fallar la obtencién de in-
formacién sobre la ventana que contiene el mend. Cuando ocurre esto, Spectacle recurre al
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modo antiguo de capturar la imagen automaticamente, realizando solo una captura del ment
emergente. También puede forzar este modo antiguo de realizar capturas marcando la casilla
Capturar solo la ventana emergente actual, en Opciones.

El selector numérico Demora le permite fijar la demora entre la pulsacién del botén Realizar
nueva captura de pantalla (Ctrl+N) y la toma de la captura de pantalla. Puede fijar esta demora
en incrementos de 1 segundo usando los botones del control numérico o el teclado.

Al realizar una captura de pantalla con demora, Spectacle muestra en el titulo de la ventana el
tiempo que falta antes de realizar la captura y también hace que sea visible en el correspondiente
elemento del gestor de tareas. El botén de Spectacle en el gestor de tareas también muestra una
barra de avance para que pueda hacerse una idea de cuando se realizaré la captura de pantalla.

Mientras espera a que se obtenga la captura de pantalla con demora, puede restaurar la ventana
de Spectacle, donde el botén Realizar una nueva captura de pantalla se habrd convertido en un
botén Cancelar. Aqui también se mostrard la barra de avance, ofreciéndole la oportunidad de
detener la cuenta atrés.

Si marca la casilla Al pulsar se ignora la demora. Cuando estd marcada esta casilla, al pulsar el
botén Realizar nueva captura de pantalla (Ctrl+N) se oculta la ventana de Spectacle y el cursor
del ratén cambia a una cruceta. La captura de pantalla se realiza al pulsar el botén izquierdo del
ratén, o se interrumpe si se pulsa cualquier otro botén del ratén. Tenga en cuenta que no puede
interactuar con el escritorio usando el ratén mientras el cursor sea una cruceta, aunque puede
usar el teclado.

3.1.2. Opciones

Las opciones le permiten seleccionar si se debe incluir el cursor del ratén en la captura de pantalla
y si también se deben capturar las decoraciones de las ventanas de forma conjunta en la imagen
de la ventana de la aplicacién. En el modo Ventana bajo el cursor, también le permite seleccionar
si Spectacle debe capturar solo la imagen del menti emergente actual bajo el cursor, o si también
se debe incluir la ventana que lo contiene. Finalmente, Salir tras guardar o copiar saldrd de
Spectacle tras cualquier operacion de guardar o copiar.

» Simarca la casilla Incluir el puntero del ratén, se incluye una imagen del puntero del ratén en
la captura de pantalla.

= La opcién Incluir barra de titulo y bordes de la ventana solo esté activa cuando se ha selec-
cionado uno de los modos Ventana activa o Ventana bajo el cursor en la lista desplegable

Area. Si marca esta opcién, se incluiran los bordes de la ventana y su decoracién en la captura
de pantalla; por el contrario, si la desmarca, solo se realizard una captura del contenido de la
ventana.

» La opcién Incluir sombra de la ventana solo esta activa cuando se ha seleccionado uno de

los modos Ventana activa o Ventana bajo el cursor en la lista desplegable Area. Si marca esta
opcién, se incluird la sombra de la en la captura de pantalla; por el contrario, si la desmarca, se
realizard una captura de la ventana sin su sombra.

= La opcién Capturar solo la ventana emergente actual solo estd activa cuando se selecciona

el modo Ventana bajo el cursor en la lista desplegable Area. Si marca esta opcién, solo se
capturard el mend emergente situado bajo el cursor, sin la ventana que lo contiene.

s La opcién Salir tras guardar o copiar de forma manual saldrd de Spectacle tras cualquier
operaciéon de guardar o copiar. Tenga en cuenta que una captura de pantalla copiada solo
permanecerd activa si estd usando un gestor del portapapeles que acepte imagenes. Puede
configurar Klipper de KDE para ello haciendo clic con el botén derecho del ratén sobre su
icono, seleccionando Configurar el portapapeles... y desmarcando Ignorar imagenes.
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Capitulo 4

Funciones adicionales

4.1. Botones

Existen varios botones situados en la parte inferior de la ventana de Spectacle. Sus funciones se
describen a continuacién:

Ayuda
Le proporciona los elementos de ment comunes que se describen en el menti de ayuda de
los fundamentos de KDE.

Configurar...

Le proporciona acceso a la ventana de configuracién de Spectacle, donde puede cambiar
las preferencias de la captura y el lugar y el nombre de archivo por omisién para guardar
las capturas.

Anotar
Abre una ventana de edicién de notas que le ofrece varias herramientas de anotacién:

Unsaved+* — Spectacle

@ 30%

B Help || 3= Cenfigure... ¢ Annotation dene & Tools =2 Export [ Copy t pboard [ Save A

Pruebe las herramientas de anotaciones. Aqui puede encontrar todo lo necesario para des-
cribir sus capturas de pantalla: flechas, lapiz, marcadores, cuadros de texto, ntiimeros, e

10
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incluso emoticonos. Puede cambiar los pardmetros de la herramienta y afiadir efectos (som-
bra, escala de grises y borde).

Cuando crea que la anotacién estd terminada, pulse el botén Anotacién terminada.

Herramientas
Abre un ment desplegable que le ofrece varias herramientas:

= Abrir la carpeta predeterminada de capturas resaltard la tltima captura guardada en el
gestor de archivos por omisién
= Acceso al didlogo Imprimir
= Un abanico de programas externos para grabar la pantalla
Exportar

Abre un menti desplegable que le permitird abrir directamente la captura de pantalla con
todos los programas asociados con el tipo MIME PNG (graficos de red portables). Depen-
diendo de los programas que tenga instalados, podra abrir y editar la captura de pantalla
en una aplicacién de gréficos o en un visor.

Copiar imagen en el portapapeles/Copiar ubicacién en el portapapeles
Copia la captura de pantalla actual o su ubicacion en el portapapeles. También puede usar
el atajo de teclado Ctrl+C para el mismo fin.

Guardar como

Guarda la captura de pantalla como una imagen PNG en la carpeta «Imédgenes» por omisién
y se sale inmediatamente de la aplicacién.

4.2. Configurar

Use el botén Configurar... para abrir el didlogo de configuracion.

4.2.1. General

Configure — Spectacle

n General

General After taking a screenshot: [| Autosave file to default folder

[ED (®) Do not copy anything
Save () copy image to clipboard

() copy file location to clipboard

Shortcuts
While Spectacle is running
Press screenshot key t0: () Take a new Screenshot
(@ Open a new Spectacle window

() Return focus to Spectacle

Rectangular Region
General: [_] Use light background
[C] Show magnifier

[_] Accept on click-and-release
Remember selected area: () Never

() Always

(@) until Spectacle is closed

H Help [2 Defaults ~ 0K - @® Cancel

11
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Al iniciar Spectacle

Permite Realizar una captura de la pantalla completa, usar el tltimo modo de captura
usado o no realizar una captura de forma automatica. El dltimo modo de captura usado es
el que se indica en «Modo de captura».

Tras realizar una captura de pantalla

Permite guardar el archivo en la carpeta predeterminada, desactivar cualquier accién del
portapapeles, copiar la imagen en el portapapeles o copiar la ruta de la captura de pantalla
en el portapapeles. La ubicacién predeterminada se puede configurar usando la pagina de
configuracién Guardar. Se puede Copiar la ubicacién del archivo en el portapapeles. Asi
podra pegarla en cualquier lugar que acepte una entrada de texto. Tenga en cuenta que debe
estar ejecutando un gestor del portapapeles para poder guardar la ruta en el portapapeles
tras cerrar Spectacle.

Pulsar la tecla de captura de pantalla para

Cuando se pulsa un atajo de teclado para realizar una captura de pantalla y Spectacle es-
td todavia en ejecucién, es posible configurar el comportamiento del sistema de capturas
de pantalla. Puede escoger entre realizar una nueva captura de pantalla, abrir una nueva
ventana de Spectacle o devolver el foco a la ventana de Spectacle existente.

Usar fondo claro

Usar un color de fondo claro para enmascarar el drea remarcada en el sector de region
rectangular. Esto facilita la visibilidad de los cursores oscuros.

Mostrar la lupa

Cuando se guarda una captura de pantalla, copiar la ubicacién en la que se ha guardado
el archivo en el portapapeles. Asi podra pegarla en cualquier lugar que acepte una entrada
de texto. Tenga en cuenta que debe estar ejecutando un gestor del portapapeles para poder
guardar la ruta en el portapapeles tras cerrar Spectacle.

Aceptar al hacer clic y soltar

Si se marca, aceptar la region seleccionada en cuanto se libera el botén del ratén en el modo
de Regidn rectangular.

Cuando se selecciona una nueva regién sin que se haya guardado previamente una regioén,
pulsar, arrastrar y soltar el botén del ratén debe capturar de forma inmediata la region
seleccionada. Si se muestra una regién guardada previamente, la region guardada se puede
modificar, siendo necesaria confirmacién manual para guardar esta regién (pulse Intro o
haga doble clic con el botén izquierdo del ratén). Si pulsa y arrastra fuera de la regién
anteriormente guardada, se captura la nueva regién seleccionada de manera inmediata.

Recordar el 4rea seleccionada

Por omisién, Spectacle recuerda la seleccién inicial cuando realice una captura de una re-
gion rectangular hasta que cierre la ventana de Spectacle. También puede hacer que Specta-
cle no recuerde el drea seleccionada o que la recuerde entre sesiones de captura de pantalla.

4.2.2. Guardar

Cuando use la funcién Guardar, Spectacle guardara la imagen con un nombre de archivo por
omisién en la carpeta «Imdgenes» que hay dentro de su carpeta personal. El nombre de archivo
por omisién incluye la fecha y la hora en la que se ha realizado la captura.

La pagina Guardar le permite definir la ubicacién y el nombre de archivo a guardar por omision.
Al pulsar sobre esta opcién se le muestra un didlogo como el siguiente:

12
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Configure — Spectacle

[ | Save
General Save Location: | jhomeftest/Pictures a ‘ }
save Compression Quality: 0% 7

= Choose the image quality when saving with lossy image formats like JPEG
Shortcuts

Filename: | Screenshot_%Y%M%D_%H%m%S BMP

Preview: 'Screenshot 28210411 123354.bmp"

You can use the following placeholders in the filename, which will be
replaced with actual text when the file is saved:

equential numbering
inute

Year (2 digit)
/: To save to a sub-folder

® Help [ Defaults « OK + Apply @© Cancel

Ubicacién para guardar

En el campo de texto de la ubicacién, defina la carpeta en la que desea guardar las capturas
de pantalla cuando pulse Guardar.

Calidad de compresion

Escoger la calidad de la imagen al guardarla con formatos de imagen con pérdida de cali-
dad, como JPEG. Los valores més altos proporcionan mejor calidad, aunque aumentan el
tamarfio del archivo. Consulte la pagina de la Wikipedia para mds detalles sobre los forma-
tos de imagen que se usan en Spectacle.

Nombre de archivo
Definir un nombre de archivo por omisién para las capturas guardadas.

Puede usar las siguientes variables en el nombre de archivo, que se sustituiran por su co-
rrespondiente texto cuando se guarde el archivo:

= <dd>: dia
= <hh>: hora
= <MM>: mes

= <ss>:segundos

» <title>: titulo de la ventana
= <yyyy>: afio (4 digitos)

= <#>: nimero secuencial

= <mm>: minutos

= <yy>: afo (2 digitos)

Puede pulsar sobre los parametros de sustitucién en la lista de referencia inferior para in-
sertarlos en la linea Nombre de archivo.

Si ya existiera un archivo con este nombre, se afladird un ntimero de serie al nombre del
archivo. Por ejemplo, si el nombre del archivo es Captura y ya existe Captura.png, laimagen
se guardard como Captura-1.png.

Use la lista desplegable que hay junto al campo de texto para seleccionar el formato de
imagen predeterminado para las capturas de pantalla. Consulte la pdgina de la Wikipedia
para mds detalles sobre los formatos de imagen que se usan en Spectacle.

13
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4.2.3. Atajos de teclado

Puede usar esta pagina de configuracién para cambiar los atajos de teclado predeterminados de
Spectacle. Puede configurar atajos de teclado para iniciar Spectacle y capturar diferentes partes
del escritorio.

4.3. Arrastrar y soltar

Puede arrastrar una imagen capturada a otra aplicacién o documento. Si dicha aplicacién es
capaz de manejar imagenes, se insertard en ella una copia de la imagen arrastrada.

Si arrastra una captura de pantalla hasta una ventana del gestor de archivos, se le mostrara un
didlogo donde podré editar el nombre del archivo y seleccionar el formato de la imagen. El ar-
chivo se insertard en la carpeta actual.

Si arrastra la captura de pantalla a un campo de texto, se mostrard en €l la ruta del archivo
temporal que se ha guardado. Esto resulta ttil, por ejemplo, para enviar capturas de pantalla a
foros web o para adjuntar capturas de pantalla a informes de errores en el sistema de seguimiento
de fallos de KDE.

Esto funciona con todos los clientes que no recojan los datos de la imagen, sino que solo buscan
un URL en los datos MIME de la imagen que haya arrastrado.

14
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Capitulo 5

Créditos y licencia

Copyright del programa (c) 2015 Boudhayan Gupta bgupta@kde.org.

Algunas partes del c6digo estan basadas directamente en c6digo del proyecto KSnapshot, Copy-
right (c) 1997-2011 por los desarrolladores de KSnapshot. Existen declaraciones de copyright mas
detalladas en las cabeceras del c6digo fuente.

Algunas partes del c6digo estan basadas directamente en cédigo del proyecto KWin, Copyright
(c) 2008, 2013 por los desarrolladores de KWin. Existen declaraciones de copyright més detalladas
en las cabeceras del c6digo fuente.

La documentacién estd basada en la documentacién original de KSnapshot:

» Copyright (c) 1997-2000 Richard J. Moore rich@kde.org
» Copyright (c) 2000 Matthias Ettrich ettrich@kde.org

Documentacién traducida al espafiol por Eloy Cuadra ecuadra@eloihr.net.
Esta documentacién esta sujeta a los términos de la Licencia de Documentacién Libre GNU.

Este programa esté sujeto a los términos de la Licencia Ptiblica General GNU.
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