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Resumen

Editor de Sieve es un editor para guiones Sieve usado para filtrado de correo en un servidor
de correo.
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Introduccion

Editor de Sieve es un editor para guiones Sieve usado para filtrado de correo en un servidor de
correo.

1.1. Uso de Editor de Sieve

Editor de Sieve proporciona una GUI para ejecutar esas tareas:

Gestionar sus guiones Sieve

» Cargar, importar y desactivar guiones, refrescar la lista con guiones

Crear y editar guiones Sieve

Importar y compartir guiones

Comprobar la sintaxis del guion, autogenerar y depurar guiones

Editor de Sieve puede usarse independientemente de Akonadi o KMail, usted solo necesita un
servidor de correo que admita guiones Sieve.

En un Escritorio Plasma de KDE las contrasefias se almacenan en KWallet

1.1.1. Primer inicio

En el primer inicio de Editor de Sieve se muestra la configuracién del didlogo del servidor.


https://en.wikipedia.org/wiki/Sieve_(mail_filtering_language)
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£ () Add Server Sieve - Siev... (2 x) &)

Server IMAP: |

Username: |

Password: |

]

J

J

Port: (4190 [
)

Authentication: Clear text

Lw.oc (@ concel ]

En este didlogo usted puede afiadir, modificar y eliminar sus servidores de correo.

Posteriormente usted puede usar Archivo — Afiadir servidor o el didlogo de configuraciéon para
esas tareas.

En el siguiente inicio Editor de Sieve recupera automaticamente todos los guiones disponibles
desde los servidores.

1.1.2. Edicién de guiones

El editor implementa autocompletado y resaltado de sintaxis

=1 @) Sieve Editor @ ®
File Edit Settings Help

g Save

Check Syntax Save As  Import Autogenerate Script  Switch Mode  Generate xml

Script name: | ff |

1 #sdfsddsf Sieve Template:

“acations
test-full
k

| kmail-vacation, siv

k(1)

Server
sieve
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1.1.3. Herramientas de guiones

Las acciones en el ment Herramientas le permiten comprobar la sintaxis de sus guiones y auto-
generar y depurar guiones.

Sieve Editor

Content type Qv | |

{

1.1.4. Ayuda integrada

Usted puede usar la ayuda integrada y pulsar con el botén derecho del ratén en una palabra clave
del lenguaje Sieve. A continuacion, se descarga la correspondiente seccién de la documentacién
desde Internet y se muestra en la pestafia Ayuda.

Sieve Editor

| |Vacations
REC 3028 Sieve: A Mail Filtering Language January 2001 tekst-full
k(1)

Example: require "envelope"; ll:g;(l)

if envelope :all :is "from" "tim@example.com" { ki{1) (1) (1)
discard; ki2)(1)
} Faire suivre le me
Faire suivre le me
Test exists Forward Message =

Syntax: exists <header-names: string-list=
The "exists" test is true if the headers listed in the header-names

argument exist within the message. All of the headers must exist or
the test is false.

The following example throws out mail that doesn't have a From header )
and_a_Nate heade
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Créditos y licencia

Editor de Sieve
Derechos de autor del programa 2013-2017 Laurent Montel montel@kde.org

Derechos de autor de la documentacion (c) Laurent Montel montel@kde.org
Traducido por Javier Vifial fjvinal@gmail.com
Esta documentacién esta sujeta a los términos de la Licencia de Documentacién Libre GNU.

Este programa esta sujeto a los términos de la Licencia Ptblica General GNU.
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