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Resumen

Kile es un editor y un intérprete de 6rdenes de archivos fuente TgX y LATEX.
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Capitulo 1

Prefacio

1.1. Requisitos

Para ejecutar Kile es necesario que tenga instalados los siguientes componentes en su sistema:

» K Desktop environment (KDE): KDE es un popular entorno de escritorio de cédigo abierto.

. Qt: Qt™ es una biblioteca de desarrollo de aplicaciones con GUI y funcionalidades de red para
C++, necesaria para compilar Kile.

s LATEX: programa de composicién de documentos de alta calidad. Si estd utilizando un sistema

de tipo UNIX®, lo mas recomendable es que utilice el paquete TeX Live (o teTgX en sistemas
antiguos).

Algunos de estos elementos podrian estar incluidos en su distribucién Linux®. Consulte la do-
cumentacién de su distribucién, o el CD o DVD de instalacién, para afiadir estos paquetes a su
sistema.

Kile puede estar ya disponible también como un paquete precompilado para su distribucién
Linux®. Compruébelo en el gestor de paquetes de su distribucién.

1.2. Personas a quienes va dirigido este documento

Este manual puede ser utilizado por cualquier persona, independientemente de su experiencia
con LATgX, KDE, Kile o Linux®.

No se espera que los usuarios avanzados lean este manual, pero se agradecerd cualquier suge-
rencia sobre la documentacién. Si desea contribuir con este proyecto o con la documentacién,
consulte la pagina web oficial de Kile.

¢Necesita respuestas sobre Kile? ;Se ha atascado en el proceso de compilacién? ;Desearia ver una
nueva funcionalidad? La mejor manera de plantear cuestiones técnicas o comenzar un debate es
utilizar nuestra lista de correo: kile-devel@lists.sourceforge.net.


http://www.kde.org/
https://qt.io/
http://www.ctan.org/
http://kile.sourceforge.net/
mailto:kile-devel@lists.sourceforge.net
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Capitulo 2

Introduccion

2.1. Aspectos basicos

2.1.1. Sobre Kile

Kile es un entorno integrado de LATEX para el escritorio KDE. Kile le proporciona la habilidad

de utilizar toda la funcionalidad de LATEX en una interfaz gréfica, proporciondndole un acceso
sencillo, inmediato y personalizado a todas las herramientas para el completado de cédigo, la

compilacién, el procesamiento, la depuracién, la conversién y la visualizacién de LATEX. Tam-
bién ofrece practicos asistentes, una referencia de LATEX, y potente gestor de proyectos.

2.1.2. Kiley el componente de edicién de Kate

Kile esta basado en el componente editor Kate, es decir muchas de sus capacidades proceden
del propio componente editor Kate. Kile extiende esas capacidades con funcionalidades para

editar documentos de LATgX. Para aprender mas acerca del componente editor Kate y de sus
capacidades, consulte la pagina web de Kate.

2.1.3. ;Qué es LATEX?

LATEX es un sistema de procesamiento de textos derivado de TgX, un programa desarrollado ori-
ginalmente en 1977 por Donald Knuth para ayudar a disefiar textos de una forma profesional, ob-
teniendo una calidad de disefio similar al trabajo producido por un tipégrafo profesional. LATEX
fue creado por Leslie Lamport para dar a los autores un tipégrafo automatico, especialmente
cuando se trataba de la costosa y dolorosa escritura de férmulas y expresiones matematicas, que
estdn encerradas entre signos de délar en LATEX por un motivo. Hoy en dia, los procesadores de
textos permiten a cualquier usuario ser el tipégrafo, pero lo que realmente se suele querer es
un documento que simplemente se vea bien, sin tener que invertir varias horas en darle forma.
LATEX se toma esas molestias, y le permite concentrarse en el documento, no en su disefio. Y si,
iel documento se verd bien!

2.14. ;Coémo se pronuncia? ;Por qué esa escritura tan extrafia?

Hay una curiosa tradicién de que los paquetes relacionados con TgX tengan la pronunciacién
y escritura lo més raras posibles. Se supone que TgX proviene del griego tey, o tech en letras
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latinas. Hay muchas explicaciones del porqué, pero lo mas seguro es que sea porque LATEX fue
originalmente concebido para informes técnicos, y de ahi que su principal punto fuerte fuera la
correccion y facilidad en la escritura de férmulas matematicas, que por aquellos tiempos era una
tarea cara, larga y frustrante.

Se supone que se pronuncia asi: T como en espariol, E como en espafiol, y X como en la ch ale-
mana. Si no sabe cémo suena esta ch, se parece al siseo de un gato. El simbolo de la IPA que lo
representa es /¢/. Mucha gente dice que se pronuncia como la & aspirada (simbolo IPA /x/),
pero segtin algunos griegos, la primera version es la correcta. Debe tener en cuenta que mucha
gente lo pronuncia mal (/teks/ o /tek/).

Por tltimo, en LATEX la primera L* se pronuncia como la palabra inglesa lay: la idea es que,
aunque TgX por si solo es dificil, incluso un lego puede utilizar las macros de LATEX. Una ex-
plicacién menos inspirada pero més realista es que proviene del apellido de Leslie Lamport, el
creador de LATEgX. jAhora ya lo sabe!

2.2. LATEX 101

El sistema de composicién de textos LATgX es similar a otros lenguajes de marcado como XML, el
cudl se utiliza en muchos tipos de documentos (incluyendo el que esté leyendo en este momento),
o HTML, empleado para las paginas web. La idea general detrds de los lenguajes de marcado es
tener un conjunto de palabras clave especiales, llamadas etiquetas, que le dicen al programa (un
procesador de textos, un navegador web, o el compilador de LATEX) cémo debe interpretar el
texto encerrado dentro de las etiquetas. Kile le ofrece un buen niimero de esas etiquetas en el
ment LaTeX de la barra de ment.

Si bien intentaremos darle una buena idea de lo que es LATEX, este no es el Libro Definitivo sobre

LATgX. Si desea profundizar en el aprendizaje de LATEX, deberia comprar un libro especializado
en alguna libreria cercana.

Al igual que cualquier otro lenguaje de marcado, los documentos LATgX contienen un predmbulo,
en el que se definen propiedades globales, como el tamafio del papel, la numeracién de las pa-
ginas y las dimensiones del texto en la pagina, y un cuerpo que contiene el texto del documento.
El predambulo tiene que contener al menos la orden \documentclass. Precede al cuerpo del
documento, que comienza con la orden \begin{document}, y concluye con la orden \end{do
cument}.

2.3. Principales caracteristicas de Kile

2.3.1. Asistente de inicio rapido

El asistente integrado con Kile es una estupenda caracteristica para introducirle en la creacién
de documentos con Kile de una forma rdpida. Eligiendo el asistente en la barra de ments se le
proporcionan diversas opciones para la creacién de su documento: articulo, libro, carta, infor-
me, o documento vacio. También puede especificar algunas opciones relacionadas con el propio
documento.

Opciones de clase:

= Clase de documento: elija el documento que desea crear: articulo, libro, carta, informe, scrartcl,
scrreprt, scrbook, prosper, beamer u otro definido por el usuario.

» Tamafio del tipo de letra: indica a Kile qué tamafio (pt) punto desea utilizar.

= Tamafio del papel: selecciona el tamafio o estilo de las hojas.
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» Codificacién: En general es una buena idea utilizar la codificacién estdndar de su sistema.
Cada vez mas sistemas modernos se pasan a UTF-8 como sistema de codificacién estdndar. Si

puede, utilice utf8 o utf8x (que es, en efecto, la grafia correcta para los documentos de LATgX).

= Otras opciones: permite afiadir otras opciones para la impresién, borradores y otras.

Paquetes

Lista algunos de los paquetes adicionales mas comunes utilizados en LATgX. Marque la casilla
para incluirlos.

Propiedades del documento:

= Autor: escriba su nombre aqui.
s Titulo: afiada el titulo de su documento aqui.

s Fecha: especifique la fecha.

2.3.2. Plantillas predefinidas
Las plantillas predefinidas en Kile son:

= Documento vacio: jlos més fanaticos comienzan desde cero!

» Articulo: selecciona el formato de articulo, para un documento suficientemente corto como
para no estar dividido en capitulos.

s Informe: selecciona el formato de informe, para un documento de tamafio medio, con, por
ejemplo, numeracién de paginas en el borde exterior de estas.

» Libro: selecciona el formato de libro, una opcién tan potente que es utilizada para escribir
muchos libros de texto universitarios.

» Letra: establece el formato de letra.
» Beamer,HA-Prosper: crea bonitas presentaciones en PDF con un aspecto superior y toda la
potencia de LATEX.

= Powerdot: Powerdot es la continuacién de los paquetes seminar y HA-Prosper. No tiene
tantas opciones como Beamer, pero es facil de usar y crea unas presentaciones muy bonitas en
PDE.

» Scrartcl, Scrbook, Scrreprt, Scrittr2: Las clases de documento de KOMA-Script, especialmente
adaptados a la tipografia alemana. Utilicelas si escribe textos en aleman.

» Xelatex: una plantilla art iculo modificada para ser utilizada con XeLaTeX.

Tenga en cuenta que todas estas plantillas se pueden ajustar a los requerimientos del usuario.

Los nuevos usuarios no deben preocuparse: esta lista solo es una breve descripcién de las carac-
teristicas disponibles. Se puede encontrar una descripcién mas detallada en capitulo 3.

2.3.3. Resaltado de sintaxis

Kile es similar a otros programas que tratan con cédigo fuente y edicién, y resaltara automatica-
mente las 6rdenes, opciones y elementos utilizados (y sobreutilizados). Kile hace posible detectar
facilmente 4reas problematicas: por ejemplo, si ve un gran espacio de texto de color verde, segu-
ramente se haya olvidado de cerrar un entorno matematico en alguna parte.
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2.3.4. Autocompletado de entornos

El autocompletado de entornos significa que cuando comienza un nuevo entorno escribiendo \
begin{environment}, Kile automaticamente afiadira una orden \end{environment}, con
una linea en medio para su texto. Por supuesto, puede desactivarlo si asi lo desea en Preferencias
— Configurar Kile... +LaTeX.

2.3.5. Saltar a un elemento de estructura

Todos los documentos suelen estar estructurados en una jerarquia de algtn tipo. LATEX le permi-
te dividir los documentos en las siguientes jerarquias (siendo «parte» la més alta en la jerarquia,
y «subparrafo» la més baja):

s \part (parte)

s \chapter (capitulo)

= \section (seccién)

= \subsection (subseccién)

= \subsubsection (subsubseccion)

» \paragraph (parrafo)

» \subparagraph (subpdrrafo)

Mientras estd viendo un documento en la vista de Estructura, puede saltar entre elementos pul-
sando en el elemento que le gustarfa ver.

2.3.6. Busqueda inversa

Cuando crea su propio archivo LATgX, la basqueda inversa puede serle muy ttil. Una vez creado
un archivo DVI (DeVice Independent File -archivo independiente del dispositivo-), cuando pulsa
en el botén central del ratén en el visor DVI, Kile saltara a la linea correspondiente en el c6digo
fuente de LATgX.

Un DVI es un tipo de archivo que contiene una descripcién de un documento con formato, asi
como otra informacién incluyendo el tipo de letra de los caracteres, y junto con el PDF es la salida

usual de TgX o LATgX. Existen diversas utilidades para ver, convertir e imprimir archivos DVI
en varios sistemas y dispositivos.

2.3.7. Busqueda directa

Cuando se usa la busqueda inversa, la seleccién de elementos en el archivo DVI estd asociada
con el editor, asi que cuando pulse sobre el archivo DVI, la ventana principal saltara a la corres-

pondiente seccién de cédigo LATEX en el editor. La busqueda directa es exactamente lo contrario,

pues le permitira pulsar en una seccién especifica de texto en el cédigo LATgX, y saltar a la posi-
cién asociada en la ventana del visor.
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2.4. La barra de herramientas

= Nuevo: comienza un nuevo documento.
= Abrir: abre un nuevo documento.
» Cerrar: cierra su documento.

s Definir el documento como maestro: se emplea cuando se trabaja con varios archivos. Tener
un documento maestro le permitird incluir otros archivos .tex incluidos en su documento. Si
estd utilizando proyectos, también puede definir un documento como maestro del proyecto en
Proyecto — Opciones de proyecto.

» Generacién rdpida: compila su c6digo fuente LATEX y muestra los resultados automaticamen-
te, a menos que el documento contenga errores.

» Modo de vigilar archivo: este modo «vigilard» el archivo DVI para ver si cambia, y no ejecutara
una nueva instancia de Okular después de Generacién rapida.

= Ver archivo de registro: muestra el archivo .1log, para que pueda examinar los errores.

» Error anterior: salta hacia atrds en el archivo . log y resalta los errores en el cédigo fuente.

» Siguiente error: salta hacia adelante en el archivo . log y resalta los errores en el c6digo fuente.
= Detener: detiene la herramienta actual.

» LaTeX: ejecuta LATgX en el documento activo.

= Ver DVI: gjecuta el visor DVI.
= DVI a PS: convierte el archivo DVI en PostScript® (PS).
= Ver PS: ejecuta el visor PostScript® (PS).

» PDFLaTeX: ejecuta PDFLATEX en el documento activo.
s Ver PDF: ejecuta el visor de PDE.

= DVI a PDF: convierte un DVI a PDE

= PS a PDF: convierte un PS a PDF.

» Ver HTML: muestra el HTML creado.

» ForwardDVI: salta a la pagina del archivo DVI que corresponde a la linea actual en el editor.
» ForwardPDF: salta a la pagina del archivo PDF que corresponde a la linea actual en el editor.
Si se fija en la barra de herramientas Editar, observara tres grandes ments desplegables. Los
ments desplegables fueron disefiados para permitirle afiadir rapidamente caracteristicas a su

documento. El primer ment desplegable se utiliza para dividir su documento en partes, capi-

tulos, secciones, etc. Las 6rdenes disponibles para afiadir segmentos a su c6digo fuente LATEX
son:

» part (parte): el nivel mds alto para seccionar un documento.
» chapter (capitulo): comienza un nuevo capitulo.

= section (seccidn): crea una nueva seccion.

= subsection (subseccién): crea una nueva subseccion.

= subsubsection (subsubseccion): crea una seccion secundaria. Estd a caballo entre una subsec-
cién y un pérrafo.
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» paragraph (parrafo): crea un nuevo parrafo.

» subparagraph (subparrafo): crea un nuevo subparrafo.

La lista desplegable llamada Otro se utiliza para insertar en su documento elementos tales como
indices, pies de pagina y referencias; las érdenes disponibles son:

» label (etiqueta): Orden que presenta una etiqueta para un capitulo, una figura u otro elemento.
s index (indice): crea una entrada para el indice.
» footnote (nota al pie): crea una nota al pie en su documento.

» ref (referencia): utilizado para referirse a una etiqueta predefinida, que puede escoger de una
lista desplegable.

» pageref: igual que ref, pero se refiere a una pédgina en vez de a un elemento de la estructura.

® cite (cita): crea una cita en su documento desde una bibliografia.

Qw

File Edit WView Build Project LaTeX Wizard Bookmarks 1

@ New {—, Open @ Close H Save M Save As ur

Sectioning v | Other v | Size v Lj Boldface :'f ltalics T
v-\J) docume  |abel L
A LL

>~ Labe = ¢ . |

v— & Reco ~ the key (line 72) ]

¥ fic Bageref o \ISE in dependency of th...| ©

& m index =

v- @ Decr footnot 15) 0

B fig rootnote ilting image after the decry... | §

& pe cite (line 124) ©

v— @ Insertiaiaonronors in key (line 128) o

¥ figure: Different amount of bit errors (line ... k=

& ..Jerror_150 (line 143) A

D larrar RN (ina 1440 U

El ment desplegable Otro
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(R Y™ ref - Kile & g @ W
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fig:mse A
sec:decrypt |
fig:panzerknacker 1

";]L fig:err150
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31{ fig:err350
"~ fig:err450
fig:err550
fig:err650
fig:error

< >

Seleccionando la etiqueta para una referencia

Cuando utilice cite (cita) se le mostrara una lista desplegable de bibitems, pero si estd utilizando
BibTgX esto solo funcionard si el archivo pertenece a un proyecto. Para editar archivos BibTgX
se recomienda el uso de editores especializados. El autor ha tenido una buena experiencia con
KBibTgX. Por supuesto, también puede escribir archivos BibTgX a mano desde Kile.

El dltimo ment desplegable, etiquetado tiny (pequefio), se utiliza para establecer el tamafio del
texto. Puede establecer el tamafio del texto principal, de las notas al pie, etc. Las 6érdenes de que
dispone son:

tiny: el mds pequefio.
scriptsize: muy pequefio.
footnotesize: mds pequerio.
small: pequefio.

normalsize: normal.

large: grande.
Large: mayor.
LARGE: més grande.
huge: todavia mayor.

Huge: el mayor de todos.

16



Manual de Kile

Capitulo 3
Inicio rapido

3.1. Escribiendo un documento LATgX con Kile para principian-
tes

Los usuarios de Kile tiene dos opciones cuando comienzan un documento nuevo: Pueden usar
el Asistente para comenzar el documento nuevo, seleccionando el tipo de documento que le
gustaria crear y opciones tales como tamario del tipo de letra, tamafio del papel, etc. La otra
opcion es escribir el c6digo a mano.

\documentclass [1l2pt]{article}
\begin{document}

Aqui tiene un montén de texto codificado en \LaTeX.
\end{document}

Cada documento en LATgX comienza con la orden \documentclass [argumento opcional
1{class}, donde la clase especifica el tipo de documento.

Escribiendo el cédigo del ejemplo anterior, la caja de texto da la siguiente salida:

Here is a bunch of text coded in ETEX.

Texto compilado en la salida DVI

Los corchetes que vienen después la orden \documentclass contienen las opciones para la
orden. La opcién [12pt] fija el tamarfio del tipo de letra para su articulo. Si no fija el tamafio del
tipo de letra al principio, puede hacerlo més adelante en el cédigo.

Una vez que haya escrito el cédigo de ejemplo del cuadro anterior, necesitard compilar su cédigo
fuente LATgX. La manera mds sencilla de compilar LATEX es utilizar el ment Generar, o utilizar
el botén Construccién rapida.

Alt-2 es la combinacion de teclas para compilar su cédigo fuente.
Necesitara guardar el cédigo fuente antes de poder compilarlo. Kile lo hara automaticamente.

Si su documento no compild, compruebe el registro para buscar errores. Cuando utilice la op-
cién de Construccion rapida, el visor de Okular deberia iniciarse automéaticamente; si no es asi
compruebe el registro.
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3.2. Entornos

Un entorno es un segmento de texto que es tratado de forma diferente alresto del documento. Por
ejemplo, imagine que crea un informe con un tipo de letra de tamario 12, pero necesita cambiar
el tamafio del tipo de letra para unas pocas lineas. Las ordenes \begin{environment}, \hu
ge y \end{environment} le permitirdn alterar temporalmente el texto dentro de las érdenes
«environment» para tener un tamafio mayor.

Los cambios son solo efectivos desde \begin{environment } hasta \end{environment}. No
hay limites acerca de cudntos cambios puede hacer dentro de un entorno.

Hay muchas caracteristicas que puede afiadir a su documento que lo hard més legible y amigable.
Puede afadir caracteristicas como tipos de letra especificas, negrita, cursiva, subrayado, etc.. a su
documento, y estas 6rdenes finalizaran con un orden \end, o bien al final de su entorno.

» \begin{emph}: esta orden pone el texto en cursiva, y es vélido hasta que se encuentra una or-
den \end{emph}, \end{emph} o un final de entorno. Para poner en cursiva solo una palabra
en una frase, utilice la sintaxis: esta es la frase \em{mi}.

s \textbf{Estoy poniendo en negrita el texto entre llaves}: esta orden pone
su texto en negrita.

= \quote: para crear una cita (no bibliografica) dentro de su documento, comience su cita con
\begin{quote} y terminela con \end{quote}.

= \center: centra el texto.
= \verse: crea texto desplazado para poemas.

= \itemize: crea una lista de elementos.

3.3. Utilizando Kile

Ahora que le hemos dado cierta base sobre cémo escribir cédigo utilizando el lenguaje de marcas
LATEX, le mostraremos c6mo crear un documento paso a paso utilizando Kile.

1. Arranque Kile.

2. Seleccione Asistente — Inicio rapido. Entonces elija un formato, y seleccione sus preferen-
cias en el asistente.

3. Una vez el asistente ha introducido texto, personalicelo un poco para hacer el documento
maés legible. Afiada un minimo de una cita (no bibliogréfica), texto en negrita u cursivas, y
un verso para ver las diferencias entre 6rdenes.

Guarde su archivo y llamelo intro.tex.
Construya su documento utilizando Alt-2 o el botén LaTeX.

Seleccione Ver DVI.

Compruebe su nuevo texto.

® N o U

Cuando termine de ver su documento, haga clic sobre Vista de editor o pulse Ctrl-E para
volver al editor si estd utilizando el visor empotrado, o cierre la ventana del visor si este
estd separado.

iYa esta! {Ha creado su primer documento LATEX!

Una vez haya creado su DVI, podra imprimir su documento o convertirlo en un archivo
PostScript® o PDF si lo desea. jExperimente y diviértase!
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3.4. Archivos DVI

DVI significa archivo independiente del dispositivo (DeVice Independent). Estos archivos son produ-

cidos por TgX o LATEX para ser leidos por un controlador en su ordenador. Hay muchos tipos
diferentes de salidas a las que un .dvi puede ser enviado, como a una impresora, a un archivo

PostScript®, a un conversor de archivos PDF, o a la pantalla de su ordenador.

3.4.1. Verun DVI

Ya ha visto cémo ver un archivo DVI en la pantalla utilizando el botén Ver DVI de la barra de
herramientas.

3.4.2. Imprimir un DVI

Para imprimir un DVI, puede emplear el mismo proceso que utiliz6 anteriormente para crear
su documento (vea Seccién 3.3). En el paso 7, después de pulsar en Ver DVI, elija Archivo —
Imprimir en el visor, y si tiene la impresora correctamente configurada, el DVI se imprimira.

3.4.3. Convertir archivos DVI

La barra de herramientas da opciones para convertir un DVI a diferentes formatos. Una vez haya

creado un DVI desde su cédigo fuente LATEX, podra exportarlo al formato que elija utilizando
los botones de la barra de herramientas.

3.5. Busqueda hacia delante entre Kile y Okular

Las funciones de busqueda hacia delante le permiten saltar desde su editor directamente a la
posicién asociada del archivo DVI o PDE.

Kile ofrece una configuraciéon con esta opcién para todos los binarios LATEX. Vaya a Preferencias
— Configurar Kile... — Herramientas+Generar y seleccione siempre la configuracién Moderna.

Para ejecutar una bisqueda hacia adelante, coloque el cursor en una linea de cédigo fuente y
haga clic con el botén izquierdo del ratén mientras pulsa Maytsculas, o haga clic en Avanzar
DVI/Avanzar PDF para saltar a la posicién asociada en la ventana del visor de DVI o PDFE.

3.6. Busqueda inversa entre Kile y Okular

La btsqueda inversa es una caracteristica muy préctica cuando escribe un documento LATEX.
Si estd configurada adecuadamente, puede pulsar en la ventana Okular con el botén izquierdo
del ratén mientras mantiene apretada la tecla Maytsculas. Después, Kile carga el c6digo fuente

de LATEX y salta al parrafo adecuado. Para usar la bisqueda inversa, debe compilar su archivo
LATEgX con la configuracién Moderna

La busqueda inversa no funcionard a no ser que:

» El archivo de cédigo fuente haya sido compilado correctamente.

= Okular sabe qué editor le gustaria usar.
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Con esta caracteristica de Okular, una pulsacién en el botén izquierdo del ratén en el documento
DVI o PDF hard que Kile abra el correspondiente documento LATgX e intente ir a la linea corres-
pondiente. Recuerde decirle a Okular que utilice Kile como editor de texto, en la opcién de ment
de Okular Preferencias — Configurar Okular. (en la pagina Editor).

e Configure - Okular & P o &
C. Editor Options 7
=
General Editor
0 Editor: | Kile v
Accessibility

) Command:  Kile —line %l
Performance

e |

Presentation

0

Ide-r-1-tity|r
/

Editor

P Help =) Defaults ¥ OK « Apply @ Cancel

Configurar Okular

3.7. Resolviendo errores

Si estd intentando utilizar la construccion rdpida y el visor DVI no se abre, lo normal es que tenga
un error. Si es asi, serd visible en el drea de registro / mensajes, y se visualizard un resumen del
error.

El archivo de registro explicara la fuente del error en su cédigo. En el editor, puede utilizar los
botones de la barra de herramientas Anterior error de LaTeX y Siguiente error de LaTeX para
saltar a y desde los errores. El registro siempre especifica en qué linea se produjo el error. Para
ver la linea en la que ha ocurrido un error, pulse en el error en la ventana del registro, y Kile le
llevara a la linea correspondiente.
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Capitulo 4

Comenzando un nuevo documento

Cuando pulsa el bot6n en la barra de herramientas para comenzar un documento nuevo, aparece
un didlogo preguntando qué tipo de plantilla desearfa emplear para escribir su documento. Las
opciones predeterminadas son:

= Empty document (documento vacio)

= Article (articulo)

s Beamer
= Book (libro)

= HA-Prosper

» Powerdot

= Letter (carta)

= Report (informe)

» Scrartcl (del paquete KOMA-Script)
= Scrbook (del paquete KOMA-Script)
» Scrlttr2 (del paquete KOMA-Script)
» Scrreprt (del paquete KOMA-Script)
= PDF

s XeLaTeX

Si ha seleccionado Documento vacio, puede comenzar a escribir un documento desde cero, o
bien puede utilizar el Asistente para comenzar rdpidamente un nuevo documento (vea Seccién
2.3.1).

4.1. Plantillas

Los usuarios que utilicen LATEX con frecuencia suelen emplear el mismo predsmbulo para casi
todos sus documentos. Las plantillas pueden ser creadas, guardadas y cargadas dentro de Kile
para que resulte mads sencillo comenzar un nuevo documento.
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4.1.1. Crear una nueva plantilla

Para crear una nueva plantilla, primero debe abrir un archivo TgX / LATEX, o crear un archi-
vo por su cuenta. Kile puede generar una plantilla desde un documento existente, abriendo el
documento deseado y seleccionando Archivo — Crear una plantilla a partir de un documento.

4.1.2. Configurando las sustituciones automaticas

Cuando se crea un nuevo documento seleccionando una plantilla desde Archivo — Nuevo, cier-
tas combinaciones de caracteres serdn sustituidas por datos como su nombre, o el juego de carac-
teres que esté utilizando. Estas variables pueden ser configuradas en Preferencias — Configurar
Kile... — Preferencias+General.

Si esta disefiando su propia plantilla, es 1til saber qué combinaciones de caracteres son sustitui-
das por qué variables de plantilla:

= $SAUTHORSS: Esta cadena serd sustituida por la variable autor.

= $$DOCUMENTCLASSOPTIONSS$S: Esta cadena serd sustituida por la variable de opciones de
clase de documento. Esto se suele utilizar como sigue: \documentclass [ $$DOCUMENTCLAS
SOPTIONSS$S] {article}.

= $$INPUTENCODINGSS: Si la variable de codificacion de las entradas esta fijada, digamos, a
latinl esta cadena es sustituida por \input [latinl] {inputenc}.

4.1.3. Crear una plantilla desde el asistente

La manera més sencilla de crear una nueva plantilla es iniciar el asistente y entonces afiadir
ordenes al editor. Una vez tenga su documento configurado como desee:

Guarde su archivo.

Vaya a Archivo.
Elija Crear una plantilla a partir de un documento.
Haga cualquier correccién necesaria a la plantilla.

Introduzca un nombre para su nueva plantilla.

SANERCL

Pulse Aceptar para afiadir su plantilla al mend.

La siguiente vez que comience un nuevo documento podra elegir su plantilla personalizada ade-
mas de las predefinidas.

4.1.4. Crear una plantilla desde cualquier archivo

Se puede crear una plantilla desde cualquier archivo LATEX. Si est4 buscando una manera fécil de
configurar una plantilla, encuentre en Internet una que le guste y siga los mismos pasos listados
en Seccion 4.1.3.

Por ejemplo, supongamos que quiere crear un péster enorme de tamafio A0O. Estos posteres nor-
malmente se ven en congresos cientificos, y LATgX le ayudard a crear uno atractivo y con gancho.
Recuerde que necesitard el paquete aOposter, que normalmente no se incluye en una instalacién
estdndar de tex, por lo que deberd descargarlo y copiarlo en la misma carpeta que el archivo de
LATEX.
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4.1.5. Eliminando una plantilla
Para eliminar una plantilla de Kile, haga lo siguiente:

1. Vaya a Archivo — Eliminar plantilla...;
2. Aparecera una cuadro de didlogo con todas las plantillas listadas: seleccione una.

3. Pulse Aceptar y su plantilla serd eliminada.

Las plantillas marcadas con un asterisco (*) no podrén ser eliminados sin los permisos pertinen-
tes.
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Capitulo 5

Editando documentos LATgX

El editor interno que Kile utiliza es Kate. Kate es un editor de texto creado para programadores,
que incorpora la habilidad de leer y resaltar muchos tipos diferentes de archivos de texto, entre

los que se encuentran LATgX y BibTgX. Puede acceder a muchas opciones para Kate directamente
desde el menti Herramientas de Kile.

Para aprender mas acerca de Kate y sus capacidades, mire el Manual de Kate. Los usuarios de
Kile pueden empezar a leerlo por el capitulo “Trabajando con el editor de Kate’.

5.1. Manual de referencia de LATEX

Kile cuenta con un préctico manual de referencia de etiquetas LATgX, al que puede acceder se-
leccionando Ayuda — Referencia LaTeX. Contiene una cuidadosa descripcién de casi todas las

érdenes que podria utilizar en LATEX y su sintaxis.

5.2. Movimientos del cursor
Para seleccionar texto dispone de las siguientes opciones:

= Mantener pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastrarlo para resaltar el texto.
» Pulsar una vez en una palabra para mover el cursor a un drea diferente.
» Pulsar dos veces en una palabra para seleccionar la palabra entera.

» Realice una doble pulsacién sobre una palabra y pulse Ctrl para seleccionar la palabra de TgX
completa. Esto significa que si pulsa en \par desde \par\bigskip solo se seleccionard \par.

» Pulsar tres veces para seleccionar la frase entera.

Mantener pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastrarlo sobre el texto que desea seleccionar,
automaéticamente copia el texto seleccionado al portapapeles.

Mantener pulsada la tecla Mayusculas y utilizar las teclas de direccién le permite seleccionar
porciones de cédigo fuente en la ventana del editor.

24


help:/kate

Manual de Kile

5.3. Paréntesis

El completado de paréntesis es una herramienta visual que utiliza el editor para indicar cudles se
emparejan entre si. Si abre cualquier archivo .tex, y seleccione cualquier paréntesis (), corchete
[1 o llave {}, y el editor lo resaltard (asi como a su pareja) en amarillo (este color predeterminado
puede ser cambiado). Por ejemplo, si posicionara el cursor en una de las llaves de \section{
Introduccién}, veria \section{Introduccién} en el resaltado amarillo predeterminado,
mostrandole la ubicacién de las llaves del principio y el final.

5.4. Resaltado

Kile tiene la habilidad de buscar y resaltar diferentes tipos de c6digo. Por ejemplo, las érdenes de
LATEX se distinguen del texto normal, y las férmulas también se resaltan en un color diferente.

5.5. Marcas

Algunos asistentes pueden insertar vifietas, un tipo especial de marcadores de texto. Las entra-
das de mentu Editar — Viiietas o los correspondientes atajos de teclado le permitiran saltar al
siguiente o a la dltima marca. Esto resaltard esta marca que serd borrada cuando introduzca su
primera letra.

Complete >
Bullets > & Next Bullet Ctrl+Ak+Right
Select > 4= prevBullet  Ctrl+Alt+Left
Delete >
Environment >
TeX Group »

| Refresh Structure F12

Siguiente topo (Ctrl+Alt+Derecha)

Salta a la siguiente marca de texto si es que existe.

Topo anterior (Ctrl+Alt+Izquierda)

Salta a la marca anterior de texto si es que existe.

5.6. Seleccionar

Editar es uno de los aspectos principales cuando utiliza un programa similar a Kile. Aunque
Kate ya tiene grandes capacidades, Kile afiade algunas caracteristicas, que son especialmente
importantes para escribir cédigo fuente LATEX. LATEX necesita muchos entornos y grupos, por
eso Kile soporta 6rdenes especiales para seleccionarlos. En Editar — Seleccionar encontrard las
siguientes 6rdenes para el texto seleccionado.
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Bullets >
Select ? 2] Environment (inside) Ctrli+aAlt+S, E
Delete > =] Environment (outside)  Ctrl+Alt+S, F
Environment > i=)| TeX Group (inside) Ctri+Alt+s. T
TeX Group > 12 TeX Group (outside)  Ctrl+Alt+S, U
.| Refresh Structure F12 ;8] Math Group Ctrl+Alt+5, M
| Paragraph Ctrl+Alt+5S, P
=] Line Ctrl+Alt+S, L
ﬂ TeX Word Ctri+Alk+Ss, W

Entorno (dentro) (Ctrl+Alt+S,E)

Seleccione un entorno sin las etiquetas envolventes. Si se invoca esta orden cuando un en-
torno ya se ha seleccionado, Kile expandira la seleccién hasta el siguiente entorno envol-
vente.

Entorno (fuera) (Ctrl+Alt+S,F)

Seleccione un entorno incluyendo las etiquetas envolventes. Esta seleccién se puede expan-
dir con una segunda llamada a esta orden.

Grupo TeX (dentro) (Ctrl+Alt+ST)
Selecciona un grupo TgX dentro de los paréntesis.
Grupo TeX (fuera) (Ctrl+Alt+SU)
Selecciona un grupo TgX incluyendo los paréntesis.
Grupo Math (Ctrl+Alt+SM)
Selecciona el grupo matematicas actual incluyendo las 6rdenes matematicas.

Parrafo (Ctrl+Alt+SP)

Selecciona un parrafo completo, es decir, un grupo de lineas de texto separadas en ambos
lados por lineas vacias. Un parrafo no solo significa lineas continuas de texto, como en los

demas editores. El significado extendido también incluye tablas, 6rdenes LATgX y todas las
demads lineas fuente. Lo tnico importante para Kile es que este tipo de parrafo esté separado
por dos lineas vacias.

Linea (Ctrl+Alt+SL)
Selecciona la linea de texto de la posicién actual del cursor.

Palabra TeX (Ctrl+Alt+SW)
Selecciona la palabra bajo la posicién del cursor. Esta seleccién también tiene un significado

extendido, porque esta orden también puede seleccionar érdenes LATEX, que comienzan
con una barra inversa y pueden tener un inicio y un final opcional.

5.6.1. Seleccionar 6rdenes de LATEX

Kile tiene una caracteristica extendida para seleccionar instrucciones de LATgX. Si, por ejemplo,
ha escrito

texto \bfseries\itshape méds texto

Y hace doble clic en una de las érdenes de LATgX, se seleccionardn ambos. Pero a menudo querra
seleccionar solo una de las dos o0 mds 6rdenes. Esto se puede hacer usando la tecla Ctrl. Solo tiene
que apretar la tecla Ctrl, y al hacer doble clic seleccionara tinicamente la orden deseada.
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5.7. Borrar

Para borrar algunas partes de un documento puede realizar la seleccién y utilizar la tecla Borrar.
Pero también Kate proporciona la orden Ctrl-K que borra la linea. Pero Kile proporciona una
forma rapida que son sus propias 6rdenes de borrado. En Editar — Borrar podréd encontrar las
siguientes 6rdenes de borrado de texto.

Select >
Delete > Igf Environment (inside)  Ctrl+Al+T, E
Environment > 1@ Environment (outside)  Ctrl+Al+T, F
TeX Group > (g TeX Group (inside) Ctrl+AlL+T, T
! Refresh Structure F12 ¢ TeX Group (outside)  Ctrl+Al+T, U
4F| Math Group Ctri+Alk+T, M
| Paragraph Ctrl+AR+T, P
i} To End of Line Ctri+Al+T, L
] TeX Word Ctrl+Alt+T, W

Entorno (dentro) (Ctrl+Alt+TE)
Borra un entorno sin incluir las etiquetas.

Entorno (fuera) (Ctrl+Alt+TF)
Borra un entorno incluyendo las etiquetas.

Grupo TeX (dentro) (Ctrl+Alt+TT)
Borra un grupo TgX dentro de los paréntesis.

Grupo TeX (fuera) (Ctrl+Alt+TU)

Borra un grupo TgX incluyendo los paréntesis.

Grupo Math (Ctrl+Alt+TM)

Borra un grupo matematico actual incluyendo las 6rdenes matematicas.

Parrafo (Ctrl+Alt+TP)

Borra un pérrafo entero. Vea la orden Seleccionar — Parrafo, para ver cémo se definen los
pérrafos en Kile.

Al final de la linea (Ctrl+Alt+TI)
Borra desde la posicion del cursor hasta la posicién del final de la linea.

Palabra TeX (Ctrl+Alt+TW)
Borra la palabra o la orden LATgX situada bajo la posicién del cursor.

5.8. Entorno

Ya se ha mencionado que los entornos son el punto central en LATEX. Por ello Kile proporciona
otras cinco 6rdenes en los subments de Editar — Entorno para trabajar con LATgX de una forma
sencilla.
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Delete >
Environment > [=| Goto Begin  Ctrl+Alt+E, B
TeX Group > & GotoEnd  Ctrl+Alt+E, E
! Refresh Structure F12  [g] Match Ctrl+Alt+E, M
5| Close Ctrl+AR+E, C
=] Close All Ctrl+Alt+E, A

Ir al principio (Ctrl+Alt+EB)
Esta orden ird al principio del entorno actual, sin importar en la posicién en la que esté. El
cursor se colocara delante de la etiqueta de apertura del entorno.

Ir al final (Ctrl+Alt+EE)
Esta orden ird al final del entorno actual, sin importar la posicién en la que esté. El cursor
se colocara detras de la etiqueta de cierre del entorno.

Coincidencia (Ctrl+Alt+EM)
Cuando su cursor se coloque delante o sobre la etiqueta \begin{environment}, se des-
plazaré a la del final del entorno y viceversa.

Cerrar (Ctrl+Alt+EC)
Al teclear muchas etiquetas de entorno anidadas, puede perder el control de estos entornos.
Esta orden cerraré el dltimo entorno abierto, de forma que la estructura de anidacién de
entornos no se rompera.

Cerrar todo (Ctrl+Alt+EA)
Cierra todos los entornos abiertos, no solo el dltimo entorno abierto.

5.9. Grupo TgX

Kile también ofrece 6rdenes especiales para los grupos de LATgX, que estan definidas por llaves
{...}. En el submend Editar — Grupo TeX encontrard algunas 6rdenes importantes, que se
corresponden con las del mend Editar — Entorno.

Environment >
TeX Group ? (2| Goto Begin Ctrl+Alt+G, B
] Refresh Structure F12 =) Goto End Ctrl+Alt+G, E
(=) Match Ctri+Alt+G, M
5| Close Ctri+Al+G, C

Ir al principio (Ctrl+Alt+GB)

Salta al principio del grupo actual desde su posicién actual. El cursor se colocara delante de
la llave de apertura.

Ir al final (Ctrl+Alt+GE)

Salta al final del grupo actual desde su posicién actual. El cursor se colocara detras de la
llave de cierre.
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Coincidencia (Ctrl+Alt+GM)

Si el cursor se sittia delante o detrds de una llave abierta del grupo TgX, se movera al final
del grupo y viceversa.

Cerrar (Ctrl+Alt+GC)

Teclear muchas llaves de grupo anidadas puede ser duro. Esta orden cerrara el tltimo gru-
po abierto, de forma que la estructura de anidacién de grupos de TgX no se rompera.

5.10. Comillas dobles

En LATgX, dos comillas simples se utilizan como comillas dobles. Para ayudarle a insertarlas
de forma eficiente, Kile le permite pulsar « para insertar dos comillas simples de apertura. De la
misma forma, para cerrar el entrecomillado deberd pulsar ». Kile es lo suficientemente inteligente

como para reconocer esta situacion e insertar dos comillas de cierre para LATEX.

Para conseguir que aparezcan las comillas dobles, pulse dos veces «Para conseguir que aparez-
can las comillas dobles, pulse dos veces ».

Puede activar o desactivar esta insercién automaética de apertura y cierre de dobles comillas en la
seccién Preferencias — Configurar Kile... — LaTeX.

Q Configure - Kile -
N General ’\;.,
v LaTeX ;
¢ General
=, Environments Commands
44 Graphics
: Structure‘\ﬂew Configure... | Configure LaTeX environments and commands
¢ Symbol View ——————
>—io Tools
>~ 1 Editor Double Quotes

__| Automatically insert opening and closing double guotes for LaTeX

Type: |German quotes: " " .

Special Characters
__| Automatically insert the LaTeX equivalent of special characters when typing (accents, etc)
Math mode
Auto insert $
Environment Variables

TEXINPUTS:
BIBINPUTS:
BSTINPUTS:

¥ OK @ Cancel

Si incluye opciones especificas de su idioma o archivos de estilo como ngerman o french, tam-
bién podra utilizar las Comillas dobles alemanas o francesas. Hay muchos mds idiomas disponi-
bles.

5.11. Nueva linea inteligente

Si pulsa Ctrl-Intro, Kile insertard una nueva linea inteligente. Si su posicién actual se encuentra
dentro de un entorno de lista, como enumerate o0 itemize, Kile no solo insertard una linea
nueva, sino que también afiadird una orden \item.

Si estd dentro de un entorno tabular, Kile terminaré la linea actual con \\, seguido de una linea
nueva.
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Si estd dentro de un comentario de LATgX, Kile comenzara la siguiente linea con un %.

Incluso mejor, Kile es lo suficientemente inteligente como para soportar entornos predefinidos de

LATEX y definidos por el usuario, que pueden anadirse en la seccién Preferencias — Configurar
Kile... — LaTeX.

5.12. Tabulador inteligente

Algunos usuarios quieren colocar las columnas en entornos tabulares y situar alli todos los carac-
teres ampersand & unos debajo de otros. Kile intenta admitir esto. Si pulsa Alt-Maytsculas-&,
Kile buscaré el siguiente tabulador en la linea de arriba. Sin embargo, a veces no se correspon-
deré con el tabulador adecuado. Kile afiadira algunos espacios para ajustarlo a la posicién de la
columna del tabulador actual.
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Capitulo 6

Completado de codigo

A pesar de que Kate ofrece un buen modo de completado, el completado de c6digo extendido de

Kile soporta métodos especialmente indicados para LATgX. Existen cinco modos diferentes inte-
grados. Tres de ellos trabajan bajo peticion, los otros dos son modos de autocompletado. Todos
los modos pueden configurarse para trabajar de formas muy diferentes a través de Preferencias
— Configurar Kile....

6.1. Completado automatico de entornos

Cuando empiece un nuevo entorno, escribiendo por ejemplo \begin{environment}, Kile au-
tomdticamente afladird una orden \end{environment}, con una linea en medio para su texto.

El autocompletado se puede desactivar en la seccion LATEX de Preferencias — Configurar Ki-
le... — LaTeX+Entornos.

Just hit enter after typing Just hit enter after typing
wbegin{equation} wbegin{equation}
—

wend{equation}

Completando un entorno de ecuacién

6.2. Ordenes LATEX

Cuando teclee algunas letras, puede activar este modo de completado para las 6rdenes LATEX
y palabras normales con Editar — Completado — Orden (La)TeX o el atajo de teclado Ctrl-
Maytsculas-Espacio. Kile lee primero las letras de la posiciéon del cursor hacia la izquierda y
se detiene en el primer cardcter que no sea una letra o una barra inversa. Si el patrén comienza
con una barra inversa, Kile entrard en modo de completado para las 6rdenes TgX o LATgX. Sino,
entrara en el modo de diccionario normal, donde no encontrard érdenes LATgX. Dependiendo
del modo seleccionado, se abrira un cuadro de completado. Podré ver todas las 6rdenes o pala-
bras que comiencen con el patrén actual. Puede navegar con las teclas del cursor por la lista y
seleccionar una entrada con Intro o con una doble pulsacién del ratén.
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2 2

3 \newc| 3 \newd]

4 q"f wnewcommand{cmd}{def}

- > | \newcommand{cmd} [args]{def}

g g ‘newcommand{cmd} [args] [default]{def}
8 g | ‘newcount

9 9

Cuando pulse la tecla Retroceso, la tltima letra de su patrén se borraré, y la lista de completado
crecerd. Por otra parte, si teclea otra letra el patrén se expandird y la lista de palabras visibles se
reducira.

Si decide no seleccionar ninguna sugerencia, podrd mantener este didlogo con Esc.

Podra ver que todas las 6rdenes se escriben con una pequeia descripcién de sus pardmetros.
Estas descripciones desaparecen cuando selecciona una orden. Opcionalmente puede dejar que
Kile inserte marcas en estos lugares, de forma que pueda saltar facilmente a estas posiciones con
Editar — Vifietas — Siguiente vifieta e insertar el parametro que desee.

2
32 \newcommand{f{x}
4

Vaya a Preferencias — Configurar Kile... — Kile+Completado para configurar una o mas de

estas listas. Puede seleccionar listas de palabras diferentes para las 6rdenes TgX y LATgX y el
modo diccionario para las palabras normales.

Si elige la opcién Mostrar 6rdenes Latex, las entradas de todos los archivos de lista de palabras
comprimidas (cwl) seleccionados para la terminacién de érdenes LATEX se muestran en una vista
separada de la barra lateral de Kile. Vera las 6érdenes que estdn disponibles y los pardmetros y
opciones que deben o pueden proporcionarse para una terminacién. También puede seleccionar
una entrada con un clic del ratén para insertarla en el documento, con todos los pardmetros y
opciones nombrados eliminados.

(RIS test tex - Kile
File Edit WView Build Project LaTeX Wizard Bookmarks Tools Settings H
© New (-} open 6 Close H Save H Save As  9) Undo Redo §

Sectioning v Other v | Size v Lj Boldface 7 talics T Typewriter U w

L)
= test.tex

\documentclass(adpaper,10pt]{artic
‘usepackage [utf8x]1{inputenc}

latex-document

VAlph{ counter}

\Huge

\LARGE

\LaTeX

\LaTeXe

\Large
\MakelLowercase{text}
\MakeUppercase{text}
\Roman{ counter}
\abstractname{name}
\addcontentsline{file} {se...
\alph{counter}

\and

\appendix
\appendixname

\arabic{ counter}
\author{names}

\begin{ abstract}

\begin{ alltt}
\begin{array}[posl{cols}
\begin{ array} { cols}
\begin{ center}

\begin{ description}\itern
\begin{ displaymath} £

. TR

>

‘begin{document}

\maketitle

(- I W S S ]

\begin{abstract}
11 ‘end{abstract}

13 ‘section{}

15 ‘end{document}

«| Structure = Files and Projects [T Open File

@ Log and Messages [« Output 1K

tex

M LaTeX 2 Symbols
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Como cada lista de palabras seleccionada se mostrard en una vista independiente, podria haber
demasiadas vistas, por lo que la ventana principal de Kile puede ser mds grande de lo que permi-
te una pantalla pequefia. Como esto se ve bastante feo, Kile solo trabaja con un ntimero maximo
de vistas, que de forma predeterminada es 10. Si este valor es demasiado grande para su pantalla,
deberia reducirlo.

6.3. Entornos

El modo de ordenes no resulta util para completar el cédigo de los entornos. Siempre hay que
escribir algunas letras de \begin y, al invocar el modo de terminacién, se obtendra una lista
enorme de etiquetas de entorno. Por otro lado, los entornos se usan con tanta frecuencia que Kile
ofrece un modo especial para completar el cdédigo de los entornos. Olvidese de la etiqueta de
apertura y escriba, por ejemplo, al.

Cuando llame al modo de completado con Editar - Completado — Entorno o con el atajo de
teclado Alt-Maytsculas-Espacio, la etiqueta de apertura se afladird automaticamente y verd \b
egin{al}. Después de este cambio, la lista de completado serd mucho més reducida.

17 WJ 17

18 al 18 ¥ ‘begin{al|

15 —)*19 \begin{align}

20 - “wbegin{align*}

21 21 . :

23 55 | ‘\begin{alignati{n}

23 >3 | “begin{alignat}[alignment]{n}
24 24 | “\begin{alignat*}{n}

23 25 | vbegin{alignat*}[alignment]{n}
- 26 | \pegin{aligned}

27 27 . . .

59 >g | \begin{aligned}[alignment]

20 2g | “begin{alignedat}

30 30 | “\begin{alltt}

3l 3l

Ahora seleccione un entorno, y verd que también se cierra autométicamente. Incluso mas, si Kile
lo reconoce como una lista de entorno, insertard una primera etiqueta \item.

17

18 ¥ “begin{align}
19 |

20  end{align}
21

Vaya a Preferencias — Configurar Kile... — Kile+Completado para configurar una o mas de es-
tas listas. Este modo utiliza la misma lista de palabras que el modo de completado de las 6rdenes

TeX y LATEX.
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6.4. Abreviaturas

Kile admite listas de abreviaturas definidas por el usuario, que son sustituidas bajo demanda
por cadenas de texto mds largas. Vaya a Preferencias — Configurar Kile... — Kile+Completado
para configurar una o mds de estas listas. Para el ejemplo dado aqui, se elegira la lista de abre-
viaturas en example.cwl. En este archivo encontrard, por ejemplo, la entrada L=\LaTeX.

Por ejemplo, teclee la letra L. Llame el modo de abreviatura de completado de palabra con Editar
— Completado — Abreviatura o con Ctrl-Alt-Espacio, y la letra L se reemplazara por la cadena
\LaTeX.

La complecién de abreviaturas también admite $n y %C para colocar el cursor, si estos caracteres
estdn presentes en el texto de expansién. Asi, si tiene la entrada

enl=\begin{enumerate}%n\item %C%n\end{enumerate}s%n

en el archivo de complecién e invoca el completado de abreviaturas, la expansion tendra el as-
pecto que se ve abajo, donde x muestra la posicién final del cursor.

\begin{enumerate}
\item x
\end{enumerate}

6.4.1. Abreviaturas

Si elige Mostrar abreviaturas, se mostrardn todas las posibles abreviaturas en una vista de la
barra lateral. Asi que tendrd un buen listado de todas las abreviaturas posibles.

6.5. Modos de autocompletado

6.5.1. Ordenes LATEX

Puede activar el modo de completado automético para las 6rdenes LATgX. Cuando se introduce
un ntimero de letras (valor predeterminado: 3), se abrird una ventana con una lista de todas las
6rdenes LATEX coincidentes. Puede seleccionar una de estas 6rdenes, o ignorar esta ventana y
teclear mads letras. Las entradas del cuadro de completado cambiardn para adaptarse a las letras
que escriba.

Vaya a Preferencias — Configurar Kile... — Kile+Completado para activar o desactivar este
modo o para cambiar el nimero de palabras.
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Qe Configure - Kile
7@ Kile Code Completion
" General
“’ EZ;‘;plete || Auto completion for LaTeX markup
= Scripting . s
s LaTeX Threshold: 3 < | letters
e Togls Auto completion for abbreviations
>~ 1 Editor —

Completion Files

TeX/LaTeX Dictionary Abbreviation

Completion Files ‘Local File
+ latex-document
& tex

Add...

+ Show LaTeX commands
Show a maximum of 10 £ files

__| Show abbreviations

Completion Properties

+| Place cursor
+| Insert bullets

+| Close environments

_ | Move out of braces (citation keylists)

6.5.2. Palabras de documento

Los diccionarios grandes no son précticos en el modo autocompletado. Pero, hemos visto que
muchas palabras en un documento se teclean mas de una vez. Por ello Kile ofrece un autocom-
pletado para todas las palabras del documento que el usuario haya tecleado. Puede invocar este
completado manualmente pulsando Ctrl-Espacio. Tenga en cuenta que este modo es diferente
del modo de completado en las instrucciones LATEX.

Si desea activar o desactivar este modo, vaya a Preferencias — Configurar Kile... — Editor
— Editar+Autocompletado. En este didlogo puede configurar si el modo de completado para
palabras del documento debe estar habilitado. Hay también un modo de autocompletado adicio-
nal, donde aparece una caja de completado cuando se supera cierto umbral.

6.6. Escribir los propios archivos de completado

La especificacién mds reciente del formato de archivo de completado puede encontrarse en la
especificacion del formato de archivo CWL.

Los archivos de completado pueden instalarse en la carpeta personal del usuario en la carpeta../
.kde/share/apps/kile/complete/<modo>/ , donde <modo> se utiliza para abreviatura, diccion
ario o tex.
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Capitulo 7

Asistentes y dialogos

7.1. Asistente de inicio rapido

Este asistente ya se ha descrito en la seccién Seccién 2.3.1.

7.2. Incluir graficos

El didlogo Incluir graficos hace la insercién de graficos lo mas facil posible. Puede acceder a él
mediante la barra de menti con LaTeX — Insertar imagen. Consulte Seccién 10.3 y Seccién 10.4
para tener una idea general de algunos hechos basicos referidos a los formatos de graficos.

(R Include Graphics - Kile & ¥ @ &
File
Picture: |/home/kde-devel/snapshotl.png a =
Info: 503x225 pixel / 13.31x5.95 cm (96dpi)

Qutput: |« Center picture
Path: | Use \graphicspath command of LaTeX

Image options || Trim image

Width: Bcm Height:

Angle:

Bounding box: |0 0 377 169 _ | Use bounding box
Scale: Keep aspect ratio

figure | wrapfigure

Use figure environment

¥ OK @ Cancel

1. Seleccione un archivo grafico. Este puede ser JPEG, PNG, PDE, EPS e incluso un archivo EPS
comprimido con zip o gzip. Si tiene instalado ImageMagick y también tiene configurado
Kile para utilizarlo (Preferencias — Configurar Kile... — LaTeX+Gréficos), la anchura y la
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altura de los graficos se muestra automéaticamente. Si ImageMagick puede determinar la
resolucion, el tamafio de los graficos también se muestra en centimetros.

Decida si su imagen sera centrada en la pagina.

Elija si quiere la notacién de \graphicspath para su archivo de graficos.

De forma predeterminada los archivos graficos deberian estar en la misma carpeta que el
documento maestro. Sin embargo, es posible colocarlos en otras carpetas para hacer las
cosas mds ordenadamente. Sin una orden \graphicspath, Kile incluird la ruta para el
archivo grafico. Pero si utiliza \graphicspath en el predmbulo asi:

\graphicspath{{/ruta/a/mis/graficos}{otra/ruta/a/mas/graficos}}

y marca esta opcion, Kile solo utilizard el nombre base de los archivos graficos.

Otro ejemplo: si configura \graphicspath de forma similar a:

\graphicspath{{./}{cédmara/}{imdgenes/}}

LATEX buscard en la carpeta actual, a continuacién en camara y finalmente en imagenes
para encontrar sus archivos graficos.

Si selecciona la anchura o la altura, el grafico completo se escalard proporcionalmente. Si
selecciona dos valores para la anchura y la altura a la vez, la anchura y la altura se escalardn
con factores diferentes, y esto puede que no sea lo que desee. Vea también la informacién
cercana a la parte superior del didlogo para saber el tamafio original de los gréficos.

Inserte un angulo para rotar el grafico en el sentido de las agujas del reloj.

El cuadro con la informacién relacionada con el archivo gréfico se configurard automati-

camente cuando lo elija. Esta informacién solo serd necesaria cuando trabaje con el LATEX
tradicional y graficos de mapas de bits. Vea el debate referente a los graficos EPS.

Si LATEX necesita una caja envolvente y no desea generar un archivo bb, Kile admite es-
ta opcién. Por otra parte, PDFLATEX le dara un aviso cuando desee incluir graficos png
0 jpg con esta opcion. Esta casilla de verificacién habilita o deshabilita la opcién de caja
envolvente.

Escale la imagen segun el factor de escala deseado; por ejemplo, 0,5 para reducirla a la
mitad, o 2 para hacerla el doble de grande. Cuando use esta opcién no tendré que introducir
la anchura ni la altura para la imagen.

En la pestafia Recortar imagen puede recortar la imagen en cualquiera de las cuatro direc-
ciones.

Finalmente, tiene que especificar si desea incluir esta imagen en un entorno de figuras.
Cuando quiera que el texto envuelva la figura, use el entorno de envolver figura en su
lugar.

NOTA

Cuando elija el entorno de figuras, necesita incluir el paquete «wrapfig» en el preambulo.

En cualquier caso puede insertar un pie de foto y una etiqueta para su imagen. General-
mente, es una buena idea afiadir un prefijo diferente para cada tipo de etiqueta. Es habitual
usar el prefijo £ig: para las imagenes.

Si selecciona el entorno de figura, puede elegir donde deberia LATEX situar la figura prefe-
rentemente.

En el entorno de envolver figura puede:
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a) Seleccione una regla de situacién para la figura y decida si la figura deberia flotar o
no. En un documento de dos caras puede definir si la figura deberia estar en el borde
interior o exterior de la pagina.

b) Defina cudntas lineas abreviadas del texto se colocardn junto a la figura. Si lo deja
vacio, LATgX lo determinara por sf mismo lo mejor posible.

c) Defina un saliente en el lado elegido. Esto resulta especialmente titil cuando se tie-
nen columnas en el documento y se quiere que una figura se extienda a mds de una
columna o se quiere texto abreviado a ambos lados de la figura.

d) Elija el ancho de la figura. Este deberia ser un poco mayor que la anchura real de la
imagen, de forma que haya algo de espacio vacio entre la figura y el texto.

7.3. Matrices y tablas

Una de las tareas més aburridas que uno puede hacer en LATgX consiste en escribir una matriz
o un entorno de tabla. Se debe llevar la cuenta de todos los elementos, asegurarse de que el
entorno estd bien formado, y que todas las cosas estdn donde se supone que deben estar. Una
buena indentacién ayuda, pero hay una forma maés sencilla de hacerlo: utilizar el ment Asistente
de Kile. Contiene las entradas de ment Tabla y Matriz (utilizado en entornos matemadticos).
Conseguira un formulario con forma de matriz que puede rellenar facilmente con sus entradas.
Este didlogo también ofrece algunas opciones para seleccionar el tipo del material de la tabla.

Qe Tabular Environments - Kile & ¥ @ &

S 2B YU Xy sk

= . .
= I = | = I

Environment
Name: tabular v | Number of rows: 3 o
Parameter: v | Number of cols: | 3 [+
Use starred version Table width:
Center __| Use booktabs package

)
S

Insert bullets

¥ 0K @ cancel

Usando la barra de herramientas en la parte superior del didlogo puede establecer la alineaci
6n de una celda, definir un estilo de tipo de letra determinado, combinar ydividir
celdas, elegir un borde y especificar el color del fondo y del tipo de letra. En el extremo derecho
hay un botén de Pegar. Con este botén puede insertar una tabla desde el portapapeles al didlogo,
lo que le permite copiar y pegar tablas desde un programa de hoja de célculo, por ejemplo.

En la parte inferior puede elegir cudntas filas y columnas desea, y puede ajustar algunos detalles
mas en la distribucién.

= Conla opcién Etiqueta puede seleccionar qué entorno se deberia usar para su matriz o material
tabulado.

38



Manual de Kile

» Puede seleccionar la alineacién vertical de celdas con la opcién Pardmetro. Esta solo estd habi-
litada en los entornos que admiten esta caracteristica.

= Si existe para el entorno seleccionado, puede elegir usar la versiéon con estrella. Cuando selec-
cione esta opcién, también tendra que especificar una anchura de tabla.

= Las tablas a veces tienen mejor aspecto si selecciona la opcién Usar paquete de pestarias.
s Por supuesto, también puede centrar toda la matriz.

» Insertar vifietas ayuda cuando desea llenar el editor con su contenido. Con esta opcién selec-
cionada, Kile insertara un marcador de posicion para cada elemento de su distribucién.

La opcién Asistente — Tablas mostrard un didlogo sencillo para configurar rapidamente un en-
torno tabular. Le permite especificar facilmente el ntimero de filas o columnas y el espacio reque-
rido.

7.4. Insertar elementos flotantes

Kile le ayuda con la inserciéon de elementos flotantes. Con el asistente de Asistente — Flotantes
es muy facil crear una nueva figura o un entorno de tabla.

(Jd . Figure Environment ... (2 & & X
Environment
+ Figure __ lable
Position
+'| Here exact |_ | Bottom of page

+'| Top of page |v| Extra page
v| Center
Caption: | My Figure|

Label: fig:my figure

¥ OK @ Cancel

Para insertar un nuevo elemento flotante solo tiene que seguir estos pasos:

Elija si quiere insertar una imagen o una tabla.
Seleccione las reglas de posicién deseadas.

Introduzca un pie de foto para su elemento flotante.

Ll

Teclee una etiqueta para su nuevo elemento flotante. Kile sugerird automaticamente un
prefijo apropiado como, por ejemplo, «fig:» para figuras y «tab:» para tablas.
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7.5. Insertar entornos matematicos

Recordar cémo funcionan todos los elementos mateméticos puede ser muy molesto. Por supues-
to, Kile puede hacer toda la magia aqui: Asistente — Matematicas

Qe Math Environments - Kile & @ @ &

Environment

MName:; prmatrix v
MNumber of rows: 3 o
MNurmber of cols: 3 o

Standard tabulator: &

¢

Use bullets:

¢

Displaymath mode: | displaymath

¥ OK @ Cancel

Opciones:

= Nombre:: Elija el tipo de elemento matematico que desee crear.

» Sin numerar: Esto puede activar o desactivar la numeracién de elementos numerados, como
ecuaciones o alineaciones.

= Orden de espacio para separar grupos: En un entorno que admita varios grupos, como alig-
nat, puede definir un separador de espacio cuando tiene mas de un grupo. Puede introducir
cualquier orden de espacio aqui, que existe en el modo matemético como, por ejemplo, \quad.

» Tabulador estindar: Seleccione el tabulador que se utilizara. Kile deberfa elegir automatica-
mente el adecuado.

= Mostrar el modo matematico: Para entornos como matrices, puede elegir con qué entorno
matematico deberfa mostrarse su texto.

= Usar vifietas: Con esta opcion seleccionada, Kile insertard marcadores de posicién para cada
elemento de su texto matematico.

7.6. Utilidades PostScript®

Los archivos PS no son tan populares como los PDEF, pero son una excelente base para la manipu-
lacién y reordenacion de paginas. Si necesita una salida PDFE, puede reorganizar las paginas con

algunas utilidades PostScript® y convertirlas a PDF con ps2pdf.
El Asistente de PostScript bajo Asistente — Herramientas de Postscript sugerira los arreglos mas
populares. La conversién se realiza mediante los programas pstops y psselect, que se pueden

encontrar en la mayoria de distribuciones en el paquete psutils. Si uno de estos programas no
estd disponible, no se veré el elemento correspondiente.
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(R Rearrange Postscript File - Kile & @ @ &

Parameter

Conversion of ps files is made by 'pstops' and 'psselect’.
Be sure to call 'dvips' with option 't a4' and
hyperref package (if needed) with option 'adpaper’.

Input file: =
Cutput file: /home/kde-devel/test-out.ps a =
Task: 2 DIN A4 Pages —=> DIN A4 v
iewer: +| Show ps file with 'okular’

v Execute | € Done

En primer lugar elija el archivo de entrada. Si Kile encuentra un archivo PS correspondiente al
documento maestro, se utilizard como archivo de entrada, aunque puede escoger otro archivo. A
continuacioén elija un archivo de salida, y seleccione una de las tareas. Finalmente, debe decidir
si desea hacer la conversién o solo llamar a Okular para ver el resultado.

1 pagina A5 + pdgina vacia --> A4

Combina una pagina A5 con una pédgina vacia en una pagina A4. Si se combinan juntas dos
péginas A5, se giraran 90 grados y se ajustardn en una pagina A4 en modo horizontal.

1 pagina A5 + duplicado --> A4

Coloca una pégina A5 y un duplicado en una pagina A4.

2 paginas A5 --> A4
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Coloca dos paginas A4 consecutivas en una pagina A4.

2 paginas A5L --> A4
Coloca dos paginas consecutivas A5 horizontales en una pagina A4.
4 paginas A5 --> A4

Combina cuatro paginas consecutivas A5 en una pédgina A4. Las paginas A5 se escalardn
utilizando el factor 0,7 para ajustarla a la pagina.

1 pagina A4 + pagina vacia --> A4

Combina una pédgina A4 con otra pagina vacia dentro de una pagina A4. Siempre que dos
paginas A4 se combinan entre si dando como resultado una pdgina A4, tendrdn que ser
escaladas con un factor de 0,7 y se colocardn en modo apaisado.

1 pagina A4 + duplicado -->A4

Coloca una pagina A4 y un duplicado juntos en una pagina A4.
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2 paginas A4 --> A4

Coloca dos paginas consecutivas A4 juntas en una pagina A4.

2 paginas A4L --> A4

Coloca dos paginas consecutivas A4 en modo horizontal juntas en una pagina A4.
seleccionar pdginas pares

Selecciona todas las paginas pares de un documento.
seleccionar paginas impares

Selecciona todas las paginas impares de un documento.
seleccionar paginas pares (orden inverso)

Selecciona todas las pédginas pares de un documento en orden inverso.
seleccionar paginas impares (orden inverso)

Selecciona todas las paginas impares de un documento en orden inverso.
invertir todas las paginas

Invierte todas las paginas de un documento.
copiar todas las paginas (ordenadas)

Copia todas las partes de un documento. Debe seleccionar el nimero de copias ordenadas.

43



Manual de Kile

copiar todas las paginas (desordenadas)

Copia todas las paginas de un documento. Debe seleccionar el ntimero de copias no orde-
nadas.

pstops: seleccionar parametro

Existen muchas opciones para las utilidades de PostScript® pstops y psselect. Si necesita
una muy especial, puede llamar a pstops con una opcién a su eleccién. Consulte el manual
para ver todas las posibles opciones.

psselect: seleccionar parametro

Puede llamar a psselect con una opcién que elija. Consulte el manual para ver todas las
opciones posibles.

7.7. Utilidades PDF

Mucha gente piensa en los PDF como archivos inalterables, que no pueden ser modificados. Pero
esto no es cierto, dado que existen excelentes herramientas

» para la manipulacién y reorganizacién de las paginas
» para leer y actualizar la informacién del documento
= para leer, establecer o cambiar algunos permisos

de un documento PDF existente.

El Asistente de PDF de Kile que se encuentra en Asistente — Herramientas de PDF utiliza dos
métodos diferentes para manipular y reorganizar los documentos PDEF:

= El paquete pdfpages de LATEX, que es parte de toda distribucién de LATgX. El paquete pdf-
pages no funciona con paginas cifradas.

» pdftk, que es una excelente herramienta de linea de ordenes para realizar las tareas cotidianas
con documentos PDF (consulte El kit de herramientas de PDF

Si alguna de estas utilidades, pdfpages o pdftk, no se encuentra en su sistema, los elementos
correspondientes del asistente no seran visibles. Ademads, recuerde que solo pdftk puede trabajar
con archivos cifrados.

7.7.1. Reorganizaciones

Si se invoca el asistente de PDF de Kile, este se inicia con la tarjeta de registro de las Reorganiz
aciones
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Q PDF Wizard - Kile 2 @ @ &

Input File: a L
Pages: 4

@ This wizard will use pdftk and the LaTeX package pdfpages.

Rearrangements | Properties | Permissions
Parameter

+ | Overwrite the original file

Output file: /home/dani/ad-out.pdf L X ] Q
Task: 1 Page + Empty Page --> 2up v
Viewer: v Show the resulting PDF file
E Help O Rearrange e Close

En primer lugar seleccione el archivo de entrada. Si Kile encuentra un archivo PDF correspon-
diente al documento maestro actual, lo utilizard como archivo de entrada; aunque se puede se-
leccionar un archivo distinto. A continuacién, seleccione un archivo de salida o sobrescribir el
archivo PDF existente, y seleccione una de las tareas. Finalmente, debe decidir si desea realizar
solo la conversacién, o si también quiere invocar el visor (por ejemplo, Okular) para mostrar el
documento resultante.

Si el archivo PDF esté cifrado, solo pdftk funcionard, siendo ademads necesario que introduzca la
contrasefia del documento para ejecutar las tareas.

1 pagina + pagina vacia --> A4

Combina una pédgina con pagina vacia en una pagina A4. Si se combinan dos paginas A5,
estas se giraran 90 grados y se colocardn en una pagina A4 en modo apaisado.

Si se combinan dos pédginas A4, estas serdn escaladas, giradas 90 grados y dispuestas en
una pagina A4 en modo apaisado.
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1 pagina + duplicado --> A4

Coloca una pégina y un duplicado juntos en una pagina A4.

Sila pagina que se va a duplicar es de tamafio A4, serd escalada para ajustarla en la pagina.

2 paginas --> A4

Combina dos paginas consecutivas en una tnica pagina A4. Si se combinan dos paginas
A4, estas serdn giradas 90 grados y dispuestas sobre una pagina A4 en modo apaisado.

Si se combinan dos pédginas A4, estas serdn escaladas, giradas 90 grados y dispuestas en
una pagina A4 en modo apaisado.
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2 paginas (apaisado) --> A4

Organiza dos paginas consecutivas en modo apaisado en una pagina A4.

4 paginas --> A4

Combina cuatro paginas consecutivas en una pagina A4. Las paginas son escaladas para
ajustarse a la pagina.

4 paginas (apaisado) --> A4

Combina cuatro paginas consecutivas en modo apaisado en una pagina A4. Las paginas
son escaladas para ajustarse a la pagina.

seleccionar pdginas pares

Selecciona todas las pdginas pares de un documento.
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seleccionar paginas impares

Selecciona todas las paginas impares de un documento.

seleccionar paginas pares (orden inverso)

Selecciona todas las pédginas pares de un documento en orden inverso.

seleccionar paginas impares (orden inverso)

Selecciona todas las paginas impares de un documento en orden inverso.

invertir todas las paginas

Invierte todas las paginas de un documento.
descifrar un archivo

Si el archivo PDF esté cifrado, es posible descifrarlo.
seleccionar paginas

Anada una lista separada por comas de paginas o de intervalos de paginas, como 1,4-7,9.
Estas péginas serdn las tinicas que aparecerdn en el archivo PDF resultante.

eliminar paginas

Afada una lista separada por comas de las pdginas o intervalos de paginas que deben ser
eliminadas del archivo PDF seleccionado.

aplicar una marca de agua de fondo

Aplica una marca de agua de PDF al fondo de un archivo PDF de entrada. El asistente solo

utiliza la primera pagina del fondo PDF y la aplica a todas las paginas del PDF de entrada.

Esta pdgina es escalada y girada segtin sea necesario para ajustarla a la pagina de entrada.
aplicar un color de fondo

Aplica un color de fondo a todas las pédginas del documento actual. Esto solo se puede
hacer una vez, puesto que un segundo color seria colocado tras el primer color y por tanto
no serfa visible.

aplicar un sello en primer plano

Aplica un sello en primer plano en la superficie de las paginas del documento PDF de
entrada. El asistente solo utiliza la primera pédgina del sello PDF y la aplica a todas las
péginas del PDF de entrada. Esta padgina es escalada y girada segin sea necesario para
ajustarla a la pagina de entrada. Esta opcién genera un mejor resultado si la pagina del
sello PDF tiene un fondo transparente.

pdftk: seleccionar un parametro

Puede invocar a pdftk con la opcién que elija. Consulte el manual para ver todas las opcio-
nes posibles.

pdfpages: seleccionar un parametro

Puede invocar a pdfpages con la opcién que elija. Consulte el manual para ver todas las
opciones posibles.

7.7.2. Propiedades

El ajuste, modificacién o eliminacién de las propiedades solo serd posible, si pdftk esta instalado
y si ademds Kile se compil6 con la librerfa 1ibpoppler.
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0 Q PDF Wizard — Kile @ @ @ @

a =

Entre los metadatos tradicionales de PDF se incluyen el titulo, el autor, el tema, las palabras
claves, el creador, el productor y las fechas de creacién y de dltima modificacién del documento.

7.7.3. Permisos

De igual modo, el ajuste, modificacién o eliminacién de los permisos solo serd posible si pdftk
estd instalado.

Quw PDF Wizard - Kile @ @ ®

lfhome/dani/a4d.pdF c] m

Se necesita una contrasefia para establecer o modificar estas preferencias del documento. Ade-
mas, el cifrado de PDF se realiza para bloquear el contenido del archivo tras esta contrasefia o
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para forzar restricciones mads ligeras impuestas por el autor. Asi, el autor puede permitir o res-
tringir:

» la impresiéon de pdginas

la modificacién de paginas

la copia de texto y de graficos de las paginas

el cambio o la incorporacién de anotaciones

rellenar campos de formularios con datos.

Modificar los permisos siempre fuerza un cifrado asociado con la seguridad de 128 bits de Acro
bat 5y 6, y también necesita una contraseria.

Pero siempre debe recordar: un cifrado y una contrasefia no proporcionan una seguridad real
para un PDF. El contenido estd cifrado, pero la clave se conoce. Debe verlo més como una peticién
cortés pero firme de respetar los deseos del autor.

7.8. [Estadisticas del documento

El didlogo de estadisticas en Archivo — Estadisticas le da un resumen estadistico de una selec-
cién, un documento o un proyecto completo. Incluye el ntimero de palabras, 6rdenes o entornos

LATEX y también incluye el ntimero de caracteristicas de cada tipo.

Las estadisticas obtenidas se pueden copiar al portapapeles como texto o como una tabla LATEX
con un formato bonito.

Cuando selecciona un texto y abre el didlogo de estadisticas, obtiene las estadisticas para el texto
actualmente seleccionado. Si abre el didlogo sin seleccionar texto, se muestran las estadisticas
para todos los archivos abiertos. Si desea obtener las estadisticas de todo el proyecto, puede usar
Proyecto — Abrir todos los archivos de proyecto para una forma rdpida y facil de abrir todos
los archivos de fuente de su proyecto.

Tenga un poco de cuidado al interpretar la exactitud de los nimeros. Hemos incluido un poco de
l6gica para obtener una buena estimacioén, por ejemplo, K\ “uhler da como resultado una palabra
y una orden, formada por seis y dos caracteres, respectivamente. Pero existen combinaciones en
las que parte de las 6rdenes se cuentan como palabras y viceversa. Debe tener en cuenta que el
algoritmo se ha verificado para idiomas similares al inglés o aleman, por lo que no debe dar los
numeros por exactos. Si necesita hacer un informe con ndmeros de palabras o caracteres exactos,
realice algunas pruebas para verificar si la exactitud de Kile satisface sus necesidades.
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Capitulo 8

Etiquetas especiales en LATEgX

8.1. Uso de la biblioteca de etiquetas de LATEX

LATEX dispone de miles de etiquetas para simbolos y caracteres especiales. La manera mds sen-
cilla de insertar caracteres especiales es empleando el ment de la barra lateral, a la izquierda de
la ventana de edicién.

Most Frequently Used =
= Relation é_
(]

U Operators =
+ F X - % x o e % X £
Z

X E N AL B82S0 £
. o
0 @ 0 e < =
OoOnoBgBEBER ;:

AV 4 P <> <A Un =
=I5

gum N\ NI uUAYV .
= = 2
AY S AY + 1 TNU g
g UITITAVOS®XL 8
[ I a0
€08 cosh cot, coth CSC deg det dim €XP ged ‘%
hom {nf ker lg Ligyy minf s Jpy log max 3
min Py =" sec sin sinh sup tan tanh [ E
lim lim lim !E‘
e 5

&

H

3

=

11 Arrows 24

%Y Miscellaneous Math
il Miscellaneous Text
{} Delimiters

A Greek

@ Special Characters
#K Cyrilic Characters

J] User Defined

El ment de la barra lateral
Estén disponibles los siguientes tipos:

Mas frecuentemente usado

Relacion

Operadores

Flechas
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= Simbolos matematicos diversos
= Texto diverso

= Delimitadores

» Griego

= Caracteres especiales

» Caracteres cirilicos

» Definido por el usuario

Las ayudas visuales de los iconos muestran las 6rdenes de LATEX y en ocasiones pueden necesi-
tar paquetes.

Pulsar Maytsculas y un simbolo dard como resultado que se inserte $\symbolemd$. De forma
similar, pulsar Ctrl lo insertard entre llaves.

Si inserta una orden que precise un paquete no incluido en su documento LATEgX, vera un men-
saje de aviso en la ventana de registro.

La primera lista de simbolos contiene losMds frecuentemente usados. Los simbolos insertados se
afnadirdn a la lista, para conseguir una referencia rapida y sencilla. La ordenacién de los simbolos
no cambiard cuando se afiadan simbolos nuevos, pero se incrementara un contador de referencia.
Si el nimero de elementos excede de 30, el elemento con un niimero menor se eliminaré.

La lista de simbolos Definidos por el usuario le permite mantener sus propios simbolos. Para
crear sus propios simbolos necesita el programa gesymb y el archivo definitions.tex del pa-
quete fuente de kile. También necesitard un compilador LATEX (qué sorpresa) y dvipng (version
1.7 o posterior). El procedimiento consiste en crear un archivo LATgX con \input {definiti
ons}, que hace que las 6rdenes siguientes estén disponibles, y le permite que gesymb mysym
bols.tex usuario (que llama LATEX y dvipng) cree los iconos. Después de copiarlos a $HO
ME/.kde/share/apps/kile/mathsymbols/user/ Yy reiniciar kile podrd usar sus propios
simbolos.

Las siguientes 6rdenes se definen en definitions.tex:

s \command[\argumento—-opcional] {\simbolo}: Incluye el simbolo \simbolo enla lista,
el argumento opcional \argumento—opcional especifica la orden que kile debe insertar. Si
no se usa, se usa la orden en el argumento obligatorio.

» \mathcommand[\argumento-opcional] {\simbolo}: Igual que el anterior, con la dife-
rencia de que en el argumento obligatorio se inserta en el modo matematico.

» \pkgs[argumento] {paquete}: Declara que la orden dada en esta linea necesita el paquete

de LATEX paquete con el argumento opcional argumento. Esta orden debe estar frente a la
orden \command y sobrescribe cualquier especificacién de paquete del entorno neededpkgs.

» \begin{neededpkgs} [argumentos—paquetes] {paquetes} ... \end{neededpkg
s}: Tiene el mismo efecto que la anterior, pero para todas las érdenes encerradas.

A continuacién se muestra un ejemplo completo:

\documentclass [adpaper,l0pt]{article}
\usepackage {amssymb}
\input {definitions}

o

\begin{document}
\pagestyle {empty}

[

o

\begin{neededpkgs}{amssymb}
\mathcommand {\surd}
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\pkgs{amsmath}\mathcommand [\ddddot {}]{\ddddot{a}}
\mathcommand{\angle}

\end{neededpkgs}

\command {\"A}

\mathcommand{\exists}
\mathcommand [\stackrel {}{}]{\stackrel{abc}{=}}

\begin{neededpkgs}[russian, koi8-r,T2C,]{babel, inputenc, fontenc, mathtext}

\end{neededpkgs}
this would need to include the packages
\usepackage{mathtext}
\usepackage [T2C]{fontenc}
\usepackage [russian] {babel}
\usepackage [koi8-r]{inputenc}

just to explain the format
\end{document}

o o° o° o o° o° o° o° o

8.2. Uso de Bibitems

\bibitem es una orden usada para introducir una referencia en un entorno thebibliography
en su documento. La sintaxis para usar \bibitemes \bibitem[etiqueta] {clave}.

La [etiqueta] opcional es para que afiada su propio sistema de etiquetado para esa entrada
bibliogréfica. Si no se fija ninguna etiqueta, las entradas serdn ordenadas numéricamente: [1], [2],
[3], etc..

El argumento {clave} se usa para referenciar y enlazar las 6rdenes \bibitem y \cite asi
como la informacién que contienen. La orden \cite contiene la etiqueta asociada con el \bi
bitem deseado, que esté localizado dentro de un entorno thebibliography, y contiene los
datos de la referencia. Tanto el \bibitem como el \cite correspondiente deben tener la misma
{clave}. La manera més sencilla de organizar las claves es por el apellido del autor. El segundo
{} en {thebibliography} denota la mayor etiqueta bibliografica que puede tener. Es decir,
que insertar {} significa que puede tener cualquier etiqueta menor o igual a la expresién foo. Si
se equivoca con este pardmetro podria conseguir una indentacién no demasiado atractiva en su
bibliografia.

La bibliografia es una seccién aparte de su documento principal, y un ejemplo de cédigo para la
bibliografia podria ser el siguiente:

\begin{thebibliography} {50}
\bibitem{Simpson} Homer J. Simpson. \textsl{Mmmmm&#8230; donuts}. <
Evergreen Terrace Printing Co.,
Springfield, SomewhereUSA, 1998
\end{thebibliography}

Por tanto, su c6digo fuente principal contendria la localizacién de la informacién relativa al \bi
bitem empleando \cite. Este c6digo se pareceria al siguiente:

Mi tesis sobre la filosofia de Los Simpson\el copyright viene de mi libro <>
favorito \cite{Simpson}.

Como muchas veces es dificil recordar la clave de una cita bibliografica cuando tiene muchas refe-
rencias, Kile proporciona una manera sencilla de insertar una cita. Usando LaTeX — Referencias
— Cita aparece una lista con todas las claves de cita. Seleccione la referencia correcta y la cita se in-
sertard en su documento. Para actualizar la lista de claves, guarde el archivo o Editar — Refrescar
estructura, o pulse F12. Con la complecién de cédigo habilitada, Kile le mostrara una lista de to-
das las etiquetas bibitem tan pronto como abra una orden de \cita.
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El resultado final en la bibliografia de su documento se pareceria a algo como esto:

[1] Homer J. Simpson. Mmmmm...donuts. Evergreen Terrace Printing Co., Springfield,
AlgunLugarEE.UU., 1998.

Kile también puede trabajar con editores de BibTgX, como KBibTgX, para hacer mds facil la intro-
duccién de citas. Cuando se afiade un archivo de BibTgX al proyecto, Kile le ayudara a completar
las 6rdenes de cita, como se describe més arriba.
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Capitulo 9

Menu configurable por el usuario

9.1. Configuracion

Kile soporta un ment configurable por el usuario, que se mostrard como una parte del ment de
Kile. Este menti se puede configurar utilizando el didlogo de configuracién de Kile con Preferen-
cias — Configurar Kile — Mend del usuario.

K Kile User Menu
& General
e Appearance
Y Complete
L) Help
&= Scripting
= Inskall Remove
¥ Live Preview
v— Tl LaTeX
A General
*. Environments

Menu File

Installed menu file:  /home/user/.kdefshare/apps/kilefusermenu/example.xml

L

Locakion

%4 Graphics _ | Show the user menu in the LaTeX menu
| Structure View -

¥ Symbol View
v Tools
Build

Show the user menu in the menu bar

Tiene dos opciones para posicionar este ment:

= El mentt Meni del usuario aparecerd en la barra de ment principal entre los mentis LaTeX y
Asistente, y el asistente de configuracién Editar ment del usuario, en el menti Asistente.
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LaTeX User Menu Wizard Bookmarks Tools Settings Help

Text > Insert text
File contents Insert text (replace selection)
Execute Program Bold text (without selection)
Execute Program {with selection) Italic text (with selection)
T testrex 1wy Small caps (with or without selection)
pageref
cite

Environment (center)

Environment (tabular)

= 0 ambos elementos aparecerdn en la parte inferior de la entrada del mend LaTeX.

#. Edit User Menu

User Menu ? Temt > Insert text

File contents Insert text (replace selection)
Execute Program Bold text (without selection)

Execute Program (with selection) S i (i el

Small caps (with or without selection)
pageref

cite

Ervironment (center)

Environment (tabular)

Las etiquetas definidas por el usuario que ya existan de versiones anteriores de Kile se transfor-
maran autométicamente en el nuevo ment configurable por el usuario. Las etiquetas se guardan
en un archivo llamado usertags.xml y como todos los archivos de definicién de ments, pueden
estar en el directorio del ment del usuario local de Kile: KILE_APP_DIR/usermenu/ , por ejemplo
/home/user/.kde/share/apps/kile/usermenu/ .

Puede utilizar diferentes archivos de definicién de mends para diferentes tareas. Llame al asis-

tente del ment del usuario Asistente — Editar el ment del usuario o LaTeX — Editar el ment
del usuario para instalar o editar un archivo de definicién de mend.

9.2. Asistente

Puede crear ments nuevos o modificar los existentes con un comodo asistente de configuracién
del menti del usuario que se encuentra en Asistente — Editar el ment del usuario.
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LaTeX Usermenu Menu File
[ instalt | | Load | | save || saveas |
Insert text "
1 exam) M
Inserkt text {replace selection) Rl pasmll (el ﬂj
Bold text (without selection)

Italic text {with selection)
Small caps {with or without selection)

pageref
cite

Environment {center)
Environment (tabular)

— File contents

Hi, I have been inserted ...

— Execute Program
— Execute Program (with selection)

En la parte izquierda vera un arbol de mend existente. Al igual que en un ment estdndar, hay
tres tipos diferentes de elementos de ment disponibles:

» entradas de menu estandar, que se asignan a una accién
= subments, que contienen méas elementos de ment

» separadores, para obtener una estructura visible de todas las entradas.

Para modificar este mend, utilice los seis botones de la izquierda. Hay mas acciones posibles
disponibles en el ment contextual de los elementos de menti ya existentes.

LaTeX Usermenu

Menu Entry { Shortcut
v— Text

Insert text
— Insert text (replace selecktio
— Bold text (without selectio
— Italic kext {with selection)
— Small caps {with or without

— pageref
— cike

— Emvironmenk (center)
— Emvironment (tabular)

— File contenks

— Execute Program
— Execute Program (with selection)

Cada elemento de mendu estdndar estd asignado a una de tres tipos de acciones, cada una de las
cudles tiene diferentes atributos, que podrian establecerse:
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» Texto: Kile le otorga la capacidad de crear sus propias etiquetas. Una etiqueta es similar a un
atajo de teclado que lanza algtin comando o escribe textos utilizados con frecuencia, por ejem-
plo Joe Sixpack suele utilizar con frecuencia la frase Hola, he sido incluido.... Esta
etiqueta se incluira en la posicién actual del cursor, cuando se llame a esta accién (consultar
arriba). Los metacaracteres también estdn disponibles (consulte Seccién 9.3).

= Insertar contenidos del archivo: Inserta el contenido completo de un archivo indicado.

LaTeX Usermenu

Menu Entry
v— Text
Inserk text
Insert text (replace selection)
Bold text (without selection)
Italic text (with selection)
small caps (with or without selection)

pageref
cite

Environment (center)
Environment (tabular)

: Shortcut

Execute Program
Execute Program (with selection)

File: example.xml (installed)
Type: Insert File contents
Enkry: File contents
File: 'fetdresolv.ccnf
Parameter: I
Text:

s Ejecutar un programa externo: La salida de este programa se puede insertar en el documento
abierto. También es posible utilizar el metacaracter $M en la linea de ordenes de este programa,
puesto que el texto seleccionado se guardard en un archivo temporal. Utilice $M para el nombre

de archivo de este archivo temporal.

LaTeX Usermenu

Menu Enktry
v— Text
Inserk text
Inserk text (replace selection)
Bold text (without selection)
Italic text {with selection)
Small caps (with or without selection)

pageref
cite

Environment (center)
Environment (tabular)

File contents

i Shortcut

Execute Program (with selection)

File: examplexml (installed)
Type: Execute program
Enkry: .Execute Program
File: /bin/date
Parameter: ‘I perl-n-e 'print "Today is 5_"

Texk:

Si falta alguna informacién importante para una accion, los elementos del ment se colorean en

rojo. Esto puede deberse a un archivo no existente
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v Text

— Inserk text

— Inserk text (replace selection)

— Bold text (without selection)

— Italic text (with selection)

— Small caps (with or without selection)

— pageref
— cite File contents

~ Environment (center)

— Environment (tabular)

— Execute Program
— Execute Program (with selection)

o a la falta de un titulo para la entrada de mend, lo que se denotara con marcas de interrogacién
como ?7??.

¥ Text
— Insert text

— Insert text (replace selection)
Bold text (without selection)
— Italic kext (with selection)

— Small caps (with or without selection)
—

— pageref Bold text (without selection)
— cite
— Environment (center)
— Environment (tabular}

wtexthf{sC}

I— File contents

— Execute Program
— Execute Program (with selection)

Si abre el ment contextual de uno de estos elementos de ment coloreados en rojo, obtendra una
opcién adicional para mds informacion sobre este error.
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LaTeX Usermenu Menu File

Menu Entry : Shortcut : Install

v Text
Insert text
Insert text (replace selection)
Bold text (without selection)
Italic text (with selection) Menu Entry
small caps (with or without selection)

File: examplexml (installed)

i Type: Insert file contents
pageref Entry: File contents
cite
File: fetc/resolv.conff
Environment (center) :
Environment (tabular) (ST 2
{ - —
2 | Insert above
Execute Program
Execute Program {with seleg (= | Insert below
= | Insert a separator above Teris

< | Insert a separator below

|i#* Insert a submenu abave
%] Insert a submenu below

#& Delete this item

lcon: Choose x|

B Delete the complete tree
————— Shorteut: |

© Info

También puede disponer de mds informacién utilizando la funcionalidad ;Qué es esto? de la
mayoria de los widgets.

9.3. Marcadores de posicién

9.3.1. Insertar texto

Hay algunos marcadores de posicién que se pueden utilizar en las etiquetas definidas por el
usuario: $C, $B, $M, $E, SR y $T.

= %C: es donde se colocard el cursor tras la inserciéon de una etiqueta definida por el usuario.

LaTeX Usermenu Menu File

Menu Entry i Shorteut E Install
v— Text
Inserk text

Inserk text (replace selection) File: examplexml (installed)

Italic text (with selection)

- - . Menu Entry
Small caps (with or without selection)
Type: Texk

pageref
cite Enkry: Bold text (without selection)
Environment (center) File:
Environment (tabular) I

Fill tentk: |

e contents \textbf{C}
Execute Program
Execute Program (with selection)

= %B: serd sustituido por una vifieta (consulte Seccién 5.5).
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Type: Texk
Enkry: Environment (tabular)
File
Paramet
“begin{tabular}{%:B}
%B
send{tabular}

= $M: serd sustituido por el texto seleccionado.

Type: Text
Enkry: Italic text {with selection)
File
Parametk
.Htextit{%ﬁﬂ

= 3E: denota la profundidad de la sangria del texto que hay dentro de un entorno.

Type: Texk

Enkry: Environment (center)

File

Paramet
wbegin{center}
SE%C
send{centerd}

» %R:llamard a un didlogo de referencia para seleccionar una etiqueta ya haya sido definida. Esto
se puede utilizar para hacer una referencia a una etiqueta predefinda, que se puede seleccionar
de una lista desplegable (consulte también LaTeX — Referencias — ref o LaTeX — Referencias
— pageref).

Type: Text
Entry: pageref
File
Paramet
wpageref{%R}

= %T:llamard a un didlogo de cita para seleccionar una cita ya definida. Al igual que cuando se
utiliza LaTeX — Referencias — cite aparecerd una lista con todas las claves de citas.
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Type: Texk
Entry: cike
I
f T I
\cite{%R}

Vamos a considerar otro ejemplo, con la siguiente macro \frac{ $M} { $C}. En primer lugar, se-
leccionamos un niimero en nuestro texto, digamos 42. Ahora invocamos esta macro y obtenemos
\frac{42}{} con el cursor colocado dentro del segundo par de corchetes.

9.3.2. Insertar los contenidos de un archivo

Si desea insertar los contenidos de un archivo de texto, puede utilizar los mismos marcadores de
posicion.

9.3.3. Ejecutar un programa

Si desea ejecutar un programa externo, en la linea de ordenes solo se reconoce el marcador $M
para el texto seleccionado. La seleccién se guardard en un archivo temporal y el marcador de
posicion $M se sustituye con este nombre de archivo.

LaTeX Usermenu Menu File

Menu Entry i Shortout
v— Text

Inserk text

Insert text (replace selection)

Bold text (without selection)

Italic text {with selection)

File: examplexml (installed)

- - ) Menu Entry

small caps (with or without selection)
Type: Execute program

pageref
cite Enkry: Execute Program (with selection)
Environment (center) " File: perl
Environment (tabular [

( ! Parameter: |-p-e 's/(IAS T/’ %M

File contents

Execute Program
Execute Program (with selection)

Otro marcador de posicién es %S, que se sustituye por el nombre base completo, sin la ruta, del

documento actual. Este nombre base estd compuesto de todos los caracteres del nombre de archi-
vo hasta (pero sin incluirlo) el dltimo caracter «.».

9.4. Parametro

Muchas entradas de ment pueden tener pardmetros adicionales que se explican por si solos, y
que se pueden marcar. Si algunos de estos pardmetros no estdn disponibles para algtn tipo de
accion, se desactivan.
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Este es un ejemplo de como ejecutar un programa externo:

LaTeX Usermenu

ElEniEnE

(_instan | | Load | | save || Saveas |

Insert text

Insert text (replace selection)

Bold text (without selection)

Italic text (with selection)

Small caps (with or without selection)

File: examplexml

pageref
cite Execute Program (with selection)

P e 's/L)A51V/g" %M

|

Environment (center)
Environment (tabular)

— File contents

— Execute Program

| 3

<. L W< M NR |

Puede ver que se llama un script perl, que debe trabajar con la seleccién actual. El pardmetro
Se necesita un texto seleccionado estd marcado para garantizar una seleccién. La salida de este
script se insertara (Insertar la salida del programa seleccionado) y sustituird a la seleccién actual
(Reemplazar texto seleccionado), pero no se seleccionaréd a si misma.

Por supuesto, también puede lanzar sus propios programas o guiones. Por ejemplo, seleccionar
una lista de ntimeros separados por espacios y llamar a un guion o a un programa de Perl que
transforme dicha seleccién en c6digo LATEX para una matriz. Cualquier idea que tenga se puede
realizar usando la siguiente entrada del ment de usuario.
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LaTeX Usermenu Menu File

Menu Entry i Shortcut E Load Save Save as
v—Text
Insert text . File: example.xml (installed) Mew
Insert text (replace selection) =
Bold text (without selection)
Italic text (with selection)

. Menu Entry
Small caps (with or without selection)
Type: Execute program Change
pageref
cite Entry: Execute Program (with selection)
Environment (center) , | File: fusrilocal/bin/matrix. pl %] Q‘
Environment (tabular, [ r 1
¢ ] Parameter: | %M ]
File contents
Execute Program Tex
Execute Program (with selection)
. | leon: Choose <
Shorteut: #" Mone a

Parameter
+| Meeds selected text
| Add to the context menu of selected text
+| Replace selected text

¢ | Insert f. Submenu e Up __| Selectinserted text

=] Separator ® Delete G +| Insert the output of the chosen program

9.5. Archivos de definicion de menis

Puede instalar diferentes mentis en tiempo de ejecucién para diversas tareas. Cuando llame al
asistente del menu del usuario, se cargara el archivo de definicién de mend actual. Si lo modifica
y cierra el didlogo con Aceptar, los cambios se guardaran y se instalaran como un nuevo menu
de usuario. El cierre del didlogo con Cancelar descartard todos los cambios.

Menu File
Load Save Save as
File: examplexml (installed) Mew

También es libre de guardar el archivo modificado en el directorio de ments de usuario o de
cargar otro archivo de definicién de ment e instalarlo. Todos los archivos de definicién de ments
de usuario se deben guardar en el directorio local de ments de usuario de Kile: KILE_APP_DIR/u
sermenu/ .

Eche un vistazo al archivo de definicién de ment de ejemplo example . xml para ver mds entra-
das de menti con sus parametros.
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Capitulo 10

Las herramientas de construccion

10.1. Compilar, convertir y ver

Para ver el resultado de su trabajo, primero necesita compilar el archivo fuente. Todas las
herramientas de construccién estdn agrupadas en los ments Generar — Compilar, Generar
— Convertir, y Generar — Ver.

Para compilar su cédigo fuente para los visores en pantalla tales como Okular o para realizar
la conversién posterior, puede usar el atajo de teclado Alt-2. Entonces podra ver el archivo DVI
usando el visor predeterminado con Alt-3, convertir el DVI a un archivo PS con Alt-4, y ver el
archivo PS con Alt-5.

10.1.1. BibTgX

Si estd usando BibTEX para sus entradas bibliogréficas, usualmente deberda elegir un esquema
de compilacién especial. Esto implica llamar a LATEX y a continuacién a BibTgX y a continua-

ci6n LATEX de nuevo. Afortunadamente Kile es lo suficientemente inteligente como para detec-
tar automdticamente si es necesario llamar a herramientas adicionales como BibTgX, makeidx y
Asymptote. De forma predeterminada esta l6gica estd activada y puede cambiarse en Preferen-
cias — Configurar Kile... — Herramientas+Compilar en la pestafia General en las herramientas

LATEX y PDFLATEX.

10.1.2. MetaPost and Asymptote

Si quiere compilar su documento con MetaPost o Asymptote, programa de dibujo de imdgenes,
puede hacerlo con Compilar — Compilar — Metapost, o Compilar — Otro — Asymptote.

10.1.3. PDFLATgX

Existe otra manera de compilar su documento si desea obtener un PDF: ejecutando PDFLATEX
compilard el fuente directamente en un archivo PDEF, con Alt-6: podra ver el archivo compilado
pulsando Alt-7.

También puede convertir un PS en un PDF con Alt-8, o directamente un DVI en un PDF con
Alt-9.

Emplear PDFLATEX en vez de LATgX puede deberse a una cuestién de simplicidad o costumbre,
pero a veces el comportamiento de los dos programas puede ser diferente.
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10.1.4. LATEgX para Web

Finalmente, podria desear publicar su trabajo en la web y no solo en papel. Puede entonces usar el
programa latex2html, que puede llamarse desde el ment de Kile Generar — Convertir — LaTeX
aweb. El resultado se colocard en una subcarpeta de la carpeta de trabajo, y podra ver el resultado
de la conversién eligiendo el elemento de ment Compilar — Ver — Ver HTML.

10.1.5. Pasar parametros en linea de 6rdenes

Si desea pasar algunos pardmetros especificos de linea de 6rdenes a la compilacién, conversién o
herramientas de visionado, puede configurar las llamadas en Preferencias — Configurar Kile...
— Herramientas+Compilar.

10.2. Vista previa rapida

Necesitar4 algtn tiempo para ver el resultado, cuando trabaje con LATEX. LATEX tiene que com-
pilar las fuentes y llamar al visor. Esto puede ser molesto si solo ha cambiado algunas letras en
una ecuacion dificil de presentar. Kile tiene un modo de Vista previa rdpida, con el que puede com-
pilar solo una parte de un documento y ahorrar mucho tiempo. Soporta cuatro modos diferentes,
que pueden combinarse con siete configuraciones.

Build Project LaTeX Wizard Bookmarks Tools Settings Help

) QuickBuild Alt+1 s ndo @I Redo ¥ PDFL
QuickPreview > =_ selection Ctrl+Alt+P, S
Compile > = Environment Ctrl+Alt+P, E
Convert > 2 Subdocument Ctrl+Alt+P, D
View > :_ mathgroup Ctri+Al+P, M
Other 2 - | 4

L

Todas las modificaciones se pueden realizar en Preferencias — Configurar Kile... —
Herramientas+Vista previa.
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Qe Configure - Kile
1 O Kile Quick Preview
- | gTeX
V-0 TOOELS » Quick Preview in a Separate Window
+ Bui
' Preview Select a configuration: |PDFLaTeX —> PDF v
>~ 1 Editor

Quick Preview in Bottom Bar

Resolution: 120 dpi (allowed values: 30-1000 dpi)
Kile supports three kinds of conversion to png images:
«dvi -> png (uses dvipng)

e dvi --> ps --> png (uses dvips/convert)
* pdf -> png (uses convert)

dvipng: installed

convert: installed

Properties

Show preview in bottom bar: Conversion to image:
Selection: v pdf --= png ~
Ervironment: | pdf —-= png v
Mathgroup: v |dvi —> png v |

Subdocument: Mot available, opens always in a separate window.

10.2.1. Modo de seleccion

El usuario debe seleccionar una parte del documento. La entrada del ment Generar — Vista pre-
via rapida — Seleccidén o el atajo de teclado Ctrl+Alt+P,S iniciaran los programas seleccionados.
Kile tomara el preambulo del texto original, por eso se incluiran todos los paquetes y 6rdenes
definidas por el usuario. El usuario puede seleccionar una de las ocho configuraciones predefini-
das:

s LaTeX+DVI (visor empotrado)

» LaTeX+DVI (Okular)

s LaTeX+PS (visor empotrado)

= LaTeX+PS (Okular)

» PDFLaTeX+PDF (visor empotrado)
= PDFLaTeX+PDF (Okular)

= XeLaTeX+PDF (visor empotrado)

» XeLaTeX+PDF (Okular)

Esto deberia ser suficiente para cualquier situacién para la que necesite una vista previa rapida.

10.2.2. Modo entorno

Es frecuentemente que quiera previsualizar el entorno actual, y especialmente los entornos mate-
maticos, que muchas veces pueden ser dificiles de escribir. Kile ofrece una forma rdpida de hacer
esto. No se necesita seleccion, solo escoja Generar — Vista previa rapida — Entorno o el atajo de
teclado Ctrl+Alt+P,E y el entorno actual se compilard y se mostrara.
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10.2.3. Modo subdocumento

Si tiene un proyecto muy grande con muchos documentos, compilar el proyecto completo no
es buena idea, si solo ha hecho cambios en un documento individual. Kile es capaz de com-
pilar y mostrar una vista previa del subdocumento actual. Toma el preAmbulo del documen-
to maestro, y compila solo la parte actual cuando seleccione Compilar — Vista previa rapida
— Subdocumento o el atajo de teclado Ctrl+Alt+P,D.

10.2.4. Modo grupo matematico

El modo de vista previa del grupo matemaético le permite obtener la vista previa del grupo ma-
tematico que esté editando. Kile toma el predmbulo de un documento maestro y solo compila el
grupo matemadtico en el que se encuentra el cursor cuando haya seleccionado Compilar — Vista
previa rapida — Grupo matematico o el atajo de teclado Ctrl+Alt+P,M.

10.2.5. Vista previa rdpida en la barra inferior

En lugar de mostrar la vista previa en un documento nuevo Kile también puede configurarse para
usar la barra inferior para las compilaciones de vista previa. Puede activar esta funcionalidad en
el panel de configuracién de la vista previa rdpida.

10.3. Formatos de archivos graficos

10.3.1. LATgXy PDFLATEX

PDFLATEX cuando se usa con los paquetes graphics o graphicx, puede compilar correcta-
mente archivos PNG y JPG en un DVI o PDF, pero no es capaz de manejar archivos EPS. Inversa-

mente, el proceso de compilar con LATEX a DVI y convertirlo a PS y tal vez a PDF soporta EPS,
pero no soporta PNG ni JPG.

Muchos usuarios desean crear documentos PDE, pero también desean usar el excelente paquete
Pstricks para crear gréaficos PostScript®, o desean usar la salida PostScript® del software matema-
tico y cientifico especifico como Mathematica, Maple o MuPAD. Estos usuarios de LATEX tienen
que compilar primero PostScript®, incluso si desean crear documentos PDF, ya que estos pro-

gramas generan c6digo PostScript® que PDFLATEX no puede gestionar. Sin embargo, esto no es
complicado y también se puede hacer con la ayuda de Kile.

10.3.2. Conversion de graficos

Para saltarse este frustrante bucle, cuando quiera incluir tanto c6digo PostScript® como archivos
PNG o JPG, tiene las siguientes posibilidades:

» Sinecesita un archivo en formato PS, pero tiene imagenes JPG o PNG, puede también simple-
mente usar PDFLATEX con la salida DVI primero, y después ejecutar en la linea de érdenes
dvips para crear el archivo PS. Puede ver que PDFLATEX es una buena eleccién si sus fuentes
no contienen cédigo PostScript®.

» Puede convertir los archivos EPS a PNG u otros formatos con utilidades como Gimp o Image-
Magick y emplear PDFLATEX.
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= Una buena forma es convertir los gréficos EPS a graficos PDF con epstopdf, que se distribuye
con cualquier distribucién de TgX y luego usar PDFLATEX. Esto genera graficos de alta calidad,
e incluso puede controlar el resultado con alguna de las siguientes opciones:

-dAutoFilterColorImages=false
-dAutoFilterGrayImages=false
-sColorImageFilter=FlateEncode
-sGrayImageFilter=FlateEncode
-dPDFSETTINGS=/prepress
-dUseFlateCompression=true

Incluso mejor: si su sistema permite shell-escape, la conversién se puede hacer al vuelo.
Todo lo que tiene que hacer es incluir el paquete epstopdf, que se incluye en todas las distri-
buciones de TgX, con la orden \usepackage {epstopdf}. Asumiendo que su c6digo es

\includegraphics[width=5cm] {test.eps}

Dénde podré llamar a PDFLATEX con la opcién --shell-escape, el grafico test.eps se con-
vertird automaticamente a test.pdf.

Esta conversion se realizard cada vez que ejecute PDFLATEX. Si sus 6rdenes graficas se dan
implicitamente:

\includegraphics [width=5cm]{test.eps}

epstopdf comprueba si test.pdf se encuentra disponible, para saltarse este paso.

= Puede convertir en el sentido contrario, y usar LATgX y la conversién a PS-PDF. Esto no siem-
pre es una buena idea, ya que la encapsulacién en EPS de JPG y PNG puede provocar archivos
mayores, que derivan en documentos innecesariamente grandes. Sin embargo, esto depende en
gran medida de la utilidad gréfica que use, ya que EPS puede encapsular otros formatos graficos,
pero no todas las aplicaciones soportan esto correctamente. Algunas podrian intentar generar
su imagen JPG con vectores y varios archivos de scripts, que producirian archivos gigantescos.
La conversion de todos los formatos graficos a EPS puede realizarse por ImageMagick. Otro
programa sencillo que ejecuta este proceso correctamente es jpg2ps.

» También puede usar la conversién automaética. Todos los archivos graficos se convierten al
vuelo a EPS y se insertan en el documento PS. Esta es una forma cémoda, pero tiene que
configurar su sistema de forma adecuada. Esto se explica en la seccién Graficos EPS.

10.3.3. Use el archivo adecuado para cada imagen

s EPS es un tipo de lenguaje de scripting de vectores graficos, que describe todas las lineas y
puntos que conforman el grafico. Mantiene un buen aspecto incluso cuando se aumenta su
tamafio mas alld del predeterminado, y concuerda mejor con diagramas y graficos vectoriales
producidos nativamente en PS, que tienen un aspecto limpio y claro manteniendo un tamafio
en bytes muy pequefio.

= PNG (o GIF en desuso) es un formato de archivo con pocas pérdidas, con una buena compresién
y calidad. Es muy bueno para diagramas, escaneados de dibujos, o cualquier cosa cuya nitidez
desee mantener. A veces no funciona bien cuando se usa para fotos.

» JPG es un formato con pérdidas que comprime los archivos mejor que PNG al precio de algunas
pérdidas en el detalle de la imagen. Esto es por lo general irrelevante para fotos, pero puede
causar mala calidad para diagramas, dibujos, y puede directamente hacer desaparecer algunas
lineas delgadas. En esos casos, use EPS o PNG.

Pero recuerde siempre: jbasura al principio, basura al final! Ninguna conversién obtendra una
imagen buena de una imagen mala.
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10.4. Graficos EPS

Los archivos graficos EPS son la forma tradicional de insertar archivos graficos en documentos

LATEX. Como las listas de correo estan llenas de preguntas relativas a gréficos EPS, explicaremos
algunos aspectos importantes y demostraremos cémo Kile los soporta.

10.4.1. LATgXy los graficos EPS

Si decide usar el LATgX tradicional para generar salidas PS o PDF, probablemente tendra algunos

problemas con los gréficos. Debe usar graficos EPS (PostScript® encapsulado), no archivos JPEG o
PNG. Esto no deberia ser ningtin problema, ya que existen multitud de conversores como convert
del excelente paquete ImageMagick. Pero, esto lleva su tiempo, por supuesto.

Los archivos EPS se usan tanto en LATgX como en el conversor DVI-PS:

» LATEX explora el archivo EPS para determinar la linea del borde, lo que le indica a LATEX
cudnto espacio reservar para los gréaficos.

» El conversor DVI-PS lee a continuacién el archivo EPS e inserta el gréfico en el archivo PS.

Esto tiene algunas implicaciones:

» LATEX nunca leer4 el archivo EPS si se han especificado los pardmetros relativos a los bordes
en la orden de insercién del grafico.

» Como LATEX no puede leer archivos no ASCII, no podré leer informacién sobre los bordes a
partir de archivos comprimidos o graficos no EPS.

» Los gréficos EPS no se incluirdn en el archivo DVI. Cémo los archivos EPS deben estar pre-
sentes cuando el archivo DVI se convierta a PS, los archivos EPS se deben acompariar de los
archivos DVI si se mueven.

Ahora podra llamar a LATgX, y a un conversor DVI-PS como dvips para crear su documento
PostScript®. Si lo que desea es generar un documento PDF, deberia ejecutar dvips con la op-
cién -Ppdf de forma que llame a ps2pdf. Podra encontrar muchos documentos describiendo esta
solucion.

10.4.2. El PostScript® a través de Kile

Kile le ayudard a obtener informacién de los bordes. Si tiene instalado el paquete ImageMagick,
Kile extraerd esta informacién del archivo EPS y la insertard como opcién. Esto se hace automa-
ticamente cuando se selecciona el archivo gréfico. Esta forma de proceder tiene dos ventajas:

= La informacién aparecera en el didlogo, y no necesitara ser obtenida de nuevo por LATgX.

= Y lo que es mds importante, se calculard la anchura y la altura, cuando se conozca su resolucién.
Esta informacién se mostrard cerca de la parte superior del didlogo, y puede servir como pista
cuando desee escalar el grafico.

= Kile también permite el uso de archivos EPS comprimidos con zip o gzip, que son mucho més
pequerios que los archivos EPS. Aunque esta funcién solo se puede usar con una configuracién
especial del sistema y un cambio de la configuracién gréfica local, tal y como se describe en la
seccién Gréficos de mapas de bits.
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10.4.3. El PostScript® a través de los graficos de mapas de bits

Si su sistema permite shell-escape, Kile también soporta una forma sencilla de incluir graficos
de mapas de bits, si tiene configurado el sistema TgX de forma adecuada. No necesitard convertir
los graficos JPEG y PNG, ya que esto se realizard automdticamente cuando el archivo DVI se
convierta a PS.

LATEX necesita alguna informacién sobre las extensiones de los archivos. El paquete graphic
x busca un archivo graphics.cfg, que debe estar en su ruta de bisqueda de documentos para

LATEX. Busque unas entradas como:

\DeclareGraphicsRule{.pz}{eps}{.bb}{}%
\DeclareGraphicsRule{.eps.Z}{eps}{.eps.bb}{}%
\DeclareGraphicsRule{.ps.Z}{eps}{.ps.bb}{}%
\DeclareGraphicsRule{.ps.gz}{eps}{.ps.bb}{}%
\DeclareGraphicsRule{.eps.gz}{eps}{.eps.bb}{

1%

y reemplace estas lineas con:

\DeclareGraphicsRule{.pz}{eps}{.bb}{}%
\DeclareGraphicsRule{.eps.Z}{eps}{.eps.bb}{
\DeclareGraphicsRule{.ps.Z}{eps}{.ps.bb}{}%
\DeclareGraphicsRule{.ps.gz}{eps}{.ps.bb}{}
% changed or new graphic rules

\DeclareGraphicsRule{.eps.zip}{eps}{.eps.bb}{‘unzip -p #1

\DeclareGraphicsRule{.eps.gz}{eps}{.eps.bb}{ ‘gunzip -c #1

EPS

} %
o
°

}% zipped EPS
1% gzipped <=

\DeclareGraphicsRule{.jpg}{eps}{}{ ‘convert #1 eps:-}% JPEG
\DeclareGraphicsRule{.gif}{eps}{.bb}{ ‘convert #1 eps:-}% GIF
\DeclareGraphicsRule{.png}{eps}{.bb}{ ‘convert #1 eps:-}% PNG
\DeclareGraphicsRule{.tif}{eps}{.bb}{ ‘convert #1 eps:-}% TIFF
\DeclareGraphicsRule{.pdf}{eps}{.bb}{ ‘convert #1 eps:-}% PDF- ¢«

graphics

Podra encontrar este archivo, por ejemplo en Debian, en /etc/texmf/latex/graphics.cfqg. Lo
mejor es copiar este archivo a su ruta local de tex y cambiarlo. Consulte el manual de TgX de su
distribucién para descubrir como obtener una lista de sus carpetas TgX.

Con este archivo de configuracién sera capaz de insertar graficos de mapa de bits y archivos EPS
comprimidos con zip o gzip en LATgX. La orden para la conversién es dvips. Cuando vea la
orden de conversion se dard cuenta de que no se crean archivos extra. El resultado del proceso de
conversién se redirige directamente al archivo PS. Lo tnico que debe saber LATEX es el tamafio
de los graficos, y por eso necesitaremos los bordes, que proporciona Kile.

Algunos dicen que este camino es inseguro; tendra que decidir cémo trabajar. En cualquier caso,
no necesita ningtin cuadro con informacién, ya que Kile extraerd esta informacién de los diferen-
tes tipos de graficos.

10.4.4. PDFLATEX y los gréaficos EPS

Como ya se indicé, PDFLATEX no es capaz de manejar archivos graficos EPS, pero los conversores
como epstopdf le pueden ayudar. La mejor forma es incluir el paquete epstopdf, al que le seguira
el paquete graphicx.

\usepackage [pdftex]{graphicx}
\usepackage{epstopdf}
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Ahora podrd incluir graficos EPS, si ejecuta pdflatex con la opcién --shell-escape, pero pode-
mos hacerlo incluso mejor manejando archivos EPS comprimidos con zip o gzip. Nuevamente
deberemos cambiar el archivo de configuracién grafica graphics.cfg de forma similar a como ya
se hizo. Esta vez buscaremos:

[

$ pdfTeX ejecutdndose en modo pdf
\ExecuteOptions{pdftex}$%

y afladiremos algunas lineas:

[

% pdfTeX ejecutdndose en modo pdf
\ExecuteOptions{pdftex}%
\AtEndOfPackage{%
\gladdto@macro\Gin@extensions{.eps.gz,.eps.zip}$%
\@namedef {Gin@rule@.eps.gz}#1{{pdf}{.pdf}{ ‘gunzip -c #1 | epstopdf -f
>\Gin@base.pdf}}$%
\@namedef {GinQ@ruleQ.eps.zip}#1{{pdf}{.pdf}{‘unzip -p #1 | epstopdf -f
>\GinGbase.pdf}}%

}%

Con estas lineas, PDFLATEX ser4 capaz de manejar archivos EPS, y esperamos que no tenga mas
problemas con los graficos.

10.5. Documento maestro

Definir su documento como maestro le permite trabajar con archivos separados, lo cual le pro-
porciona un documento padre (o documento maestro) y documentos hijos que se complementan
en su trabajo. Después de haber definido su documento maestro con el correspondiente orden
en el menu Preferencias, todas las 6rdenes del ment Herramientas tendran aplicacién solo en
este documento, incluso cuando esté trabajando en los documentos hijos. Puede incluso cerrar el
documento maestro.

10.6. Manejo de errores

Tras compilar algo, Kile echa un vistazo a los mensajes de error generados. Si hay algtn error o
aviso, se resumird brevemente en la ventana de Registro y mensajes. Se puede profundizar mas
en los mensajes seleccionando Compilar — Ver archivo de registro, o usando el atajo de teclado
Alt-0. El registro generado se mostrard entonces en la ventana de Registro y mensajes, con los
errores y los avisos resaltados.
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29
40 phelloooooooco
41

Ay

. @ Log and Messages [« Output Konsole [ Preview

(fusr/share/texmf-dist/tex/latex/ucs/ucsencs.def
File: ucsencs.def 2003/11/29 Fixes to fontencodings LGR, T3

)

! Undefined control sequence.

[.40 Vhellooooooooo

Viendo el registro

Puede facilmente saltar de un mensaje a otro en el archivo de registro usando los elementos del
menu Generar — Siguiente / Anterior error /aviso de LaTeX, o usando los botones de la barra
de herramientas correspondientes.

Para saltar a la linea en el documento fuente LATgX en la que se produijo el error o aviso, pulse en
el error o aviso en la ventana de Registro y mensajes. Kile le llevara automaticamente a la linea
en cuestion.

10.7. El modo de vigilar archivo

Cuando ejecute la orden de Construccién rapida, normalmente serd invocado un visor de algtn
timpo tras la compilacién. Si no estd usando un visor empotrado, cada vez se abrird una nueva
ventana.

Si estd ajustando el aspecto de su documento, podria ocurrir que ejecutara Construccién rapida
muy a menudo, y tener muchas ventanas del visor abiertas en su escritorio. Para evitar esta con-
fusién, puede activar el Modo de vigilar archivo, que evitard que Construccién rapida ejecute
un visor.

Este modo carece de utilidad con los visores empotrados, ya que tiene que cerrarlos de todas
maneras para volver a editar el documento y recompilar.
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Capitulo 11

Navegando por el c6digo fuente
LATEX

11.1. Uso de la vista de estructura

La vista de Estructura muestra la jerarquia del documento que estéd siendo creado en Kile, y
le permite rapidamente navegar a través de él, mostrando sus diferentes partes. Para moverse
por su documento, todo lo que necesita es pulsar con el botén izquierdo del ratén en cualquier
etiqueta, capitulo, seccién, subseccién, etc., y sera llevado al principio del drea correspondiente.

Si ha incluido un archivo LATEX en su cédigo fuente usando las etiquetas \input o \include,
estos archivos seran referenciados en la vista de Estructura. Si hace doble clic en sus nombres,
Kile mostrara el archivo incluido en la ventana del editor.

El arbol jerarquico tiene también una rama separada para las etiquetas usadas en el texto.

11.1.1. Usando el ment contextual
La mayoria de las entradas en la vista de estructura tienen un montén de opciones en el ment

contextual, que puede abrir haciendo clic derecho con el ratén. Mire la vista de estructura en la
siguiente imagen.
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File Edit Wiew Build Project LaTeX Wizard Bookmarks Tot

& New i open eclose HSave E Save As 9) Und
Sectioning v | Other v | Size v Lj Boldface g ltalics [T | T

v~ ) documentation.tex

v- 4 Labels
fig:specAll (line 85)
fig:noises (line 106)
eq.signall (line 127)
eq.signal2 (line 129)
eq.sigModel (line 138)

v- @ |dentification of the correct sample vectors (li...
¥ figure: Spectrum of all four samples. (line ...
& ../spechll.eps (line 86)

v- @ Properties of the noise (line S0)
¥ figure: Noises $e_3(n)$ (left side) and $e_...
£ ../noisel.eps (line 108)
& ../noise2.eps (line 111)

© Sinusoid parameters (line 124)

&l Structure] =/ Files and Projects [T Open File

Encontrara algunas etiquetas, algunas entradas de seccién, un entorno de figuras y tres imédgenes.
Si hace clic derecho en una de las entradas de seccién, surgird un ment con algunas 6rdenes tti-
les. Todas las 6rdenes como Seleccionar, Eliminar o Comentar funcionardn con todas las lineas
que pertenezcan a esta seccién.

(RN

File Edit Wiew Build Project LaTeX Wizard Bookmarks Tot
@ New i open eclose L—_‘Save MSaveAs 55) und

Sectioning v | Other v | Size wv Lj Boldface g Italics T|T

v\ documentation.tex

v- 4 Labels
fig:spechll (line 85)
fig:noises (line 108&)
eq:signall (line 127)
eq:signal2 (line 129)
eq:sigModel (line 136)

' S
¥ figure; ! Cut iamples. (line ...
#2 . ./spect Copy

v~ © Properties Paste below )

¥ figure: | side) and $e_...
g ./noise  select :
./noise! !
B Sinusoid p Ralaia
Comment

Run QuickPreview

]Structure] = Files and Prejects [T Open File

Hacer clic sobre una entrada de figura o de tabla ofrecerd algunas acciones con respecto a las
referencias, y un clic derecho en una entrada de graficos mostrard programas para abrirlos.
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(RX®

File Edit
@ New (! open eclose Hsave Hsave#

Sectioning v Other v | Size v Lj Boldface g It

view Build Project LaTeX Wizard Boc

(RY®

File Edit WView Build
D New (! open eclose Hsave MSaveAs t

Sectioning v | Other v | Size w Lj Boldface g

Project LaTeX Wizard Bookmar

ltalics

v-\ A documentation.tex
v-&F Labels
fig:specAill (line 85)
fig:noises (line 106)
eq:signall (line 127)
eq:signal2 (line 129)
eq:sigModel (line 136)
v— @ |dentification of the correct sample vector
g ../spechill.e Insert Label
v— @ Properties of
¥ figure: Moi
& ../noisel e
& ..[noise2 e
@ Sinusoid pare

As reference

As page reference

Only the label

Copy Label to Clipboard
As reference

As page reference

Only the label

v-\ A documentation.tex

v-&F Labels
fig:specAill (line B5)
fig:noises (line 106)
eq:signall (line 127)
eq:signal2 (line 129)
eq:sigModel (line 136)

v— @ Identification of the correct sample vectors (li.
¥ figure: Spectrum of all four samples. (line ..

v- @ Properties & Gwenview
4 ﬁgurle: 14 okular
8o 5 sarbone

© Sinusoid p 5 Okular
- Kate
) Libreoffice Writer
[# notepad
[ 1 Kwiite
"+ Kword
4@l GNU Image Manipulation Program

Other...

11.1.2. Actualizando la vista de estructura

Para actualizar su vista de estructura puede o ir a Editar — Actualizar estructura, pulsar F12, o
guardar su documento, lo que hara que Kile actualice su vista de Estructura.

11.2. Marcadores

Los marcadores son su referencia a un segmento de texto o una linea dentro del entorno de Kile.
Para usar un marcador, seleccione una linea especifica de su documento a la que le gustaria
volver. Entonces pulse Ctrl-B, y Kile afiadird un marcador a esta linea. También puede fijar un
marcador resaltando una linea y eligiendo el mentt Marcadores — Cambiar marcador.

Para eliminar todos sus marcadores seleccione Marcadores — Borrar todos los marcadores.
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Capitulo 12

Proyectos

12.1. Trabajando con proyectos

En Kile puede crear y trabajar con proyectos. Un proyecto es un grupo de LATgX, graficos, BibTgX
u otros documentos que entre todos contienen la informacién que se usard para completar su
documento. Un proyecto tipico consistiria en varios capitulos escritos en diferentes archivos .t
ex. Todos ellos se incluirian en un mismo proyecto, para facilitar el manejo del documento que
conforman. Las especificaciones de un proyecto se guardan en un archivo especial, con extensién
.kilepr.

Un proyecto afiade las siguientes funcionalidades:

= No necesita configurar un documento maestro: Kile lo hace automéaticamente.

» Los archivos de proyecto se pueden archivar juntos con facilidad a través de la opcién Proyecto
— Archivar

» La vista de Archivos y proyectos muestra qué archivos estdn incluidos en el proyecto.

= Después de abrir un proyecto, cualquier archivo que hubiera abierto se restaurara con la codi-
ficacion y el resaltado originales.

s El completado de cédigo funciona con todos los archivos del proyecto.

s El completado de referencia funciona con todos los archivos del proyecto.
s El completado de citas funciona con todos los archivos del proyecto.

= Buscar en todos los archivos del proyecto.

» Especifica la orden personalizada quickbuild y makeidx.

Puede encontrar todas las 6rdenes relacionadas con el proyecto en el ment Proyecto. Desde ahi
puede abrir, cerrar y gestionar sus proyectos.

12.2. Creando un proyecto

Para crear un proyecto, seleccione Proyecto — Nuevo proyecto....
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(R NS Create New Project - Kile SRR CYRES
Project
Project title:
Project folder: | fhemefyurchor a3

File
v| Create a new file and add it to this project

Filename (relative to where the project file is):

Article Book  Letter PDF-PST Prosper Scrartel Sc

v

Extensions

Default Graphics Extension: eps v
Source Files v
Predefined: Jtew Iti latex .dix .ins

|aatario R aarancels

Para crear su proyecto, se le pedira que indique la siguiente informacién:

» Titulo de su proyecto (campo de texto Titulo del proyecto).

El titulo del proyecto se usard para crear el nombre del archivo de proyecto transforméndolo a
letras mintsculas y afiadiendo la extensién .kilepr.

» Una carpeta, que serd donde se guardara el archivo de proyecto (campo de texto Carpeta del
proyecto).

» Si desea crear un archivo principal nuevo para el proyecto, marque la casilla Crear un archivo
nuevo y afiadirlo a este proyecto.

= Cuando rellene el campo Nombre de archivo, debe incluir una ruta relativa en la que se en-
cuentre almacenado el archivo del proyecto .kilepr (consulte Carpeta del proyecto).

s Tipo del archivo creado; en la parte inferior del panel Archivo se puede escoger en una lista
visual entre Archivo vacio, Articulo, Libro, Carta, Informe, etc..

= Se pueden seleccionar las extensiones para los archivos predeterminados del proyecto usando
el panel Extensiones. Su seleccién se usard para definir los archivos que se abrirdn cuando
seleccione la opcién de mend Proyecto — Abrir todos los archivos del proyecto y en los asis-
tentes de Kile. Es necesario separar las extensiones en el campo de texto mediante un espacio
en blanco.

12.3. La vista de archivos y proyectos

La vista de Archivos y proyectos es un botén del menti de la barra lateral. Desde esta vista, puede
ver la estructura de su proyecto, sus archivos, y el nombre del archivo .kilepr que guarda la
informacién del proyecto. Las opciones para afiadir, eliminar o cambiar en su proyecto se realiza
mediante la vista de Archivos y proyectos.
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(RAS

File Edit “iew Build Project LaTeX Wizard Bookmarks Too

@ New {—. Open e Close H Save M Save As Jndc

Sectioning v | Other v | Size v Lj Boldface £ ltalics T Ty

v [0 Homework3

v— T4 Homework3 tex
figures.tex
¢ introduction.tex
o taskl.tex
o task?2 tex
(]
(]

o

task3.tex
taskd.tex
o taskb.tex
>-images
»- projectfile

¥ % ¥ X ¥ X ¥ %

= Files and Prnjects| T/ Open File

oo

La vista de archivos y proyectos

12.4. Anadir y eliminar archivos

Para afiadir un archivo a su proyecto, abra cualquier archivo TgX, pulse con el botén derecho en
su nombre en la vista de Archivos y proyectos, y seleccione Afiadir a proyecto. Si tiene varios
proyectos abiertos, un cuadro de didlogo le preguntard a qué proyecto debe afadirse.

Puede también pulsar con el botén derecho del ratén en el nombre del proyecto en la vista de
Archivos y proyectos, y seleccionar Afiadir archivos... para mostrar el didlogo de seleccién de
archivos.
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Q

File Edit wiew Build Project LaTeX Wiz
@ new L. open aclnse HSave |

Sectioning v Other v Size v .Jiﬁ Boldfa

v—EH Homework3
>~ T4 Homework3 tex *

>-jmages
»— projectfile
]

= save

~ Add to Project

Close

Afadir un archivo a un proyecto

Para eliminar un archivo de un proyecto, pulse con el botén derecho sobre él y seleccione Eli-
minar archivo. Esto no elimina su archivo, solo lo quita de la lista de archivos contenida en el
archivo .kilepr.

12.4.1. Guardar su proyecto en un archivo comprimido

Kile le permite hacer facilmente una copia de respaldo de su proyecto almacenando todos sus
archivos en un tnico archivo comprimido (habitualmente conocido como tarball). Para archivar
un proyecto, pulse con el botén derecho del ratén en el nombre del proyecto (en la vista de
Archivos y proyectos), o seleccione Proyecto — Archivar.

De forma predeterminada, se afiadirdn todos los archivos de un proyecto. Si no quiere incluir
alguno en el archivo, pulse en él con el botén derecho en la vista de Archivos y proyectos, y
deseleccione la opcién de Incluir en el archivo.

La operacién de archivado se realiza actualmente ejecutando la orden tar desde la carpeta del
proyecto (donde se encuentra el archivo .kilepr

12.5. Opciones del proyecto

Kile tiene algunas opciones relacionadas con su proyecto que pueden ser configuradas. Para cam-
biarlas, pulse con el botén derecho del ratén en el titulo de su proyecto y seleccione Opciones
del proyecto, y tendra la opciéon de cambiar:

» El titulo de su proyecto.
» Extensiones de archivo por defecto.

El documento maestro.

La orden para compilacién rapida.

= Las opciones makeidx.
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12.6. Cerrando un proyecto

Para cerrar un proyecto, seleccione la vista de Archivos y proyectos de la barra de herramientas
vertical, pulse con el botén derecho del ratén en el titulo del proyecto y seleccione Cerrar. Esto
cerrard su proyecto y todos los archivos asociados con su proyecto y también afiadird el nombre
del proyecto que acaba de cerrar a Abrir un proyecto reciente... en el ment Proyecto.
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Capitulo 13
Codificacion del documento

El editor de Kile le permite leer, convertir y configurar el texto a la codificacién que su documento
necesite. Esto le permite usar simbolos y letras no estdndar. Puede usar, por ejemplo, caracteres
acentuados para el italiano o el francés. Puede seleccionar la codificacion de su documento de
dos maneras:

s Otra forma de establecer la codificacién del documento es usar el subment Preferencias
— Configurar Kile... — Editor, donde podra establecer la codificaciéon de caracteres prede-

terminada para todos los archivos.

Qe Configure - Kile

(3 Kile ; - :

| % |aTex File Opening & Saving

>~ Tools :

‘11 Editor General | Advanced | Modes & Filetypes
/| Appearance
£ Fonts & Colors

1 Editing Encoding: | KDE Default e

= Open/Save
. Extensions Encoding Detection: | Universal v

File Format

Fallback Enceding | Western European ( ISO 8859-15 ) v
End of line: | LINIX v

| Automatic end of line detection

__| Enable byte order marker

Automatic Cleanups on Load/Save

_ | Remove trailing spaces

» Una segunda forma de establecer la codificacién del documento es elegir la codificacién desea-
da desde el asistente para crear un nuevo documento.

LATEX en si mismo solo comprende ASCII, que representa un conjunto de caracteres muy limi-
tado. Por lo tanto, no es posible usar directamente caracteres acentuados. Para usarlos a pesar
de ello, se inventé una sintaxis especial: como por ejemplo \“e para &. El paquete inputenc se
encuentra disponible para ayudarle con esto. Se incluye en el predmbulo usando \usepackage
[latinl] {inputenc}, donde el argumento opcional especifica la codificaciéon que desea usar
(en la actualidad la mas usada es ut £8). Esto le dice a LATEX que traduzca todas las & que escriba
a \“e antes de realizar la compilacién. Consulte la documentacién de inputenc para mds infor-
macion. Por tiltimo, pero no menos importante: recuerde estar seguro de que su archivo realmente
estd guardado con la misma codificacién que haya especificado para el paquete inputenc.
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Esta multitud de diferentes tablas de codificacién de caracteres ha generado numerosos proble-
mas: por ejemplo, no puede escribir un curso de turco en francés sin perder los caracteres espe-
ciales de uno de los idiomas. Hay una aceptacién general de que, més tarde o temprano, todo el
mundo se cambiard a Unicode. Existen muchas implementaciones de Unicode, y UTE-8 es la més
usada en Linux®; Windows®(R) en cambio se basa en la mas incomoda y menos flexible UCS-2.
La mayoria de las distribuciones ya han empezado a definir su codificacién predeterminada co-
mo UTE-8, por lo que podria estar muy interesado en usar ut £8 como argumento para el paquete
inputenc.

13.1. El paquete ucs

Si no tiene instalado el paquete ucs puede proceder de la siguiente forma:

= Obtenga el paquete ucs desde CTAN.

= Para instalarlo, desempaquete el archivo descargado y col6quelo en un directorio listado en su
variable de entorno $TEXINPUTS. También lo puede hacer dentro de Kile.

\usepackage{ucs}
\usepackage [utf8]{inputenc}

13.2. XeLaTeX

Si estd usando XeLaTeX, puede cargar simplemente el paquete x1txtra. Cargara todos los pa-
quetes requeridos.

‘\usepackage{xltxtra}

13.3. Soporte CJK

Anadir soporte para idiomas ideograficos es un poco dificil. Sin embargo, una vez que lo haya
conseguido, funcionara bastante bien. Instalar otros paquetes le permitird trabajar con configura-
ciones extra.

SUGERENCIA
Su distribucion Linux® puede contener ya algtin paquete de CJK (chino, japonés, coreano) preparado,
y por tanto no vale la pena que lo instale de forma manual. jCompruébelo antes seguir adelante!

Existe la posibilidad de usar el paquete ucs para escribir pequefios trozos de texto de CJK, pero
esta opcion estd muy limitada y no podra manejar, entre otras cosas, lineas nuevas. No obstante
instalara el paquete completo CJK-LATEX y hard que funcione para ambos, para LATEX y pa-

ra PDFLATEX. Gran parte de este material ests inspirado en la pagina sobre como configurar
PDFLATEX de Pai H. Chou.

1. Descargue el paquete CJK. Copie los archivos desempaquetados a una subcarpeta apro-
piada de $TEXMF, y haga lo mismo que en el caso del paquete ucs (Vea Seccién 13.1). Los
archivos seran desempaquetados en una carpeta CJK/X_Y.Z, aunque esto no es importante
una vez que los haya desempaquetado, aunque probablemente su mantenimiento si sea
mas ordenado y facil.
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2. A continuacién debe descargar un tipo de letra que soporte todos los caracteres de CJK que
necesite. Puede elegir cualquier archivo *.ttf que necesite, aunque en este caso usaremos
Cyberbit. Descomprima el archivo y renombre Cyberbit.ttf a cyberbit.ttf, puesto que
las maytsculas pueden confundir al sistema.

Coloque cyberbit.ttf en una carpeta con Unicode.sfd, y genere los archivos *.tfmy *.enc
conlaorden $§ ttf2tfm cyberbit.ttf —-w cyberbit@Unicode(. Por alguna razén,
algunas veces esto no proporciona los cientos de archivos necesarios. Si este es su caso,
deberia descargar los archivos *.tfm y *.enc.

Coloque los archivos *.tmf en una carpeta adecuada, como $TEXMF /fonts/tfm/bitstrea
m/cyberbit/ . Los archivos *.enc se instalardn en STEXMF /pdftex/enc/cyberbit/ .

3. Ahora necesitamos un archivo de mapa para conectar los archivos *.enc con la fuente.
Descargue cyberbit.map e instalelo en $TEXMF /pdftex/config/ .

4. Descargue otro archivo, c70cyberbit.fd, y coléquelo en la carpeta adecuado. Puede seleccio-
nar, por ejemplo, STEXMF /tex/misc/ .

5. El Gltimo archivo que debemos generar es un tipo de letra PostScript® de Tipo 1, necesaria
para leer los archivos DVI generados con LATgX. Ejecute la orden § ttf2pfb cyberbi
t.ttf —o cyberbit.pfb, y copie el resultado cyberbit.pfb en una carpeta, como por
ejemplo, STEXMF /fonts/typel/cyberbit/ .

6. Coloque ahora cyberbit.ttf en un lugar en el que LATEX pueda encontrar este tipo de
letra. Puede colocarla, por ejemplo, en una carpeta llamado $TEXMF /fonts/truetype/ .

7. Verifique el archivo de configuracién que se encuentra en $TEXMF /web2c/texmf.cnf,y ase-
gurese de que la linea que contiene TTFONTS esté descomentada y apunte a la carpeta en que
haya guardado cyberbit.ttf.

8. Para hacer posible que PDFLATEX use sus fuentes CJK, es necesario afiadir la siguiente
linea al archivo de configuracién $TEXMF /pdftex/config/pdftex.cfg. Afladamap +cybe
rbit .map al archivo para completar la configuracion de PDFLATEX.

9. Para configurar LATgX y poder generar archivos DVI con caracteres CJK, debe afiadir una
linea al archivo ttfonts.map. El archivo puede encontrarse en una carpeta llamada $TEXMF
/ttf2pk/ , aunque probablemente deba buscarlo. Afada la linea cyberbit@Unicode@
cyberbit.ttfenél

10. A continuacion ejecute la orden texhash y el sistema deberia estar listo.

Para verificar si su configuracién es correcta, puede intentar compilar este archivo de test.

13.3.1. Problemas con CJK

Existen algunas cosas que pueden ir mal cuando se afiade la compatibilidad con CJK de forma
manual. Si parece que algunas no funcionan, la siguiente lista puede serle de ayuda.

= Obviamente, si ejecuta LATgX como usuario y no como root, debe permitir a los usuarios nor-
males acceder a los archivos nuevos. Asegtirese de que todos los archivos y carpetas estan
accesibles usando la orden chmod.

» Si LATEX escribe un DVI sin problemas, pero no puede verlo, es posible que existan proble-
mas en la generacién automatica de los tipos de letra *.pk. Se supone que se generaran al
vuelo cuando se esté viendo un archivo DVI, pero esto puede fallar por una serie de razones:
Verifique nuevamente ttfonts.map de la primera linea personalizada. Puede suceder que su
orden ttf2pk, que suele ser llamada por el visor DVI se haya compilado sin soporte para las
bibliotecas kpathsea. Si este es su caso tt£2pk —-version hard que no se creen referencias
a kpathsea. Como el soporte para estas bibliotecas es necesario, deberia encontrar un paquete
nuevo, o recompilar FreeType 1 por si mismo.
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13.3.2. ;Cémo puedo hacer entradas CJK en Unicode?

Existen diferentes motores de entrada, y escoger entre uno u otro dependera de sus preferencias
personales. El autor usa Skim, que se ha portado a KDE a partir del motor Scim. Vea la docu-
mentacién de su distribucién para aprender como instalar estos programas. La configuracion de
estos programas puede ser complicado, en el caso de Skim debe definir la variable de entorno
XMODIFIERS="@im=SCIM" antes de iniciar las X.
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Capitulo 14

Uso de scripts

14.1. Uso de scripts en Kile

La funcién de uso de scripts de Kile permite la ejecucion de cédigo ECMAScript, ampliamente
conocido como JavaScript. Encontrard muchos tutoriales, que proporcionan informacién sobre
los objetos (variables), las funciones y las propiedades soportados por JavaScript.

El soporte para la ejecucién de scripts se puede activar en el didlogo de configuracion de Kile:
Preferencias — Configurar Kile... — Kile+Ejecucién de scripts.

(R)

v (I Kile
(‘-’ General
B Complete

%

L. Help

=

v T | aTeX
,"*:' General
. Environments
%4 Graphics
i | Structure View
(¥ symbol View

Scripting Support

+'| Enable scripting

Al activar la ejecucién de scripts, aparece un nuevo panel para la gestién de scripts en la barra

lateral, en el que se puede administrar los scripts:
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o Lt o X @

Script Mame W [ Sequence

2 example.tex @

array
EUro

remove command
replace command
replace environment
replace font command
surround selection

EI 5crip|:-'.] E Structure E Files and Projects H:J Open File

Esta ventana contiene seis iconos, que permiten realizar diversas tareas:

» Ejecutar el script seleccionado.

» Crear un script nuevo.

» Abrir el script seleccionado en el editor.

» Configurar una secuencia de teclas para el script seleccionado.
» Eliminar una secuencia de teclas asignada.

» Actualizar la lista de los scripts disponibles, que se encuentran en $KDEDIR /share/apps/kil
e/scripts/ .

14.2. Ejecutar un script

Un script se puede ejecutar de tres maneras diferentes:

1. Seleccione el script deseado y haga clic en el botén Ejecutar del lado izquierdo de la ventana
de administracion de scripts.

o Loh [ o X e % = example.tex [EJ
=
Script Mame v | Sequence Eﬂj
array :
( =
A
(=]
W2,

2. Use un atajo de teclado.
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R R N tﬂ B axample.tex £
=
script Mame SEqQuence Eﬂ:
array .
bald L0 Ceri+AlE+Z, B Ll
A
!
=

Puede asignar un atajo de teclado a un script utilizando el botén Configurar de la ventana
de administracién de scripts.

o -rlj"tjlxe

script Mame w | SEqUEence

2 example.tex [EJ

array

l

yecks ﬂ:‘ Cpen File

3. Utilice una secuencia de teclas del editor. El script se ejecutard, si teclea la secuencia de
teclas asignada en el editor.

R R % 4 example.tex [E]

=R

Script Mame Sequence Ei:

array ~q

baold a  bfx Ll
il
L=
e

Este método se puede extender a un tipo bastante sofisticado de completado de codigo.

Vamos a asumir que se ha escrito un script, que simplemente introduce el comando LATEX
\textb£f{} en el documento actual.

document .insertText ("\\textbf{%C}");

Si ahora se teclea la secuencia de teclas asignada bfx en el documento de texto, automati-

camente se borrara la secuencia de teclas y se ejecutara el script. El script introducird \tex
tb£{} y el cursor quedara colocado entre los dos corchetes.

= example.tex [EJ = example.tex [EJ

|bf |ntextbf{

Un método cémodo y potente de completado de cédigo.

14.3. Referencia de la API

El API de creacién de scripts presentada en este documento esta disponible en todos los scripts.
Antes de que se cargue el contenido de un script, Kile afiade varios prototipos y funciones al
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contexto de ejecucion de scripts. Esta API de conveniencia contiene prototipos como cursores e
intervalos de texto y estd ubicada en la carpeta KILE_APP_DIR/script-plugins/ .

Los scripts de Kile son ligeramente diferentes a los scripts de Kate, que utilizan otro disefio,
puesto que también pueden iniciarse desde la linea de ordenes. Pero todas las funciones de la
API de creacién de scripts de Kate también estan disponibles en la API de creacién de scripts de
Kile, por lo que portar cédigo JavaScript de Kate a Kile deberia ser muy fécil. Pero como Kile es

un editor LATgX muy rico en caracteristicas, su propia API de creacién de scripts ofrece muchas
mas posibilidades que la de Kate.

Observacion: La descripcion de las llamadas a la API, que también estdn disponibles para los
scripts de Kate, han sido tomadas de la documentacién de Kate.

14.3.1. Funciones globales

Esta seccién lista las funciones globales.

void debug(String texto);

Imprime texto en stdout en la consola. El texto imprimido es coloreado para distinguirlo
del otros datos de depuracién mostrados.

14.3.2. El prototipo cursor

Como Kile es un editor de texto, toda la API de creacién de scripts se basa en cursores e intervalos
siempre que es posible. Un cursor es una tupla simple (linea, columna) que representa una
posicién de texto en el documento.

Cursor();
Constructor: Devuelve un cursor en la posicién (0,0).

Ejemplo: var cursor = new Cursor();

Cursor (int linea, int columna);
Constructor: Devuelve un cursor en la posicién (linea,columna).

Ejemplo: var cursor = new Cursor(3,42);

Cursor (Cursor otro);
Constructor de copia: Devuelve una copia del cursor ot ro.

Ejemplo: var copia = new Cursor(otro);

Cursor Cursor.clone();

Devuelve un clon del cursor
Ejemplo: var clon = cursor.clone();

bool Cursor.isValid();

Comprueba si el cursor es valido. El cursor no es valido si la linea y/o la columna tiene un
valor de -1.
Ejemplo: var valido = cursor.isValid();
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Cursor Cursor.invalid();
Devuelve un cursor invalido nuevo ubicado en (-1,-1).
Ejemplo: var cursorInvalido = cursor.invalid();

int Cursor.compareTo (Cursor otro);

Compara este cursor con el cursor ot ro. Devuelve

= -1, siel cursor estd ubicado antes del cursor ot ro,
= 0, si ambos cursores son iguales y

= +1, siel cursor estd ubicado después del cursor ot ro,

bool Cursor.equals (Cursor otro);

Devuelve true, si este cursor y el cursor ot ro son iguales, en caso contrario devuelve falso.

String Cursor.toString();

Devuelve el cursor como un string con la forma Cursor (1inea, columna).

14.3.3. El prototipo intervalo

Como Kile es un editor de texto, toda la API de creacién de scripts se basa en cursores e intervalos
siempre que es posible. Un cursor es una tupla simple (linea, columna) que representa una
posicion de texto en el documento, un intervalo abarca el texto comprendido desde una posicién
de inicio del cursor a una posicién de fin del cursor.

Range() ;
Constructor: Llamar a new Range () devuelve el intervalo (0,0) - (0,0).

Range (Cursor inicio, Cursor fin);

Constructor: Llamar a new Range (inicio, fin) devuelve el intervalo comprendido desde
el cursor inicio al cursor fin.

Range (int lineaDelInicio, int columnaDeInicio, int lineaDeFin, int columnaDeF-
in);
Constructor: Llamar a new Range (lineaDelnicio, columnaDeInicio, lineaDeFin, columna
DeFin) devuelve el intervalo comprendido desde (1ineaDeInicio, columnaDeInicio)a (11
neaDeFin, columnaDeFin).

Range (Range otro) ;
Constructor de copia: Devuelve una copia del intervalo otro.

Range Range.clone();

Devuelve un clon del intervalo.
Ejemplo: var clon = range.clone();
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bool Range.isValid();

Devuelve true, si tanto el cursor de inicio como el de fin son validos, en caso contrario
devuelve false.

Ejemplo: var valido = range.isValid();

bool Range.invalid();
Devuelve el intervalo de (-1,-1) a (-1,-1).

bool Range.contains (Cursor cursor);

Devuelve true, si este intervalo contiene la posicién cursor, en caso contrario devuelve fal
se.

bool Range.contains (Range otro) ;

Devuelve true, si este intervalo contiene el intervalo otro, en caso contrario devuelve fal
se.

bool Range.containsColumn (int columna) ;

Devuelve true, si columna esté en el intervalo semiabierto [inicio.columna, fin.column
al, en caso contrario devuelve false.

bool Range.containsLine (int linea);

Devuelve true, si 1inea estd en el intervalo semiabierto [inicio.linea, fin.lineal, en
caso contrario devuelve false.

bool Range.overlaps (Range otro) ;

Devuelve true, si este intervalo y el intervalo ot ro comparten una regién comun, en caso
contrario devuelve false.

bool Range.overlapsLine (int linea);

Devuelve true, si I1inea estd en el intervalo [inicio.linea, fin.linea], en caso contrario
devuelve false.

bool Range.overlapsColumn (int columna) ;

Devuelve true, si columna estd en el intervalo [inicio.columna, fin.columnal, en caso
contrario devuelve false.

bool Range.equals (Range otro);

Devuelve true, si este intervalo y el pardmetro Range otro son iguales, en caso contrario
devuelve false.

String Range.toString();

Devuelve el intervalo como una cadena de texto de la forma Range (Cursor (1inea, columna)
- Cursor (linea-columna)).
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14.3.4. El API «View»

Siempre que un script estd siendo ejecutado, hay un objeto (variable) global view que representa
la vista activa actual del editor. Todas las funciones de view trabajan con posiciones del cursor o
texto seleccionado. La siguiente es una lista de todas las funciones disponibles de view.

void view.backspace();
Programaticamente efecttia la accién equivalente a pulsar la tecla de retroceso.

Cursor view.cursorPosition();

Devuelve la posicién actual del cursor en la vista.

void view.setCursorPosition (int linea, int columna); void
view.setCursorPosition (Cursor cursor);

Establece la posicién actual del cursor a el par 1inea, columna o al cursor dado.

void view.cursorLeft ();
Mueve el cursor una posicién hacia atrds en el texto.

void view.cursorRight () ;
Mueve el cursor una posicién hacia delante en el texto.

void view.cursorUp();

Mueve el cursor una linea hacia arriba en el documento.

void view.cursorDown () ;
Mueve el cursor una linea hacia abajo en el documento.

int view.cursorLine();
Devuelve la linea en la que se encuentra actualmente el cursor.

int view.cursorColumn();

Devuelve la columna en la que se encuentra actualmente el cursor.

void view.setCursorLine (int linea);
Establece como linea del cursor la 1inea dada como pardmetro.

void view.setCursorColumn (int columna) ;
Establecer como columna del cursor la columna dada como pardmetro.

92



Manual de Kile

Cursor view.virtualCursorPosition();

Obtiene la posicién virtual actual del cursor. Virtual significa que el caracter tabulador (TAB)
cuenta por varios caracteres, segtin lo haya configurado el usuario (por ejemplo, un TAB
puede ser 8 espacios). La posicién virtual del cursor proporciona acceso a los valores visi-
bles del usuario de la posicién actual del cursor.

bool view.hasSelection();
Devuelve true, sila vista tiene texto seleccionado, en caso contrario devuelve false.

String view.selectedText ();
Devuelve el texto seleccionado. Si no hay texto seleccionado, devuelve un string vacio.

Range view.selectionRange();

Devuelve el intervalo de texto seleccionado. Si no hay texto seleccionado el intervalo de-
vuelto no es valido.

void view.setSelection (Range intervalo);
Modifica el texto seleccionado por el intervalo dado.

void view.selectAll();
Selecciona todo el texto del documento.

void view.clearSelection();
Borra la selecciéon de texto sin eliminar el texto.

void view.removeSelectedText ();

Elimina el texto seleccionado. Si la vista no tiene ningtn texto seleccionado, entonces esta
funcién no hace nada.

void view.selectLine();
Selecciona el texto de la linea actual.

void view.selectline (int linea);

Selecciona el texto de la 1inea dada.

void view.selectlLines (int desde, int hasta);
Selecciona todo el texto comprendido entre la linea desde y la linea hasta.

void view.selectWord();

Selecciona la palabra actual. Si no se encuentra ninguna palabra en la posicién actual del
cursor, no se hace nada.
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void view.selectLatexCommand() ;

Selecciona la orden LATEX actual. Si no se encuentra ninguna orden en la posicién actual
del cursor, no se hace nada.

void view.selectEnvironment (bool interior = false);

Selecciona todo el texto del entorno LATEX actual. Si interior es false, se seleccionaré el
texto del entorno, ademds de las etiquetas LATgX de apertura y cierre \begin{...}...\
end{. ..}, en caso contrario, solo se seleccionard el texto interior, pero no las etiquetas de
apertura y cierre. Sino se pasa ningdn pardmetro, interior se establece a false de manera
predeterminada.

void view.selectTexgroup (bool interior = true);

Selecciona el texto del grupo LATEX actual. Si interior es true, solo se seleccionard el
texto del grupo sin las llave de apertura y cierre. Si no se pasa ningtin pardmetro interior
se establece a true.

void view.selectMathgroup () ;
Selecciona el texto del grupo matematico actual.

void view.selectParagraph (bool lineasCompletas = true);

Selecciona todo el texto del parrafo LATEX actual. Si IineasCompletas es true, la primera
y la dltima linea del parrafo se incluirdn en la seleccién completamente (incluyendo el ca-
rdcter de fin de linea); en caso contrario, la seleccién solo contendra los caracteres que no
sean espacios en blanco.

14.3.5. La API «Document»

Siempre que un script estd siendo ejecutado, hay un objeto (variable) global document que re-
presenta el documento activo actual. La siguiente es una lista de todas las funciones disponibles
de document.

void document.insertText (String texto);
Inserta el texto en la posicién actual del cursor.

void document.insertText (int linea, int columna, String texto); wvoid
document . insertText (Cursor cursor, String texto);

Inserta el texto en la posicién del cursor dado.

bool document.removeText (int lineaComienzo, int columnaComienzo, int 1l-
ineaFin, int columnaFin); bool document.removeText (Cursor desde, Cursor
hasta); bool document.removeText (Range intervalo) ;

Elimina el texto que se encuentra en el intervalo dado. Devuelve true en caso de éxito, o
false, si el documento estd en modo de solo lectura.
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bool document.replaceText (Range intervalo, String texto);
Reemplaza el texto del intervalo dado con el texto especificado.

int document.lines();
Devuelve el niimero de lineas del documento.

int document.length();
Devuelve el niimero de caracteres del documento.

Range document.documentRange () ;
Devuelve un intervalo que abarca todo el documento.

Cursor document.documentEnd();
Devuelve la posicién actual del cursor de final del documento.

String document.text ();

Devuelve todo el contenido del documento en un dnico string de texto. Las lineas nuevas
se marcan mediante el cardcter de linea nueva \n.

String document.text (int lineaDesde, int columnaDesde, int lineaHasta, int
columnaHasta); String document.text (Cursor desde, Cursor hasta); String
document . text (Range intervalo);

Devuelve el texto que se encuentra en el intervalo indicado. Se recomienda utilizar las ver-
siones basadas en los pardmetros «Cursor» y «Range» para una mejor legibilidad del c6digo
fuente.

bool document.setText (String texto);
Establece todo el texto del documento.

bool document.clear();
Elimina todo el texto del documento.

String document.line();

Devuelve la linea de texto actual como un string,.

String document.line (int linea);

Devuelve la linea de texto indicada como un string. Si la linea solicitada esta fuera de los
limites del documento se devuelve un string vacio.

95



Manual de Kile

int document.linelLength();
Devuelve la longitud de la linea actual.

int document.linelength (int linea);
Devuelve la longitud de 1inea.

bool document.insertLine (String s);

Inserta el texto en la linea actual. Devuelve true en caso de éxito, o false, si el documento
estd en modo de solo lectura o si la linea esté fuera de los limites del documento.

bool document.insertLine (int linea, String s);

Inserta texto en la linea indicada. Devuelve t rue en caso de éxito, o false, si el documento
estd en modo de solo lectura o la linea esta fuera de los limites del documento.

bool document.removelLine () ;

Elimina la linea de texto actual. Devuelve true en caso de éxito, o false, si el documento
estd en modo de solo lectura.

bool document.removeline (int linea);

Elimina la linea de texto indicada. Devuelve t rue en caso de éxito, o false, si el documento
estd en modo de solo lectura o la linea esta fuera de los limites del documento.

bool document.replaceline (String texto);

Reemplaza el texto de la linea actual con el texto especificado.

bool document.replaceline (int linea, String texto);
Reemplaza el texto de la linea indicada con el texto especificado.

bool document.truncateline();

Trunca la linea actual en la columna o posicién de cursor dados. Devuelve true en caso de
éxito, o false sila linea dada estd fuera de los limites del documento.

bool document.truncate(int linea, int columna); bool
document .truncate (Cursor cursor);

Trunca la linea indicada en la columna o posicién de cursor dados. Devuelve true en caso
de éxito, o false sila linea indicada esta fuera de los limites del documento.

String document.word();

Devuelve la palabra que hay en la posicién actual del cursor. Si no se encuentra ninguna
palabra en la posicién del cursor, se devuelve una cadena vacia.
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String document.wordAt (int linea, int columna); String
document .wordAt (Cursor cursor) ;

Devuelve la palabra que hay en la posicién de cursor indicada. Si no se encuentra ninguna
palabra en esta posicién de cursor, se devuelve una cadena vacia.

Range document.wordRange () ;

Devuelve el intervalo de la palabra que se encuentra en la posicién de cursor dada. Si no
hay ninguna palabra, se devuelve Range.invalid(), que puede ser verificado con Range. i
sValid().

String document.latexCommand() ;

Devuelve la orden LATEX que se encuentra en la posicién actual del cursor. Si no hay nin-
guna orden en esta posicién de cursor, se devuelve una cadena vacia.

String document.latexCommandAt (int linea, int columna); String
document . latexCommandAt (Cursor cursor) ;

Devuelve la orden LATEX que se encuentra en la posicion de cursor indicada. Si no hay
ninguna orden en esta posicion de cursor, se devuelve una cadena vacia.

Range document.latexCommandRange () ;

Devuelve el intervalo de la orden LATgX que se encuentra en la posicién de cursor indicada.

Si no hay ninguna orden LATgX, se devuelve Range. invalid (), que se puede verificar con
Range.isValid().

String document.charAt (int linea, int columna); String
document . charAt (Cursor cursor) ;

Devuelve el cardcter que se encuentra en la posicion de cursor indicada.

String document.firstChar (int linea);

Devuelve el primer cardcter que hay en la 1inea indicada y que no es un espacio en blanco.
El primer carécter estd en la columna 0. Si la linea estd vacfa o si solo contiene espacios en
blanco, se devuelve un string vacio.

String document.lastChar (int linea);

Devuelve el dltimo cardcter que hay en la 1inea indicada y que no es un espacio en blanco.
Si la linea esté vacia o si solo contiene espacios en blanco, se devuelve un string vacio.

bool document.isSpace (int linea, int columna); bool document.isSpace (Cur-
sor cursor) ;

Devuelve true, si el cardcter que se encuentra en la posicion de cursor indicada es un espa-
cio en blanco, en caso contrario devuelve false.
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void document.insertBullet ();

Inserta una vifieta de Kile. Recuerde que puede saltar facilmente a la vifieta siguiente o an-
terior. Esto también resaltard esta vifieta de modo que se borrard autométicamente, cuando
teclee la primera letra.

void document.nextBullet () ;
Salta a la siguiente vifieta del texto si hay alguna.

void document.previousBullet();
Salta a la anterior vifieta del texto si hay alguna.

bool document.hasEnvironment () ;

Devuelve true si se encuentra algiin entorno de LATgX circundante, en caso contrario de-
vuelve false.

String document.environment (bool interior = false);

Devuelve todo el texto del entorno LATEX circundante. Si interior es false, se devolvera
el texto del entorno incluyendo a las etiquetas LATgX de apertura y cierre \begin{. . .
}...\end{. ..}, en caso contrario, las etiquetas no se incluyen en el texto devuelto. Si
no se indica ningtin pardmetro, interior se establece a false. Si no se encuentra ningtin
entorno, se devuelve un string vacio.

Range document.environmentRange (bool interior = false);

Devuelve el intervalo del entorno LATgX circundante. Si interior es false, se devolvera
el intervalo que incluye a las etiquetas LATgX de apertura y cierre \begin{...}...\en
d{ ...}, en caso contrario no se incluyen las etiquetas. Si no se indica ningtin pardmetro,
interior se establece a false. Sino se encuentra ningtin entorno, se devuelve Range.inva
1id() que se puede verificar con Range.isValid().

String document.environmentName () ;

Devuelve el nombre del entorno LATgX circundante o un string vacio.

void document.removeEnvironment (bool interior = false);

Elimina el texto del entorno LATEX circundante. Si interior es false, se eliminaré el texto
del entorno incluyendo a las etiquetas LATEX de apertura y cierre \begin{...}...\en
d{...}, en caso contrario las etiquetas no se eliminan. Si no se indica ningtin parametro,
interior se establece a false.

void document.closeEnvironment () ;

Inserta una etiqueta de cierre de entorno, si se encuentra un entorno LATgX abierto en la
posicién actual del cursor.
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void document.closeAllEnvironments () ;

Inserta etiquetas de cierre de entorno para todos los entornos LATEX abiertos, que se en-
contraron en la posicién actual del cursor.

bool document.hasTexgroup () ;

Devuelve t rue si se encuentra un grupo LATgX circundante en la posicién actual del cursor,
sino false.

String document.texgroup (bool interior = true);

Devuelve el texto del grupo LATgX circundante. Si interior es false, se devolverd el texto
de este grupo LATEX incluyendo los corchetes de apertura y cierre { . . . }, sino sin ellos. Si
no se indica ningGn pardmetro, interior se establece a false. Si no se encuentra ningtn
grupo LATEX circundante en la posicién actual del cursor, se devuelve un string vacio.

Range document.texgroupRange (bool interior = true);

Devuelve el intervalo del grupo LATEX circundante. Si interior es false, se devolverd
el intervalo que incluye los corchetes de apertura y cierre {. . .}, sino sin ellos. Si no se
indica ningtin pardmetro, interior se establece a false. Sino se encuentra ningtn grupo,
se devuelve Range.invalid() que se puede verificar con Range.isValid().

void document.removeTexgroup (bool interior = true);

Elimina el texto del grupo LATgX circundante. Si interior es false, se eliminara el texto

de este grupo LATgX incluyendo los corchetes de apertura y cierre { . . . }, sino sin ellos. Si
no se indica ningtin pardmetro, interior se establece a false.

bool document.hasMathgroup();

Devuelve true si se encuentra un grupo matemético de LATEX circundante en la posicién
actual del cursor, sino devuelve false.

String document.mathgroup();

Devuelve el texto del grupo matematico LATgX circundante. Si no se encuentra ningtn

grupo matemadtico LATgX circundante en la posicién actual del cursor, se devuelve un string
vacio.

Range document.mathgroupRange () ;

Devuelve el intervalo del grupo matematico LATgX circundante. Si no existe ningtin grupo
matematico circundante, se devuelve Range.invalid(), que se puede verificar con Range.
isvalid().

void document.removeMathgroup();

Elimina el texto del grupo mateméatico LATgX circundante.
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String document.paragraph();

Devuelve el texto del parrafo LATEX actual.

Range document.paragraphRange () ;

Devuelve el intervalo del parrafo LATgX circundante.

void document.removeParagraph();

Elimina el texto del parrafo LATgX actual.

bool document.matchesAt (int linea, int columna, String texto); bool
document .matchesAt (Cursor cursor, String texto);

Devuelve true, si el texto indicado coincide con el que se encuentra en la posicién de
cursor correspondiente, en caso contrario devuelve false.

bool document.startsWith (int linea, String patron, bool saltarEspaciosEnBl-
anco = true);

Devuelve true, sila linea comienza con el pat ron, en caso contrario devuelve false. El ar-
gumento saltarEspaciosEnBlanco controla si se ignoran los espacios en blando iniciales.

bool document.endsWith (int linea, String patron, bool saltarEspaciosEnBlan-
co = true);

Devuelve true, si la linea finaliza con patron, en caso contrario devuelve false. El argu-
mento saltarEspaciosEnBlanco controla sise ignoran los espacios en blanco finales.

int document.firstColumn (int linea);

Devuelve la primera columna que no es un espacio en blanco de la 1inea indicada. Si solo
hay espacios en blanco en la linea, el valor devuelto es -1.

int document.lastColumn (int linea);

Devuelve la tltima columna que no es un espacio en blanco de la 1inea indicada. Si solo
hay espacios en blanco en la linea, el valor devuelto es -1.

int document.prevNonSpaceColumn (int linea, int columna); int
document . prevNonSpaceColumn (Cursor cursor) ;

Devuelve la columna sin caracteres de espacio en blanco comenzando en la posicién de
cursor indicada y buscando hacia atras.

int document.nextNonSpaceColumn (int linea, int columna); int
document . nextNonSpaceColumn (Cursor cursor);

Devuelve la columna sin caracteres de espacio en blanco comenzando en la posicién de
cursor indicada y buscando hacia delante.

100



Manual de Kile

int document.prevNonEmptyLine (int linea);

Devuelve la siguiente linea no vacia que no contiene caracteres de espacio en blanco, bus-
cando hacia atrés.

int document.nextNonEmptyLine (int linea);

Devuelve la siguiente linea no vacia que no contiene caracteres de espacio en blanco, bus-
cando hacia delante.

void document.gotoBeginEnv () ;

Va al inicio de un entorno LATgX circundante.

void document.gotoEndEnv () ;

Va al final de un entorno LATgX circundante.

void document.gotoBeginTexgroup () ;

Va al inicio de un grupo LATgX circundante.

void document.gotoEndTexgroup() ;

Va al final de un grupo LATgX circundante.

void document.gotoNextParagraph() ;

Va al siguiente parrafo LATEX.

void document.gotoPrevParagraph () ;

Va al parrafo LATEX anterior.

void document.gotoNextSectioning();

Va a la siguiente seccion LATgX.

void document.gotoPrevSectioning();

Va a la seccién LATEX anterior.

void document.gotolLine (int linea);
Va ala linea indicada.

void document.insertChapter();

Inserta una orden \chapter (consultar también document.insertSection()).
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void document.insertSection();
Inserta una orden \section. Al igual que cuando se selecciona la entrada de menti LaTeX
— Secciones — section aparecerd un didlogo, en el que puede seleccionar el titulo y una
etiqueta opcional para esta orden de seccién.

QD - section — Kile & o & &

Section

Mo numbering

Label:

seC

¥ oK @ cancel

void document.insertSubsection();
Inserta una orden \ subsection (consulte también document . insertSection()).

void document.insertSubsubsection();
Inserta una orden \subsubsection (consulte también document .insertSection()).

void document.insertParagraph();
Inserta una orden \paragraph (consulte también document . insertSection ()).

void document.insertSubparagraph();

Inserta una orden \ subparagraph (consulte también document .insertSection()).

void document.insertLabel();
Inserta una orden \label.

void document.insertReference();

Inserta una orden \ref. Al igual que cuando se selecciona la entrada de ment LATEX
— Referencias — ref aparecerd un didlogo, en el que se puede elegir alguna de las etiquetas
ya definidas, que se listan en una lista despegable.

Q . ref - Kile & )

Label

|---||-n.-".

' a v

W 0K @ Cancel
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void document.insertPageref () ;

Inserta una orden \pageref (consulte también document . insertReference ()).

void document.insertCitation();
Inserta una orden \cite.

void document.insertIndex();
Inserta una orden \index.

void document.insertFootnote();
Inserta una orden \ footnote.

void document.comment () ;

Inserta las marcas de comentario para convertir a la seleccién o a la linea actual en un
comentario.

void document.uncomment () ;
Elimina las marcas de comentario de la seleccion o linea actual.

void document.uppercase();

Pone el texto seleccionado o la letra que se encuentra a continuacién de cursor en mayus-
culas.

void document.lowercase();

Pone el texto seleccionado o la letra que se encuentra a continuacion de cursor en mintiscu-
las.

void document.capitalize();
Capitaliza el texto seleccionado o la palabra actual.

void document. joinLines();

Une las lineas de la seleccién actual. Dos lineas de texto sucesivas siempre estdn separadas
por un unico espacio.

void document.insertIntelligentNewline ();
Inserta una linea nueva inteligente (consulte Seccién 5.11).

void document.insertIntelligentTabulator();
Inserta un tabulador inteligente (consulte Seccién 5.12).
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void document.editBegin();

Inicia un grupo de edicién para agrupar operaciones de deshacer/rehacer. Asegtrese de
llamar a editEnd () siempre tantas veces como llame a editBegin(). La llamada a editBeg
in () utiliza internamente un contador de referencia, es decir, esta llamada se puede anidar.

void document.editEnd();

Finaliza un grupo de edicion. La tltima llamada de editEnd () (es decir, la correspondiente
a la primera llamada a editBegin () finaliza el paso de edicién.

StringList document.labellist();

Devuelve todas las etiquetas como una StringlList, que se puede utilizar en JavaScript
como un array de strings.

StringList document.bibitemList () ;

Devuelve todos los elementos de bibliografia definidos como una StringList, que se puede
utilizar en JavaScript como un array de strings.

void document.refreshStructure();
Actualiza la vista de la estructura (consulte capitulo 11).

14.3.6. La API de Kile

El objeto (variable) global kile se utiliza para gestionar las interacciones de nivel superior con
el mundo exterior, los mensajes de entrada y los didlogos de las interfaces. Estas llamadas de la
API estan divididas en subobjetos para estructurar esta parte de la API de ejecucién de scripts.
Conceptualmente kile es similar a una ventana en la API de un navegador.

kile.alert: cuadros de mensajes

kile.input: obtener la entrada del usuario

kile.wizard: llamar a uno de los asistentes de Kile

» kile.script: obtener informacién sobre un script en ejecucion

kile.file: operaciones de archivo como leer y escribir.

14.3.6.1. Alerta

void kile.alert.information (String texto, String titulo);

Muestra un didlogo de informacion. Donde texto es el mensaje y caption es el titulo del
cuadro de didlogo. El titulo predeterminado es el nombre del script.

void kile.alert.sorry(String texto, String titulo);

Muestra un didlogo de disculpa. Donde texto es el mensaje y titulo es el titulo del cuadro
de mensaje. El titulo predeterminado el nombre del script.
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void kile.alert.error (String texto, String titulo);

Muestra un didlogo de error. Donde texto es el mensaje y titulo es el titulo del cuadro de
mensaje. El titulo predeterminado es el nombre del script.

String kile.alert.question (String texto, String titulo);

Muestra un didlogo de pregunta sencillo. Donde texto es el mensaje y titulo es el titulo
del cuadro de mensaje. El titulo predeterminado es el nombre del script. El string devuelto
puede ser yes (sf) o no (no).

String kile.alert.warning(String text, String caption);

Muestra un didlogo de advertencia sencillo. Donde texto es el mensaje y titulo es el titulo
del cuadro de mensaje. El titulo predeterminado es el nombre del script. El string devuelto
puede ser continue (continuar) o cancel (cancelar).

14.3.6.2. Entrada

String kile.input.getListboxItem(String titulo, String etiqueta, StringLi-
st lista);

Funcién que permite al usuario seleccionar un elemento de una lista, que se muestra como
un cuadro lista. Donde titulo es el texto que se muestra en la barra de titulo, etiqueta es
el texto que aparece como la etiqueta de la lista y 1ista es la lista de strings en la que esta
incluida en la lista.

String kile.input.getComboboxItem(String titulo, String etiqueta, StringL-
ist lista);

Funcién que permite al usuario seleccionar un elemento de una lista, que se muestra como
una lista despegable. Donde titulo es el texto que se muestra en la barra de titulo, et ique
ta es el texto que aparece como la etiqueta de la lista y 1ista es la lista de strings en la que
estd incluida en la lista.

String kile.input.getText (String titulo, String etiqueta);
Funcién que obtiene una cadena de texto del usuario. Donde titulo es el texto que se

muestra en la barra de titulo y etiqueta es el texto que aparece como la etiqueta de la linea
de edicién.

String kile.input.getLatexCommand (String titulo, String etiqueta);

Funcién para obtener una orden LATEX del usuario. Esto significa que solo se permiten
letras en mintscula y en maytscula. Donde titulo es el texto que se muestra en la barra
de titulo y etiqueta es el texto que aparece como la etiqueta de la linea de edicién.

int kile.input.getInteger (String titulo, String etiqueta, int min = INT_MI-
N, int max = INT_MAX);
Funcién para obtener un entero del usuario. titulo es el texto que se muestra en la barra
de titulo. etiqueta es el texto que aparece como la etiqueta del spin box. min y max son los
valores minimo y méximo permitidos que el usuario puede escoger. Los valores predeter-
minados son INT_MIN y INT_MAX.
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int kile.input.getPosInteger (String titulo, String etiqueta, int min = 1,
int max = INT MAX);

Funcién para obtener un entero positivo del usuario. titulo es el texto que se muestra en
la barra de titulo. etiqueta es el texto que aparece como la etiqueta del spin box. miny max
son los valores minimo y méximo permitidos que el usuario puede escoger. Los valores
predeterminados son 1 y INT_MAX.

14.3.6.3. Asistente

void kile.wizard.tabular();
Llama al Asistente de tabla, que ayuda a escribir un entorno «tabular» (consulte Seccién 7.3).

void kile.wizard.array();
Llama al Asistente de matriz, que ayuda a escribir un entorno «array» (consulte Seccién 7.3).

void kile.wizard.tabbing();

Llama al Asistente de tabulacién, que ayuda a escribir un entorno «tabbing» (consulte Seccién
7.3).

void kile.wizard.floatEnvironment () ;

Llama al Asistente de flotantes, que ayuda a insertar elementos flotantes (consulte Seccién
7.4).

void kile.wizard.mathEnvironment ();

Llama al Asistente de matemdtica, que ayuda a insertar entornos matematicos (consulte Sec-
cion 7.5).

void kile.wizard.postscript();

Llama al Asistente de herramientas de Postscript, que puede ayudar a manipular o reorganizar
documentos Postscript (consulte Seccién 7.6).

14.3.6.4. Script

String kile.script.name();
Devuelve el nombre base de un script en ejecucion (sin la ruta ni la extensién).

String kile.script.caption();

Devuelve un string, que se puede utilizar como titulo de los didlogos de alerta. Su aparien-
cia es similar a Script: nombrescript. js.
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14.3.6.5. Archivo

Object kile.file.read(String nombreDeArchivo) ;
Lee el contenido de un archivo de texto. Se utiliza de la siguiente forma
Ejemplo: var res = kile.file.read(«ruta/al/archivo.txt»);

El valor de retorno res es un objeto (mejor dicho: un mapa) con tres propiedades:

» status: Da el codigo de estado de la operacién, que puede ser 0 (sin error), 1 (fallo de
acceso) o 2 (acceso denegado). Por tanto, si no ocurre ningtn error, el valor de res . sta
tusores[“status”] sera 0.

= result: Contiene el texto del archivo indicado.
= message: Contiene un mensaje de error, si ha ocurrido un error.

Object kile.file.read();

Similar a read (nombreDeArchivo), pero no se indica ningtin nombre de archivo. Aparecera
un didlogo para seleccionar el archivo a leer.

Object kile.file.write (String nombreDeArchivo, String texto);
Escribe el texto indicado en un archivo. Se utiliza de la siguiente forma
Ejemplo: var res = kile.file.write(«ruta/al/archivo.txt»,«Algin texto...»);

El valor retornado res es un objeto (mejor dicho: un mapa) con dos propiedades: status y
message (consulte read () para mas informacién).

Object kile.file.write(String texto);

Similar a write (nombreDeArchivo, texto), pero no se indica ningtin nombre de archivo.
Aparecerd un didlogo para seleccionar un archivo.

String kile.file.getOpenFileName (String dirInicio, String filtro);
Crea un didlogo de archivo modal y devuelve el nombre del archivo seleccionado o un
string vacio si no se selecciona ninguno. Tenga en cuenta que con este método el usuario
debe seleccionar un archivo existente.
Pardmetros:

= dirInicio: Directorio de inicio del didlogo de apertura.

= filtro: Un englobador de la interfaz de ordenes o un filtro de tipos MIME que especifica
que archivos mostrar. Remitase a la documentacién de KFileDialog para mas informacién
sobre este parametro.

Ambos parametros son opcionales. Si se omite filtro, se mostrardn todos los archivos. Si
ademds se omite dirInicio, el didlogo tomaré el directorio del documento actual como
punto de inicio.

String kile.file.getSaveFileName (String dirInicio, String filtro);

Crea un didlogo de archivo modal y devuelve el nombre del archivo seleccionado o un
string vacio si no se selecciona ninguno. Tenga en cuenta que con este método el usuario no
debe seleccionar un archivo existente. Consulte getOpenFileName () para una explicacion
de los pardmetros.
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14.4. Ejemplos

Algunos ejemplos pueden ayudarle a comprender como utilizar el API de ejecucién de scripts.
Estos ejemplos y algunos més se encuentran en el directorio de scripts de Kile: KILE_APP_DIR/sc
ripts/ . Cada script contiene una breve descripcién.

14.4.1. Ejemplo 1: reemplazar el nombre del entorno

Reemplaza el entorno LATEX circundante con otro, donde la posicion relativa del cursor no se

cambiard. Por ejemplo, se puede cambiar \begin{abc}. . .\end{abc} por \begin{xyz}. ..
\end{xyz}.
var range = document.environmentRange (false);
if ( range.isValid() ) {
var envname = kile.input.getLatexCommand ("Enter Environment","New <
environment name:");
if ( envname != "7 ) {

replaceEnvCommand (envname, range) ;

else {
kile.alert.sorry ("No surrounding LaTeX environment found.");

function replaceEnvCommand (newEnv, r)
{

var ¢ = view.cursorPosition () ;
var envname = document.environmentName ();

if ( envname != "" ) {
var beginRange = new Range (r.start,new Cursor (r.start.line, <
r.start.column+8+envname.length));
var endRange = new Range (new Cursor(r.end.line,r.end.column <
-6-envname.length),r.end);

document .editBegin () ;
document .replaceText
document . replaceText
document .editEnd () ;

endRange, "\\end{"+newEnv+"}");

(
(beginRange, "\\begin{"+newEnv+"}");

14.4.2. Ejemplo 2: reemplazar una orden LATgX de tipo de letra.

Reemplaza una orden de tipo de letra LATEX circundante con otra orden de tipo de letra, cuan-
do el cursor estd ubicado dentro de un grupo de texto. La posicion relativa del cursor no sera
modificada. Por ejemplo, se puede cambiar \textbf {abc} por \textit {abc}.

var fontCommands = new Array ("\\textbf","\\textit","\\textsl","\\texttt",
"\\textsc","\\textrm","\\textsf","\\emph");

var range = document.texgroupRange (false);

if ( range.isValid{() ) {
replaceFontCommand (range);
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else {
kile.alert.sorry ("No surrounding TeX group found.");

function replaceFontCommand (r)

{

var ¢ = view.cursorPosition ();

document .editBegin () ;
view.setCursorPosition (r.start);

var cmd = document.latexCommand () ;
var index = fontCommands.indexOf (cmd);
if ( index
>= 0 ) |
var cmdRange = document.latexCommandRange () ;
if ( cmdRange.isValid() ) {
var newcommand = kile.input.getListboxItem ("Choose <
n
"Choose font command:", <
buildCmdList (cmd));
if ( newcommand != "" ) {
document .replaceText (cmdRange, newcommand) ;
c.column = c.column - (cmd.length - <
newcommand. length);
}
}
/ view.setCursorPosition (c);

else {
kile.alert.sorry ("No surrounding font command found.");

}
document .editEnd () ;

function buildCmdList (current)

{

var result = new Array();
for ( i=0; i<fontCommands.length; ++i ) {
if ( fontCommands[i] != current ) {

result.push (fontCommands [i]);

}

return result;

14.4.3. Ejemplo 3: Rodear texto seleccionado

Rodea el texto seleccionado con una orden TeX, donde la posicién relativa del cursor no sera
modificada. Por ejemplo, abe se puede cambiar por \ordentex{abc}

var range = view.selectionRange ();
if ( range.isValid{() ) {
var cmd = kile.input.getLatexCommand ("Choose","Choose surrounding <=
LaTeX command:");
if (emd != "" ) {
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surroundTexCommand ("\\"+cmd, range) ;

else {
kile.alert.sorry ("No selection found.");

function surroundTexCommand (cmd, r)
{

var ¢ = view.cursorPosition () ;

document .editBegin () ;
view.clearSelection () ;

document .insertText (r.end,"}");
document .insertText (r.start,cmd+"{");
c.column = c.column + cmd.length + 2;
view.setCursorPosition (c);

document .editEnd () ;
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Capitulo 15

Ayuda

15.1. Documentos de ayuda

LATEX es un sistema sofisticado en el que las funcionalidades bésicas se pueden expandir a través
de una gran variedad de paquetes adicionales. Kile proporciona mucha ayuda diferente para dar
asistencia al usuario.

El submenti Ayuda — Documentacién de LaTeX incluye enlaces sobre la documentation de to-
dos los paquetes incluidos y una referencia de LATgX adicional.

Navegador de documentacién

Una herramienta ttil para explorar todos los temas de LATgX. Instale los paquetes de ayuda
de LATEX para su distribucion si necesita el compendio de documentacién completo.

LaTeX

Una referencia completa no oficial para TgX y compafifa. No es solo una descripcién de
todos los programas, sino que también se mencionan algunos paquetes importantes. Inclu-

ye un manual de referencia completo de las 6rdenes LATgX (ideal para buscar un formato
concreto mientras escribe un documento). Como este documento es realmente extenso, Kile
lo separa en tres apartados.

Ordenes LaTeX
Otro indice alfabético de las 6rdenes mas importantes de LATEX.

Entornos LaTeX
Un indice alfabético de los entornos mds importantes de LATgX.

15.2. Ayuda sensible al contexto

Kile también permite ayuda sensible al contexto, que se llama con Ctrl+Alt+H, K. En Preferencias
— Configurar Kile. .. — Kile+Ayuda puede seleccionar si desea usar la referencia LATgX de Kile
o la ayuda del sistema de teTgX/TeX Live, que es la configuracion predeterminada.
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@ @ Configure - Kile

Help

Location of TeX documentation: /usr/share/texmf/doc

15.3. Buscando palabras clave

No es siempre sencillo encontrar el documento correcto, ya que teTgX/TeX Live incluye una
cantidad enorme de documentos de ayuda. Como posible ayuda, teTgX/TeX Live proporciona
un pequefio programa, texdoctk. Este incorpora una base de datos con todos los documentos de
ayuda, para lo que Kile ofrece una sencilla interfaz de usuario.

0 @ Documentation Browser - Kile @ @ @ @ |

~

able of Contents

- Guides and tutorials
-Fundamentals

~Macro programming

- Accessory programs
-Fonts / Metafont
-Languages/national specials
- General layout

~Floats

- Graphics

-Diagrams

- Slides

-Tables, arrays and lists
-ToC, index and glossary

- Bibliography

-Mathematics

- Special text elements

- Typesetting labels
-\erbatim and code printing
- Auxiliary tools

Todos los documentos se agrupan en categorias. Ademads, se puede buscar por el nombre del
paquete o por palabras clave. Kile mostrara solo los documentos de ayuda que coincidan con la
cadena de busqueda.
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(RE® Documentation Browser - Kile P e &

'Search results for keyword 'graphics'
v-Fundamentals

& TeX Directory Structure
>~ General layout

>~ Floats
>~ Graphics
Search
fgraphics a Search
=/ Reset TOC € Close

Una doble pulsacién del ratén o la tecla Espacio iniciard el visor para el documento seleccionado.

Este puede ser cualquier documento, no solo un documento DVI, PS, PDF o HTML. Kile usara la
configuracion de KDE para iniciar el visor adecuado.

15.4. Ayuda definida por el usuario

Ademads de la documentacién estatica de teTgX/TeX Live , Kile soporta también otra via mas
flexible para los documentos de ayuda del usuario. En el ment de Ayuda de Kile se encuentra
un subment especial Ayuda de usuario, en el que el usuario puede afiadir aquellos documentos
que él mismo elija. Estos pueden ser més importantes que la documentacién de teTgX/TeX Live
, € incluso documentos escritos por él mismo. Incluso es posible introducir URL.

Vaya a Preferencias — Configurar Kile... — Kile+Ayuda y seleccione el botén Configurar para
configurar este ment de Ayuda de usuario. Podré afiadir, eliminar o navegar por las entradas
del menti, asf como insertar separadores para obtener una estructura mejor.
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Qe Configure User Help - Kile RSSO

User Help

Menru item:

AMS
CTAN

file:/fiusrishareftexmf/doc/texlive-en.htmil
—

Pulsando el botén Afiadir se abrird otro didlogo en el que podra editar el nombre de la entrada de
ment, y seleccionar el correspondiente archivo o URL de la web. El segundo botén a la derecha
del campo de texto inicia Konqueror, que se puede usar para determinar la URL; correcta.

@ @ Add User Helpfile - Kile @ o @ @

User Help

Después de terminar la configuracién, todas las entradas elegidas apareceran en el menti Ayuda
de Kile como la entrada especial del menti Ayuda del usuario.
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Capitulo 16

Créditos y licencia

Kile es un programa de cédigo abierto amigable para el usuario para editar cédigo fuente
LATEX/TEX. Se ejecutard en sistemas con el entorno de escritorio KDE instalado. KDE esté dis-
ponible para diversas arquitecturas, que incluyen Linux® y otros sistemas similares a Unix.

Damos muchas gracias a aquellos que se esfuerzan en continuar el proyecto Kile, y las muchas
horas de contribucién realizadas por aquellos que sacrifican su tiempo en desarrollar herramien-
tas que todos podamos usar bajo la licencia GNU. Se puede encontrar informacién actualizada
sobre los colaboradores en el didlogo Acerca de Kile en el menti Ayuda.

iMuchas gracias a todos aquellos implicados!

Traducido por Rafael Rodriguez Martin apt-drink@telefonica.net, Santiago Ferndndez
santi@kde-es.org, Kira J. Ferndndez kirajfdez@gmail.comy Ratil Gonzalez raulgf83@gmail.com.

Esta documentacién esta sujeta a los términos de la Licencia de Documentacién Libre GNU.

Este programa esta sujeto a los términos de la Licencia Ptiblica General GNU.
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