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Resumen

Esta gufa proporciona una introduccién al espacio de trabajo de Plasma y a sus aplicaciones,
y describe numerosas tareas comunes que se pueden realizar.
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Capitulo 1

Introduccion

iBienvenido a KDE!

Esta guia le introducird en las numerosas funcionalidades del espacio de trabajo de Plasma y de
sus aplicaciones, y describe distintas tareas comunes que puede realizar.

Para maés informacién sobre KDE, visite el sitio web de KDE.


https://www.kde.org/
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Capitulo 2

Instalacion del Escritorio Plasma de
KDE y de las aplicaciones de KDE

Puede instalar las aplicaciones de KDE, incluido el Escritorio Plasma de KDE en varias plata-
formas diferentes, que van desde teléfonos inteligentes y tabletas hasta equipos que ejecutan
Microsoft® Windows®, macOS®, UNIX®, BSD o Linux®. Los paquetes binarios estdn disponibles
para distintas plataformas y distribuciones, y los usuarios avanzados pueden compilar el c6digo
fuente.

2.1. Instalaciéon de paquetes

Cientos de desarrolladores de todo el mundo han trabajado mucho para facilitar la instalacién de
KDE en una gran variedad de diferentes dispositivos y plataformas.

2.1.1. Linux®

Casi todas las distribuciones de Linux® proporcionan paquetes binarios para aplicaciones de
KDE individuales y para el Escritorio Plasma de KDE en su conjunto.

Para instalar una aplicacién individual, busque el nombre en la coleccién de paquetes de su
distribucién. Para instalar uno de los Espacios de trabajo Plasma de KDE, como Escritorio Plasma
de KDE, busque un metapaquete o grupo de paquetes, normalmente plasma-desktop.

NOTA

Algunas aplicaciones principales se pueden instalar junto con otras aplicaciones principales en un
paquete combinado que se llama como el paquete de KDE en el que se proporcionan. Por ejemplo,
Konqueror se puede encontrar en el paquete kde-baseapps.

Si tiene algin problema a la hora de encontrar paquetes KDE para su distribucién, péngase en
contacto con el equipo de asistencia. Muchas distribuciones también cuentan con un equipo de-
dicado a empaquetar KDE, el cual puede proporcionar ayuda especifica.

2.1.2. Microsoft®Windows®

La iniciativa KDE en Windows proporciona paquetes binarios de las aplicaciones KDE para

Microsoft® Windows®. También proporcionan una aplicacién de instalacién especial que permite
instalar aplicaciones individuales o grupos de aplicaciones y todas las dependencias necesarias.
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Para obtener mas informacién sobre la iniciativa y para descargar el instalador, visite la iniciativa
KDE en Windows.

2.1.3. macOS®

Las aplicaciones KDE individuales se pueden instalar a través de diferentes sistemas de «adap-
taciones» disponibles para macOS®. Varias aplicaciones KDE también proporcionan sus propias
compilaciones binarias para macOS®.

Para obtener mas informacién, visite KDE en macOS.

2.14. BSD

La mayoria de las distribuciones BSD permite instalar las aplicaciones de KDE y el Escritorio
Plasma de KDE en su conjunto a través de su sistema de «adaptaciones».

Para obtener més informacién sobre los puertos de instalacién, consulte la documentacién de
BSD de su distribucién.

2.1.5. Dispositivos méviles

Plasma Mobile es una emocionante iniciativa cuyo objetivo es llevar la experiencia KDE a los
dispositivos moéviles como teléfonos inteligentes y tabletas. Se proporcionan versiones de los
binarios para varios dispositivos diferentes.

Para obtener maés informacion, visite Plasma Mobile.

2.1.6. Arranque directo desde un medio

Algunas distribuciones de Linux® y de BSD ofrecen el arranque directo desde un medio. Esto
permite probar el Escritorio Plasma de KDE sin instalar nada en su sistema. Lo tinico que tiene
que hacer es insertar un CD o conectar una llave USB y arrancarlo desde dicho medio. Si le gusta
lo que ve, la mayoria ofrece una opcién para instalarse en su disco duro.

Existe una lista de distribuciones que ofrecen el espacio de trabajo KDE y sus aplicaciones en
medios autoarrancables en el sitio web de KDE.

2.1.7. Construir desde el cédigo fuente
Para obtener informacién detallada sobre como compilar e instalar el Escritorio Plasma de KDE
y las aplicaciones, consulte Compilarlos archivos fuente.

Como el software de KDE utiliza cmake, no deberia tener problemas a la hora de compilarlo. Si
encuentra algtin problema, notifiquelo a las listas de correo de KDE.

La herramienta recomendada para compilar Frameworks y el Escritorio Plasma de KDE, asi como
sus aplicaciones, es kdesrc-build


https://community.kde.org/Windows
https://community.kde.org/Windows
https://community.kde.org/Mac
https://www.plasma-mobile.org/
https://www.kde.org/download/distributions.php
https://www.kde.org/download/distributions.php
https://community.kde.org/Guidelines_and_HOWTOs/Build_from_source
https://commits.kde.org/kdesrc-build
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Capitulo 3

Sepa donde esta

3.1. Diccionario visual

Los Espacios de trabajo Plasma de KDE incorporan muchos elementos de interfaz grafico de
usuario diferentes, normalmente conocidos como «elementos gréficos». Esta guia le servira de
introduccién a sus nombres y funciones.

3.1.1. Visién general

3.1.1.1. Ventanas

p:

Untitled —

File Edit View Bookmarks Tools Settings Help

[J New [*] Open Save [ SaveAs | < Close ) Unde

6

w

Line 1, Colurmn 1 INSERT Soft Tabs: 4 (8) ~ UTF-8 Nomal v~ =

Esta es la ventana de KWrite, un editor de texto. Haga clic en parte de la ventana para saber mds
sobre ella.

1. Menu | Ventana
2. Barra de titulo

10
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Botones para minimizar, maximizar o cerrar la ventana

The Barra de menua

Barra de herramientas

Area de texto muy grande que acttia como Elemento grafico principal de este programa

N o gk »

Barra de desplazamiento vertical (también hay una barra de desplazamiento horizontal
situada bajo el area de texto)

8. Barra de estado

ges — Dolphin
File Edit View Go Tools Settings Help

< » || @ 0= B2 Q Find [ Preview [TF] split

Places “+ » Home > Documents » Web Pages 8

o B0 B

M Root background png Banner.png
T Trash

Recently Saved Cut Crl+X

Today
|

il Paste Clipboard Contents... Ctrl+v
This Month Type: HTML document
Last Month Rename... F2 Size: 1118

Tags: Add Tags
Move to Trash Del
Search For Rating: i ¥ W % %

) Comment: Add Comment...
Open With

™ Documents = ‘Word Count: 8

™ Images Actions

5 audio Files Compress

Copy Ctri+C inde_html

B videos ] Properties Alt+Return

Devices

¢ IR > inde.html (HTML document, 111 B)

Esta es la otra ventana, la del administrador de archivos Dolphin. Haga clic en una parte de la
ventana para saber més sobre ella.

Panel que contiene una lista de lugares del sistema
Ruta completa de la carpeta que se esta visualizando
Icono de carpeta

Icono de archivo
Icono resaltado

Ment de contexto que indica las acciones que se pueden realizar sobre el archivo

Deslizador que cambia el tamafio de los Iconos mostrados

® N oGl L Dh o=

Mas Paneles

11
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3.1.1.2. Elementos de la interfaz grafica del usuario (GUI)

< overview | [ Help

n Numeric, Currency and Time Formats

Translations

n Region: | B= United States - American English (en_US) 8

Formats D Detailed Settings &8 Falkland Islands - English (en_FK)
A mm Fiji - English (en_F))

Spell Check = Filipinas - espanol (es_PH)

1= Finland - svenska (sv_FI)
. &= Faroyar - feroyskt (fo_FO)

Date & Time Currency 11 Franca - catala (ca_FR)
11 France - francais (fr_FR)
11 Francia - interlingua (ia_FR)
11 Frafis - brezhoneq (br_FR)
I= Gaana - Akan (ak_GH)

Examples
Numbers: 1,000.01
Time: Thursday, July 30, 2015 4:07:04 PM CEST

Currency: 524

I Help [J + Defaults ) Rese / 3 \ v Apply

Esta captura de pantalla, del panel de Formatos de Preferencias del sistema, muestra algunos
elementos de la GUIL Haga clic en alguna parte de la ventana para saber mads sobre ella.

1. Una Lista de iconos (el segundo elemento esté seleccionado)
2. Una Lista desplegable
3. Se ha seleccionado un elemento de la Lista desplegable

4. Algunos Botones mds

Custom Shortcuts *# — em Settings
¢ overview | [Hj Help

e Configure Input Actions settings

Application Keyboard
Shortcuts Input Actions Daemon

FNt B2 KMenuEdit @ Start the Input Actions daemon on login

L]
Global Keyboard P Examples D @ o
estures
L]
L]

Shortcuts P Konqueror Gestures

a P9 Preset Actions

~

y Timeout: | 300ms ) g
Web Shortcuts Mouse button: | 2 ~

+*

FN

Custom Shortcuts

Edit Settings

H Help [J+ Defaults i b= 2
MNew Group

Export Group...

Import...

12



Principios basicos de KDE

Esta captura de pantalla del panel de «Atajos de teclado personalizados» de las Preferencias del

sistema muestra algunos elementos mds de la GUIL

1. Una vista de arbol

2. Una casilla de verificacién que se ha seleccionado

3. Un par de dreas de seleccién numérica

4. Un botén de mentd

Default Applications * — &

{ overview | [f] Help ,

Default Applications

File Associations

Launch Feedback

s

Diagnostics

H Help [J + Defaults

Esta captura de pantalla del panel de «Aplicaciones predeterminadas» de las Preferencias del
sistema, muestra mas elementos de la GUI. Haga clic en un elemento de la pantalla para saber

mas.

1. Un cuadro de lista

Default Applications

=% Email Client

P File Manager

[-] Terminal Emulator
@& Web Browser

T Window Manager

L)

“3 Reset

2. Un par de Botones de seleccién

3. Un area de texto

13

This service allows you to configure your default
email client. All KDE applications which need
access to an email client application should honor
this setting.

Default Component

() Use KMail as preferred email client@
(@) Use adifferent email client:

3]

|:| Run in terminal
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¢ Overview

B Help ,

Application Color Scheme

Scheme

Options | Colors

L)

| Inactive | Disabled

[CFA current
Default

[ Breeze Dark
[FE Honeycomb

A Norway

W obsidian Coast
[[7H Oxygen

* Get Mew Schemes...
% Upload Scheme...
Irnport Scheme..

Save Scheme...

Window text

Preview

Normal text link visited a | |

Push Button Selected text Link

H Help [J + Defaults

Por tltimo, esta captura de pantalla, del panel de control de Preferencias del sistema, muestra

cinco Pestaiias

3.1.2. Elementos graficos

“3 Reset

Nombre

Descripcién

Captura de pantalla

Elemento grafico principal

Es la zona principal de la
aplicacién que se estd
ejecutando. Puede ser el
documento que esté
editando en un procesador
de texto o el tablero de un
juego como el ajedrez.

The KDE® Community is an international
technology team dedicated te creating a
free and user-friendly computing
experience, offering an advanced graphical
desktop, a wide variety of applications
for communication, work, education and
entertainment and a platform to easily
build new applications upon. We have a
strong focus on finding innovative
solutions to old and new problems,
creating a vibrant atmosphere open for
experimentation.

Botén

Se puede pulsar con el
botén izquierdo del ratén
para realizar una accién.

+~ OK

Ruta completa

Muestra la ruta en un
sistema jerdrquico como un
sistema de archivos. Pulse
en cualquier parte de la ruta
para ascender por el drbol
hasta dicha ubicacién. Pulse
la flecha situada a la
derecha de la ruta parair a
otro elemento hijo de dicha
ruta.

> Home » Videos » Documentaries

14
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Se puede pulsar para
seleccionar y eliminar la
seleccién de elementos. Se
suelen utilizar en una lista
de varias selecciones.
Normalmente, los
elementos seleccionados
muestran una marca de
seleccién, mientras que los
elementos que no estan
seleccionados mostrardn
una casilla vacia.

Casilla de verificacion

Esto permite que se
seleccione un color para
varias finalidades, como
Selector de color cambiar el color del texto.
Para obtener més
informacién, consulte
Seccién 4.6

e[ 120 G| Red:[0 &
Custom colors Sat: | 255 G| Green: | 255

vat: 255 | Bue |0 o

Add to Custom Colors HIML: | 7001100

v oK © Cancel

Combinacién de cuadro de
lista y area de texto. Puede
seleccionar una opcién de la
lista o teclearla en el 4rea de
texto. Algunas listas

Lista desplegable desplegables pueden
completar las entradas
automdticamente o abrir la
lista solo con las opciones
que coinciden con lo que
haya tecleado.

B /homesuser/Videos/ €1 v

Muchos elementos de la
interfaz del espacio de
trabajo de Plasma y de las
aplicaciones contienen un
ment de contexto, que se
puede abrir pulsando en
Menti de contexto algtin lugar con el botén
derecho del ratén. Este
menu contiene opciones y
acciones que normalmente
afectan al elemento de la
interfaz de usuario sobre el
que se ha pulsado.

[® Paste Ctrl+V
22 Select AlL Ctri+A
Bookmarks >

Pequefia ventana que
aparece sobre una ventana
mayor de la aplicacién.
Cuadro de didlogo Puede contener un mensaje,
una advertencia o un panel
de configuracion, entre
otras cosas.

Close Document — KWrite ? v~

The document "Untitled” has been modified.
Do you want to save your changes or discard them?

@oiscard | | © Canct

15
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Caja de lista desplegable

Proporciona una lista de
elementos de entre los que
se puede seleccionar uno.

Rectangular Region b

Icono

Representacion gréfica de
algo como un archivo o una
accién. Normalmente,
aunque no siempre,
también contienen un texto
descriptivo debajo del icono
o0 a su derecha.

brownies recipe.
txt

cookie recipe.txt

Lista de iconos

Proporciona una lista de los
elementos representados
por un icono y una
descripcion. Normalmente
se usa en el panel izquierdo
de las ventanas de
configuracién para permitir
la seleccién de varios tipos
de categorias de
configuracion.

General

L
e
TabBar

Es una lista que
normalmente permite
seleccionar varios
elementos. Para seleccionar
un grupo de elementos
contiguos, pulse la tecla

{0 00 = o~ i I

Caja de lista Maytsculas y haga clic en
el primero y en el dltimo
elemento. Para seleccionar
varios elementos que no
estan contiguos, pulse la
tecla Ctrl y seleccione los
elementos seleccionados.
11 w
Move  Settings Help
Lista de selecciones que
normalmente realizan una am——— .
accion, establecen una
Menu opcién o abren una pantalla.
. P Load... Cirl+0
Se pueden abrir desde la
barra de ment o desde
botones de mend.
¥ Statistics
= Quit Cctrl+Q

16
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Barra de menu

Esta situada en la parte
superior de casi todas las
ventanas y proporcionan
acceso a todas las funciones
de la aplicacién que se esta
ejecutando. Para obtener
mads informacién, consulte
Secci6n 3.2.

Game

Botén de menu

Tipo especial de botén que
abre un mend.

Move  Settings

H Help v

Help

Panel o panel lateral o vista
de herramienta

Estan situados a los lados
del elemento grafico
principal o en su parte
inferior y permiten realizar
muchas tareas diferentes en
una aplicacién. Un editor de
texto puede proporcionar
una lista de documentos
abiertos, mientras que un
procesador de texto puede
permitir seleccionar una
imagen clip art.

[¥ Documents

[} New [P Open..

~ ™ Documents

Barra de progreso

Pequefia barra que indica
que se estd ejecutando una
operacion de larga
duracién. La barra puede
indicar que porcentaje de la
operacién se ha completado
o simplemente rebotar de
un lado a otro para indicar
que la operacién esta en
progreso.

Boton de seleccion

Se utilizan en una lista de
opciones y solo permiten
que se seleccione una de
ellas.

17
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Barra de desplazamiento

Permite navegar en un
documento.

Deslizador

Permite seleccionar un valor
numérico moviendo una
pequefia barra de manera
horizontal, o bien de
manera vertical a lo largo de
una linea.

Area de seleccién numérica

Permite seleccionar un valor
numérico mediante las
flechas hacia arriba y hacia
abajo situadas a la derecha
para aumentar o disminuir
el valor, respectivamente o
tecleando el valor en el drea
de texto.

Barra de estado

Esta situada en la parte
inferior de muchas
aplicaciones y muestra
informacién sobre lo que
estd haciendo la aplicaciéon
actualmente. Por ejemplo,
un navegador de Internet
puede indicar el progreso
de carga de una pagina web,
mientras que un procesador
de texto podria mostrar el
numero de palabras actual.

Line2,Column1 INSERT SoftTabsi4(8) w UTF-8 v Nomal v

Pestana

Aparecen en la parte
superior de una zona de
una ventana y permiten que
dicha zona de la ventana se
convierta en varias
selecciones diferentes.

Behavior Previews | Confirmations = Status Bar

18
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Permite teclear una gran
cantidad de texto,
normalmente, varias lineas
o parrafos. A diferencia de
un drea de texto, al pulsar
Intro, normalmente, se
produce un salto de linea.

Thank you for supporting KDE!

Area de texto

Casilla de texto de una sola
linea que permite teclear un
texto de pequefio tamafio.
Normalmente, al pulsar
Intro se realiza la misma
accién que al pulsar el
botén OK.

Hil a

Barra de titulo

Esté situada en la parte
superior de todas las
ventanas. Contiene el
nombre de la aplicacién y
normalmente, informacién
sobre lo que est4 haciendo
la aplicacién como el titulo
de la pagina web que se esta
mostrando en un navegador
de Internet o el nombre del
archivo que esta abierto en
un procesador de texto.

] Untitled — Kite v

Barra de herramientas

Esté situada cerca de la
parte superior de muchas
aplicaciones, normalmente
justo debajo de la barra de
ment. Proporcionan acceso
a muchas funciones
comunes de la aplicaciéon
que se estd ejecutando,
como Guardar o Imprimir.

19
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La vista de drbol permite
seleccionar de entre una
lista de opciones jerarquica.
Una seccién o categoria de
la vista de &rbol puede estar
sin expandir, en cuyo caso,
no apareceran opciones
debajo de ella y la flecha
situada a la izquierda del
titulo apuntara hacia la
derecha, hacia el titulo.

.. > ;" Development

También puede estar (e ——
expandida, en cuyo caso se v 1 Games
listaran varias opciones e

. . [:/ Board Games
debajo y la flecha situada a Y By card Geanes

. , la iZ uierda del titulo [B KPatience (Patience Card Game)
Vlsta de aI‘bOl q z . . : I Games for Kids

apuntara hacia abajo, hacia ;

. . L: Logic Games
las opciones. Para expandir [ Tactcs & Strategy
una parte de la vista de @ Toys
arbol, pulse la flecha i

. . . > @ Internet
situada a la izquierda del | B htimedn

titulo de la seccion que
quiere expandir, haga doble
clic en el titulo o seleccione
el titulo mediante las teclas
de flechas del teclado y
pulse Intro o la tecla +. Para
minimizar una parte de la
vista de arbol, también
puede pulsar la flecha,
hacer doble clic en el titulo o
pulsar Intro o la tecla -.

3.2. Menus comunes

Muchas aplicaciones KDE contienen estos ments. No obstante, la mayoria de las aplicaciones
tendrdn mds entradas de menu que las que se muestran aqui, mientras que otras careceran de
algunas de estas entradas.

Gwenview

File Edit View Go Flugins Settings Help

La barra de mentu de Gwenview.

Algunas aplicaciones, como Dolphin, no muestran una barra de ment por omisién. No obstante,
puede mostrarla pulsando Ctrl-M. También puede usar este procedimiento para ocultar la barra
de ment de aplicaciones que permitan hacerlo.
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3.2.1. El ment Archivo
El ment Archivo le permite realizar operaciones sobre el archivo actualmente abierto y acceder
a las tareas comunes de las aplicaciones.

Algunas opciones de menti comunes son:

Archivo — Nuevo (Ctrl+N)
Crea un nuevo archivo.

Archivo — Nueva ventana
Abre una nueva ventana.

Archivo — Abrir... (Ctrl+0O)

Abre un archivo ya existente.

Archivo — Guardar (Ctrl+S)
Guarda el archivo. Si ya existiera el archivo, se sobrescribira.

Archivo — Guardar como...
Guarda el archivo con un nuevo nombre.

Archivo — Guardar todo
Guarda todos los archivos abiertos.

Archivo — Volver a cargar (F5)

Vuelve a cargar el archivo actual.
Archivo — Volver a cargar todo
Vuelve a cargar todos los archivos abiertos.

Archivo — Imprimir... (Ctrl+P)

Imprime el archivo. Use Imprimir en archivo (PDF) para generar un archivo PDF o selec-
cione un intervalo de paginas para imprimir solo dichas paginas en el archivo PDF.

Archivo — Cerrar (Ctrl+W)
Cierra el archivo actual.

Archivo — Cerrar todo
Cierra todos los archivos abiertos.

Archivo — Salir (Ctrl+Q)
Sale del programa.

3.2.2. El menu Editar

El mend Editar le permite modificar el archivo abierto en la actualidad.

Editar — Deshacer (Ctrl+Z)

Deshace la tltima accién que haya realizado sobre el archivo.
Editar — Rehacer (Ctrl+Maytsculas+Z7)

Rehace la tdltima accién que haya realizado sobre el archivo.

Editar — Cortar (Ctrl+X)

Elimina la porcién actualmente seleccionada del archivo, si existe una, y coloca una copia
de ella en el portapapeles.
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Editar — Copiar (Ctrl+C)

Coloca una copia de la porciéon actualmente seleccionada del archivo, si existe una, en el
portapapeles.

Editar — Pegar (Ctrl+V)

Copia el primer elemento en el portapapeles, si existe alguno, en la posicién actual del
archivo.

Editar — Seleccionar todo (Ctrl+A)

Selecciona el contenido completo del archivo actualmente abierto.

Editar — Buscar... (Ctrl+F)
Le permite buscar texto en el archivo actualmente abierto.

Editar — Sustituir... (Ctrl+R)
Le permite buscar texto en el archivo actualmente abierto y sustituirlo con otro distinto.
Editar — Buscar siguiente (F3)

Va a la siguiente coincidencia de la tltima operacién de biisqueda.

Editar — Buscar anterior (Maytsculas+F3)

Va a la anterior coincidencia de la tltima operacién de btisqueda.

3.2.3. Elment Ver
Elmenti Ver le permite modificar la disposicién de los elementos graficos del archivo actualmente
abierto y de la aplicacion que estd ejecutando.

Este mend contiene diferentes opciones segtn la aplicacién que esté usando.

3.2.4. El ment Herramientas

El menti Herramientas le permite realizar ciertas acciones sobre el archivo actualmente abierto.

Herramientas — Comprobacién ortografica automatica (Ctrl+Maytsculas+O)

Comprueba los errores ortograficos mientras escribe. Para mas informacién, consulte Sec-
ci6én 4.3.2.

Herramientas — Ortografia...

Inicia el programa de comprobacion ortografica (un programa designado para ayudar al
usuario a detectar y corregir cualquier error ortogréfico). Para mas informacién, consulte
Secci6én 4.3.1.

Herramientas — Comprobar ortografia (desde el cursor)...

Inicia el programa de comprobacién ortografica, pero solamente comprueba la porcion del
documento desde la posicién actual del cursor hasta el final. Para més informacion, consulte
Seccién 4.3.1.

Herramientas — Comprobar ortografia de la seleccién...

Inicia el programa de comprobacién ortogréfica, pero solamente comprueba el texto selec-
cionado del documento. Para mas informacion, consulte Seccién 4.3.1.

Herramientas — Cambiar diccionario...

Le permite cambiar el diccionario usado para comprobar la ortografia. Para mds informa-
cién, consulte Seccién 4.3.3.
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3.2.5. El ment Preferencias

El menti Preferencias le permite personalizar la aplicacién.

Este mend suele contener los siguientes elementos:

Preferencias — Mostrar la barra de menii (Ctrl+M)

Conmuta la visualizacién de la barra de mend. Si no estd visible, se puede volver a mostrar
usando el atajo de teclado Ctrl+M otra vez. Si la barra de mend esta oculta, el menti de
contexto que se muestra al pulsar con el botén derecho del ratén en cualquier parte de la
ventana contendrd una entrada adicional para Mostrar la barra de ment.

Preferencias — Mostrar barra de estado

Conmuta la visualizacién de la barra de estado. Algunas aplicaciones de KDE utilizan una
barra de estado en la parte inferior de su pantalla para mostrar informacién util.

Preferencias — Barras de herramientas mostradas
Le permite mostrar u ocultar las distintas barras de herramientas que utiliza la aplicacion.

Preferencias — Mostrar barra de estado

Cuando estd marcada esta opcién, se muestra una pequefia barra en la parte inferior de la
aplicacién que contiene informacién sobre el estado. Cuando no estd marcada, la barra de
estado permanece oculta.

Preferencias — Configurar atajos de teclado...

Le permite activar, desactivar y modificar atajos de teclado. Para mas informacién, consulte
Seccién 5.2.

Preferencias — Configurar las barras de herramientas...

Le permite personalizar el contenido, la disposicion, el texto y los iconos de las barras de
herramientas. Para més informacién, consulte Seccién 5.1.

Preferencias — Configurar notificaciones...

Este elemento muestra un didlogo de configuracién de notificaciones estindar de KDE en el
que se puede modificar las caracteristicas de las notificaciones (sonidos, mensajes visibles,
etc..) que utiliza la aplicacién.

Para obtener mds informacién sobre cémo configurar las notificaciones, consulte la docu-
mentacion para el médulo Preferencias del sistema Gestionar notificaciones.

Preferencias — Configurar Aplicacidn...

Abre el panel de configuracion para la aplicacion que esté ejecutando.

3.2.6. El menu Ayuda

El ment Ayuda le proporciona acceso a la documentacién de la aplicacién y a otros recursos
utiles.

Ayuda — Manual de Aplicacién (F1)

Llama al sistema de ayuda de KDE comenzando en el manual de la aplicacién que esté
ejecutando.

Ayuda — ;Qué es esto? (Maytsculas+F1)

Cambia el puntero del ratén a una combinacién de flecha y signo de interrogacién. Si pulsa
sobre elementos de la aplicacién, se abrird una ventana de ayuda (si existe una para el
elemento pulsado) con informacién sobre la funcién de dicho elemento.
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Ayuda — Sugerencia del dia

Esta orden abre el didlogo Sugerencia del dia. Puede moverse a través de todas las suge-
rencias usando los botones que hay en el didlogo y decidir si se muestran las sugerencias al
iniciar el programa.

Nota: no todas las aplicaciones proporcionan estas sugerencias.

Ayuda — Informar de fallo...

Abre el didlogo de notificacién de fallos, en el que puede informar sobre un fallo o solicitar
una funcionalidad en la «lista de mejoras».

Ayuda — Hacer un donativo

Abre la pagina de donativos donde podra apoyar a KDE y a sus proyectos.

Ayuda — Cambiar el idioma de la aplicacién...

Abre un didlogo en el que puede editar el Idioma principal y el Idioma al que recurrir para
la aplicacién que esté ejecutando.

Ayuda — Acerca de Aplicacidn
Muestra informacién sobre la version y el autor de la aplicacién que esté ejecutando.

Ayuda — Acerca de KDE

Muestra la version de la plataforma de desarrollo de KDE y otra informacién basica.

3.2.7. Agradecimientos y reconocimientos

Estamos agradecidos especialmente a un participante anénimo de Google Code-In 2011 por es-
cribir gran parte de esta documentacion.

3.3. Atajos de teclado comunes

Las Espacios de trabajo Plasma de KDE proporcionan atajos de teclado que permiten realizar mu-
chas tareas sin tocar el raton. Si suele utilizar su teclado, estos atajos de teclado pueden ahorrarle
mucho tiempo.

Esta lista contiene los atajos de teclado mds comunes implementados en la propia area de trabajo
y en muchas aplicaciones. Cada aplicacién también proporciona sus propios atajos de teclado, asi
que consulte los manuales para obtener la lista completa.

NOTA

La tecla Meta descrita a continuacion es un nombre genérico para la tecla personalizada que se puede
encontrar en muchos teclados diferentes. En los teclados disefiados para Microsoft® Windows®, se
suele llamar tecla Windows y tendra el logotipo de Windows®. En los teclados disefiados para los
equipos Mac®, dicha tecla se llama Comando y tendra el logotipo de Apple® o el simbolo &#8984;. En
los teclados disefiados para UNIX®, dicha tecla se conoce realmente como tecla Meta y normalmente
tiene un diamante: &#9670;.

3.3.1. Trabajar con ventanas

Estos atajos de teclado permiten realizar todo tipo de operaciones con ventanas, como abrir, ce-
rrar, mover o cambiar entre ellas.

24


https://www.kde.org/community/donations

Principios basicos de KDE

3.3.1.1. Iniciary detener aplicaciones

Estos atajos de teclado facilitan el lanzamiento y la detencién de programas.

Atajo de teclado Descripcion

Meta Abrir el lanzador de aplicaciones
Alt+Espacio / Alt+F2 Ejecutar la interfaz de érdenes
Ctrl+Esc Actividad del sistema

Alt+F4 Cerrar

Ctrl+Q Salir

Ctrl+Alt+Esc Forzar el cierre

3.3.1.2. Desplazarse

Estos atajos de teclado permiten navegar de manera eficaz entre ventanas, actividades y escrito-

rios.

Atajo de teclado Descripcién

Ctrl+F10 Ventanas actuales

Ctrl+F9 Ventanas actuales en el escritorio actual

CtrlF7 Solo ventanas actuales de la aplicacién
actual

Ctrl+F12 Mostrar el escritorio

Ctrl+Alt+A Activar la pantalla que requiere atenciéon

Alt+Tab Moverse por las ventanas

Alt+Maytsculas+Tab Moverse por las ventanas (hacia atras)

Alt+F3 Abrir el menti de operaciones de la ventana

Meta+Alt+Arriba Cambiar a la ventana de arriba

Meta+Alt+Abajo Cambiar a la ventana de abajo

Meta+Alt+Izquierda Cambiar a la ventana de la izquierda

Meta+Alt+Derecha Cambiar a la ventana de la derecha

3.3.1.3. Vista panordmica y ampliacién

Si necesita ver algo maés de cerca, los Espacios de trabajo Plasma de KDE le permiten ampliar o
disminuir el escritorio y recorrerlo por completo, de forma que puede ampliar una zona incluso

aunque la aplicacién que esté utilizando no lo permita.

Atajo de teclado Descripcién

Meta+= Ampliar

Meta+- Reducir

Meta+0 Escala normal

Meta+Arriba Vista panordmica hacia arriba
Meta+Abajo Vista panordmica hacia abajo
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. Vista panordmica hacia la izquierda, mover

Meta+Izquierda - L 1

ventana al monitor de la izquierda

Vista panordmica hacia la derecha, mover
Meta+Derecha .

ventana al monitor de la derechal
Meta+RePag Maximizar/restaurar ventana
Meta+AvPag Minimizar ventana

3.3.2. Trabajar con actividades y escritorios virtuales

Estos atajos de teclado permiten cambiar entre Actividades y Escritorios virtuales, asi como ad-

ministrar ambos.

Atajo de teclado

Descripcién

Meta+Q / Alt+D,Alt+A

Administrar actividades

Meta+Tab

Siguiente actividad

Meta+Mayusculas+Tab Actividad anterior

Ctrl+F1 Cambiar al escritorio 1
Ctrl+F2 Cambiar al escritorio 2
Ctrl+F3 Cambiar al escritorio 3
Ctrl+F4 Cambiar al escritorio 4

3.3.3. Trabajar con el escritorio

Estos atajos de teclado permiten trabajar con el Escritorio Plasma de KDE y los paneles.

Atajo de teclado Descripcién

AltD A Anadir elementos graficos

AltD R Eliminar este Elemento gréfico

AItD L Bloquear y desbloquear elementos graficos
AltD S Preferencias del Elemento grdficoi
Ctrl+F12 Mostrar el escritorio

AID T Ejecutar la aplicacién asociada
Alt+D,Alt+S Preferencias del escritorio

3.3.4. Obtener ayuda

Si necesita ayuda, puede acceder al manual de la aplicacién actual con solo pulsar una tecla y

algunos programas incluso disponen de ayuda adicional que explica el elemento seleccionado.

Atajo de teclado Descripcion
F1 Ayuda
Maytsculas+F1 (Qué es esto?

1 En un entorno multimonitor
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3.3.5. Trabajar con documentos

Tanto si se trata de un documento de texto como si es una hoja de cdlculo o un sitio web, estos

atajos de teclado facilitan la realizacién de muchas tareas sobre ellos.

Atajo de teclado Descripcion

F5 Refrescar
Ctrl+A Seleccionar todo
Ctrl+Z Deshacer
Ctrl+Maytsculas+Z Rehacer

Ctrl+X Cortar

Ctrl+C Copiar

Ctrl+V Pegar

Ctrl+N Nuevo

Ctrl+P Imprimir
Ctrl+S Guardar

Ctrl+F Buscar

Ctrl+W Cerrar documento o pestafa

3.3.6. Trabajar con archivos

Tanto si se encuentra en un didlogo «Abrir o guardar» o en el administrador de archivos Dolphin,
estos atajos de teclado le ahorran tiempo a la hora de realizar operaciones con archivos. Tenga
en cuenta que algunos de los conceptos utilizados con estos archivos son los mismos que los que
se utilizan para los documentos, por lo que algunos de los atajos de teclado son idénticos a sus

homélogos que aparecen en la siguiente lista.

Atajo de teclado Descripcién

Ctrl+Z Deshacer

Ctrl+X Cortar

Ctrl+C Copiar

Ctrl+V Pegar

Ctrl+A Seleccionar todo
Ctrl+L Sustituir ubicacién
Ctrl+Maytsculas+A Invertir seleccion
Alt+Izquierda Anterior

Alt+Derecha Siguiente

Alt+Arriba Arriba (a la carpeta que contiene a esta)
Alt+Inicio Carpeta personal
Borrar Mover a la papelera
Maytsculas+Supr Borrar definitivamente

3.3.7. Cambiar el volumen y el brillo

Ademas de las teclas normales, muchos teclados de equipos de sobremesa y portétiles tienen
teclas especiales o botones para subir y bajar el volumen del altavoz, asi como el brillo de la
pantalla si corresponde. Si estdn presentes, puede utilizar estas teclas en los Espacios de trabajo
Plasma de KDE para realizar dichas tareas.

Si no dispone de esas teclas, consulte Seccién 3.3.9 para obtener informacién sobre cémo asignar
teclas para dichas tareas.
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3.3.8. Dejar de trabajar con el equipo

Si ya ha terminado su trabajo, puede utilizar estos atajos de teclado para dejar de utilizar su
equipo.

Atajo de teclado Descripcién
Ctrl+Alt+L Bloquear pantalla
Ctrl+Alt+Supr Salir

3.3.9. Modificar los atajos de teclado

Los atajos de teclado descritos en Trabajar con ventanas, Dejar de trabajar con el equipo, Subir
y bajar el volumen y el brillo y Trabajar con actividades y escritorios virtualesse llaman afajos de
teclado globales, ya que funcionan independientemente de qué ventana tenga abierta en la pantalla.
Dichos atajos se pueden modificar en el Panel de atajos de teclado globales de las Preferencias
del sistema, donde estdn ordenados por componente de KDE.

Los atajos de teclado descritos en Trabajar con el escritorio son inmutables y no se pueden cam-
biar.

Los atajos de teclado descritos en Trabajar con documentos u Obtener ayuda se configuran en
cada programa en particular. Los programas de KDE permiten utilizar el didlogo de atajos de
teclado comunes para modificarlos. Los atajos de teclado descritos en Trabajar con archivos se
pueden modificar de la misma manera cuando se utilizan en un administrador de archivos como
Dolphin o Konqueror, pero no se pueden modificar en el caso de didlogos de abrir y guardar, etc.
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Capitulo 4

Tareas comunes

4.1. Navegacion por los documentos

4.1.1. Desplazamiento

Probablemente le resulte familiar la barra de desplazamiento que aparece en la parte derecha (y
a veces en la parte inferior) de los documentos, la cual le permite moverse por los documentos.
Sin embargo, hay algunas otras formas de navegar, algunas de las cuales son mds rapidas y mas
sencillas.

Algunos ratones tienen una rueda en el centro. Moviéndola hacia arriba y hacia abajo, puede
desplazarse por el documento. Si pulsa la tecla Maytisculas mientras utiliza la rueda del ratén,
se desplazard mds rdpidamente por el documento.

Si estd utilizando un equipo portatil, también puede desplazarse utilizando el panel tactil. Algu-
nos equipos le permiten desplazarse verticalmente moviendo el dedo hacia arriba y hacia abajo
por la zona situada mads a la derecha en el panel tactil y horizontalmente moviendo el dedo por la
zona situada mds abajo en el panel tactil. Otros permiten desplazarse utilizando dos dedos: mo-
viendo los dos dedos hacia arriba y hacia abajo para desplazarse verticalmente y hacia izquierda
y derecha para desplazarse horizontalmente en cualquier lugar del panel tictil. Como esta fun-
cionalidad emula la funcionalidad de la rueda del ratén descrita anteriormente, también puede
pulsar la tecla Maytsculas mientras hace esto para desplazarse mas rapidamente.

Si utiliza los Espacios de trabajo Plasma de KDE, puede controlar el comportamiento de la rueda
del ratén en el Modulo del ratén en Preferencias del sistema y puede controlar el comportamiento
del desplazamiento del panel téctil en el médulo del panel tactil en Preferencias del sistema.
También puede mirar en la configuracién de su sistema operativo o de su entorno de escritorio.

Ademas, la barra de desplazamiento tiene varias opciones en el ment de contexto. Puede ac-
ceder a dichas opciones haciendo clic en cualquier lugar de la barra de desplazamiento. Estdn
disponibles las siguientes opciones:

Desplazar hasta aqui

Desplazamiento directo a la ubicacién representada por el punto en el que hizo clic con el
botén derecho en la barra de desplazamiento. Este es el equivalente de pulsar simplemente
en dicha ubicacién en la barra de herramientas.

Arriba (Ctrl+Inicio)
Ir al principio del documento.

Abajo (Ctrl+Fin)

Ir al final del documento.
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Pégina anterior (Re Pag)
Navega a la pdgina anterior de un documento que representa un documento impreso o una
pantalla més arriba en otros tipos de documentos.
Pagina siguiente (Av Pag)
Navega a la pagina siguiente de un documento que representa un documento impreso o
una pantalla mds abajo en otros tipos de documentos.
Desplazamiento hacia arriba
Se desplaza una unidad (normalmente una linea) hacia arriba en el documento. Eso equiva-
le a pulsar la flecha hacia arriba situada en la parte superior de la barra de desplazamiento.
Desplazamiento hacia abajo

Se desplaza una unidad (normalmente una linea) hacia abajo en el documento. Eso equivale
a pulsar la flecha hacia abajo situada en la parte inferior de la barra de desplazamiento.

4.1.2. Escala

Muchas aplicaciones permiten cambiar la escala. Esto permite aumentar o disminuir el tamafio
del texto o la imagen que esté visualizando. Normalmente, podra encontrar la funcién de escala
en el Mend ver y a veces, en la barra de estado de la aplicacion.

También puede cambiar la escala con el teclado, pulsando Ctrl++para aumentar el tamafio, or
Ctrl+- para reducirlo. Si puede desplazarse mediante la rueda del ratén o mediante el panel
tactil tal como se ha descrito en Seccion 4.1.1, también puede cambiar la escala pulsando Ctrl y
desplazdndose de ese modo.

4.2. Abrir y guardar archivos

4.2.1. Introduccidon

Muchas de las aplicaciones de KDE trabajan con archivos. La mayoria de las aplicaciones tienen
un mentd Archivo con opciones que permiten abrir y guardar archivos. Para obtener mas infor-
macion sobre este tema, consulte Seccién 3.2.1. Sin embargo, hay muchas operaciones diferentes
en las que es necesario seleccionar un archivo. Normalmente, independientemente del método,
todas las aplicaciones de KDE utilizan la misma ventana de seleccién de archivos.

Open — Kongueror

Places € A0 L= 2B w
far Home
? Home
B MNetwork
P9 Desktop P Downloads P Pictures P9 Templates
B Root P Documents P9 Music B Public P9 Videos
Tl Trash
Mame: 3 Open
Filter: = All Files g v & Cancel

Abrir un archivo en Konqueror.
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4.2.2. Ventana de selecciéon de archivo

Barra de herramientas

Contiene los botones de navegacién habituales:

Anterior
Hace que la vista de la carpeta cambie a la carpeta mostrada anteriormente en el
historial. Este botén estd desactivado so no hay un elemento anterior.

Siguiente

Hace que la vista de la carpeta cambie a la carpeta siguiente en el historial. Este botén
estd desactivado so no hay un elemento siguiente.

Carpeta padre

Esto hace que la vista de la carpeta cambie a la carpeta padre inmediatamente superior
de la carpeta mostrada actualmente si es posible.

Recargar (F5)

Recarga la vista de la carpeta y muestra todos los cambios que se han realizado desde
que se carg6 por primera vez o desde la dltima vez que se recargd.

Mostrar vista previa

Muestra una vista previa de cada uno de los archivos que estdn en la vista de la car-
peta.

Deslizador de la escala
Permite cambiar el tamarfio del icono o de la vista previa mostrada en la vista de la
carpeta.

Opciones

Opciones — Ordenacién

Opciones — Ordenacién — Por nombre
Ordena alfabéticamente los archivos mostrados en la vista de la carpeta
seglin su nombre.
Opciones — Ordenacién — Por tamafio
Ordenar los archivos mostrados en la vista de carpeta segiin su tamafo.
Opciones — Ordenacién — Por fecha
Ordenar los archivos mostrados en la vista de carpeta segiin su fecha de
dltima modificacion.
Opciones — Ordenacién — Por tipo
Ordenar los archivos mostrados en la vista de carpeta segtin su tipo.
Opciones — Ordenacién — Descendente
Cuando esta opcién no estd marcada (la opciéon predeterminada), los ar-
chivos de la vista de carpeta se ordenardn de manera ascendente. (Por
ejemplo, los archivos ordenados alfabéticamente se ordenardn de la A a
la Z, mientras que los archivos ordenados numéricamente se ordenaran
desde el menor hasta el mayor). Cuando esta opcién estd marcada, los ar-
chivos de la carpeta se ordenaran de forma descendente (inversa).
Opciones — Ordenacién — Carpetas primero
Cuando esta opcidén estd activada (opcién predeterminada), las carpetas
apareceran antes que los archivos.
Opciones — Ver

Opciones — Ver — Vista resumida
Muestra solamente los nombre de archivo.
Opciones — Ver — Vista detallada
Muestra el Nombre, la Fecha y el Tamafio de los archivos.
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Opciones — Ver — Vista de arbol
Es como la vista resumida, pero las carpetas se pueden expandir para ver
su contenido.

Opciones — Ver — Vista de arbol detallada
También permite que las carpetas se expandan, pero muestra las columnas
adicionales disponibles en la vista detallada.

Opciones — Mostrar archivos ocultos (Alt+.)

Muestra los archivos o carpetas que normalmente oculta el sistema operativo.
El atajo de teclado alternativo para esta accién es F8.

Opciones — Mostrar panel de navegacién de lugares (F9)
Muestra el panel de lugares, el cual proporciona un rdpido acceso a los marca-
dores y a los discos o a otros medios de almacenamiento.

Opciones — Mostrar marcadores

Muestra un icono adicional en la barra de herramientas que proporciona acceso
a los ‘marcadores’, una lista de ubicaciones guardadas.

Opciones — Mostrar vista previa a un lado

Muestra una vista previa del archivo seleccionado actualmente a la derecha de
la vista de carpeta.

Marcadores
Abre un subment para editar o afiadir marcadores y para afiadir una nueva carpeta
de marcadores.

Barra de ubicacion

La barra de ubicacién, la cual se puede encontrar en la parte superior de la vista de carpeta,
muestra la ruta a la carpeta actual. La barra de ubicacion tiene dos modos:

Modo navegable

En el modo ‘navegable’, que es el predeterminado, cada una de las carpetas de la ruta
de la carpeta actual es un botén que se puede pulsar para abrir rdpidamente dicha
carpeta. Ademds, pulsando el signo “>" situado a la derecha de una carpeta, se abre
un menu que permite abrir rdpidamente una subcarpeta de dicha carpeta.

> Home > Applications » dolphin > src
F doc

— 5rc

filterbar

=

kitemviews

——

panels

Barra de ubicacién en modo navegable.
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Modo editable
Cuando la barra estd en modo navegable, al pulsar en la zona gris situada a la derecha
de la ruta con el botén izquierdo del ratén se cambia la barra de ubicacién al modo
‘editable’, en el cual se puede editar la ruta utilizando el teclado. Para volver al modo
navegable, pulse con el botén izquierdo del ratén la marca de verificaciéon situada a
la derecha de la barra de ubicacién.

M shome/user/Applications/dolphin/src/ €@ v |

Barra de ubicacién en modo editable.

El menti de contexto de la barra de ubicacién ofrece opciones para cambiar entre los modos
y para copiar y pegar la ruta utilizando el portapapeles. Marque la dltima opcién de dicho
mendu de contexto para mostrar, bien la ruta completa empezando por la carpeta raiz, o bien
la ruta empezando con la entrada del lugar actual.

» Home 2 Applications » dolphin > src

F [ Copy
— ™ Paste
_ Edit
filterbar
[ ) Mavigate
I..;_" S
| |  showFull Path
| ]
kitemviews
F\l

Lista de Lugares

Proporciona la lista de lugares estindar de KDE, compartida con Dolphin y con otras he-
rramientas de administracién de archivos.

Vista de carpeta

La parte més extensa de la ventana de seleccién de archivos es la zona en la que se muestran
todos los elementos del directorio actual. Para seleccionar un archivo, puede hacer doble
clic en él o elegir uno y pulsar Abrir o Guardar.

También puede seleccionar muchos archivos a la vez. Para seleccionar archivos concretos
o para descartar la seleccién de archivos concretos que ya estdn seleccionados, mantenga
pulsada la tecla Ctrl y haga clic en cada uno de los archivos y a continuacién, suelte la tecla
Ctrl. Para seleccionar un grupo contiguo de archivos, haga clic en el primer archivo, pulse
la tecla Maytsculas haga clic en el dltimo archivo del grupo y suelte la tecla Maytsculas.

La vista de carpeta ofrece un conjunto limitado de operaciones con archivos, al que se puede
acceder haciendo clic con el botén derecho en un archivo para mostrar el ment de contexto
o utilizando los atajos de teclado. En el mend de contexto, estan disponibles los siguientes
elementos:
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Crear nuevo...
Crear un nuevo archivo o carpeta.

Mover a la papelera... (Supr)
Mover a la papelera el elemento seleccionado actualmente.

Ordenacién
También se puede acceder a este subment desde la barra de herramientas y esta des-
crito en Opciones — Ordenacién.

Ver
También se puede acceder a este subment desde la barra de herramientas y esta des-
crito en Opciones — Ver.

Abrir administrador de archivos

Abre la carpeta actual en su aplicacién predeterminada de administracién de archi-
Vos.

Propiedades (Alt+Intro)

Abre la ventana de Propiedades, la cual permite ver y modificar varios tipos de me-
tadatos relacionados con el archivo seleccionado actualmente.

Panel de vista previa

Si esta activado, muestra una vista previa del archivo seleccionado actualmente.

Entrada Nombre

Cuando un archivo estd seleccionado, aparecerd un nombre en este area de texto. También
puede introducir manualmente un nombre de archivo o una ruta en este area de texto.

Entrada Filtro

Cuando se abre un archivo, la entrada Filtro permite introducir un filtro para los archivos
mostrados en la vista de carpeta. Se utilizan los filtros habituales; los patrones deben estar
separados por espacios. Por ejemplo, se puede introducir *.cpp *.h *.moc para mostrar
varios archivos de programacién habituales en Qt™.

Para mostrar todos los archivos, introduzca un asterisco (*).

La entrada de filtro guarda los diez tiltimos filtros introducidos entre las diferentes sesiones.
Para utilizar uno, pulse el botén de flecha a la derecha de la entrada y seleccione la cadena
de filtro deseada. Puede desactivar el filtro pulsando el botén Limpiar texto situado a la
izquierda del botén de autocompletar en forma de flecha.

Cuando se guarda un archivo, la entrada de Filtro mostrard un ment desplegable que le
permitird seleccionar de entre todos los tipos de archivo que admite la aplicacién. Seleccio-
ne uno para guardar un archivo en ese formato.

Seleccione automaticamente una extension de archivo.

Cuando se guarda un archivo aparecerd esta casilla de verificacion. Cuando estd marcada
(de forma predeterminada), la aplicacién afiadird automaticamente la extension de archivo
predeterminada para el tipo de archivo seleccionado al final del nombre del archivo, si no
aparece ya en la entrada Nombre. La extensién de archivo que se utilizard se muestra entre
paréntesis al final de la etiqueta de la casilla de verificacién.
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Save As - Kongueror

Places < A0 5 el o 5 W
{af Home
?  Home
B Metwork
B9 Applications P Documents B Music B Public Bq Videos
B Root B9 Desktop B9 Downloads P9 Fictures P Templates
[ Trash
MName: | [J konqueror a v Save
Filter: = HTML document a v &~ Cancel

|§| Automatically select filename extension (_html)

Guardar un archivo en Konqueror

Boton Abrir o Guardar

Dependiendo de la accién que se esté realizando se mostrard un botén Abrir o Guardar.
Al pulsar dicho botén se cerrara la ventana de seleccién de archivo y se realizara la accion
solicitada.

Botén Cancelar
Al pulsar Cancelar, se cerrard el didlogo de archivo sin realizar ninguna accién.

4.2.3. Agradecimientos

Nuestro especial agradecimiento a Alexey Subach, participante del Google Code-In 2011, por
escribir parte de esta secciéon.

4.3. Comprobacién de la ortografia
Sonnet es el corrector ortografico que utilizan las aplicaciones de KDE, como Kate, KMail y Ca-

lligra Words. Es una presentacion de la GUI para distintos correctores ortograficos gratuitos.

Para usar Sonnet es necesario instalar un corrector ortografico, como GNUAspell, Hspell o Huns-
pell, ademas de los correspondientes diccionarios para los idiomas que desee utilizar.

4.3.1. Comprobacién de la ortografia

X

Unknown word: spellcheck <= Add to Dictionary
Replace &with: v Suggest Replace Ignore
Language: | American English (United States) v | | Replace All Ignore AlL

Correccion de un error ortografico

Para comprobar la ortografia, seleccione Herramientas — Ortografia. ...
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Si puede que una palabra tenga una falta de ortografia en su documento, aparecera en la linea
superior del didlogo. Sonnet sugiere la palabra adecuada para sustituirla. La mejor opcién se
muestra a la derecha de Sustituir con. Para aceptar esta sustitucién, haga clic en el botén Susti-
tuir.

Sonnet también permite seleccionar una palabra de la lista de sugerencias y sustituye la palabra
incorrecta con la palabra seleccionada. Con ayuda del botén Sugerir, puede afiadir mds sugeren-
cias del diccionario a la lista de sugerencias.

Pulse Ignorar para mantener la escritura original.
Haga clic en Terminado para detener la correccion ortografica y mantener los cambios realizados.
Pulse Cancelar para detener la comprobacion de la ortografia y cancelar los cambios realizados.

Haga clic en Sustituir todo para sustituir la palabra incorrecta con la palabra sustituta si aparecen
de nuevo més a delante en el documento.

Pulse en Ignorar todo para ignorar la ortografia en ese punto y en todas las demds apariciones
de la palabra incorrecta.

Haga clic en Afiadir al diccionario para afiadir la palabra no reconocida a su diccionario personal.

El Diccionario personal es un diccionario distinto al diccionario del sistema, por lo que las apor-
taciones que realice no estaran disponibles para los demas.

La lista desplegable Idioma situada en la parte inferior de este didlogo permite cambiar a otro
diccionario de manera temporal.

4.3.2. Comprobacion automatica de la ortografia

En muchas aplicaciones, puede comprobar la ortograffa a medida que va escribiendo. Para acti-
var esta caracteristica, seleccione Herramientas — Comprobacién automatica de la ortografia.

Las palabras potencialmente incorrectas se subrayaran en rojo. Para seleccionar una sugerencia,
haga clic con el botén derecho en la palabra, seleccione el submenti Ortografia y seleccione la
sugerencia. También puede indicarle a Sonnet que ignore la ortografia para este documento se-
leccionando Ignorar palabra o puede seleccionar Afiadir al diccionario para guardarla en su
diccionario personal.

4.3.3. Configuraciéon de Sonnet

Para cambiar su diccionario, seleccione Herramientas — Cambiar diccionario.... Aparecerd una
pequenia pantalla en la parte inferior del documento actual que le permitird cambiar su dicciona-
rio.

Para obtener mds informacién sobre la configuracién de Sonnet, consulte la documentacién del
moédulo de Preferencias del sistema del corrector ortografico

4.3.4. Agradecimientos

Nuestro especial agradecimiento a Salma Sultana, participante en el Google Code-In 2011 por
escribir gran parte de esta seccion.

4.4. Buscar y sustituir

La funcién de busqueda de muchas aplicaciones de KDE le permite buscar un texto concreto en
un documento, mientras que la funcién de sustituir le permite cambiar el texto encontrado por el
texto que proporcione.

Puede encontrar ambas funciones en el ment Editar de muchas aplicaciones de KDE. Para obte-
ner més informacion sobre este mend, consulte Seccion 3.2.2.
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44.1. Funcidén buscar

La funcién buscar busca texto en un documento y lo selecciona.

k@ rind Text — Calligra Sheets 7~ A~ e

Find
Text to find:

income €

[ ] Regular expression

More Options

Options
[ ] case sensitive [ ] Find backwards
[ ] Whole words only

|:| From cursor

Q. Find @ Close

Biisqueda de ingresos en Calligra Sheets.

En muchas aplicaciones, para utilizar «Buscar» , seleccione Editar — Buscar... o pulse Ctrl+F. A
continuacién, en el cuadro Texto de biisqueda:, introduzca el texto que quiera encontrar.

Si se marca la opcion Expresién regular podré realizar bisquedas utilizando expresiones regu-
lares. Pulse Edit para seleccionar e introducir expresiones regulares de entre las mas comunes,
como Espacio en blanco o Inicio de linea. Si tiene Kate instalado, puede encontrar mds informa-
cién sobre como escribir expresiones regulares en su documentacion.

Puede limitar los resultados encontrados configurando la siguientes opciones:

Distinguir maytsculas y mintisculas
Los caracteres en mintiscula y en maytscula se consideran diferentes. Por ejemplo, si busca
«Esto», los resultados que contengan «esto» no se consideraran coincidencias.

Solo palabras completas

De manera predeterminada, cuando la aplicaciéon busca un texto, devolvera resultados in-
cluso si se encuentra en medio de otro texto. Por ejemplo, si busca «es», la bisqueda se
detendra en cada palabra que contengan dicha cadena, como «interfaces» o «cesta». Si mar-
ca esta opcion, la aplicaciéon solo devolverd resultados cuando el texto de bisqueda sea una
palabra, es decir, rodeada por espacios en blanco.

A partir del cursor

La busqueda empezard a partir de la posicién del cursor y se detendrd al final del texto.

Buscar hacia atrés.

De manera predeterminada, la aplicacion realiza busquedas al principio del documento
hasta el final. Si marca esta opcién, la busqueda empezara desde el final hacia el principio.
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Texto seleccionado
Seleccione esta opcién para realizar blisquedas tinicamente del texto que esta seleccionado
actualmente, no del documento completo. Cuando no hay texto seleccionado, permanece
desactivada.

Muchas aplicaciones muestran una barra de btisqueda en lugar de la ventana «Buscar». Consulte
la documentacion de KatePart para obtener informacién adicional sobre la barra de btsqueda.

Find:‘sofmrare| a-~- ¥ A~ A& =

Btisqueda de software en la barra de btisqueda de Kate.

La funcién Buscar solo selecciona la primera coincidencia que encuentra. Puede continuar la
btisqueda seleccionando Editar — Buscar siguiente o pulsando F3.

Untitled * — Kate

File Edit View Projects Bookmarks Sessions Tools Settings Help

P open [ New save [Cp SaveAs [J close 9 unde C

Untitled 3 00

Tuesday, 22 November 2016. Today | releases a Bugfix update to KDE Plasma 5, versioned 5.8.4.
Plasma 5.8 was released in October with many feature refinements and new modules to complete the
desktop experience.

This release adds three week's worth of new translations and fixes from KDE's contributors.
The bugfixes are typically small but important and include:

Many bug fixes for multi screen support such as:

&l Projects

Load screenpool at the same time as we connect to screenchanged signals. Commit. See bug #372099.
See bug #371858. See bug #371819. See bug #371734

Avoid connecting to screen changed signals twice. Commit. See bug #372099. See bug #371858. See
bug #371819. See bug #371734

Make screenshots visible when there's only one screenshot too. Commit. Fixes bug #371724

Disable Qt's high DPI scaling on shutdown/switch user dialogs. Commit. See bug #366451

o Find:|KDE| avix A A~ =

Q_ Search and Replace Bl Current Project

Kate muestra una coincidencia para KDE.
4.4.2. La funcién sustituir

La funcién «Sustituir» busca un texto en un documento y lo sustituye por otro texto. Puede en-
contrarla en muchas aplicaciones en Editar — Sustituir... o pulsando Ctrl+R.
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ol Find Text — Calligra Sheets 7 ~ A e

Find
Text to find:

income a

[ Regular expression

More Options

Replace with

Replacement text:

expense a

[[] use placeholders

Options
[] case sensitive ] Find backwards
[} whole words only
[ From cursor (M) Prompt on replace
Replace @ Close

Sustituir ingreso con gasto en Calligra Sheets

La ventana de la funcién sustituir se divide en tres secciones.

Buscar
Aqui, puede introducir el texto que desee encontrar. Consulte Seccién 4.4.1 para obtener
maés informacién sobre las opciones proporcionadas aqui.

Sustituir
Aqui, puede introducir el texto con el que desee sustituir el texto encontrado.

Puede reutilizar el texto encontrado en el cuadro de texto Reemplazar seleccionando la
opcién Utilizar comodines. Los comodines, a veces conocidos como referencias cruzadas,
son una secuencia especial de caracteres que se sustituird con todo el texto encontrado o
con parte de él. Por ejemplo, ‘\0" representa toda la cadena encontrada.

Puede introducir comodines en el cuadro de texto pulsando el botén Insertar comodin y
después seleccionar una opcién del menti como Coincidencia completa. Por ejemplo, si
estd buscando «mensaje» y quiere sustituirlo por mensajes, introduzca el comodin Coinci-
dencia completa y afiada una «s». Entonces el campo Reemplazar contendra «\0s».

Si esta instalado Kate, puede aprender mds sobre comodines en el apéndice de expresiones
regulares de su documentacion.

Opciones
Contiene todas las opciones que la funcién Buscar y una adicional:

Si estd marcada la opciéon Confirmar reemplazo, aparecerd una ventana por cada palabra
encontrada que le permitird confirmar si desea reemplazar el texto encontrado.

Muchas aplicaciones muestran una barra de bisqueda y sustitucién en lugar de la ventana «Sus-
tituir». Consulte la Documentacién de KatePart para obtener mds informacién sobre la barra de
busqueda y sustitucién.
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[ Find: ‘ KMl av| ¥y & =
Replace: | Kate a- A
Maode: | Regular expression ~ Replace Replace All Q, Find All

Q, Search and Replace [E Current Project

Reemplazo de kmail por kate en la barra de btisqueda y reemplazo de Kate.

4.4.3. Agradecimientos

Nuestro agradecimiento a un participante anénimo de Google Code-In 2011 por redactar gran
parte de esta seccion.

4.5. Elegir tipos de letra

El selector de tipos de letra aparece en muchas aplicaciones de KDE. Permite seleccionar la tipo-
grafia, el estilo y el tamafio del texto que aparece en la aplicacion.

Select Font — System Settings
Font Font style Size
Oxygen-5ans Sans-Book 10
ori1Uni # | | 5ans-Bold 8 ~
Oxygen Mono Sans-Book 2 .
Oxygen-Sans | 10
Fadaulk ~ 11 ~
Effects Sample
D Strikeout
D Underline
AaBbYyZz
Writing Systern
Any ~
« 0K &) Cancel

Seleccion de un tipo de letra en Preferencias del sistema.

Tipo de letra
Es la casilla de seleccion situada mas a la izquierda y permite elegir el tipo de letra de entre
una lista de los tipos de letra disponibles en el sistema.

Estilo del tipo de letra

Es la casilla de selecciéon del centro y permite elegir el estilo del tipo de letra de entre las
siguientes opciones:
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= Cursiva: muestra el texto en cursiva y se utiliza normalmente para los nombres de publi-
caciones o para texto en otro idioma.

= Redonda: el estilo predeterminado. El texto se muestra sin ningtin aspecto en especial.
= Cursiva negrita: combinacién de Negrita y Cursiva
= Negrita: muestra el texto con un trazo mds oscuro y grueso y se utiliza normalmente para
los titulos de los documentos o para enfatizar el texto.
Tamafio

Es la casilla de seleccion situada mds a la derecha y permite seleccionar el tamafio del texto.
El tamafio del texto se mide en puntos, una unidad de medida estdndar para la tipografia.
Para obtener més informacién sobre esto, consulte el punto (tipografia) articulo sobre la
Wikipedia.

Vista previa

La parte inferior del selector de tipo de letra muestra una vista previa del texto utilizando
las preferencias que estan seleccionadas actualmente. Puede cambiar dicho texto si lo desea.

4.6. Seleccion de los colores

El selector de color aparece en muchas de las aplicaciones de KDE cada vez que necesite seleccio-
nar un color. Le permite seleccionar de entre la paleta de Colores basicos que consta de muchos
colores predefinidos o de mezclas que realice cuando desee un color concreto.

Basic colors

Pick Screen Color

Hue: | 210 | Red: | 49

>

{2

Custom colors Sat: | 43 | Green: | 54

val: |59 2| Blue: 59 O

Add to Custom Colors HTML: | #31363b

v OK & Cancel

Seleccion del color en Preferencias del sistema.

4.6.1. Uso de los colores béasicos

Los colores basicos es un conjunto de colores predefinidos. Puede encontrarlos en la parte derecha
de la ventana del selector de color.

Para seleccionar un color de los colores bésicos, simplemente haga clic en él. El color se mostrara
bajo la paleta junto con su c6digo hexadecimal en HTML y su nombre si lo tiene.
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4.6.2. Mezcla de colores

El selector de colores también permite mezclar sus propios colores. Hay varias formas de hacerlo:

4.6.2.1. Utilizando la cuadricula

La parte izquierda del selector de color contiene un cuadro grande y uno mas pequefio situado
justo a su derecha. Puede utilizar el cuadro de la izquierda para seleccionar el tono y la saturacién
del color deseado basandose en la guia visual proporcionada en el cuadro. La barra derecha ajusta
el valor. Mediante estos ajustes, puede seleccionar el color deseado, el cual se muestra en el medio
de la ventana.

Para obtener mas informacién sobre el tono, la saturacion y el valor, consulte Seccién 4.6.2.3.

4.6.2.2. Uso de los colores de la pantalla

La herramientas del cuentagotas permite seleccionar un color de la pantalla. Para utilizarla, selec-
cione el botén de Seleccionar color de la pantalla situado debajo de los colores basicos y después
haga clic en cualquier parte de la pantalla para seleccionar dicho color.

4.6.2.3. Tono, saturacién y valor

La esquina inferior derecha de la pantalla permite introducir de forma manual las coordenadas
de los colores deseados en el espacio de color Tono/Saturacién/Valor (HSV). Para obtener mas
informacioén sobre esto, consulte el articulo de Wikipedia «HSL y HSV».

Dichos valores también se actualizan cuando selecciona un color mediante otros métodos, por lo
que siempre representan de forma precisa el color seleccionado actualmente.

4.6.2.4. Rojo, verde y azul

La esquina inferior derecha de la pantalla también permite introducir de forma manual las coor-
denadas de los colores deseados en el modelo de color Rojo/Verde/Azul (RGB). Para obtener
mas informacién sobre esto, consulte el articulo de Wikipedia, «modelo de color RGB».

Dichos valores también se actualizan cuando selecciona un color mediante otros métodos, por lo
que siempre representan de forma precisa el color seleccionado actualmente.

4.6.2.5. Cobdigo hexadecimal de HTML

Puede introducir el c6digo HTML hexadecimal que representa el color en la esquina inferior de-
recha de la pantalla. Para obtener mds informacién sobre esto, consulte el articulo de Wikipedia,
«Colores web».

Este valor también se actualiza cuando se selecciona un color por otros métodos, asi que siempre
representa el color seleccionado actualmente de forma precisa.

4.6.3. Colores personalizados

Después de seleccionar un color, puede afiadirlo al grupo de colores personalizados para poder
utilizarlo mads tarde. Para ello, haga clic en el bot6n Afiadir colores personalizados.
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Capitulo 5

Personalizacion del software de KDE

5.1. Personalizacion de las barras de herramientas

Gwenview

| File Edit WView Go Flugins Settings Help

La barra de herramientas de Gwenview.

5.1.1. Modificacion de elementos de la barra de herramientas

Para personalizar las barras de herramientas de una aplicacién, seleccione Preferencias —
Configurar barras de herramientas... o haga clic con el botén derecho en una barra de herra-
mientas y seleccione Configurar barras de herramientas....

En la parte izquierda del panel de configuracién de la barra de herramientas, se muestran los ele-
mentos disponibles que se pueden colocar en la barra de herramientas. A la derecha, se encuen-
tran los que ya aparecen en la barra de herramientas. En la parte superior, se puede seleccionar
la barra de herramientas que desee modificar o visualizar.

Sobre cada lado del panel, hay 4rea de texto de Filtro que se puede utilizar para buscar elementos
en la lista de manera sencilla.
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Available actions:

onfigure Toolbars — Gwen

--- separator ---
[E About Gwenview
# About KDE

1 Actual Size

Add Folder to Places

] Configure Gwenwiew...

Current actions:

fat Start Page
--- separator ---
S8 Browse

View

--- separator ---

™ Full Screen

- Configure Shortcuts... --- separator ---
[ Configure Toolbars... ) Previous
[ Copy ) Mext
Copy To... --- separator ---
P Create Folder... & Rotate Left |
g Crop % Brtata Rinht hal
& Cut o - =
[J « Defaults « OK & Cancel

Ventana «Personalizar barras de herramientas» en Gwenview con el botén Anterior
seleccionado.

5.1.1.1. Afadir un elemento

Se puede afadir un elemento a la barra de herramientas selecciondndolo en la parte izquierda y
haciendo clic en el botén de la flecha derecha.

5.1.1.2. Eliminar un elemento

Puede eliminar un elemento seleccionadndolo y haciendo clic en el botén de flecha izquierda.

5.1.1.3. Cambiar la posicién de los elementos

Se puede cambiar la posicién de los elementos moviéndolos hacia arriba o hacia abajo en la lista.
Para mover los elementos hacia abajo, pulse el bot6n de flecha abajo y para moverlos hacia arriba,
pulse el botén de flecha arriba. También puede cambiar la posicién de los elementos arrastran-
dolos y soltdndolos.

En las barras de herramientas horizontales, el elemento que esta en la parte superior serd el que
aparezca a la izquierda. En las barras de herramientas verticales, los elementos estan ordenados
en la barra de herramientas tal como aparecen.

5.1.1.4. Aiadir un separador

Puede afiadir lineas de separacién entre los elementos afiadiendo un elemento --- separador --- a
la barra de herramientas.
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5.1.1.5. Restaurar los valores predeterminados

Se puede restaurar la barra de herramienta,s de manera que quede tal como estaba cuando se
instal6 la aplicacién pulsando el botén Predeterminados en la parte inferior de la ventana y
confirmando después su decision.
5.1.1.6. Modificar texto e iconos
Puede modificar el icono y el texto de cada uno de los elementos de la barra de herramientas

seleccionando un elemento y haciendo clic en el botén Cambiar icono... o en el botén Cambiar
texto....

5.1.2. Personalizacion de la apariencia de la barra de herramientas

Puede cambiar la apariencia de las barras de herramientas haciendo doble clic en una barra de
herramientas para acceder al ment de contexto.
5.1.2.1. Posicién del texto

Puede modificar la apariencia del texto en las barras de herramientas en el subment Posicién
del texto del menti de contexto de una barra de herramientas.

Puede elegir entre:

= Iconos: para cada elemento de la barra de herramientas, solo aparecera el icono.

Texto: para cada elemento de la barra de herramientas, solo aparecera el texto.

Texto junto a los iconos: la etiqueta de texto aparecerd a la derecha de cada uno de los iconos
de los elementos de la barra de herramientas

Texto bajo los iconos: la etiqueta de texto aparecera debajo de cada uno de los iconos de la
barra de herramientas

También puede mostrar u ocultar el texto para elementos concretos de la barra de herramientas
haciendo clic con el botén derecho sobre un elemento y poniendo o quitando la marca Mostrar
texto.

5.1.2.2. Tamafo de los iconos

Puede cambiar el tamafio de los iconos de los elementos de la barra de herramientas seleccionan-
do Tamafio del icono a partir de la barra de herramientas del menti de contexto.

Puede elegir de entre las siguientes opciones: (cada una de ellas muestra el tamario del icono en
pixeles)

Pequefio (16x16)

Medio (22x22) (el valor por omisién)

Grande (32x32)
Enorme (48x48)
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5.1.2.3. Movimiento de las barras de herramientas

Para poder mover las barras de herramientas, debe ‘desbloquearlas’. Para hacerlo, quite la marca
Bloquear posiciones de la barra de herramientas desde el ment de contexto de la barra de
herramientas. Para volver a bloquearla, simplemente vuelva a marcar dicha opcién de ment.

Puede cambiar la posicién de una barra de herramientas desde el submentd Orientacién de su
ment de contexto.

Puede elegir entre:

Arriba [predeterminado en muchas aplicaciones]

Izquierda

Derecha
Abajo

También puede mover una barra de herramientas haciendo clic y en la linea de puntos situada
a la izquierda de las barras de herramientas horizontales o arriba en las barras de herramientas
verticales y arrastrandola a la posicién deseada.

5.1.2.4. Mostrar u ocultar barras de herramientas

Si su aplicacion solo tiene una barra de herramientas, puede ocultarla quitando la marca Mostrar

barra de herramientas tanto dese el menti de contexto de la barra de herramientas como desde el
ment Preferencias. Para volver a mostrar la barra de herramientas, seleccione la opcién Mostrar

barra de herramientas en el mend Preferencias. Tenga en cuenta que las barras de herramientas
deben estar ‘desbloqueadas’ para poder ocultarlas desde su menti de contexto; consulte Seccién
5.1.2.3 para obtener méas informacién.

Si su aplicacién tiene més de una barra de herramientas, aparecerd un subment llamado Barras
de herramientas mostradas en el menti de contexto y en el menti Preferencias en lugar de la
opcién de mentt mencionada anteriormente. Desde dicho mend, se puede seleccionar las barras
de herramientas concretas que se quieren mostrar u ocultar.

5.1.3. Agradecimientos y reconocimientos
Gracias a un participante anénimo del Google Code-In 2011 por escribir gran parte de esta sec-

cion.

5.2. Uso y personalizaciéon de los atajos de teclado

5.2.1. Introduccion

Muchas aplicaciones de KDE le permiten configurar atajos de teclado. Para abrir los atajos de
teclado estandar, seleccione la opcién Preferencias — Configurar atajos de teclado....

En la ventana de configuracién de atajos de teclado, verd una lista de todos los atajos de tecla-
do disponibles en la aplicacion actual. Puede utilizar la casilla de bisqueda situada en la parte
superior para buscar el atajo de teclado que desee.
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Configure Shortcuts — Dolphin

search: | ﬂle| ﬂ|
Action ~ | Shortcut Alternate Global
- Dolphin
[J CompareFiles >
Show Hidden Files  » Alt+. > FB
) Details == ) Reset to Defaults = Print W« 0K & Cancel

Biisqueda de atajos de teclado con f£ile en Dolphin.

5.2.2. Cambiar un atajo de teclado

Para cambiar un atajo de teclado, primero haga clic en su nombre. Verd un grupo de selectores
donde puede elegir si se deja el atajo de teclado con su valor predeterminado o seleccionar un
nuevo atajo de teclado para la accién seleccionada. Para definir un nuevo atajo de teclado, se-
leccione Personalizar y pulse en el botén situado a su lado. A continuacién, escriba el atajo de
teclado que le gustarfa utilizar y se guardaran sus cambios.

Configure Shortcuts

Search:
Action ~ | Shortcut Alternate Global Global Alternate -
i About KDE > >
|| About KWrite > »
[} Close > Crl+w > Ctrl+Esc
= Configure Shortcuts... > »
E cConfigure Toolbars... > >
B Kwrite Handbook > F1 >
@ Default: Ctrl+N
() custom: | @ None a
3 New Window C n the n, then enter i would in the program.
f hold the Ctrl key p e
[J: Defaults Manage Schemes == = Print... v DK ® Cancel

5.2.3. Restablecer los atajos de teclado

Hay un botén en la parte inferior de la pantalla llamado Restablecer a los valores predetermina-
dos. Al hacer clic en este botén, todos los atajos de teclado personalizados se restablecerdn a sus
valores predeterminados.
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También puede restablecer un atajo de teclado en concreto a su valor predeterminado seleccio-
nédndolo y eligiendo la opcién Predeterminado.

5.2.4. Eliminar un atajo de teclado

Para eliminar un atajo de teclado, selecciénelo de la lista, después pulse el icono de eliminar (una
flecha negra con una cruz) situado a la derecha del botén que le permite seleccionar un atajo de
teclado.

5.2.5. Trabajar con esquemas

Los esquemas son perfiles de configuracién de los atajos de teclado, de forma que pueda crear
varios perfiles con diferentes atajos de teclado y cambiar entre dichos perfiles facilmente.

Configure Shortcuts — Dolphin
Search:

Action ~ | Shortcut Alternate Global Global Alternate °
- Dolphin

Rd About Dolphin p >

# About KDE » >

Activate Next Tab > >

Activate Previous Tab > »

Adjust View Properties... > >

Shortcut Schemes

Current scheme: | work Mew... Delete More Actions
[J+ Defaults Manage Schemes << = Print... v 0K & Cancel

Editar un esquema llamado trabajo.

Para ver un menu que le permita editar esquemas, pulse el botén Gestionar esquemas situado
en la parte inferior del formulario. Apareceran las siguientes opciones:

Esquema actual

Permite cambiar entre sus esquemas.

Nuevo...

Crea un nuevo esquema. Esto abre una ventana que permite seleccionar un nombre para el
nuevo esquema.

Borrar
Borra el esquema actual.

Maés acciones
Abre el siguiente menti:
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Guardar atajos de teclado en el esquema

Guarda los atajos de teclado actuales en el esquema actual.
Exportar esquema...

Exporta el esquema actual a un archivo.
Importar esquema...

Importa un esquema a partir de un archivo

5.2.6. Imprimir atajos de teclado

Puede imprimir una lista de atajos de teclado para utilizarla como referencia rapida pulsando el
botén Imprimir situado en la parte inferior de la ventana.

5.2.7. Agradecimientos y reconocimientos

Merece un especial agradecimiento el participante del Google Code-in 2011 Alexey Subach por
escribir gran parte de esta seccion.
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Capitulo 6

Créditos y licencia

La idea original para esta guia fue propuesta por Chusslove Illich y llevada a cabo con la ayuda
de Burkhard Liick, Yuri Chornoivan y T.C. Hollingsworth.

Gran parte de ella fue escrita por los participantes del Google Code-In 2011. jGracias a Google
por patrocinar su excelente trabajo!

Traducido por Rocio Gallego traducciones@rociogallego.com y Eloy Cuadraecuadra@eloihr.net.
Esta documentacion estd sujeta a los términos de la Licencia de Documentacién Libre GNU.

Este programa esté sujeto a los términos de la Licencia Ptiblica General GNU.
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