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Resumen

KBruch es un pequeño programa para practicar el cálculo con fracciones y porcentajes. Se
proporcionan diferentes ejercicios para este propósito y el usuario puede elegir el modo de
aprendizaje con el que quiere practicar el cálculo con fracciones. El programa comprueba la
entrada del usuario y proporciona comentarios sobre ella.
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Capítulo 1

Introducción

KBruch es un pequeño programa para practicar el cálculo con fracciones y porcentajes. Para ello
se ofrecen seis tipos de ejercicios diferentes, así como un modo de aprendizaje.

Aritmética: en este ejercicio tiene que resolver una operación con fracciones. Deberá introducir
el numerador y el denominador. Este es el ejercicio principal.

Comparación: en este ejercicio tiene que comparar el valor de dos fracciones dadas, usando
para ello los símbolos >, < o =.

Conversión: en este ejercicio debe convertir un número dado en una fracción.

Números mixtos: en este ejercicio debe convertir un número mixto en una fracción impropia
(razón) y viceversa.

Factorización: en este ejercicio debe factorizar un número dado en sus factores primos.

Porcentaje: en este ejercicio debe calcular porcentajes.

Para cada uno de los diferentes ejercicios, KBruch genera una tarea que el usuario debe resolver.
El programa comprueba la entrada y proporciona comentarios sobre ella.

KBruch contabiliza cuántas tareas se han resuelto y cuántas se han resuelto correctamente. Las
estadísticas se muestran al usuario.
KBruch es muy compacto y su concepto central es el de un generador de tareas. Un sistema de
ayuda en línea proporciona ayuda contextual en todas las diferentes situaciones.
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Capítulo 2

Uso de KBruch

2.1. Elección del modo: aprendizaje o ejercicios

Cuando inicia KBruch, se le ofrecen dos modos: Ejercicio, que es el modo de entrenamiento, y
Aprendizaje, donde podrá entender lo que son las fracciones. Puede acceder a uno u otro modo
pulsando sobre la imagen correspondiente. Aquí tiene una captura de la pantalla con la elección
de modos de KBruch:

Pulse una de las imágenes para elegir el modo.

2.2. Pantalla del ejercicio principal

Aquí se muestra una captura de la pantalla de ejercicio principal de KBruch:
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Todos los ejercicios tienen lugar en esta pantalla. Esto hace que KBruch sea fácil de utilizar incluso
para usuarios jóvenes. La pantalla principal está dividida en 5 partes:

La barra de menús con 3 menús: Archivo, Preferencias y Ayuda.

La barra de herramientas, donde puede alternar entre los diferentes ejercicios.

Las Opciones: a la izquierda, donde puede configurar la dificultad y otros parámetros de las
tareas.

La parte de la tarea, donde tiene que introducir el resultado de la tarea.

La parte de las estadísticas, donde podrá ver cuántas tareas han sido realizadas o resueltas
correctamente.

En cualquier momento podrá volver a Modos usando el icono Atrás que se encuentra en la barra
de herramientas.

NOTA
Puede ocultar la sección Opciones: arrastrándola a la izquierda

Lo primero que debe hacer es seleccionar un ejercicio en la barra de herramientas. La opción
predeterminada es Aritmética. La parte de la tarea cambiará para adecuarse a la tarea selecciona-
da. Se activarán algunas preferencias en la sección Opciones, dependiendo de la tarea que haya
elegido.

Encontrará también un icono en la barra de herramientas con el que podrá general una nueva
tarea. Esta acción también está disponible en el menú Archivo → Nueva, y está siempre activada.
Si no ha resuelto la tarea actual, esta acción generará una nueva tarea y reiniciará las estadísticas.

Si sale de KBruch, se guardará el ejercicio seleccionado, que será restaurado la próxima vez que
lo inicie.
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2.3. Parte de las estadísticas

En esta parte de la pantalla principal podrá ver:

A la izquierda, cuántas tareas han sido resueltas.

A la derecha, en verde, cuántas tareas han sido resueltas correctamente.

A la derecha, en rojo, cuántas tareas han sido resueltas incorrectamente.

A la derecha, en amarillo, cuántas tareas han sido omitidas.

Puede reiniciar las estadísticas pulsando el botón Nueva de la barra de herramientas o eligiendo
Archivo → Nueva en la barra de menús.
Si sale de KBruch se guardarán las estadísticas, que serán restauradas la próxima vez que lo inicie.

2.4. Configuración de la apariencia de KBruch

En este diálogo podrá ajustar algunas preferencias generales relacionadas con la forma en que se
muestran las tareas. Para abrir este diálogo utilice Preferencias → Configurar KBruch. . .

Existen dos secciones para ajustar las preferencias:
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Colores: le permite elegir los colores de las diferentes partes de una expresión matemática: los
números, el signo de la operación y la barra de fracción.

Tipos de letra: le permite elegir un tipo de letra para la tarea.

Si sale de KBruch se guardarán las preferencias, que serán restauradas la próxima vez que lo
inicie.

2.5. Pantalla principal en modo «Aprendizaje»

Si pulsa el botón Pista, ocultará o mostrará la ayuda que aparece a su izquierda, donde se le
explica cómo funciona el anillo.

9



Manual de KBruch

Capítulo 3

Ejercicios

3.1. Aritmética

En este ejercicio tiene que resolver la tarea que se le proporciona. Para ello debe introducir la parte
entera de una fracción, así como el numerador y el denominador. Puede ajustar la dificultad de
la tarea generada mediante las opciones que se encuentran a la izquierda.

3.1.1. Opciones

Existen varios parámetros que influyen en la dificultad de las tareas generadas:

Pregunta:

Número mixto:
Establece si las fracciones se muestran o no como números mixtos en la expresión de
la pregunta (un ejemplo de número mixto es: 1 4/5 = 9/5).

Número de términos:
El número de términos (fracciones separadas) dados en cada tarea. De 2 a 5, ambos
inclusives.

Máximo denominador:
El número más alto que utilizará KBruch como denominador principal en las tareas
que genere. Desde un mínimo de 10 hasta un máximo de 50.

Respuesta:

Número mixto:
Establece si las fracciones se muestran o no como números mixtos en la respuesta (un
ejemplo de número mixto es: 1 4/5 = 9/5).

Forma reducida:
Active esta opción si desea que se use obligatoriamente la forma reducida.

Operaciones:
Las operaciones que pueden utilizarse en la tarea son: Suma:, Resta:, Multiplicación: y
División:. Puede activar todas las operaciones si así lo desea.

Una vez modificados los parámetros, tendrá que pulsar el botón Nueva en la barra de herra-
mientas para generar una tarea con estos nuevos parámetros. También podrá realizar esta acción
desde la barra de menús a través de Archivo → Nueva. Esta acción reiniciará las estadísticas.
Para evitar esto, pulse el botón Siguiente, que le permitirá continuar con los nuevos parámetros.

Si sale de KBruch se guardarán los parámetros, que serán restaurados la próxima vez que lo
inicie.
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3.1.2. Resolución de tareas

Después de resolver la tarea que se le proporciona, deberá introducir el resultado en los tres
cuadros de entrada. En el cuadro de la izquierda debe introducir la parte entera de la fracción,
en el cuadro superior el numerador, y en el cuadro inferior el denominador. Si la opción Número
mixto: de la sección Respuesta: no está activada, no se mostrará el cuadro de la izquierda, que
corresponde a la parte entera de la fracción.

Si el resultado es negativo, podrá introducir un signo menos delante del numerador o del deno-
minador. Si el resultado es 0, teclee simplemente 0 en el cuadro de entrada del numerador. Si el
resultado tiene como denominador 1, podrá dejar este cuadro vacío.

Tras introducir el resultado deberá pulsar el botón Comprobar que se encuentra debajo de los
cuadros de entrada. KBruch comprobará su entrada y mostrará el resultado correcto a su derecha,
bajo el mensaje ¡Incorrecto!:

Esta tarea se resolvió incorrectamente. El valor correcto se muestra de dos formas diferentes:
normal (reducida) y como número mixto.

NOTA
Si activó la opción Forma reducida: en la sección Respuesta:, tendrá que introducir siempre el
resultado reducido. KBruch le mostrará un mensaje como el que tiene a continuación si introduce el
resultado correcto, pero no en forma reducida. La respuesta se contabilizará como incorrecta.

Si desea continuar con la siguiente tarea, pulse el botón Nueva. Si lo que quiere es cambiar los
parámetros para la siguiente tarea, tenga en cuenta que debe realizar cualquier modificación
antes de pulsar el botón Nueva.
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3.2. Comparación

En este ejercicio tiene que comparar dos fracciones dadas. Debe indicar cuál de las dos es la
fracción más grande seleccionando el signo de comparación correcto.

Elija primero el signo de comparación correcto. Una vez hecho esto, se le mostrará el resultado
a la derecha. Un cuadrado verde con la expresión ¡Correcto! le indicará que su respuesta es co-
rrecta. En cambio, un cuadrado rojo con la expresión ¡Incorrecto! le indicará que su respuesta es
incorrecta. Accederá a la siguiente tarea pulsando el botón Nueva.

En este ejercicio, solo la opción Número mixto: está disponible. Si la activa, las fracciones apare-
cerán como números mixtos.

3.3. Conversión

En este ejercicio tiene que convertir un número en una fracción. Deberá introducir el numerador
y el denominador.
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En la captura de pantalla anterior, puede ver un decimal periódico en la parte izquierda del signo
igual. Esto significa que la fracción que se muestra como un número decimal tiene una parte que
se repite. La parte que se repite está indicada con una pequeña barra. Este número se repite hasta
el infinito.
Tras introducir el numerador y el denominador, pulse el botón Comprobar. KBruch comprobará
su entrada y presentará el resultado correcto. Después de este paso podrá acceder a una nueva
tarea pulsando el botón Nueva.

NOTA
No olvide introducir el resultado reducido. Los resultados no reducidos serán contabilizados como
incorrectos.

En este ejercicio, todas las opciones están desactivadas.

3.4. Ejercicio de números mixtos

En este ejercicio debe convertir un determinado número mixto en una fracción impropia (razón)
y viceversa. Debe introducir el numerador y el denominador para la fracción impropia o un
número entero, el numerador y el denominador para el número mixto.
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En la captura de pantalla anterior, puede ver un número mixto en la parte izquierda del signo
igual. Esto significa que el número se compone de un número entero y de una fracción propia.
Debe introducir la fracción impropia equivalente (la parte del numerador de dicha fracción es
mayor o igual que la parte del denominador).

Tras introducir el numerador y el denominador, pulse el botón Comprobar. KBruch comprobará
su entrada y presentará el resultado correcto. Después de este paso podrá acceder a una nueva
tarea pulsando el botón Nueva.

NOTA
No olvide introducir el resultado reducido. Los resultados no reducidos serán contabilizados como
incorrectos.

En este ejercicio, todas las opciones están desactivadas.

3.5. Factorización

En este ejercicio tiene que factorizar un número dado en sus factores primos. Deberá introducir
todos los factores primos del número.
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Puede introducir un factor pulsando los botones de números primos. Cuando pulse el siguiente
botón de números primos, se insertará automáticamente el signo «x». Puede eliminar el último
factor primo introducido pulsado el botón Retroceso.

Tras introducir todos los factores primos, pulse el botón Comprobar. KBruch comprobará su
entrada y presentará el resultado correcto. Después de este paso podrá acceder a una nueva tarea
pulsando el botón Nueva.

En la captura de pantalla anterior puede ver un signo «x» entre los factores primos. Este es el
signo de multiplicación. El producto de todos los factores primos debe ser el número que intenta
factorizar.

NOTA
Deberá introducir todos los factores incluso cuando un factor primo se repita varias veces. Ejemplo:
como factores primos del número 18 deberá introducir 2, 3 y 3.

En este ejercicio, todas las opciones están desactivadas.

3.6. Porcentaje

En este ejercicio tiene que lidiar con preguntas sobre porcentajes.
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Tras introducir su respuesta, pulse el botón Comprobar. KBruch comprobará su entrada y pre-
sentará el resultado correcto. Después de este paso podrá acceder a una nueva tarea pulsando el
botón Nueva.
En este ejercicio, todas las opciones están desactivadas.
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