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1 Gamecontroller kalibrieren
Mit diesem Einstellungsmodul konnen Sie Ihren Gamecontroller kalibrieren und ermitteln, wel-
che Funktionen Ihres Gamecontrollers welchen logischen Knopfen und Achsen zugeordnet sind.
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Gerit
Hier sehen Sie den logischen Anschluss Ihres Joysticks. Wenn Sie mehrere Gamecontroller
angeschlossen haben, konnen Sie auswihlen, welches Gerit Sie einrichten mochten.
Wenn kein Gamecontroller automatisch an Ihrem Rechner gefunden wird und Sie aber si-

cher sind, dass ein entsprechendes Geréat angeschlossen ist, geben Sie bitte hier die korrekte
Gerétedatei an.

Position

Hier wird die Position der X- und Y-Achsen Ihres Gamecontrollers dargestellt. Aktivieren
Sie die Schaltfliche Spur anzeigen, um den Joystick-Pfad von einem Punkt zum anderen
aufzuzeichnen.

TIP
Wenn Sie mit Ihrem Joystick nicht alle Bereiche der Grafik ansteuern kénnen oder er nicht korrekt
mittig zentriert ist, so missen Sie den Joystick neu kalibrieren.

Bedienknopfe:

Hier sehen Sie den Status der Knopfe auf Ihrem Gamecontroller und ob diese den korrek-
ten logischen Funktionen zugeordnet sind. Wenn ein Knopf gedriickt wird, sollte der Text
Gedriickt neben der Knopf-Nummer erscheinen.

Achsen

Hier werden die Zahlenwerte der Achsenpositionen angezeigt. 0 bedeutet zentriert; die

Minimal- und Maximalwerte sind von Gamecontroller zu Gamecontroller unterschiedlich
sowie von der Achse abhéangig.
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Einstellen/Kalibrieren

Ein Klick auf den Knopf Kalibrieren 6ffnet die Kalibierungsdialog, mit dessen Hilfe Sie die
Achsen und Thres Gamecontrollers neu einstellen kénnen.

)+ Calibration - System Settings ?) A o

Calibration is about to check the value range your device delivers.
Please move axis 1 (usually X) on your device to the maximum position.

Press any button on the device or click on the "Mext’ button to continue with the next step.

Value Axis 1: 508

Mext | @ Cancel

Jede Achse des Joysticks muss zundchst auf die Minimum-Position, anschliefend mittig
und dann auf die Maximum-Position verschoben werden. Mit der Anzeige links unten im

Dialogfenster konnen Sie feststellen, welche Richtung die richtige fiir die Minimal- und
Maximal-Einstellung ist.
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