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Zusammenfassung

Dieses Handbuch beschreibt das Spiel Lieutenant Skat in der Version 1.40
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Kapitel 1

Einfithrung

SPIELART:
Kartenspiel, Arcade

ANZAHL DER SPIELER:
Zwei

Offiziersskat ist ein Kartenspiel fiir zwei Spieler, bei dem der zweite Spieler entweder ein mensch-
licher Gegner sein kann, oder durch die eingebaute KI gestellt wird.

Das Spiel wird mit einem Stapel von Spielkarten gespielt. Die Karten sind gemischt und an die
Spieler so verteilt, dass die eine Halfte verdeckt liegt und die andere Halfte offen. Jeder Teilneh-
mer spielt eine der offenen Karten per Zug. Sobald alle Karten ausgespielt sind, endet die Runde
und die Punkte werden zusammengezihlt.
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Kapitel 2

Spielanleitung

SPIELZIEL:
Erzielen von mehr als 60 Punkte in einem Spiel.

Jeder Spieler bekommt 16 Karten. Diese werden in zwei waagerechten Reihen angeordnet - vier
Karten pro Reihe. Die ersten acht Karten liegen mit dem Blatt nach unten, darauf liegen weitere
acht mit dem Blatt nach oben. Als Spieler sieht man neben den eigenen Karten auch die des
Gegners. Ein Zug wird getétigt, indem auf eine der eigenen offengelegten Karten geklickt wird.
Der Gegner muss mit einer entsprechenden Karte von seinem Stapel antworten.

ANMERKUNG:
Wenn gegen den Computer gespielt wird, wird dessen Zug automatisch ausgefihrt.

Ist der Austausch abgeschlossen, werden die Werte der Karten berechnet und einer der Spieler
bekommt Punkte. Das Spiel ist nach 16 Runden abgeschlossen (wenn alle Karten gespielt wur-
den). Nach dem Spiel werden die Punkte der beiden Spieler verglichen und der Spieler mit den
meisten Punkten gewinnt die Runde.
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Kapitel 3

Spielregeln, Spielstrategien und
Tipps

3.1 Spielfeld

1: Anzeige des aktiven Spielers, 2, 3: Kartenstapel fiir Spieler 1 und Spieler 2, 4: Gewonnene Kar-
ten, 5: Spielfeld, 6: Punktetafel mit Spielernamen, Punkten im aktuellen Spiel, Gesamtpunktzahl
des Spielers und Anzahl der gewonnenen Runden pro Spiel., 7: Spielersteuerung (Mensch/PC),
8: Die Trumpffarbe im aktuellen Spiel

3.2 Spielregeln

¢ Jeder Spieler besitzt 16 Karten. 8 davon sind offen und 8 weitere verdeckt.
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Eine verdeckte Karte wird erst dann umgedreht, wenn die darauf liegende Karte ausgespielt
wurde.

Fiir jedes Spiel wird zufillig eine Trumpffarbe ausgewdhlt [8].
Alle vier Buben sind immer Trumpfkarten und gehoren nicht mehr zu ihrer Farbe.

Wenn z. B. die Farbe Herz Trumpf ist, gelten alle Herzkarten wie auch die vier Buben als
Trumpf. Insgesamt sind also 11 Trumpfkarten im Spiel.

Die Reihenfolge der Buben (von oben): Kreuz, Pik, Herz, Karo.

Die Reihenfolge der Karten der Trumpffarbe: Kreuzbube, Pikbube, Herzbube, Karobube, Ass,
Zehn, Konig, Dame, Neun, Acht, Sieben.

Die Reihenfolge der Karten einer Fehlfarbe: Ass, Zehn, Konig, Dame, Neun, Acht, Sieben.

Die Punktewerte der Karten (von oben nach unten):

Karte Wert
Ass 11
Zehn 10
Konig 4
Dame 3
Bube 2
Neun 0
Acht 0
Sieben 0

Ein besonderes Trumpfspiel ist der Grand. In diesem Spiel gibt es keine Trumpffarbe, nur
die vier Buben sind Triimpfe. Im Spiel wird dies durch das Symbol eines Buben [8] auf dem
Spielfeld [6] angezeigt.

Wenn ein Spieler eine Runde beginnt, kann er wéhlen, welche Karte er ausspielt, entweder
eine Fehlfarbe oder eine Trumpfkarte.

Nur die offenliegenden Karten auf dem eigenen Stapel konnen ausgespielt werden.
Der Spieler, der den Stich gewonnen hat, darf die néchste Karte ausspielen.

Der Spieler, der die Runde gewinnt, bekommt die Punkte der gespielten Karten gutgeschrie-
ben.

Der Spieler mit mehr als 60 Punkten hat gewonnen.
Haben beide Spieler 60 Punkte, endet das Spiel unentschieden.

In jedem Spiel werden Siegerpunkte vergeben und zur Gesamtpunktzahl des Spielers addiert.

Punkte Wertung
60 1
61 bis 90 2
91 bis 119 3
120 4
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3.3 Spielstrategien und Tipps

Wenn das Spiel beginnt, spielt der erste Spieler eine der aufgedeckten Karten von seinem Stapel.
Hat der zweite Spieler aufgedeckte Karten der gleichen Farbe, muss er mit einer dieser Karten
antworten. Ist keine Karte gleicher Farbe aufgedeckt, kann er eine beliebige Karte ausspielen,
auch eine Trumpfkarte, ausspielen.

Ist mindestens eine Trumpfkarte ausgespielt, dann gewinnt der Spieler mit dem hochsten Trumpf
beide Karten.

Ist keine Trumpfkarte ausgespielt, dann gewinnt der Spieler, der die hochste Karte der vom ersten
Spieler ausgespielten Farbe hat, beide Karten.

Hat der zweite Spieler keine Karte der ausgespielten Farbe oder keine Trumpfkarte, muss er eine
beliebige Karte spielen und der erste Spieler gewinnt beide Karten.

Der Spieler, der den Stich gewonnen hat, darf die néchste Karte ausspielen.
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Kapitel 4

Haufig gestellte Fragen

1. Kann ich mit verschiedenen Kartenblittern spielen?
Ja, wihlen Sie Einstellungen — Blatt aussuchen ... in der Meniileiste.

2. Ich habe einen Fehler gemacht. Kann ich einen Spielzug zuriicknehmen?

Nein, in diesem Spiel kénnen Sie keinen Zug zuriicknehmen.

3. Kann ich mit der Tastatur spielen?
Nein, dieses Spiel kann nicht mit der Tastatur gespielt werden.

4. Ich komme im Spiel nicht weiter, gibt es Tipps?
Nein, in diesem Spiel gibt es keine Tipps.
5. Ich muss das Spiel unterbrechen, kann ich den aktuellen Spielstand speichern?

Nein, in diesem Spiel kann der aktuelle Spielstand nicht gespeichert werden.

6. Kann ich die Namen der Spieler iindern?

Ja, um die Namen der Spieler zu dndern, wihlen Sie Einstellungen — Spielernamen &n-
dern ... in der Mentileiste.
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Kapitel 5

Die Benutzeroberfliche

5.1 Das Menii Spiel

Spiel — Neu (Strg+N)

Startet ein neues Spiel.

Spiel — Spiel beenden (Strg+Ende)
Beendet ein Spiel.

Spiel — Statistik zuriicksetzen

Loscht die Spielstatistik. Diese wird beim Programmende gespeichert und zeigt die Ge-
samtwertung, die Anzahl der gespielten und gewonnenen Spiele.

Spiel — Beenden (Strg+Q)

Beendet das Programm.

5.2 Das Menii Einstellungen

Einstellungen — Startspieler
Bestimmt, ob Spieler 1 (oben) oder Spieler 2 (unten) das nédchste Spiel beginnen soll.

Einstellungen — Spieler 1 gespielt von

Hier wihlen Sie, wer Spieler 1 (oben) spielt. Der Spieler kann entweder von einem lokalen
Spieler mit der Maus oder durch den Computer gesteuert werden.

Einstellungen — Spieler 2 gespielt von
Hier wahlen Sie, wer Spieler 2 (unten) spielt. Der Spieler kann entweder von einem lokalen
Spieler mit der Maus oder durch den Computer gesteuert werden.

Einstellungen — Design

Auswahl eines Designs fiir das Spielfeld. Damit wird nur das Aussehen des Spielfeldes
festgelegt. Fiir die Auswahl von Designs der Kartenblatter gibt es einen eigenen Mentiein-
trag.
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Einstellungen — Blatt aussuchen ... (F10)

Wahlt die Vorder- und Riickseite der Karten aus.Sie konnen diese in einem Fenster aussu-
chen, in dem alle Vorder -und Riickseiten fiir Karten in KDE dargestellt sind.

ANMERKUNG

Einige Kartenblatter in diesem Dialog sind als skalierbare Grafiken (SVG) gekennzeichnet. Diese
kénnen in besserer Qualitat dargestellt werden, wenn das Spielfeld in der GréBe verandert wird.
Die anderen Kartenblatter werden in schlechterer Qualitat dargestellt, wenn sie nicht in ihrer
OriginalgréBe angezeigt werden.

Einstellungen — Spielernamen dndern ...

Hier konnen Sie die Namen der Spieler d&ndern.

Zusiétzlich hat Lieutenant Skat die bekannten KDE-Eintrdge im Menii Einstellungen und Hilfe,

weitere Informationen dazu finden Sie in den Abschnitten tiber die Meniis Einstellungen und
Hilfe der KDE-Grundlagen.
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Kapitel 6
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