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Zusammenfassung

Diese Dokumentation beschreibt die Version 1.4.2 des Spiels Granatier
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Kapitel 1

Einleitung

SPIELART:
Arcade

ANZAHL DER SPIELER:
Mehrere

Granatier ist eine erweiterte Kopie des klassischen Spiels Bomberman™ und ist von der Arbeit
an dessen Clanbomber-Kopie inspiriert.

Die Spieler miissen sich auf dem Spielfeld bewegen und Bomben zum Entfernen der Hindernisse
und Toten der Gegner legen. Einige Boni und Hemmer sind unter den Hindernissen versteckt und
konnen sich dabei als hilfreich bzw. nachteilig erweisen.

Granatier
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Kapitel 2

Spielanleitung

SPIELZIEL:
Das Spielziel besteht im Téten aller Gegner.

Jeder Spieler benoétigt fiinf Tasten fiir die Steuerung der Spielfigur und das Legen der Bomben.
Die Standardtasten fiir Spieler 1 sind beispielsweise zur Steuerung die Pfeiltasten Pfeil hoch,
Pfeil runter, Pfeil links und Pfeil rechts sowie die Eingabetaste zum Legen der Bomben. Im
Abschnitt Spieler sind weitere Informationen zu den Tastenkiirzeln der anderen Spieler sowie

deren Anderung enthalten.

Mit dem Legen der Bomben werden - abgesehen vom Angreifen der Gegner - die vielen Hinder-
nisse auf dem Spielfeld entfernt und dadurch der Weg freigemacht bzw. Boni oder Hemmer freige-
legt. Zu den vielen freizulegenden Boni gehoren unter anderem solche, mit denen die Reichweite
der Bombe oder auch die Geschwindigkeit des Spielers erhtht werden. Je mehr Boni eingesam-
melt werden, desto leichter wird das Toten der Gegner und somit das Gewinnen der Runde. Es
ist jedoch Vorsicht geboten: Es gibt auch Hemmer, die sich nachteilig auswirken, indem sie die
Geschwindigkeit herabsetzen oder die Funktion der Richtungstasten umkehren.

Fiir jede gewonnene Runde erhilt der Gewinner einen Punkt. Der Spieler, der als erstes die ein-
gestellte Punktzahl (Standard: 3) erreicht, gewinnt das Spiel.
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Kapitel 3

Spielregeln, Spielstrategien und
Tipps

3.1 Gegenstinde

3.1.1 Spielfeld

Die Spieler befinden sich auf einem Spielfeld, das aus folgenden Objekten besteht:

Die Wand begrenzt das Spielfeld und kann nicht zerstort werden.
Auf dem Boden bewegen sich die Spieler.

Das Eis macht den Boden rutschig. Die Geschwindigkeit des Spielers erhoht sich und
das vollstdndige Stehen bleiben ist nicht moglich.
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Die Hindernisse konnen mit Bomben zerstort werden und ein paar von Ihnen enthalten
Boni oder Hemmer.

! Auf dem Morser gelegte Bomben werden an eine zufillige Stelle auf dem Spielfeld
teleportiert.

Die Pfeile bewegen die darauf gelegten Bomben in die jeweils zeigende Richtung (bis
sie an einer Wand oder einem Hindernis anstof3en).

Falls keines der oben genannten Objekte vorhanden ist, befindet sich ein Loch im Boden. Sobald
sich der Spieler in ein solches bewegt, fallt er in die Tiefe und stirbt. Selbiges geschieht, wenn das
Spielfeld nicht durch eine Wand begrenzt wird und sich der Spieler vom Spielfeld bewegt.
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3.1.2 Boni

Boni sind fiir das Erreichen des Spielziels hilfreich. Sie existieren dauernd - sogar nachdem die
Wirkung der Hemmer verschwindet. Derzeit sind folgende Boni verfiigbar:

Durch den Geschwindigkeitsbonus kann sich der Spieler ein bisschen schneller bewegen.

Durch den Bombenbonus konnen mehrere Bomben gleichzeitig gelegt werden.

Der Schlagkraftbonus erhoht die Reichweite der Bombe.

Das Schild schiitzt vor der Wirkung der Bombenexplosion.

Mit dem Tretenbonus konnen die Bomben auch geworfen werden. Dazu muss lediglich
die Taste fiir das Legen der Bombe gedriickt werden, sobald sich die Spielfigur tiber einer Bombe
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Mit dem Tretenbonus kénnen die Bomben bewegt werden. Hierzu wird lediglich die
Bombe beriihrt und sie bewegt sich in die entsprechende Richtung.

Hemmer sind das genaue Gegenteil der Boni und behindern den Spieler. Die gute Sache ist, dass
deren Auswirkungen nach einiger Zeit wieder verschwinden (anders als bei Boni) und der Spieler
in seinem gewohnten Verhalten (einschl. Boni) weiterspielen kann. Derzeit sind folgende Hemmer
verfiigbar:

Durch die Bremse kann sich der Spieler nur noch langsam fortbewegen.

O &

Der hyperaktive Spieler bewegt sich sehr schnell und ist dadurch nur schwer steuerbar

Durch den Spiegel bewegt sich der Spieler immer in die andere Richtung (hoch -> run-
1, links -> rechts, bzw. umgekehrt).

-
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Der Schussel legt standig Bomben.

O X

Durch die Handschellen kénnen keine Bomben gelegt werden.



Das Handbuch zu Granatier

3.1.4 Doppelwirkende Gegenstinde

Die Gegenstdande sind weder gut noch schlecht. Vielmehr héngt deren Wirkung von der Umge-
bung ab. Derzeit sind folgende neutrale Gegenstande verfiigbar:

m Die Kiste der Pandora ist eine Uberraschung und beinhaltet entweder einen Bonus oder
Hemmer.

Die Wiederbelebung erweckt einen gettteten Spieler zu neuem Leben.
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Kapitel 4

Die Benutzeroberfliche

4.1 Meniieintrige

Spiel — Neu (Strg+N)

Startet ein neues Spiel.

Spiel — Beenden (Strg+Q)
Beendet Granatier.
Einstellungen — Klinge wiedergeben

Falls markiert, werden die Klinge zum Spiel abgespielt. In der Voreinstellung sind die
Klange eingeschaltet.

Zusatzlich hat Granatier die bekannten KDE-Eintrage im Menii Einstellungen und Hilfe, weitere
Informationen dazu finden Sie in den Abschnitten tiber die Mentis Einstellungen und Hilfe der
KDE-Grundlagen.

10
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Kapitel 5

Spieleinstellungen

Der Dialog fiir die Spieleinstellungen kann tiber das Menii Einstellungen — Granatier einrich-
ten ... aufgerufen werden.

51 Allgemein

Die zum Gewinnen benotigte Punktzahl sowie die Spielzeit fiir eine Runde kénnen verdndert
werden. Nachdem die Zeit abgelaufen ist, wird die Todesfalle aktiviert.

Zusétzlich konnen die Geschwindigkeit, Bombenreichweite und Bombenausstattung zum Spiel-
beginn festgelegt werden.

Configure — Granatier

General
Points to win the game: | 5 =
4 A . ~
» Round Time in Seconds: | 180 >
Theme
ﬁ Initial Speed: 2 -
Arena Initial Bomb Power: | 1 -
= Initial Bomb Armory: | 1 -
Player
B Help [ Defaults v OK - ® Cancel
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5.2 Design

Das Design wird im Abschnitt Design ausgewdhlt und durch einen Klick auf OK oder Anwen-
den geladen. Dadurch wird das aktuelle Spiel beendet und ein neues startet. Mittels Klick auf
Voreinstellungen wird das Standarddesign wiederhergestellt.

Configure — Granatier

— Theme

o—
Genersl == Granatier
7 - Granatier Theme
» i mad DY Arturo Silva
Theme
7 Clanbomber
ﬁ Clanbomber Theme
Arena i by Mathias Kraus

= =m Water Bomb
Player = Water Bomb Theme
il by Mathias Kraus

B Help [ Defaults v OK v © Cancel
T _—_—

5.3 Spielfeld

Das Spielfeld wird im Abschnitt Spielfeld ausgewdhlt und durch einen Klick auf OK oder An-
wenden geladen. Dadurch wird das aktuelle Spiel beendet und ein neues startet. Mittels Klick
auf Voreinstellungen wird das Standardspielfeld wiederhergestellt.

Falls sie eigene Clanbomber-Spielfelder erstellt haben, konnen Sie sie in den Ordner ./ .clanbo
mber/maps kopieren. Granatier sucht in diesem Ordner nach Spielfeldern. Die standardméfigen
Spielfelder von Clanbomber werden bereits mit Granatier ausgeliefert.
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Configure — Granatier

—- Arena

o
General (@] Bloody Ring
7/ (=] Boiling Egg
»
Theme [E] Bomb Attack
[E] Broken Heart
ﬁ (7] clanbomber Big Standard
Arena
(] clanbomber Huge Standard
—
o— [E] clanbomber Small Standard
Player (@] clanbomber Tiny Standard
(B crammed
[m] Crazy
(2] Death Corridor - EE E
8 oterma e
(7] Fear Circle f E E EE

[E] Fear Circle Remix
(2] Fire Wheels

(2] Football
(7] Four Instance
(2] Ghostbear Default Granatier Arena
[[] Random Mode khias@gmx.de
| Help 2] v OK v & cancel

Durch Auswahl von Zufallsmodus wird fiir jede Runde ein zufalliges Spielfeld gewahlt. Moch-
ten Sie einige Spielfelder nicht benutzen, wahlen Sie sie in der Liste ab.

Configure — Granatier
. Arena
o—

General ] Fear cCircle
V4 (W] Fear Circle Remix
s =
Theme \E\ Fire Wheels
(M| Football
ﬁ (M) Four Instance

Arena =
(M| Ghostbear

=
Player [ Hard Work
7] Hole Run
(W] juicy Lucy
(M| Kitchen
(m) Labyrinth
] meeting
(W] Mungo Bane
[m] Obstacle Race

(m] overkill
(m] prison cells
(W] Redirection Default Granatier Arena
(] sixty Nine by Mathias Kraus
(M| Random Mode k.hias@gmx.de
i Help [3 Defaults v OK « Apply | | © Cancel

5.4 Spieler

Im Abschnitt Spieler konnen die gewiinschten Spieler ausgewé&hlt werden (Farbe und Anzahl).
Die Steuerungstasten konnen gedndert werden, indem auf die gewiinschte Aktion geklickt und
danach die entsprechende Taste gedriickt wird. Durch einen Klick auf OK oder Anwenden
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werden die Anderungen iibernommen. Dadurch wird das aktuelle Spiel beendet und ein neu-
es startet. Mittels Klick auf Voreinstellungen werden die standardméfligen Steuerungstasten

wiederhergestellt.
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Configure — Granatier

—- Player
o—
General (m] | Player 1 Up: | = Up
7
L Left: | &= Left | Bomb: = Return | Right: | 3 Right
Theme
by Mathias Kraus [
ﬁ k.hias@agmx.de Down: |EegReRE
Arena (m] | Player 2 Up: | = W
—
= Left: < A Bomb: =Q Right: =D
Blayei by Mathias Kraus .
k.hias@gmx.de Down: =5
O | player 3 Ip i
Le = < Space | R =L
k.hias.@gmx.de. LS
(] er4 Jp: | &= Neone
Le = None < None |R <= None
k.hias@amx.de s
O |Players Jp: | 3= None
B Help @ Defaults v OK v Apply ® Cancel
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Kapitel 6

Spielfeld erstellen

Die Spielfelder von Granatier bestehen aus den zwei Dateien meinSpielfeld.desktop und mein
Spielfeld.xml.

Die . desktop-Datei enthélt die Metadaten wie den Namen und Autor des Spielfelds und besteht
aus folgenden Eintragen.

[Arena]

Name=Mein Spielfeld

Description=Dies ist mein erstes Spielfeld
Type=XML

FileName=meinSpielfeld.xml

Author=Joe User
AuthorEmail=joe.user@foo.org

Sie konnen einen beliebigen Namen wihlen, aber FileName muss der Name der . xml-Datei sein.

Die . xm1-Datei beschreibt den Aufbau des Spielfelds.

<?xml version="1.0"?>
<Arena arenaFileVersion="1" rowCount="13" colCount="17">

<Row> = e === </Row>
<Row> ===+++++++===  </Row>
<Row> =+++++_+++++= </Row>
<Row> ==+++=_p_=+++== </Row>
<ROW>==++===_-_ ===++==</Row>
<Row>=+++=++_-_++=+++=</Row>
<Row> +++++-- —-—+++++ </Row>
<ROW>=+++=++_-_++=+++=</Row>
<Row>==++===_ - ===4+4+==</Row>
<Row> ==+++=_p_=+++== </Row>
<ROW> =+++++_+++++= </Row>
<Row> ===+++++++=== </Row>
<Row> oo e </Row>
</Arena>

Fiir rowCount (= Anzahl der Zeilen) und colCount (= Anzahl der Spalten) gibt es keine Hochst-
werte. Somit kann die GrofSe des Spielfelds beliebig gewéhlt werden. Die nachstehenden Zeichen
konnen Verwendung finden:

&#8222;=6#8220; Wand
&#8222; &#8220; Loch
&#8222; _&#8220; Boden

15




&#8222;+&#8220;
&#8222; x&#8220;
&#8222; -6#8220;
&#8222;08&#8220;
&#8222;u&#8220;
&#8222; r&a#8220;
&#8222;d&#8220;
&#8222;1&#8220;
&#8222; p&a#8220;
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Hindernis

Boden oder Hindernis (zufdllig)
Eis

Mdrser

Pfeil hoch

Pfeil rechts

Pfeil runter

Pfeil 1links

Position eines Spielers

16
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Kapitel 7

Danksagungen und Lizenz

Granatier
Programm © 2009 Mathias Kraus k.hias@gmx.de

Grafiken © 2009 Mathias Kraus k.hias@gmx.de
Grafiken © Arturo Silva jasilva28@gmail.com
Dokumentation © 2009 Mathias Kraus k.hias@gmx.de

Ubersetzung: Johannes Obermayr johannesobermayr@gmx.de

Diese Dokumentation ist unter den Bedingungen der GNU Free Documentation License verof-
fentlicht.

Dieses Programm ist unter den Bedingungen der GNU General Public License veroffentlicht.
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