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Resum

El SymbolEditor és una aplicacié que permet la creacié i edicié de biblioteques de simbols
per al’aplicacié KXStitch.
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Introduccio6

El SymbolEditor s’utilitza per a crear simbols de punt de creu per a I'aplicacié KXStitch. Origi-
nalment, el KXStitch es basava en les lletres dels caracters estandard per a proporcionar aquests
simbols, pero les diferencies en els idiomes d'usuari i la qualitat de les lletres disponibles jun-
tament amb l’alineacié dels caracters i el nombre limitat disponible ha portat a la necessitat de
crear un conjunt de simbols dedicat.

El conjunt de simbols s’'emmagatzemara en un fitxer i es poden crear diversos fitxers segons les
necessitats dels usuaris, per exemple, tenir un simbol de Halloween configurat per a patrons amb
temes de Halloween.

Cadascun dels fitxers contindra una serie de simbols que es mostraran a la pestanya de la biblio-
teca de simbols. L'edici6 dels simbols existents es pot fer fent clic sobre 1’entrada de la biblioteca,
la qual completara 'editor amb aquest simbol. De manera alternativa, es poden crear i afegir
simbols nous a la biblioteca.

Si us plau, informeu de qualsevol problema o sol-licitud de caracteristiques a la llista de correu
SymbolEditor del KDE symboleditor@kde.org, us hi podeu subscriure aqui o amb el sistema de
seguiment d’errors del KDE a https:/ /bugs.kde.org/ .

La pagina d’inici del SymbolEditor es troba a https:/ /userbase.kde.org/SymbolEditor


http://mail.kde.org/mailman/listinfo/symboleditor
https://bugs.kde.org/
https://userbase.kde.org/SymbolEditor
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La interficie d’usuari

2.1 La finestra principal del SymbolEditor

La finestra principal consta d"un giny amb pestanyes que conté I'editor de simbols i una vista de
la biblioteca. Hi ha una barra de ments i diverses barres d’eines que contenen accions estandard,
eines d’edici6 i opcions de dibuix. La barra d’estat dona indicadors per a utilitzar les diverses
eines.

2.1.1 Finestra de l’editor

kxstitch.sym Editor — SymbolEditor
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La finestra Editor permet editar un simbol utilitzant les eines disponibles. Consisteix en una
quadricula que proporciona punts d’ajust i mostra una guia de mida preferida, la qual permet
crear simbols d"una mida constant. La mida de la quadricula, el nombre d’elements i la guia de
mida preferida s6n configurables.
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L'editor proporciona linies guia per a posicionar punts en relacié6 amb els punts existents. Les
guies es col-loquen en els vectors horitzontals, verticals i diagonals des d'un punt existent i també
en una referéncia circular al voltant del centre de la quadricula.
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Select the Line end point.

2.1.2 Finestra de la biblioteca

kxstitch.sym Library — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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La finestra de la biblioteca mostra representacions dels simbols continguts a la biblioteca. El
simbol que s’esta editant actualment es mostra ressaltat. En seleccionar un simbol, s’obrira a
I'editor perqué pugueu modificar-lo.
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Es possible obrir diverses instancies de 1’aplicacié SymbolEditor i copiar simbols d"una biblioteca
a una altra fent servir arrossega i deixa anar. Assegureu-vos que les dues finestres de la biblio-
teca estiguin visibles, després feu clic i arrossegueu el simbol requerit des d'una finestra de la
biblioteca a I’altra. El simbol s’afegira a la biblioteca de destinacio.
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Simbols

Els simbols es creen com a objectes QPainterPath amb informacié addicional que defineix els
atributs del cami. Un QPainterPath es compon de subcamins, com rectangles, el-lipses o cadenes
de linies i corbes de Bézier. Els camins es poden creuar entre si formant formes complexes.

El simbol pot emplenar-se utilitzant 'opcié de sinués, la qual emplenara tot el cami o I'opcid
alterna, la qual emplenara seccions alternatives del cami.

Si el cami no esta emplenat, el contorn tindra una amplada definida de linia, un tipus de punta
final i un tipus d’unié de linia.

Per a més detalls, vegeu la documentaci6é del QPainterPath.
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Referencia d’ordres

4.1 Menis del SymbolEditor

4.1.1 El menu Fitxer

Nova (Ctrl-N)

Crea una biblioteca nova.
Obre (Ctrl-O)

Obre una biblioteca existent.

Obre’n una de recent
Obre una biblioteca utilitzada recentment.

Desa (Ctrl-S)

Desa la biblioteca.
Desa com a (Ctrl-Maj-S)

Desa la biblioteca amb un nom nou.
Desa el simbol

Es desa el simbol que s’esta editant.

Si el simbol que s’esta editant es va seleccionar des de la biblioteca, en desar-lo s’actualit-
zara aquest simbol. Si es tracta d’un simbol nou, s’annexara a la biblioteca i els desaments
posteriors annexaran un altre simbol nou a la biblioteca.

Desa el simbol com a nou
Es desa el simbol que s’esta editant com un simbol nou.

Quan un simbol es desa com a nou, s’annexara a la biblioteca independentment que s’ha-
gi seleccionat originalment des de la biblioteca per a editar-lo. Els desaments posteriors
annexaran un altre simbol nou a la biblioteca.

Importa la biblioteca

Importa una biblioteca annexant els simbols continguts a la biblioteca actual.
Tanca (Ctrl+W)

Tanca la biblioteca.

Surt (Ctrl+Q)
Surt del SymbolEdjitor.
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4.1.2 El ment Edita

De manera addicional, el SymbolEditor té la configuracié comuna al KDE i els elements del menti
Edita. Per a obtenir més informaci6, llegiu la seccié sobre El mend Edita en els Fonaments del
KDE.

4.1.3 El meniila barra d’eines Dibuixa

¢ *x 3 0D W N & FF I

Emplena el cami

Permet I'emplenament del cami.

Emplenat sinués

Selecciona el metode d’emplenat sinu6s.

Emplenat altern

Selecciona el metode d’emplenat altern.

Punta plana

Selecciona el tipus de final de linia en punta plana.
Punta quadrada
Selecciona el tipus de final de linia en punta quadrada.

Punta arrodonida
Selecciona el tipus de final de linia en punta arrodonida.

Unié en bisell

Selecciona el tipus d’'uni6 de linia en bisell.
Unié en biaix

Selecciona el tipus d"uni6 de linia en biaix.
Unié arrodonida

Selecciona el tipus d’uni6 de linia arrodonida.
Augmenta I'amplada de la linia

Augmenta 'amplada de la linia del cami.

Disminueix I'amplada de la linia

Disminueix 'amplada de la linia del cami.

41.4 Elmentuilabarra d’eines Eines

Hi ha diverses eines disponibles per a ajudar amb el disseny dels simbols. Els simbols es com-
ponen d’una série de subcamins i cada subcami es compon d’un moviment a la posici6é d’inici
(predeterminat 0,0 per als simbols nous) seguit de linies i corbes. Les corbes sén linia amb corbes
ctbiques que tenen un inici, un final i dos punts de control que defineixen la corba. Hi ha eines
convenients per a crear rectangles i el-lipses, perd es dividiran en linies i corbes.

Tots els punts creats per als elements es poden moure arrossegant-los a la seva posici6 nova. Tots
els punts es poden ajustar a les interseccions de la quadricula si I'opci6 d’ajust esta activada, en
cas contrari es poden posar en qualsevol lloc.

11
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El simbol es pot girar en el sentit horari i antihorari, i també es pot invertir verticalment i ho-
ritzontalment. Aix0 permet crear multiples simbols amb facilitat basats en el mateix disseny.
Recordeu utilitzar el simbol de desar com una opcié nova per aixo.

> L Y o T s @ A% AL

Mou a
Es mou la posicié d’inici del subcami.

Si s’esta creant un subcami existent, es tancara i s’iniciara una subcami nou fins a la posicié
nova.

Dibuixa a
Dibuixa una linia fins al punt seleccionat segtient.
Cubic a
Dibuixa una corba de Bézier utilitzant dos punts de control i un punt final.
Rectangle
Es dibuixa un rectangle entre dues cantonades oposades.
Aixo tancara qualsevol subcami existent i creara un subcami nou que consistira en el rec-
tangle.
El-lipse
Es dibuixa una ellipse entre dues cantonades oposades
Aixo tancara qualsevol subcami existent i creara un subcami nou que consistira en 'el-lipse.
Insereix un caracter
Se selecciona un caracter a partir d'una lletra i s’insereix a 'editor.

Aixo sobreescriura qualsevol cami existent

SymbolEditor

'Y European Alphabets ~ | | Basic Latin v Oxygen-5ans ~ 10 o
Character: S U+0053
Ll"|[#]5|%]& (Y| * |+, |-/ | Name:LATIN CAPITAL LETTER S
01|23 |4|5|6|7|8[2|:]|:|=<]|*= i - g ¢
@alBlclo|E|Fla|[n|[1])[Kk|[L|m[n][o]Fner “haracertioperties
Block: Basic Latin
PIQ|R B TjUvwi x|y Z|[|\|] - || Unicode category: Letter, Uppercase
a/blc|d|e|f|g|h|i|j|k|l|m|n|eo ) )
plalr|s|tlulv iwix|y|z| {1} Various Useful Representations
UTF-8: 0x53
UTF-16: 0x0053 v

El dialeg del selector de caracters és el dialeg estandard del KDE i permet la seleccié de
caracters a partir de qualsevol lletra. La mida no s’utilitzara, ja que el caracter s’escalara
per a ajustar-lo a la guia de mida preferida.

Fer doble clic sobre un caracter 'inserira a l'editor. El dialeg romandra obert per a poder
inserir un altre caracter, encara que aixo sobreescriura el primer. Aixo permet inserir un
caracter, desar, inserir un caracter, desar el flux de treball per a construir rapidament una
biblioteca de simbols. Assegureu-vos que el simbol que s’esta editant és un simbol nou i no
un seleccionat previament des de la biblioteca. En cas contrari, el fet de desar continuaria
sobreescrivint el de la biblioteca.
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Gira a l’esquerra
Gira tot el simbol 90 graus en sentit antihorari.

Gira a la dreta
Gira tot el simbol 90 graus en sentit horari.

Inverteix horitzontalment
Inverteix el simbol sobre 1'eix vertical.

Inverteix verticalment
Inverteix el simbol sobre 1’eix horitzontal.

Escala a la mida preferida
S’escala el simbol perque s’ajusti a la mida preferida que s’ha definit.

Tingueu en compte que aix6 només afecta els punts. On es crea un simbol sense emplena-
ment i es defineix una amplada de linia, aquest es pot estendre més enlla de la mida de la
guia.

Activa I’ajustament
Permet l'ajust de punts a la quadricula.
Linies guia

Permet la generaci6 de linies guia.

4.1.5 Els mentus Arranjament i Ajuda

De manera addicional, el SymbolEditor té la configuracié comuna al KDE i els elements dels
ments Arranjament i Ajuda. Per a obtenir més informaci6, llegiu les seccions sobre El ment
Arranjament i El ment Ajuda en els Fonaments del KDE.
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Dialegs

5.1 El dialeg de configuracio

Configure — SymbolEditor

\g Editor

Editor
Grid elements | 32 O
Elementsize | 16 O
Element grouping | 8

Pointsize | 9,

Snap threshold | 0.20 C

Bordersize 2

Preferred size box color | [ ~
[

Guide line color

[ ] simplified guide lines

m v DK " © cancel

El dialeg de configuraci6 permet establir una serie d’opcions.
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SymbolEditor
Copyright del programa 2012-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Col-laboradors:

® Les traduccions sén proporcionades per diversos col-laboradors. Per a més detalls vegeu el
fitxer de la traduccié.

Copyright de la documentacié 2012-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Traductor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.

Aquest programa esta llicenciat d’acord amb les clausules de la Llicencia Publica General de
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