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Resum

Aquesta documentaci6 descriu el joc Tinent Skat versi6 1.50
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Capitol 1

Introduccio

TIPUS DE JOC:
Cartes, arcade

NOMBRE DE POSSIBLES JUGADORS:
Dos

El Tinent Skat o Lieutenant Skat (de l'alemany «Offiziersskat» és un joc de cartes divertit i cap-
tivador per a dos jugadors, on el segon jugador és un contrari real o una intel-ligéncia artificial
integrada.

El joc es juga utilitzant una sola baralla de cartes. Les cartes son barrejades i repartides entre
els jugadors de tal manera que la meitat es troben cara avall i la meitat estan descobertes. Cada
participant jugara per torn una de les cartes descobertes. Tan aviat com es juguin totes les cartes,
la tanda finalitzara i es calcularan els punts.
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Capitol 2

Com jugar

OBJECTIU:
Marcar més de 60 punts en una sola partida.

Una vegada s’ha repartit, cada jugador acaba amb 16 cartes. Les cartes es mostren en dues files
horitzontals -amb quatre cartes per fila-. La meitat de les cartes estan cara avall i la meitat cara
amunt. Com a jugador, podreu veure les cartes de 'oponent, aixi com les vostres. Podeu fer
un moviment després de fer clic sobre qualsevol de les vostres cartes que estan cara amunt.
L’oponent haura de respondre triant una carta corresponent des del seu munt.

NOTA

Si 'oponent és intel-ligéncia artificial, les seves cartes es triaran automaticament.

Un cop s’hagin avaluat els valors d’intercanvi de les cartes jugades es concediran els punts. La
partida es completa en 16 tandes (quan s’han jugat totes les cartes). Després que la partida acabi,
la vostra puntuacié sera comparada amb la de I'oponent i el jugador amb la puntuacié més alta
guanyara la tanda.
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Capitol 3

Les regles del joc, estrategies i
consells

3.1 Pantalla de joc

1: Indicador del jugador actiu, 2, 3: Munt de cartes per al jugador u i el jugador dos, 4: Munt

de cartes guanyades (si n’hi ha), 5: Area de joc, 6: Puntuacié amb el nom del jugador, punts
en la partida actual, la puntuaci6 general del jugador i la quantitat de victories per partida, 7:
Controlador del jugador (huma o ordinador), 8: El «trumfo» en la partida actual

3.2 Regles

¢ Cada jugador posseeix 16 cartes. 8 estan cara avall i 8 cara amunt.
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Una carta cara avall només es pot destapar després de jugar una carta cara amunt.
Cada partida té una carta de «trumfo» triada a 1’atzar [8].
Les quatre sotes son comptades com trumfos i no pertanyen als seus colls.

Si se selecciona un color (p. ex., cors) com a «trumfo», els set cors, aixi com les quatre sotes
comptaran com trumfos, fent 11 cartes de trumfo.

Les sotes es posen entre si en ordre (de major a menor): trevols -> piques -> cors -> diamants.

La seqiiéncia de cartes per a un trumfo de color: sota de trévols, sota de piques, sota de cors,
sota de diamants, as, deu, rei, reina, Nou, Vuit i Set.

La seqtiéncia de cartes per a un color sense trumfo: as, deu, rei, reina, nou, vuit i set.

Els valors de les cartes (de la més alta a la més baixa):

Carta Valor
As 11
Deu 10
Rei 4
Reina 3
Sota 2
Nou 0
Vuit 0

Set 0

Un joc especial de «trumfo» s’anomena Grand. En aquest joc, cap coll és trumfo i només les
quatre sotes compten com trumfo. Aquest tipus de joc esta indicat pel simbol del cap d'una
sota [8] en la taula de puntuacions [6].

Si el jugador comenga la tanda, tindra una selecci6é de cartes per a jugar, sigui una carta d’un
coll o una carta «trumfo».

El jugador només pot utilitzar per a jugar la tanda les cartes de cara amunt que hi ha al munt.
Eljugador que guanyi la tanda comengara la segiient.

El jugador que guanyi la tanda afegira a la seva puntuaci6 el valor de les cartes jugades en
aquesta tanda.

El jugador amb més de 60 punts guanyara la partida.
Si ambdoés jugadors acaben amb 60 punts, la partida acabara en un empat.

Per a cada partida s’atorgara una certa quantitat de punts de victoria i s’afegira a la puntuacié
general.

Punts Puntuacié
60 1
61a90 2
91a119 3
120 4
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3.3 Les estrategies i consells

Quan el joc comenga, el jugador inicial haura de jugar qualsevol de les cartes de cara amunt en
el seu munt. Si el segon jugador té cartes cara amunt que sén del mateix coll que la carta jugada,
haura de respondre amb una d’aquestes cartes. No obstant aixo, si el segon jugador no té una
carta del mateix coll, podra jugar qualsevol altra carta, inclosa una carta «trumfo».

Si hi ha a I’almenys una carta de «trumfo», el «trumfo» més alt guanyara ambdues cartes.

Si no hi ha cap carta de «trumfo», la carta més alta del coll jugat pel jugador inicial guanyara
ambdues cartes.

Si el jugador respon que no té cap carta del coll sol licitat i tampoc una carta de «trumfo», aquest
haura de jugar qualsevol carta i el jugador inicial guanyara ambdues cartes.

Eljugador que guanyi la tanda comengara la segiient.
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Preguntes més freqiients

1. Puc jugar amb una baralla de cartes diferent?

S1 que podeu. Per a obtenir més informaci6, vegeu aquesta secci6 de «Resum de la interfi-
cie».

2. He comeés un error. Puc desfer-lo?

No. Aquest joc no té una caracteristica «Desfés».

3. Puc utilitzar el teclat per a jugar a aquest joc?
No. Aquest joc no es pot jugar amb el teclat.

4. No sé que fer aqui! Hi ha cap consell?
No. Aquest joc no té una caracteristica «Consell».

5. He de sortir del joc ara, perd encara no he acabat. Puc desar el meu progrés?
No. Aquest joc no té una caracteristica «Desa l'estat».

6. Puc canviar el nom dels jugadors?

Si que podeu. Per a canviar els noms que es mostren a la part dreta de la pantalla de joc,
vegeu aquesta seccié de «Resum de la interficie».
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Resum de la interficie

5.1 Elment Joc

Joc — Nova (Ctrl+N)

Comenga una partida nova.

Joc — Finalitza la partida (Ctrl+Fi)

Finalitza una partida en execuci6.

Joc — Neteja les estadistiques

Esborra la memoria de la partida. Aquesta estadistica es desara quan s’acabi la partida,
mostra la puntuaci6 total i la quantitat de partides jugades i guanyades per a cada jugador.
Aixo s’esborra amb aquest element de ment.

Joc — Surt (Ctrl+Q)

Surt del programa.

5.2 El menu Arranjament

Arranjament — Jugador que comenca

Selecciona quan comengara la partida segtient el jugador 1 (a dalt) o el jugador dos (a baix).

Arranjament — Jugador 1 jugat per

Tria qui jugara per al jugador 1 (a dalt). El jugador pot ser controlat pel jugador local amb
el ratolf o el controlara I'ordinador.

Arranjament — Jugador 2 jugat per

Tria qui jugara per al jugador 2 (a sota) El jugador pot ser controlat pel jugador local amb el
ratoli o el controlara I'ordinador.

Arranjament — Tema

Tria un tema visual. Aix0 canviara l’aparenca del joc, perd no de les cartes. Les baralles se
seleccionen amb el seu propi element de mend.
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Arranjament — Selecciona una baralla. ..

Trieu la part davantera i posterior de la baralla emprada per a jugar. Aquestes les podeu
seleccionar en un dialeg de vista prévia que mostrara totes les baralles instal-lades.

NOTA

Algunes baralles o jocs de cartes estan marcats en el dialeg com grafics escalables (SVG).
Triar-lo es mostrara una millor qualitat dels grafics quan s’escali o amplii la partida. Els grafics
de mida fixa perden qualitat quan es redimensionen diferent de la seva mida original.

Arranjament — Canvia el nom dels jugadors...

Canvia el nom dels jugadors.
De manera addicional, el Tinent Skat té la configuracié comuna al KDE i els elements dels mentis

Arranjament i Ajuda. Per a obtenir més informaci6, llegiu les seccions sobre El menti Arranja-
ment i El ment Ajuda en els Fonaments del KDE.
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Credits i1 llicéncia

LSkat
Copyright del programa 2000-2007 Martin Heni kde@heni-online.de

Copyright dels grafics 2007 Eugene Trounev eugene.trounev@gmail.com
Copyright de la documentacié 2000-2007 Martin Heni kde@heni-online.de
Documentacié convertida al KDE 2.0 per en Mike McBride no mail
Traductor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.

Aquest programa esta llicenciat d’acord amb les clausules de la Llicéncia Publica General de
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