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Resum

Aquesta documentaci6 descriu el joc Kolf versi6 21.08



El manual del Kolf

Capitol 1

Introduccio

TIPUS DE JOC:
Arcade, esport

NOMBRE DE POSSIBLES JUGADORS:
Deu

El Kolf és un joc de golf en miniatura amb la vista de dalt a baix en 2D. Els camps sén dinamics,
i poden jugar alhora fins a 10 persones en competicio.

El Kolf ve amb un camp d’aprenentatge. Jugar aquest camp és la forma més facil de comencar.
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Capitol 2

Com jugar

OBJECTIU:
Posar la bola a dins del forat amb els minims cops possibles.

El joc del Kolf és senzill. Es més facil aprendre com jugar amb la practica i, per tant, s’inclou un
camp d’aprenentatge per a guiar-vos a través dels conceptes basics. Aquest capitol us guiara a
través d’aquest camp d’aprenentatge. Per a iniciar-lo, trieu ’element de ment Ajuda — Camp
d’aprenentatge.

2.1 Colpejar la bola

Per a apuntar la bola, s’ha d’alinear el ratoli al darrere de la bola, de manera que el llancador
apunti cap a la direcci6 en la qual voleu colpejar o per a fer girar el llancador, s’ha de prémer una
de les tecles Fletxa esquerra (en sentit antihorari) o Fletxa dreta (en sentit horari).

SUGGERIMENT

Per a fer girar el llangador més rapidament amb el teclat, manteniu premuda la tecla Maj mentre
premeu o manteniu premudes les tecles de fletxa. Per a fer girar més lentament, manteniu premuda
la tecla Ctrl.

Per a colpejar la bola, premeu i manteniu premut el bot6 esquerre del ratoli o la tecla Fletxa avall.
Com més temps ho manteniu premut, més forga tindra el llangament. Agafareu practica obtenint
una bona sensaci6 per la velocitat.

SUGGERIMENT
Per a aturar el llangament mentre encara esteu sostenint el moviment cap enrere del llangador en el
vostre cop, premeu Esc.

Colpegeu la bola cap al forat per a passar al segtient.
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2.2 Desnivells

Els desnivells sén les arees inclinades del camp on la bola de golf rodara cap avall d’una manera
esperada. La llum del camp de golf ve des de la part superior esquerra, de manera que els
desnivells més brillants empenyeran la bola cap a la cantonada superior esquerra del forat. Trieu
I'element de menti Forat — Mostra la informacié per a veure una fletxa que apunti en la direccié
en la qual rodara la bola pel desnivell.

En el forat d’aquest camp d’aprenentatge, colpegeu la bola cap amunt en el desnivell i deixeu
que rodi cap a la cassoleta per a anar al forat segtient.

2.2.1 Direccions

En el forat segiient, experimenteu amb els altres tipus de desnivell. En el Kolf hi ha desnivells
el liptics, verticals, horitzontals i diagonals. Colpegeu la bola cap a dins del forat.

2.2.2 Inclinacié

El forat segiient en el camp d’aprenentatge té dos desnivells amb una inclinacié diferent. Si trieu
I'element de menti Forat — Mostra la informacié, la inclinaci6 del desnivell apareixera com un
numero des de 1’1 fins al 8, on 8 és més inclinat i 1 és menys profund. Colpegeu la bola cap a dins
del forat i continueu fins al forat segiient.

2.3 Murs

Les boles rebotaran en els murs com seria d’esperar, amb una mica d’amortiment. Feu desviar la
bola cap a fora dels murs i cap a la cassoleta per a avangar fins al forat segiient.

2.4 Bassalsi sorra

2.4.1 Bassals

Els bassals s6n blaus. Quan la bola roda per un bassal, s’afegira un cop de penalitzaci6 a la vostra
puntuacié i, a continuaci6, haureu de triar per on voleu tirar: ja sigui al costat del bassal o des del
mateix lloc on heu fet I'tltima tirada.

2.4.2 Sorra

La sorra és groga. Les boles rodaran molt lentament a través de la sorra.

Colpegeu la bola al voltant dels bassals i a través de la sorra cap al forat per a continuar cap al
camp d’aprenentatge segiient.

2.5 Molins de vent

Els molins de vent sén objectes compostos amb murs de la vora marrons i un brag¢ en moviment
en un costat. En la meitat dels murs es crea ’obertura en el moli de vent, on oscil-la el brag negre.
Es necessita practica per a fer que el cop de la bola passi per I'obertura. Per a continuar, colpegeu
la bola a través del moli de vent cap a dins del forat.
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2.6 Forats negres

Quan colpegeu la bola a dins d’un forat negre, es transportara fins a la sortida i s’expulsara en
angle a una velocitat directament relacionada amb la velocitat que 1i heu donat. Trieu I'element
de ment Forat — Mostra la informacié per a veure quin forat negre va a la sortida segtient i
en quina direcci6 sortira la bola. La vora al voltant dels forats negres és del mateix color que el
de les seves sortides corresponents. Colpegeu la bola cap a dins del forat negre, el qual després
expulsara la bola a dins de la cassoleta perque pugueu anar cap al forat segiient.

2.7 Plataformes voladores

Les plataformes voladores mouen les plataformes que porten una bola que aterra a sobre seu. La
seva velocitat és variable. Aquesta és una plataforma voladora forca lenta, perod encara haurfeu
de tenir temps de donar un cop de manera que pugueu fer-la anar per sobre del mur i cap a dins
de la cassoleta.

2.8 Ponts

Els ponts sén senzills: aixequen la bola per sobre de les coses que hi ha a sota seu, com desnivells,
sorra i bassals. Poden tenir murs marrons en el seu perimetre.
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Capitol 3

Les regles del joc, estrategies i
consells

Aqui hi ha la descripci6 detallada de les caracteristiques basiques del Kolf.

3.1 Comencar una partida

Per a iniciar una partida, trieu 'element de mend Joc — Nova. Aix0 obrira un dialeg on podreu
configurar el nom de la vostra partida.

3.1.1 La pagina Jugadors

Per a afegir un jugador a la vostra partida, feu clic al bot6 Jugador nou.
Per a canviar el nom dels jugadors, canvieu el text en els quadres de text.

Per a eliminar un jugador, feu clic al boté Elimina que hi ha al costat del seu nom.

3.1.2 Lapagina Camp

Per a triar el camp que voleu jugar, feu clic a la seva entrada en el quadre de llista que hi ha a
I'esquerra d’aquesta pagina. El Kolf ve amb molts camps integrats en que podreu jugar.

Per a afegir un camp que hagiu descarregat o creat, feu clic al bot6 Afegeix... que es troba a la
part inferior d’aquesta pagina i trieu el fitxer del camp des del dialeg de fitxers.

3.1.3 La pagina Opcions
En aquesta pagina podreu triar si aquesta partida es jugara o no en el Mode estricte. En aquest

mode, no hi ha desfer, forats en moviment o edicié del camp. Aquest mode generalment és per a
la competicié. En el mode estricte només es mantindran les puntuacions altes.

3.2 Partides desades

El Kolf pot mantenir un historial de les tandes que encara estan en curs i desar-les en el disc
perque les pugueu carregar i jugar més tard. Les partides desades inclouen el forat, els noms i els
colors actuals de tots els jugadors en la partida, aixi com la seva puntuacio.
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3.2.1 Desar la vostra partida

Per a desar la partida mentre esteu jugant, trieu I’element de ment Joc — Desa la partida. Si no
heu desat abans una partida en aquesta mateixa, se us demanara pel fitxer de desament.

3.2.2 Carregar la vostra partida

Per a carregar la partida que heu desat, trieu I’element de ment Joc — Carrega.... Podreu triar
la partida desada que s’obrira.

3.3 Practicar

Hi ha algunes caracteristiques que faciliten la practica del golf. Aquestes caracteristiques no
estaran habilitades durant el mode estricte.

3.3.1 Desfés

Per a desfer un cop dolent, trieu I’element de ment Forat — Desfés el cop.

3.3.2 Canviar de forat

El menti Ves conté molts elements de ment per a canviar a forats diferents que sén molt explica-
tius. Vegeu la referéncia de menti Ves.

3.4 Opcions de llancament

El Kolf té algunes maneres de llancar. El métode de llancament basic s’ha descrit anteriorment.

El ratolf estara habilitat de manera predeterminada. Aixo vol dir que cada vegada que moveu el
ratoli, el llancador s’alineara amb la linia entre el ratoli i la bola.

Si preferiu utilitzar només les tecles del teclat i les tecles de fletxa, podeu inhabilitar el llangament
amb el ratoli desmarcant ’element de menti Arranjament — Habilita el ratoli per a moure el
llancador.

3.4.1 Llancament avancat

El llangament avangat es pot habilitar marcant I’element de ment Arranjament — Habilita el
llancament avancat. Aquest mode de llancament és lleugerament més desafiant que el mode
habitual de fer clic i mantenir premut, i es pot emprar amb el ratoli o el teclat.

Llancar en aquest mode:

1. Feu clic o premeu una vegada la tecla Fletxa avall per a comengar el swing. Apareixera
I'indicador de llangament, i I'indicador de for¢a comencara a omplir-se amb un color, el
qual canviara a mesura que s’'ompli.

2. Feu clic o premeu la tecla Fletxa avall quan I'indicador de forga hagi completat la quantitat
que voleu. Com més lluny al voltant del cercle, I'indicador de forca estara ple i més fort sera
el llancament. Es necessita practica per a poder obtenir la forca correcta en els llangaments.

Després d’aixo, el color en I'indicador de llangament tornara fins on estava en comengar.

11
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3. Feu clic o premeu una altra vegada la tecla Fletxa avall quan l'indicador de forca estigui el
més a prop possible de la linia central de I'indicador de llancament.

Com més a prop esteu del clic final (o prémer la tecla), més precis sera el llancament amb la linia
original.

12
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Capitol 4

Resum de la interficie

4.1 El ment Joc

Joc — Nova (Ctrl+N)

Inicia una partida nova.

Joc — Carrega... (Ctrl+O)

Carrega una partida desada anteriorment.

Joc — Desa el camp (Ctrl+S)

Desa el camp actual emprant el seu nom de fitxer actual.

Joc — Desa el camp com a...

Obre un dialeg de fitxers que permet desar el camp actual utilitzant un nom nou de fitxer.

Joc — Desa la partida

Desa la partida actual amb 1'altim nom del fitxer desat o sota un nom de fitxer que especi-
fiqueu si encara no I’heu desat.

Joc — Desa la partida com a...

Obre un dialeg de fitxers que permet desar la partida actual amb un nom de fitxer de la
vostra eleccié.

Joc — Finalitza la partida (Ctrl+Fi)

Finalitza la partida actual, sense tancar el Kolf.
Joc — Mostra les puntuacions (Ctrl+H)

Mostra la taula de puntuacié alta.

Joc — Quant al camp...

Mostra el nom, I'autor i el nombre de forats del camp.

Joc — Surt (Ctrl+Q)
Surt del Kolf.

13
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4.2 El menu Forat

Forat — Edita (Ctrl+E)
Canvia al mode edici6 per a editar el forat actual.

Forat — Nou (Ctrl+Maj+N)
Crea un forat nou. (Només mentre s’edita).
Forat — Neteja (Ctrl+Supr)

Elimina tots els objectes del forat actual. (Només mentre s’edita).

Forat — Inicialitza (Ctrl+R)
Inicialitza el forat actual a la seva posicié inicial, de manera que pugueu comengar de nou.

Forat — Mostra la informacié (Ctrl+I)
Mostra la informacié sobre els objectes en el forat actual.

Forat — Desfés el cop (Ctrl+Z)

Desfa I'altima tirada que heu fet.
4.3 El menu Ves

Ves — Canvia al forat

Va directament cap a un altre forat dins del camp. Una llista dels ntiimeros de forat us
permetra escollir cap a quin forat voleu anar.

Ves — Forat segiient (Alt+Fletxa dreta)
Va cap al forat segiient.

Ves — Forat anterior (Alt+Fletxa esquerra)

Va cap al forat anterior.

Ves — Primer forat (Ctrl+Inici)
Va cap al primer forat en el camp.

Ves — Darrer forat (Ctrl+Maj+Fi)

Va cap a 'tltim forat en el camp.

Ves — Forat aleatori
Va cap a un forat aleatori des del camp actual.

4.4 Els ments Arranjament i Ajuda

El Kolf té la configuraci6 comuna al KDE i els elements dels mentis Arranjament i Ajuda. Per
a obtenir més informacio, llegiu les seccions sobre El menti Arranjament i El mentd Ajuda en els
Fonaments del KDE amb aquestes entrades addicionals:

Arranjament — Habilita el ratoli per a moure el llancador

Permet que es mogui el llancador emprant el ratoli.
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Arranjament — Habilita el llancament avancat

Habilita el mode de llangament avancat, com es descriu en la seva propia seccio.

Arranjament — Mostra la linia guia del 1llancador

Alterna entre activar i desactivar la linia guia del llangador.

Arranjament — Reprodueix els sons
Alterna entre activar i desactivar els efectes de so.
Arranjament — Habilita tots els dialegs

Torna a habilitar qualsevol dialeg que hagiu inhabilitat fent clic a No tornis a mostrar
aquest missatge o similar.

Ajuda — Camp d’aprenentatge

Inicia el camp d’aprenentatge del Kolf.

15



El manual del Kolf

Capitol 5

Preguntes més freqiients

1. Vull canviar 'aparenca d’aquest joc. Puc fer-ho?
No. En aquest moment, el Kolf presenta un sol tema.

2. Puc utilitzar el teclat per a jugar a aquest joc?

Si. Empreu les tecles direccionals per a controlar el llangador.

3. No sé que fer aqui! Hi ha cap consell?
No. El Kolf no té una caracteristica de pista.

4. Vull dissenyar el meu propi camp de golf. Puc?

Si. Ho podeu fer. Per a entrar en el mode edici6, utilitzeu 1’element de menti Forat — Edita
(Ctrl+E). Per a més detalls, feu clic aqui.

16
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Capitol 6

Editor de camps

El Kolf ve amb un editor versatil per al seu format de fitxer del camp. Els camps poden tenir
qualsevol nombre de forats, i no hi ha limit en la creativitat del dissenyador del camp.

6.1 Crear un camp nou

Per a crear un camp nou, trieu I’element de menti Joc — Nova. Aneu a la pagina Camp del dialeg
i trieu Crea nou en el quadre de llista. Assegureu-vos que no esta marcat el Mode estricte a la
pagina Opcions del dialeg.

NOTA
Per a jugar amb aquest camp nou més tard, feu clic al boté Afegeix... per a afegir-lo a la vostra llista
de camps.

6.2 Afegir forats

Canvieu al mode edici¢ utilitzant 1’element de ment Forat — Edita. Trieu 'element de ment
Forat — Nou per a afegir un forat nou al final del camp.

SUGGERIMENT
Podreu restaurar un forat a un estat en blanc, similar a quan es va crear per primera vegada, selecci-
onant I'element de menu Forat — Neteja.

Apareixeran dos elements sobre els forats nous: una cassoleta i una bola blanca. La bola blanca
marca on comengaran el forat les boles dels jugadors.

6.3 Conceptes basics de I’edicié

El bloc de construccié basic dels camps del Kolf és I'«objecte». Els forats estan formats per un
munt d’objectes. Els objectes es poden moure a qualsevol ubicacié, i els diferents tipus d’objectes
tenen propietats diferents que podreu establir.

Per a comengar a editar un forat, alterneu 'element de menti Forat — Edita o premeu la icona de
llapis que hi ha a la barra d’eines. Per a deixar el mode d’edici6, desmarqueu aquest element de
mend (o la icona de la barra d’eines).
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6.3.1 Afegir objectes

Per a afegir un objecte nou al camp, trieu el seu nom en el quadre de llista anomenat Afegeix
objecte:. L'objecte apareixera en el centre del camp.

ATENCIO

Els ponts i els rétols encobriran els objectes nous si ja estan en el centre del forat.

6.3.2 Moure i canviar la mida dels objectes
Moveu el cursor del ratoli per sobre de I'objecte que voleu moure, i el cursor del ratoli canviara a
un cursor de ma. Després feu clic i arrossegueu 1’objecte a on vulgueu.

Els bassals, la sorra, les plataformes voladores, els ponts i els retols es poden redimensionar
arrossegant el cercle petit que hi ha a la seva cantonada inferior dreta.

NOTA
Els murs es poden moure fent clic i arrossegant els seus punts finals, o podeu moure tot el mur fent
clic i arrossegant a la part mitjana del mur de forma normal.

6.3.3 Opcions de configuracié dels objectes

Les propietats dels objectes es poden canviar en 1’area a la cantonada inferior dreta de la finestra
del Kolf. Per a editar un objecte, moveu el cursor del ratoli per sobre seu fins que el cursor canvii
al cursor de ma. Després feu-hi clic. Apareixeran diversos controls per a aquest objecte a la
cantonada inferior dreta de la finestra del Kolf.

6.3.3.1 Opcions de configuracié generals dels forats

Per a editar les opcions de configuraci6 generals dels forats, feu clic en una area del forat que no
estigui coberta per un objecte. Quan aixo sigui possible, el cursor sera el cursor de punter normal.

Nom del camp:

Aquest és el nom que es mostrara en el dialeg Partida nova i en el dialeg Informacié del
camp.

Autor del camp:

Aquest és el nom de l'autor que es mostrara en el dialeg Informacié del camp.

Par:
El par del forat.

Maxim:
El nombre maxim de cops que un jugador pot donar en el forat.

Mostra els murs de la vora
Si voleu mostrar els murs o no al voltant de la vora del forat.

18
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6.3.3.2 Desnivells

Tipus

Trieu el tipus de desnivell: Vertical, Horitzontal, Diagonal, Diagonal oposada, Circular.
Els desnivells diagonals i diagonals oposades sén triangles, mentre que els desnivells cir-
culars son cercles. Els desnivells verticals i horitzontals sén rectangles del camp.

Direcci6 invertida

Si revertir o no la inclinacié del desnivell. Per exemple, considereu un desnivell el-liptic
(un desnivell circular). Quan no s’inverteix, empeny les boles cap a fora com un monticle.
Quan s’inverteix, absorbeix les boles cap a dins, com un forat.

Inamovible
Si el poden moure o no altres objectes, com les plataformes voladores.

ATENCIO

Si una plataforma voladora se superposa amb aquest objecte en qualsevol punt d’aquest cami,
i el desnivell és gran, no moura la plataforma voladora, haureu de fer que el desnivell sigui
Inamovible, o el Kolf patira un rendiment deficient!

Grau:
Trieu el grau (inclinacié) del desnivell movent el control lliscant de manera que el grau es
mogui cap a 0 0 8, on 8 sera més inclinat i 0 sera pla. Els desnivells més inclinats empenye-
ran més la bola.

6.3.3.3 Bassalsisorra

Els bassals i la sorra tenen les mateixes opcions de configuracié com els altres.

Activa mostra/oculta
Marcar-la permet el parpelleig d’aquest bassal o sorra.

Com més a prop de Rapid estigui el control lliscant, més rapid sera el parpelleig del bassal
o la sorra.

6.3.3.4 Ponts, molins de vent, plataformes voladores i rétols

Els ponts, els molins de vent, les plataformes voladores i els retols tenen opcions de configuracié
similars per a configurar en quins costats hi ha murs de la vora. Per a mostrar el costat d"un mur,
marqueu la casella de selecci6 per a aquest costat.

També hi ha algunes opcions més especifiques per als molins de vent, les plataformes voladores
i els retols.

6.3.3.4.1 Molins de vent

Moli de vent a dalt

Si el brag del moli de vent negre es troba o no a baix o dalt, el valor predeterminat és a
dalt. La meitat dels murs sempre estaran amb el brag. Cal tenir en compte que no podreu
habilitar un mur de la vora al costat on es troba el brag.

Velocitat
Com més a prop de Rapida estigui el control lliscant, més rapid es moura el bra¢ del moli
de vent negre.
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6.3.3.4.2 Plataformes voladores

El cami a través del qual es mou la plataforma voladora és mostrat pel mur al qual esta connectat.

Velocitat de moviment

Com més a prop de Rapida estigui el control lliscant, més rapid es moura la plataforma
voladora. Si esta tot el cami a I’extrem Lenta, la plataforma voladora s’aturara.

6.3.3.4.3 Retols

Retol HTML:

Aqui podeu introduir qualsevol HTML valid. Per exemple, introduir Hit it <i>softl
y</i> towards the slope! creara el text «Hit it softly towards the slope!».
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