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Resum

El KMines és la versié KDE del joc classic del Pescamines.
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Introduccio

TIPUS DE JOC:
Estrategia, tauler

NOMBRE DE POSSIBLES JUGADORS:
Un

El KMines és un joc classic de dragamines. La idea és descobrir tots els quadrats sense que exploti
cap mina. Quan una mina explota, el joc acaba. Els ntimeros indiquen quantes mines hi ha a prop.
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Com jugar

OBJECTIU:
Localitzar totes les mines ocultes en el camp minat.

Joc Arranjament Ajuda

) Nova ]l Pausa

Mines: 1/10 Temps: 00:24 | ull Facil \/|

Per a jugar al KMines, haureu d’utilitzar el ratoli i els seus tres botons per a descobrir o marcar
els quadrats (amb els ratolins de dos botons, fer clic amb el bot6 mig del ratoli generalment
s’aconsegueix prement simultaniament el boté esquerre del ratoli i el boté dret del ratoli).

En fer clic amb el bot6 esquerre del ratoli descobrireu un quadrat. Si hi ha una mina, es detonara
ila partida acabara. Si no hi ha una mina a sota, el quadrat estara buit i, si no hi ha altres mines
properes, el quadrat desapareixera, inclosos els propers sense mines. Si hi ha mines properes,
apareixera un niimero que mostrara quants quadrats veins contenen mines. Per a cada quadrat
(excloent els quadrats a les vores i cantonades), hi ha vuit quadrats veins.

NOTA

Fer clic amb el botd esquerre del ratoli sobre un quadrat marcat és segur i no fara res.
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El bot6 dret del ratoli marcara un quadrat com que conté una mina (col-locant una bandera ver-
mella). En fer doble clic al boto, I'establira com a incert (col-locant un signe d’interrogaci6). L'eti-
queta incerta pot ser ttil quan esteu desconcertat per les posicions de les mines. El boté mig del
ratoli netejara els quadrats circumdants si el nombre correcte de quadrats ja esta marcat. Es molt
atil, ja que és molt més rapid que descobrir tots els quadrats individualment. Assegureu-vos que
les seves banderes estiguin col-locades correctament, si no, podrieu detonar una mina.
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Les regles del joc, estrategies i
consells

3.1 Regles

S’han de netejar totes les mines abans que un jugador pugui guanyar una partida.

El jugador no pot coneixer la ubicaci6 exacta de les mines abans que acabi la partida.

Si es detona una mina, la partida ha acabat.

Els ntimeros indiquen les mines properes.

3.2 Les estrategies i consells

e Utilitzeu els ntimeros per a esbrinar on es troben les mines properes.

¢ Colloqueu banderes on sospiteu que hi ha mines. Recordeu que tot i que disminueix el nombre
indicat de mines quan col-loqueu una bandera, és possible que no n’hi hagi cap a sota de la
bandera.

¢ Penseu abans de fer clic, un clic incorrecte podria detonar una mina.

* Quan sospiteu que un quadrat conté una mina, treballeu al voltant seu per a descobrir qualse-
vol nimero que pugui ajudar.

¢ Intenteu netejar el tauler el més rapid possible, com menys temps gasteu, més gran sera la
vostra puntuacio.
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Ordres/Dreceres de teclat

Les seccions segiients descriuen breument algunes opcions de la barra de ments.
4.1 Elements de menu

Joc — Nova (Ctrl+N)

Comenga una partida nova.

Joc — Pausa (P)

Posa en pausa el temps de la partida. Torneu a fer clic sobre 'element de menti per a
reprendre-la. Recordeu que quan la partida estigui en pausa, el tauler desapareixera, ja que
seria injust si poguéssiu cercar moviments bons sense la pressié del temps.

Joc — Mostra les puntuacions (Ctrl+H)

Mostra la puntuacié més alta (el temps més curt) per a cada nivell de dificultat.

Joc — Surt (Ctrl+Q)
Surt del KMines.
Arranjament — Dificultat

Permet establir el nivell de dificultat des d’un submend.

Hi ha tres nivells de dificultat predeterminats: Facil (quadrats 9x9, 10 mines), Mitjana (qua-
drats de 16x16, 40 mines) i Dificil (quadrats de 30x16, 99 mines). També hi ha una configu-
raci6 de nivell A mida.

Si seleccioneu A mida, s’utilitzaran les opcions de configuracié en el dialeg Configuraci6 -
KMines.

De manera addicional, el KMines té la configuracié comuna al KDE i els elements dels mentis Ar-
ranjament i Ajuda. Per a obtenir més informaci6, llegiu les seccions sobre El ment Arranjament
i El mend Ajuda en els Fonaments del KDE.

4.2 Dreceres predeterminades

La taula segtient mostra les dreceres de teclat predeterminades.
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Combinacié de tecles Accié

Ctrl+N Partida nova

P Pausa

Ctrl+Q Surt del KMines

F1 Manual del KMines

Maj+F1 L’ajuda «Que és aixo?»

Ctrl+H Mostra les millors puntuacions

Taula 4.1: Dreceres de teclat

Aquestes dreceres es poden canviar seleccionant ’element de menti Arranjament — Configura
les dreceres de teclat....
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Preguntes més freqiients

1. Puc canviar 'aparenga del joc?

Si, feu clic sobre ’element de menti Arranjament — Configura el KMines....

2. Hi ha alguna manera d’afegir més mines i quadrats?

51, la forma més facil és utilitzar la llista desplegable que hi ha a la cantonada inferior dreta.
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Parametres del joc

Les opcions de configuracié del joc es poden establir seleccionant 1’element de menti Arranja-
ment — Configura el KMines... des de la barra de mentis. Apareixera un dialeg.

A la pagina General, podreu configurar els parametres segtients del joc.

Habilita les marques «?»

Quan esta marcada, permet utilitzar el simbol del signe d’interrogacié per a marcar els
quadrats incerts. La marca en el quadrat es pot canviar fent clic amb el bot6 dret del ratoli.

Permet el reinici del KMines

Quan esta marcada, permet restablir la partida al KMines quan és impossible fer quelcom
més que endevinar i la vostra tltima suposicié esta malament.

Inhabilita la puntuacié en reiniciar

Quan esta marcada, permet inhabilitar la puntuaci6 en reiniciar.

Explora amb un clic esquerre a les cel-les dels nombres

Quan esta marcada, el clic del boté esquerre del ratoli sobre una cel-la de ntimero tindra el
mateix efecte que el clic del boté mig del ratoli.

A la segona pagina, podreu establir el tema. Seleccioneu un tema de la llista. Cada element a la
llista mostra una petita vista prévia. Una selecci6 s’aplicara immediatament.

A la tercera pagina, podreu configurar l'alcada i I’amplada del tauler, i el nombre de mines en el
nivell personalitzat.
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Credits i1 llicéncia
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