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Resum

La KatePart és un component d’edicié amb totes les funcions per al KDE.



El manual de la KatePart

Capitol 1
Introduccio6

La KatePart és un component per a 1’edicié de text amb totes les funcions utilitzades per moltes
aplicacions Qt™ i KDE. La KatePart és més que un simple editor de text. Pretén ser un editor
per a programadors, i ser considerada almenys parcialment com a una alternativa als editors
més potents. Una de les principals caracteristiques de la KatePart és 'acoloriment de la sintaxi,
personalitzada per als diferents llenguatges de programacié com sén: C/C++, Java™, Python,
Perl, Bash, Modula 2, HTML i Ada.

El KWrite és una simple aplicaci6 per a I'edici6 de text basada en la KatePart. Compta amb una
Unica interficie de document (SDI -Single Document Interface-) que permet editar un fitxer alhora
per finestra. Ates que el KWrite és una implementacié molt simple de la KatePart, no requereix
la seva propia documentacié. Si coneixeu com utilitzar el KWrite, podeu utilitzar la KatePart
onsevulla!
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Capitol 2

Alguns fonaments

El KWrite i moltes altres que empren la KatePart son molt facils d'usar. Qualsevol que hagi
emprat un editor de text no hauria de tenir cap problema en usar-lo.

2.1 L’accid arrossega i deixa anar

La KatePart utilitza el protocol arrossegar i deixar anar del KDE. Els fitxers es poden arrossegar
i deixar anar dins de la KatePart des de 1’escriptori, el gestor de fitxers Dolphin o algun servidor
remot d’FTP obert en una de les finestres del Dolphin.

2.2 Dreceres

Moltes de les dreceres es poden configurar mitjangant el ment Arranjament. De manera prede-
terminada, la KatePart utilitza les segiients dreceres:

Canvia entre els modes inserir i
sobreescriure. Quan es troba en el mode
inserir, I’editor afegira al text qualsevol
Insert caracter teclejat desplacant qualsevol dada
a la dreta del cursor. El mode sobreescriure
fara que cada caracter teclejat elimini el
caracter situat a la dreta del cursor de text.
Fletxa esquerra Mou el cursor un caracter cap a I'esquerra.
Fletxa dreta Mou el cursor un caracter cap a la dreta.
Fletxa amunt Mou el cursor una linia cap amunt.
Fletxa avall Mou el cursor una linia cap avall.
Ctrl+E Va cap a la ubicaci6 anterior d’edici6 en el
document.
. \Y la ubicacio segti "edicié 1
Ctrl+Maj+E a cap a la ubicaci6 segtient d’edici6 en e
document.
. Mou el cursor fins al sagnat anterior que
Alt+Maj+Fletxa amunt .
concordi.
. Mou el cursor fins al sagnat anterior que
Alt+Maj+Fletxa avall :
concordi.
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Ctrl+6 Mou al parentesi que coincideixi.
Re Pag Mou el cursor una pagina cap amunt.
Av Pag Mou el cursor una pagina cap avall.
Inici Mou el cursor cap al comencament de la

nici .

linia.

Fi Mou el cursor cap al final de la linia.
Ctrl+Inici Mou al comengament del document.
Ctrl+Fi Mou al final del document.
Ctrl+Fletxa amunt Desplaca una linia amunt.
Ctrl+Fletxa avall Desplaca una linia avall.
Ctrl+Fletxa dreta Mou una paraula a la dreta.

Ctrl+Fletxa esquerra

Mou una paraula a I'esquerra.

Ctrl+Maj+Fletxa amunt

Desplaca les linies amunt.

Ctrl+Maj+Fletxa avall Desplaca les linies avall.
Ctrl+. Duplica les linies seleccionades cap avall.
Ctrl+B Estableix un punt.
Alt+Re Pag Punt anterior.
Alt+Av Pag Punt segiient.
S Suprimeix el caracter a la dreta del cursor (o
upr .
qualsevol text seleccionat).
Retrocés Suprimeix el caracter a I'esquerra del
cursor.
Ctrl+Supr Suprimeix la paraula a la dreta.
Ctrl+Retrocés Suprimeix la paraula a 'esquerra.
Ctrl+K Suprimeix la linia.
Insereix una nova linia incloent caracters al
comencament de la linia actual, que no
siguin lletres o nimeros. Es util, p. ex., per
a escriure comentaris en el codi: Al final de
Maj+Retorn la linia «// algun text» premeu aquesta
drecera i la segtient linia ja comengara amb
«/ /». De manera que no haureu d’introduir
els caracters de comentari al comengament
de cada nova linia.
Ctrl+Maj+Retorn Crea una linia nova sota la linia actual.
Ctrl+Alt+Retorn Crea una linia nova sobre la linia actual.
Maj+Fletxa esquerra Marca el text un caracter cap a l'esquerra.
Maj+Fletxa dreta Mareca el text un caracter cap a la dreta.
Ctrl+F Cerca.
F3 Cerca la segtient.
Maj+F3 Cerca l'anterior.
Ctrl+H Cerca la seleccié.
Ctrl+Maj+H Cerca la selecci6 cap enrere.
Ctrl+Maj+Fletxa dreta Selecciona una paraula a la dreta.
Ctrl+Maj+Fletxa esquerra Selecciona una paraula a I'esquerra.
Maj+Inici Selecciona des del comengament de la linia.
Maj+Fi Selecciona fins al final de la linia.
Maj+Fletxa amunt Selecciona des de la linia previa.
Maj+Fletxa avall Selecciona fins a la linia segtient.
Ctrl+Maj+6 Selecciona fins al paréntesi que coincideixi.
Ctrl+Maj+Re Pag Selecciona des de dalt de la vista.
Ctrl+Maj+Av Pag Selecciona fins a baix de la vista.
Maj+Re Pag Selecciona una pagina amunt.
Maj+Av Pag Selecciona una pagina avall.

10
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Selecciona des del comengament del

Ctrl+Maj+Inici d
ocument.
Ctrl+Maj+Fi Selecciona fins al final del document.
Ctrl+Inici Selecciona-ho tot.
Ctrl+Maj+A Desselecciona.
Ctrl+Maj+B Mode de selecci6 per blocs.

Ctrl+C / Ctrl+Insert

Copia el text marcat al porta-retalls.

Ctrl+D

Comentari.

Ctrl+Maj+D Descomenta.

Ctrl+G Ves a la linia...

Ctrl+I Selecciona el sagnat.
Ctrl+Maj+I Selecciona sense sagnar.
Ctrl+] Uneix les linies.

Ctrl+P Imprimeix.

Ctrl+R Substitueix.

Ctrl+S Crida a l’ordre Desa.
Ctrl+Maj+S Desa com a.

Ctrl+U Majtscules.
Ctrl+Maj+U Mintscules.
Ctrl+Alt+U Posa la primera lletra en majtscula.

Ctrl+V / Maj+Insert

Enganxa el contingut del porta-retalls.

Ctrl+X / Maj+Insert

Suprimeix el text marcat i el copia al
porta-retalls.

Ctrl+Z Desfés.
Ctrl+Maj+Z Refés.
Ctrl+- Minva la lletra.
Ctrl++Ctrl+= Augmenta la lletra.
Ctrl+Maj+- Contrau els nodes de nivell superior.
Ctrl+Maj++ Expandeix els nodes de nivell superior.
Ctrl+Espai Invoca la compleci6 de codi.
F5 Torna a carregar.
Fé6 Mostra/Oculta la vora de la icona.
F7 Canvia a la linia d’ordres.
F9 Mostra/Oculta els marcadors plegables.
F10 Ajust dinamic de les paraules.
F11 Mostra/Oculta els nimeros de les linies.
Ctrl+T Transposa els caracters.
Ctrl+Maj+O Comprova automaticament I’ortografia.
Ctrl+Maj+V Canvia al mode d’entrada segtient.
Ctrl+8 Reutilitza la paraula de més amunt.
Ctrl+9 Reutilitza la paraula de més avall.
Ctrl+Alt+# Expandeix les abreviatures.
Ctrl+Alt+Fletxa amunt Afegeix un cursor sobre el cursor actual.
Ctrl+Alt+Fletxa avall Afegeix un cursor sota el cursor actual.
Maj+Alt+I Crea un cursor al final de cada linia de la
seleccid.
Alt Cerca I'ocurrencia segiient de la paraula
+] . .
sota el cursor i la selecciona.
Ctrl+Alt+Maj+] Cerca totes les ocurrencies de la paraula

sota el cursor i les selecciona.

11
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Capitol 3

Treballar amb l’editor KatePart

Anders Lund
Dominik Haumann
Traductor: Antoni Bella

3.1 Vista general

L’editor de la KatePart és I’area d’edici6 de la finestra de la KatePart. Aquest editor és compartit
entre el Kate i el KWrite, i es pot utilitzar en el Konqueror per a mostrar fitxers de text des del
vostre ordinador local o des de la xarxa.

L’editor es compon dels segtients components:

L'area d’edici6
Aquest és el lloc a on s"ubica el text del vostre document.

Les barres de desplacament

Les barres de desplagament indiquen la posicié de la part visible del document de text i es
poden utilitzar per a moure’s a través del document. Arrossegar les barres de desplagament
no causara el moviment del cursor d’insercio.

Les barres de desplacament es mostren i oculten en ser requerit.

La vora de laicona
La vora de la icona és una petita subfinestra al costat esquerre de I'editor, que mostra una
petita icona propera a les linies marcades.

Podeu establir o eliminar un punt en una linia visible fent clic amb el bot6 esquerre del
ratoli en la vora de la icona propera a aquesta linia.

La vora de la icona es pot mostrar/ocultar utilitzant I'element Visualitza — Mostra la vora
per a les icones del mend.

La subfinestra dels niimeros de les linies

La subfinestra dels niimeros de les linies mostra els niimeros de linia de totes les linies
visibles en el document.

La subfinestra dels ntiimeros de les linies es pot mostrar/ocultar utilitzant 1’element Visua-
litza — Mostra els ntiimeros de les linies del mendt.

La subfinestra de plegat

La subfinestra de plegat us permet contraure o expandir els blocs plegables de linies. El
calcul de les regions plegables es realitza d’acord amb les regles en la definici6 de ressaltat
de la sintaxi per al document.

12
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TAMBE EN AQUEST CAPITOL:

* Navegar pel text

¢ Treballar amb la seleccié

e Copiar i enganxar text

e Cercar i substituir text

¢ Usar els punts

¢ Ajustar el text automaticament

e Usar el sagnat automatic

3.2 Navegar pel text

Moure’s pel text en la KatePart és similar a la resta d’editors grafics. Podeu desplagar el cursor
utilitzant les tecles del cursor i les tecles Re Pag, Av Pag, Inici i Fi en combinacié amb els modi-
ficadors Ctrl i Maj. La tecla Maj sempre s’utilitza per a generar una selecci6, mentre que la tecla
Ctrl té diferents efectes sobre tecles diferents:

¢ Per a les tecles Fletxa amunt i Fletxa avall vol dir desplacament i no moviment del cursor.
® Per a les tecles Fletxa esquerra i Fletxa dreta vol dir deixar paraules en comptes de caracters.

® Per a les tecles Re Pag i Av Pag vol dir moure’s a la vora visible de la vora en comptes de
navegar.

® Per a les tecles Inici i Fi vol dir moure’s fins al comengament o final del document en comptes
de fins al comencament i al final de la linia.

La KatePart també proveeix una manera d’anar rapidament fins a la parella d’'una clau o un
paréntesi: situeu el cursor en un caracter de paréntesi o clau, i premeu Ctrl+6 per a anar fins al
paréntesi o clau amb que s’aparella.

A més podeu utilitzar els punts per a saltar rapidament fins a posicions que heu definit.

3.3 Treballar amb la seleccid

Hi ha dues maneres basiques de seleccionar text en la KatePart: utilitzant el ratoli i utilitzant el
teclat.

Per a seleccionar utilitzant el ratoli, manteniu premut el bot6 esquerre del ratoli mentre arrosse-
gueu el cursor del ratoli des d’on calgui comengar la selecci6, fins al marcador que desitgeu. El
text s’anira seleccionant a mesura que aneu arrossegant.

Doble clic a sobre d'una paraula, seleccionara aquesta paraula.
Triple clic sobre una linia, la seleccionara tota.

Si es manté premuda la tecla Maj mentre es fa clic, se seleccionara el text:

® Sino hi ha res seleccionat, des de la posicié del cursor fins a la posicié del cursor del ratoli.

¢ Si hi ha una selecci6, des de i incloent aquesta selecci6 fins a la posici6 del cursor del ratoli.

13
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NOTA

Mentre se selecciona text arrossegant el ratoli, el text seleccionat es copiara al porta-retalls i es podra
enganxar a I'editor fent clic amb el boté mig del ratoli, o en qualsevol altra aplicacié en que es vulgui
enganxar el text.

Per a seleccionar utilitzant el teclat, manteniu premuda la tecla Maj mentre empreu les tecles de
navegacio (les tecles de fletxa, Re Pag, Av Pag, Inici i Fi, possiblement en combinacié amb Ctrl
per a estendre el moviment del cursor de text).

Consulteu també la seccié Navegar pel text en aquest capitol.

Per a copiar la selecci6 actual, utilitzeu 1’element Edita — Copia del menti o la drecera de teclat
(la predeterminada Ctrl+C).

Per a desseleccionar la seleccié actual, utilitzeu 1’element Edita — Desselecciona del mend, la
drecera de teclat (predeterminada Ctrl+Maj+A) o feu clic amb el bot6 esquerre del ratoli a I'edi-
tor.

3.3.1 Usar la selecci6 en bloc

Quan la selecci6 en bloc estigui activada, podreu realitzar «seleccions verticals» en el text, el qual
vol dir que podeu seleccionar un nombre determinat de columnes en diverses linies a la vegada.
Aixo és 1til, per exemple, si treballeu amb linies separades per tabulacions.

La seleccié en bloc es pot activar/desactivar en I'element Edita — Mode de seleccié per blocs
del menti. La drecera de teclat predeterminada és Ctrl+Maj+B.

3.3.2 Usar el mode sobreescriure

Si l'opcié mode sobreescriure esta activada, en escriure o enganxar text a sobre d'una seleccio,
aquesta sera substituida. Sino esta activada, el text nou sera afegit a la posicio del cursor de text.

El mode sobreescriure esta activat de manera predeterminada.

Per a canviar la configuracié d’aquesta opcid, utilitzeu la pagina Cursor i selecci6 del dialeg de
configuracio.

3.3.3 Usar les seleccions persistents

Si les seleccions persistents estan activades, escriure caracters o moure el cursor no causara que
desaparegui la seleccié. Aixo vol dir que podeu moure el cursor a fora de la selecci6 i escriure.
Les seleccions persistents estan desactivades de manera predeterminada.

Les seleccions persistents es poden activar a la pagina Cursor i selecci6 del dialeg de configura-
cio.

AVIS
Si esta activada, tant les seleccions persistents com el mode sobreescriure, escriure o enganxar text
quan el cursor es troba a dins de la selecci6 causara que aquesta sigui substituida i desseleccionada.

14
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3.4 Copiarienganxar text

Per a copiar text, seleccioneu-lo i utilitzeu 'element Edita — Copia del menti. De manera addi-
cional, el fet de seleccionar text amb el ratoli causara que aquest sigui copiat a la seleccié X.

Per a enganxar el text que es troba en el porta-retalls, utilitzeu 1’element Edita — Enganxa del
mend.

De forma addicional, el text seleccionat amb el ratoli es pot enganxar fent clic amb el boté mig
del ratoli a la posici6 desitjada.

SUGGERIMENT
Si esteu utilitzant I'escriptori KDE, podeu recuperar el text que s’ha copiat des de qualsevol aplicacié
utilitzant la icona del Klipper, que es troba a la safata del sistema.

3.5 Cercar i substituir text

3.5.1 Les barres de cerca i substitueix
La KatePart té una barra de cerca incremental i una barra de cerca i substitucié potent, la qual
ofereix 1’opci6 d’introduir una cadena de substitucié amb algunes opcions extra.

Les barres ofereixen les segiients opcions comunes:

Cerca

Aqui és a on s’introdueix la cadena de cerca. La interpretaci6 de la mateixa dependra d’al-
gunes de les opcions descrites tot seguit.

Fes concordar les majtiscules

Si s’activa, la cerca es limitara a les entrades que coincideixin amb (majdscules o mintscu-
les) cadascun dels caracters en el patré de cerca.

Les poderoses barres de cerca i substitucié ofereixen algunes opcions addicionals:

Text net
Coincideix literalment amb qualsevol ocurréncia de la cadena de cerca.

Paraules completes

Si esta marcada, la cerca tan sols coincidira si hi ha un limit de paraula en ambdds extrems
de la cadena coincident, no sent aquest limit un caracter alfanumeric, sin6 un altre caracter
visible o un fi de linia.

Seqiiéncies d’escapada

Si esta marcada, sera activat ’element Afegeix del ment a la part inferior del ment contex-
tual dels quadres de text i us permetra afegir seqiiéncies d’escapament per al patr6 de cerca
a partir d’una llista predefinida.

Expressi6 regular

Si esta marcada, la cadena de cerca s’interpretara com una expressié regular. S’activara
I'element Afegeix del mend, a la part inferior del menti contextual dels quadres de text i
us permetra afegir elements d’expressions regulars a la cadena de cerca a partir d"una llista
predefinida.

Per a obtenir més informaci6 referent a aixo, vegeu expressions regulars.
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Cerca només en la selecci6
Si esta marcada, la cerca i substitucid només es dura a terme dins del text seleccionat.

Cerca-ho tot

En fer clic en aquest bot6 es ressaltaran totes les coincidencies en el document i se’n mostra
el nombre en una petita finestra emergent.

3.5.2 Cercar text

Per a cercar text, obriu la barra de cerca incremental amb Ctrl+F o des de '’element Edita —
Cerca... del mend.

Aixo obre la barra de cerca incremental a la part inferior de la finestra de I'editor. En el costat
esquerre de la barra hi ha un boté amb una icona per a tancar la barra, seguit d'un petit quadre
de text per a introduir el patré de cerca.

Quan comenceu a escriure els caracters del patré de cerca, aquesta s’iniciara immediatament.
Si hi ha una coincidencia en el text, aquest sera ressaltat i el color de fons del camp d’entrada
canviara a una llum verda. Si el patr6é de cerca no coincideix amb cap cadena en el text, aixo
s’indicara per un color de fons de llum vermella en el camp d’entrada i No s’ha trobat es mostrara
al costat dret de la barra.

~ >

Empreu el boté 0 per a saltar a la segiient o anterior coincidencia en el document.

Les coincidéncies en el document seran ressaltades, fins i tot quan tanqueu la barra de cerca. Per
a netejar el ressaltat, premeu la tecla Esc.

B
Podeu decidir si la cerca ha de ser amb majascules i mintscules. Seleccionant A es limitara

la cerca d’entrades amb el cas (majtscules i mintiscules) de cadascun dels caracters en el patré de
cerca.

——
Feu clic sobre el bot6 =—  al costat dret de la barra de cerca incremental per a canviar entre la
cerca i substituci6.

Repeteix 1'tltima operacié de cerca, si n’hi ha cap, sense cridar la barra de cerca incremental,
utilitzeu Edita — Cerca la segiient (F3) o Edita — Cerca I'anterior (Maj+F3).

3.5.3 Substituir text

Per a substituir text, llanceu potent la barra de cerca i substitucié utilitzant 1'ordre Edita —
Substitueix o la drecera Ctrl+R.

A la part superior esquerra de la barra hi ha un bot6 amb una icona per a tancar la barra, seguit
d’un petit quadre combinat per a introduir el patr6 de cerca. El quadre recordara els patrons
emprats recentment.

Podeu controlar el mode de cerca seleccionant les opcions Text net, Paraules completes, Seqiién-
cies d’escapada o Expressions regulars des de la llista desplegable.

Si s’ha marcat Seqiiéncies d’escapada o Expressions regulars, 'element Afegeix del mend, a la
part inferior del menti contextual dels quadres de text i us permetra afegir elements d’expressié
regular al patré de cerca o substituci6 a partir d’una llista predefinida.

o N

Empreu el boto o per a saltar a la segtient o anterior coincidencia en el document.

Introduiu el text a substituir en el quadre de text Substitueix i feu clic al bot6 Substitueix per a
substituir només el text seleccionat o el bot6 Substitueix-ho tot per a substituir el text de cerca
en tot el document.

Podeu modificar el comportament de cerca i substitueix seleccionant les diferents opcions a la

B
part inferior de la barra. Seleccionant A es trobaran les entrades que coincideixin amb
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B
oo,

(majascules o mintscules) cadascun dels caracters en el patré de cerca. % , només cercara i
substituira dins de la selecci6 actual. El boté Cerca-ho tot ressaltara totes les coincidencies en el
document i en mostrara el nombre en una petita finestra emergent.

——
Feu clical bot6 <—  ala part dreta de la barra de cerca i substitueix per a veure la barra de
cerca incremental.

SUGGERIMENT

Si esteu utilitzant una expressié regular per a cercar el text a substituir, podreu emprar referencies
enrere per a tornar a utilitzar text en subpatrons entre paréntesis de I'expressio.

Per a obtenir més informacio referent a aix0, vegeu expressions regulars.

SUGGERIMENT
Podeu utilitzar les ordres find, replace i ifind (cerca incremental) des de la linia d’ordres.

3.6 Us dels punts

La caracteristica dels punts us permet marcar certes linies i poder tornar-hi d"una forma facil.

Podeu establir o eliminar un punt d’una linia de dues maneres:

* Movent el cursor cap aquesta linia i activant ’ordre Punts — Defineix un punt (Ctrl+B).

e Fent clic en la vora de les icones al costat de la linia.

Els punts estan disponibles en el mend Punts. Els punts individuals estan disponibles com a
elements del mend, etiquetats amb el ndmero de linia del punt o els primers caracters del text en
la linia. Per a moure el cursor d’inserci6 cap al comengament d'una linia marcada, obriu el ment
i seleccioneu el punt.

Per a moure-us rapidament entre els punts o per a anar cap al segiient/anterior punt, utilitzeu
les ordres Punts — Segiient (Alt+Av Pag) o Punts — Anterior (Alt+Re Pag).

3.7 Ajust automatic del text

Aquesta caracteristica permet donar un format simple al text: el text sera tallat, de manera que
cap linia excedeixi un cert nombre de caracters, a menys que hi hagi una cadena més llarga que
no contingui espais en blanc.

Per a activar/desactivar aquesta opci6, marqueu/desmarqueu la casella de selecci6 Ajust de
linia a la pagina Edici6 del dialeg de configuracio.

Per a establir I'amplada maxima de la linia (maxim nombre de caracters per linia), utilitzeu 1’op-
ci6 Ajusta linia a en la pagina Edici6 del dialeg de configuracio.

Si esta activada, tindra els segtients efectes:
® En escriure I'editor inserira automaticament un salt de linia després de I'tltim caracter d’espai

en una posicié abans d’abastar 'amplada maxima de la linia.

* Mentre es carrega un document, 1’editor en processara el text d"'una manera similar, aixi cap
linia superara en longitud el maxim establert, sempre que contingui un espai en blanc que ho
permeti.
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NOTA

En aquest moment no hi ha forma d’establir I'ajust de linia només per a alguns tipus de documents en
concret o activar/desactivar aquesta caracteristica en un punt del document. Aquest problema sera
solucionat en futures versions de la KatePart.

3.8 Usar el sagnat automatic

L’editor KatePart suporta una varietat dels modes de sagnat automatic, ha estat dissenyada per
a diferents formats de text. Podeu seleccionar un dels modes disponibles usant I’element Eines
— Sagnat del menti. El modul de sagnat automatic també proveeix la funcié Eines — Format del
sagnat que tornara a calcular el sagnat del text seleccionat o de la linia actual. D’aquesta manera
podreu tornar a establir el sagnat sencer al vostre document seleccionant tot el text i activant
aquesta accio.

Tots els modes de sagnat utilitzen la configuracié de sagnat al document actiu.

SUGGERIMENT
Podeu configurar 'ordenacié de totes les variables de configuracio, incloses les relatives a I's del
sagnat utilitzant les Variables de document i els Tipus de fitxer.

MODES DE SAGNAT AUTOMATIC DISPONIBLES

Cap
Seleccionant aquest mode es desactiva per complet el sagnat automatic.

Normal

Aquest sagnat simplement manté un sagnat similar al de la linia anterior amb qualsevol
contingut diferent d’un espai en blanc. Podeu combinar aquest amb les accions sagna i
sense sagnar segons els vostres gustos.

Estil C

Un sagnat per als llenguatges C i similars, com C++, C#, Java™, JavaScript i més. Aquest
sagnat no funcionara amb llenguatges per a la creaci6 de scripts com Perl o PHP.

Haskell
Un sagnat per al funcional llenguatge de programacié Haskell.

Lilypond
Un sagnat especial per al llenguatge de notacié Lilypond, per a misica.
Lisp
Un sagnat especial per al llenguatge Lisp i els seus dialectes per a la creacié de scripts.

Python
Un sagnat especial per al llenguatge Python per a la creacié de scripts.

Estil XML
Un sagnat especial per als llenguatges com XML.
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3.9 Indicadors de modificaci6 de linia

Els indicadors de modificaci6 de linia de la KatePart permeten veure amb facilitat el que heu can-
viat recentment en un fitxer. De manera predeterminada, els canvis desats s’indiquen mitjancant
una barra verda a 1’esquerra d’'un document, mentre que els canvis sense desar s'indiquen amb

una barra taronja.

for

| A7 new block empty burfer I write new sturr HERE
andNewstutfHere = 1;
if {newLineChangedAgain)
| lala ();
more = 1;
attersaveEdited ()
new TextBlock (this, 0);

(TextLine (new TextLineData()));

TextBlock *newBlock =
newBlock-=appendlLine

Els indicadors de modificacié de linia en accio.

Podeu canviar els colors utilitzats des del plaf6é de configuraci6 Lletres i colors, o podeu desacti-
var completament aquesta caracteristica a la pestanya Vores del plafé de configuracié Aparenca.

3.10 El mapa en miniatura a la barra de desplacament

El mapa en miniatura a la barra de desplagament de la KatePart mostra una vista previa del
document en lloc de la barra de desplagament. La porcié actualment visible del document esta

ressaltada.

. ~/kate/kate/autotests/session_test.cpp — Kate VoA @
Fitxer ~Edita Visualitza Projectes Punts Sessions Eines Arranjament Ajuda

[J nou ] obre Desa [Cp Desacoma | € Tanca >} C

g session_test.cpp o m
E| #include "session_test.h”

5| #include "katesession.h"

o

B | #include <KConfig>

#include <KConfigGroup>
#include <QtTestWidgets>
#include <QTemporaryFile>
#include <QFileInfo>
QTEST_MAIN(KateSessionTest)
void

void KateSessionTest::cleanupTestCase() {2}

¥oid KateSessionTest::init()

v
m_tmpfile = new QTemporaryFile;
QVERIFY(m_tmpfiIe—>open()¥;

zoid KateSessionTest::cleanup()
v

Linia: 32, columna: 1 Insereix Tabulacions suaus: 4 ~ UTF-8 v C++ v

Q. Cerca i substitueix

El mapa en miniatura a la barra de desplacament mostra una vista prévia del codi font del Kate.
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Podeu activar o desactivar temporalment el mapa en miniatura seleccionant Visualitza — Mostra
un mapa en miniatura a la barra de desplacament o permanentment a la seccié Aparenca de la
configuraci6 de la KatePart.

3.11 Cursors multiples

La implementaci6 dels cursors multiples es va introduir amb la versié 5.93 de la «katepart».

3.11.1 Creaci6 de cursors multiples

® Per a crear-los a través del ratoli, useu Alt + bot6 esquerre del ratoli. El modificador és confi-
gurable, vegeu Configuraci6 del modificador de multicursor

® Per a crear-los a través del teclat, premeu Ctrl+Alt+Fletxa amunt per a crear un cursor sobre
el cursor primari i Ctrl+Alt+Fletxa avall per a crear el cursor a sota. Aquestes dreceres també
s6n configurables.

¢ Per a crear cursors fora d"una seleccié, primer seleccioneu un text i després premeu Maj+Alt+1.
Aixo creara un cursor al final de cada linia de la seleccié.

® Useu Alt+] per a cercar l'ocurrencia seglient de la paraula sota el cursor i seleccionar/la +
crear un cursor. Si voleu ometre la paraula actual sota el cursor, premeu Alt+K i es marcara la
paraula actualment seleccionada com a omesa. Quan torneu a prémer Alt+] la paraula actual
es desseleccionara i anira a la paraula segiient.

¢ Useu Ctrl+Alt+Maj+] per a cercar totes les ocurréncies de la paraula sota el cursor i
seleccionar-les amb un cursor al final de cada selecci6. Podeu usar Alt+] per a circular a tra-
vés de les paraules seleccionades i usar Alt+K per a desseleccionar qualsevol paraula com es
menciona en el paragraf anterior.

3.11.2 Treballar amb cursors multiples

Una vegada hagiu creat alguns cursors, podreu realitzar la majoria de les operacions d’edicié
sobre ells com ho farieu en un cursor sol. Per exemple, teclejar una lletra 1’escriura per a cada
cursor. De la mateixa manera podeu realitzar transformacions de text, p. ex., posar en majtscules
totes les posicions o seleccions.

A vegades voldreu eliminar cursors. Per a fer-ho, podeu fer Alt + boté esquerre del ratoli al
cursor que voleu eliminar. Si només voleu eliminar els cursors en linies que estan buides, hi ha
una acci6 preparada ho fara. Per a invocar 1’accid, obriu la barra d’ordres utilitzant Ctrl+Alt+I i
cerqueu Elimina els cursors de les linies buides i premeu Retorn. També podeu configurar una
drecera per a aquesta acci6.
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Capitol 4

Les entrades del menu

4.1 El menu Fitxer

Fitxer — Nou (Ctrl+N)
Comenga amb un document nou en una finestra de 1’editor nova i independent.

Fitxer — Finestra nova

Crea una altra finestra que conté el document actual. Tots els canvis al document en una
finestra es reflecteixen en l’altra finestra i viceversa.

Fitxer — Obre... (Ctrl+O)
Mostra un dialeg estandard del KDE Obre el fitxer. Utilitzeu la vista de fitxers per a selec-
cionar el que voleu obrir i feu clic a Obre per a obrir-lo.

Fitxer — Obre recent

Es tracta d’una drecera per a obrir els dltims documents desats. Fent clic sobre aquest

element s’obrira una llista al costat del mend amb diversos fitxers desats recentment. Fent
clic sobre un fitxer en concret fareu que s’obri en la KatePart -sempre que el fitxer encara

resideixi en el mateix lloc-.

Fitxer — Desa (Ctrl+S)
Desa el document actual. Si ja s’havia desat anteriorment aquest document sobreescriura
I'anterior sense preguntar a l'usuari. Si és la primera vegada que es desa apareixera el
dialeg (que es descriu tot seguit) desar com.

Fitxer — Desa com a... (Ctrl+Maj+S)

Permet que un document sigui desat amb un nom nou. Aix0 es fa a través del dialeg de
fitxers descrit anteriorment a la seccié Obre d’aquest fitxer d’ajuda.

Fitxer — Desa amb la codificacié...
Desa un document amb un nom de fitxer nou en una codificacié diferent.

Fitxer — Desa una copia com a...
Desa una copia del document amb un nom de fitxer nou i segueix editant el document
original.

Fitxer — Recarrega (F5)

Torna a carregar el fitxer actiu des del disc. Aquesta ordre és ttil si un altre programa o
procés ha canviat el fitxer mentre el tenfeu obert a la KatePart.
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Fitxer — Imprimeix... (Ctrl+P)

Obre un simple dialeg d'impressi6é que permet a 1'usuari especificar que, a on i com impri-
mir.

Fitxer — Exporta com a HTML...

Desa el document obert com un fitxer HTML, el qual se li donara format amb la configuracié
actual per al ressaltat de la sintaxi i l'esquema de color.

Fitxer — Tanca (Ctrl+W)

Aquesta ordre tanca el fitxer actiu. Si heu realitzat canvis que no heu desat, se us demanara
desar el fitxer abans que la KatePart el tanqui.

Fitxer — Surt (Ctrl+Q)

Tancara la finestra de 1’editor, si teniu més d’una instancia de la KatePart en execucio, a
través dels elements Nou o Finestra nova del ment, aquestes instancies no seran tancades.

4.2 El menu Edita

Edita — Desfés (Ctrl+Z)
Desfa I'altima ordre d’edici6 (escriure, copiar, tallar, etc.)

NOTA
Es poden desfer diverses ordres d’edicié de forma simultania, com escriure caracters.

Edita — Refés (Ctrl+Maj+Z)
Revertira els canvis més recents (si n’hi ha) realitzats emprant Desfés.

Edita — Retalla (Ctrl+X)

Suprimeix la selecci6 actual i la col-loca al porta-retalls. El porta-retalls funciona de forma
transparent i proveeix una manera de transferir les dades entre les aplicacions.

Edita — Copia (Ctrl+C)

Copia el text seleccionat al porta-retalls de manera que es pugui enganxar on es vulgui. El
porta-retalls funciona de manera transparent i proveeix una manera de transferir les dades
entre les aplicacions.

Edita — Copia com a HTML

Copia la selecci6 com a HTML, amb format utilitzant la configuraci6 actual per al ressaltat
de la sintaxi i 'esquema de color.

Edita — Enganxa (Ctrl+V)

Inserira el primer element al porta-retalls a la posicié del cursor. El porta-retalls funciona
de manera transparent i proveeix una manera de transferir les dades entre les aplicacions.

NOTA
Si 'opcié Sobreescriure la seleccié esta activada, el text enganxat sobreescriura la seleccio, si
n’hi ha.

Edita — Enganxa la selecci6 (Ctrl+Maj+Insert)

Aixo enganxara el contingut de la selecci6 del ratoli que s’ha triat previament. Marqueu
algun text amb el punter del ratoli per a enganxar-lo en el fitxer obert utilitzant aquest
element de menti.

22


https://ca.wikipedia.org/wiki/Porta-retalls

El manual de la KatePart

Edita — Intercanvia amb el contingut del porta-retalls

Aixo intercanviara el text seleccionat amb el contingut en el porta-retalls.

Edita — Enganxa I'historial del porta-retalls

Aix0 obrira un dialeg per a seleccionar i enganxar una entrada des de l'historial del porta-
retalls.

Edita — Modes d’entrada
Canvia entre una visié normal i com el vi, el mode d’edicié modal. El mode d’entrada
com el vi suporta les ordres més utilitzades i els moviments del mode normal i visual del
vim i té una barra d’estat opcional del mode vi. Aquesta barra d’estat mostra les ordres
mentre s’estan introduint, la seva sortida i el mode actual. El comportament d’aquest mode
es pot configurar a la pestanya Mode d’entrada del vi de la pagina Edicié del dialeg de
configuraci6 de la KatePart.

Edita — Mode sobreescriure (Insert)

Canvia entre els modes Insereix/Sobreescriu. Quan el mode és INS, inseriu els caracters on
esta el cursor. Quan el mode és SOB, els caracters escrits substituiran als caracters actuals,
si el cursor es col-loca abans de qualsevol caracter. La barra d’estat mostra 1’estat actual del
Mode sobreescriure, sigui INS o SOB.

Edita — Mode de només lectura

Estableix el document actual al mode de només lectura. Aixo evita que es pugui afegir text
o canvis en el format del document.

Edita — Cerca... (Ctrl+F)

Obre la barra de cerca incremental a la part inferior de la finestra de I’editor. Al costat
esquerre de la barra hi ha un boté amb una icona per a tancar la barra, seguit d'un petit
quadre de text per a introduir el patré de cerca.

Quan comenceu a escriure caracters del patré de cerca, aquesta s’iniciara immediatament.
Si hi ha una coincidencia en el text aquest sera ressaltat i el color de fons del camp d’entrada
canviara a una llum verda. Si el patré de cerca no coincideix amb cap cadena en el text, aixo
s’indicara amb un color de fons de llum vermella en el camp d’entrada.

= S
Empreu els botons > o —
document.
Les coincidéncies en el document seran ressaltades, fins i tot quan tanqueu la barra de cerca.

Per a netejar el ressaltat, premeu la tecla Esc.

per a saltar a la segiient o anterior coincidencia en el

B
Podeu decidir si la cerca ha de ser amb majtiscules i mintscules. Seleccionant A es
limitara la cerca d’entrades amb (majascules i mintdscules) cadascun dels caracters en el
patré de cerca.

——
Feu clical bot6 2—  ala part dreta de la barra de cerca incremental per a canviar entre
les poderoses barres de cerca i de substitucio.

Edita — Cerca les variants — Cerca la segiient (F3)

Repeteix I'tiltima operaci6 de cerca, si n’hi ha cap, sense cridar la barra de cerca incremental,
i cercant cap endavant pel document comencant des de la posicié del cursor.

Edita — Cerca les variants — Cerca ’anterior (Maj+F3)

Repeteix I'tiltima operaci6 de cerca, si n’hi ha cap, sense cridar la barra de cerca incremental,
i cercant cap enrere pel document en comptes de cap endavant.

Edita — Cerca les variants — Cerca la seleccié (Ctrl+H)
Cerca la segtient ocurréncia del text seleccionat.
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Edita — Cerca les variants — Cerca la selecci6 cap enrere (Ctrl+Maj+H)
Cerca I'ocurrencia anterior del text seleccionat.

Edita — Substitueix... (Ctrl+R)

Obre la barra de cerca i substitueix. A la part inferior de la finestra de 'editor, en el costat
esquerre de la barra hi ha un boté amb una icona per a tancar la barra, seguit d'un petit
quadre de text per a introduir el patré de cerca.

Podeu controlar el mode de cerca seleccionant les opcions Text net, Paraules completes,
Seqiiéncies d’escapada o Expressio6 regular des de la llista desplegable.

Sis’ha marcat Seqiiencies d’escapada o Expressions regulars, ’element Afegeix del mend,
a la part inferior del ment contextual dels quadres de text i us permetra afegir elements
d’expressi6 regular al patré de cerca o substituci6 a partir d’una llista predefinida.

Empreu els botons > o >
document.

Introduiu el text a substituir en el quadre de text Substitueix i feu clic al bot6 Substitueix
per a substituir només el text seleccionat o el boté Substitueix-ho tot per a substituir el text
de cerca en tot el document.

Podeu modificar el comportament de cerca i substitueix seleccionant les diferents opcions

per a saltar a la segiient o anterior coincidencia en el

B
a la part inferior de la barra. Seleccionant A es trobaran les entrades que coincideixin

o
amb (majuscules o mindscules) cadascun dels caracters en el patr6 de cerca. =% | no-

més cercara i substituira dins de la selecci¢ actual. El bot6 Cerca-ho tot ressaltara totes les
coincidéncies en el document i en mostrara el nombre en una petita finestra emergent.

——
Feuclicalboté =—  ala part dreta de la barra de cerca i substitueix per a veure la barra
de cerca incremental.

4.3 El menu de selecci6

Seleccié — Selecciona-ho tot (Ctrl+A)
Selecciona tot el document. Aixd pot resultar molt ttil per a copiar tot el fitxer a una altra
aplicacié.

Seleccié — Desselecciona (Ctrl+Maj+A)

Desselecciona el text seleccionat a I’editor (si n’hi ha).

Seleccié — Mode seleccié per blocs (Ctrl+Maj+B)

Canvia el mode de seleccié. Quan el mode de selecci6 sigui BLOC, la barra d’estat contin-
dra [BLOC] i podreu fer seleccions verticals, p. ex., seleccionar des de la columna 5 a la 10
en les linies 9 a la 15.

Seleccié6 — Comenta (Ctrl+D)

Afegeix un espai al comengament de la linia en la qual estigui el cursor de text o al comen-
cament del conjunt de qualsevol linia seleccionada.

Seleccié6 — Descomenta (Ctrl+Maj+D)

Elimina un espai (si n’hi ha cap) del comencament de la linia en la qual estigui situat el
cursor de text o des del comencament del conjunt de qualsevol linia seleccionada.

Seleccié — Uneix les linies (Ctrl+])

Uneix les linies seleccionades, o la linia actual i la linia anterior amb un espai en blanc com a
separacid. Eliminara els espais en blanc inicials/finals unint les linies pels extrems afectats.
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Selecci6 — Posa en majtscula la primera lletra (Ctrl+Alt+U)

Posa en majascula la primera lletra del text seleccionat o la paraula actual.

Selecci6 — Majtscules (Ctrl+U)

Canvia a majascules el text seleccionat o la lletra després del cursor.

Seleccié — Mintscules (Ctrl+Maj+U)

Canvia a mintscules el text seleccionat o la lletra després del cursor.

Selecci6 — Neteja el sagnat
Neteja el sagnat per a la selecci6 actual o per a la linia en la qual es trobi el cursor. Netejar
el sagnat assegura que tot el text seleccionat segueixi el mode de sagnat que heu escollit.
Seleccié — Format del sagnat

Causa una realineacié de la linia actual o de les linies seleccionades utilitzant el mode de
sagnat i la configuraci6 del sagnat en el document.

Seleccié — Alinea a...

Aquesta ordre alinea les linies del bloc seleccionat o de tot el document a la columna indi-
cada per una expressio regular que se us demanara.

Si proporcioneu un patr6 buit, s’alineara al primer caracter no blanc de manera predeter-
minada.

Si el patr6 té una captura, se sagnara en la coincideéncia capturada.
Exemples:

Amb «=» s’inseriran espais abans del primer «-» de cada linia per a alinear-les totes a la
mateixa columna.

Amb «alignon :\\s+(.)» s’inseriran espais abans del primer caracter no blanc que hi
hagi després de dos punts (:) per a alinear-les totes a la mateixa columna.

Seleccié — Aplica I’ajust de les paraules

Aplica I’ajust de linia estatic en tot el document. Aixo vol dir que s’iniciara automaticament
una nova linia de text quan la linia excedeixi de la longitud especificada per I'opci6é Ajusta
les paraules a: a la pestanya Edici6 en el menti Arranjament — Configura I’editor....

Selecci6 — Afegeix un cursor sobre el cursor (Ctrl+Alt+Fletxa amunt)

Afegeix un altre cursor sobre el cursor actual. El cursor es colloca a la linia directament
superior i a la mateixa columna que el cursor actual.

Selecci6 — Afegeix un cursor sota el cursor (Ctrl+Alt+Fletxa avall)

Afegeix un altre cursor sota el cursor actual. El cursor es colloca a la linia directament
superior i a la mateixa columna que el cursor actual.

Seleccié — Afegeix cursors als finals de linia (Alt+Maj+I)

Afegeix un cursor a cada linia actualment seleccionada.

Selecci6 — Cerca i selecciona 1’ocurréncia segiient (Alt+])

Cerca 'ocurrencia segiient de la paraula actualment sota el cursor, la selecciona i afegeix un
cursor.

Seleccié — Cerca i selecciona totes les ocurrencies (Ctrl+Alt+Maj+])

Cerca totes les ocurrencies de la paraula actualment sota el cursor, les selecciona i afegeix
un cursor a cada una d’elles.
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4.4 El menu Visualitza

Visualitza -+ Augmenta la lletra (Ctrl++)

Augmenta la mida de la lletra a visualitzar.

Visualitza — Minva la lletra (Ctrl+-)
Minva la mida de la lletra a visualitzar.

Visualitza — Ajust de les paraules — Ajust dinamic de les paraules (F10)
Canvia l'ajust dinamic de les paraules a la vista actual. L'ajust dinamic de les paraules
fa que tot el text es mostri a la vista visible sense necessitat de desplacament horitzontal,
visualitzant una linia real en més linies sempre que sigui necessari.

View — Ajust de les paraules — Indicadors d’ajust dinamic de les paraules
Escull quan i com es mostraran els indicadors d’ajust dinamic de paraules. Tan sols estara
disponible si l'opcié Ajust dinamic de les paraules esta marcada.

Visualitza — Ajust de les paraules — Mostra els marcadors d’ajust estatic de les paraules

Si aquesta opcid esta marcada, es dibuixara una linia vertical a 1’ajust de linia tal com s’ha

definit a Arranjament — Configura ’editor... en la pestanya Edici6. Cal tenir present que

la marca d’ajust de linia només es dibuixara si utilitzeu una lletra amb mida fixa.
Visualitza — Vores — Mostra la vora de les icones (F6)

Aquest element és un commutador. Si esta marcat fara visible una vora d’icona al costat
esquerre de l'editor actiu, i viceversa. La vora per a les icones indica les posicions de les
linies marcades a l'editor.

Visualitza — Vores — Mostra els ntiimeros de les linies (F11)
Aquest element és un commutador. Si esta marcat creara una subfinestra al costat esquerre
de l'editor actiu mostrant els ntimeros de linia del document visible, i viceversa.
Visualitza — Vores — Mostra les marques de la barra de desplacament

Si aquesta opci6 esta marcada, la vista mostrara els marcadors a la barra de desplacament
vertical. Les marques s6n 1’equivalent als marcadors a la Vora de la icona.

Visualitza — Vores — Mostra un mapa en miniatura a la barra de desplagcament

Substitueix a la barra de desplacament amb una visualitzacié del document actual. Per a
més informacio sobre el mapa en miniatura a la barra de desplagcament, vegeu Seccié 3.10.

Visualitza — Plega el codi

Aquestes opcions pertanyen a Usar el plegat del codi:

Visualitza — Vores — Plegat de codi — Mostra les marques de plegat
Mostra o oculta la subfinestra de marques de plegat a la part esquerra de la vista.
Visualitza — Plegat de codi — Contrau el node actual
Contrau la regi¢ que conté el cursor.
Visualitza — Plegat de codi — Expandeix el node actual
Expandeix la regi6 que conté el cursor.
Visualitza — Plegat de codi — Contrau els nodes de nivell superior (Ctrl+Maj+-)

Contrau totes les regions al nivell superior en el document. Feu clic al triangle situat
a la dreta per a expandir totes les regions al nivell superior.

Visualitza — Plegat de codi — Contrau els nodes de nivell superior (Ctrl+Maj++)
Expandeix totes les regions que hi ha al document.

Mostra els espais no imprimibles

Mostra/oculta el quadre contenidor al voltant dels espais no imprimibles.
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4.5 El menu Ves

Ves — Ves a la linia... (Ctrl+G)

Obre la barra de linia «ves a» a la part inferior de la finestra que s’utilitza per a tenir el salt
del cursor a una linia en particular (especificada pel nimero) en el document. El ndmero
de la linia es pot introduir directament en el quadre de text o graficament fent clic sobre les
fletxes amunt i avall situades al costat del quadre de text. La fletxa cap amunt incrementara
el nimero de la linia i la fletxa cap avall la disminuira. Tanqueu la barra amb un clic al bot6
amb una icona al costat esquerre de la barra.

Ves — Ves a la linia d’edici6 anterior (Ctrl+E)

Aquesta acci6 salta a la linia d’edici6 anterior en la configuracié multicursor.
Ves — Ves a la linia d’edicié segiient (Ctrl+Maj+E)

Aquesta acci6 salta a la linia d’edici6 segtient en la configuracié multicursor.

Ves — Ves a la linia modificada anterior

Les linies que s’han canviat des que es va obrir el fitxer, s’"anomenen linies modificades.
Aquesta acci6 saltara a la linia modificada anterior.

Ves — Ves a la linia modificada segiient

Les linies que s’han canviat des que es va obrir el fitxer, s’anomenen linies modificades.
Aquesta acci6 saltara a la linia modificada segtient.

Ves — Ves al parentesi concordant (Ctrl+6)

Mou el cursor al parentesi d’obertura o tancament associat.

Ves — Selecciona fins al parentesi que coincideixi (Ctrl+Maj+6)

Selecciona el text entre els parentesis d’obertura i de tancament associats.

Ves — Punts (Ctrl+Maj+6)

A sota de les entrades aqui descrites, hi haura disponible una entrada per a cada punt en el
document actiu. El text estara format per les primeres paraules de la linia marcada. Escolliu
un element per a moure el cursor cap al comencament de la linia. L'editor es desplacara fins
que la linia sigui visible.

Ves — Punts — Defineix un punt (Ctrl+B)

Defineix o elimina un punt a la linia actual del document actiu (si hi és, s’elimina, si no hi
és el defineix).

Ves — Punts — Neteja tots els punts

Eliminara tots els punts del document aixi com de la llista de punts situada a la part inferior
d’aquest element de mend.

Ves — Punts — Anterior (Alt+Re Pag)

Desplacara el cursor al comengament de la linia anterior amb un punt. El text de I'element
del mend incloura el ntimero de la linia i la primera part del text d’aquesta. Aquest element
nomsés estara disponible quan hi hagi un punt en una linia per sobre del cursor.

Ves — Punts — Segiient (Alt+Av Pag)

Desplacara el cursor al comengament de la segiient linia amb un punt. El text de I'element
del mend incloura el ntimero de la linia i la primera part del text d’aquesta. Aquest element
només estara disponible quan hi hagi un punt en una linia per sota del cursor.
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4.6 El menu Eines

Eines — Mode

Escolliu I'esquema de tipus de fitxer que preferiu per al document actiu. Aquest sobrees-
criura el mode de tipus de fitxer establert globalment a Arranjament — Configura 1’editor
a la pestanya Tipus de fitxer només per al document actual.

Eines — Ressaltat

Escolliu I'esquema de ressaltat que preferiu per al document actiu. Aixo sobreescriura el
mode de ressaltat establert globalment a Arranjament — Configura ’editor... només per al
document actual.

Eines — Sagnat

Escolliu l'estil de sagnat que voleu per al document actiu. Aixo sobreescriura el mode de
sagnat establert globalment a Arranjament — Configura I’editor... només per al document
actual.

Eines — Codificacié
Podeu sobreescriure la codificacié establerta de manera predeterminada a Arranjament
— Configura 'editor... a la pagina Obre/Desa per a establir una codificacié diferent per al
document actual. La codificacié assignada aqui només sera valida per al document actual.

Eines — Afegeix una marca d’ordre de byte (BOM)

Seleccionant aquesta accié de forma explicita, podeu afegir una marca d’ordre de byte per
als documents codificats amb Unicode. La marca d’ordre de byte (BOM) és un caracter
Unicode utilitzat per a indicar 1’ordre dels bytes en un fitxer de text o un flux, per a obtenir
més informaci6, vegeu La marca d’ordre de byte.

Eines — Final de linia

Escolliu el mode de final de linia preferit per al document actiu. Aixo sobreescriura el mode
de final de linia configurat globalment a Arranjament — Configura I’editor... només per al
document actual.

Eines — Scripts

Aquest subment conté una llista de totes les accions dels scripts. La llista es pot modificar
per a escriure scripts propis. D’aquesta manera, la KatePart es pot estendre amb les eines
definides per l'usuari.

Eines — Scripts — Navegaci6

Eines — Scripts — Navegaci6 — Mou el cursor fins al sagnat anterior que concordi
(Alt+Maj+Fletxa amunt)

Mou el cursor fins a la primera linia per sobre de 1’actual que esta amb sagnat

en el mateix nivell que la linia actual.
Eines — Scripts — Navegacié - Mou el cursor fins al sagnat segiient que concordi
(Alt+Maj+Fletxa avall)

Mou el cursor a la primera linia per sota de 'actual que esta amb sagnat en el

mateix nivell que la linia actual.

Eines — Scripts — Edicié

Eines — Scripts — Edici6 — Ordena el text seleccionat
Ordena el text seleccionat o la paraula actual en ordre ascendent.

Eines — Scripts — Edici6 — Desplaca les linies avall (Ctrl+Maj+Fletxa avall)
Mou cap avall les linies seleccionades.

Eines — Scripts — Edicié — Desplaca les linies amunt (Ctrl+Maj+Fletxa amunt)
Mou cap amunt les linies seleccionades.
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Eines — Scripts — Edicié — Duplica les linies seleccionades cap avall (Ctrl+Alt+Fletxa avall)
Duplica les linies seleccionades cap avall.
Eines — Scripts — Edici6 — Duplica les linies seleccionades cap amunt (Ctrl+Alt+Fletxa
amunt)
Duplica les linies seleccionades cap amunt.
Eines — Scripts — Edici6 — Codifica en un URI el text seleccionat
Codifica el text seleccionat de manera que pugui ser utilitzat com a part d'una
cadena de consulta en un URL, substituira la seleccié amb el text codificat.
Eines — Scripts — Edici6 — Descodifica en un URI el text seleccionat
Si se selecciona una part de la cadena de consulta d'un URL, es descodificara i
substituira la seleccié amb el text original en text pla.

Eines — Scripts — Emmet

Eines — Scripts — Emmet — Expandeix les abreviatures
Converteix el text seleccionat a un parell d’etiquetes HTML o XML d’obertura i
tancament. Per exemple, si se selecciona div, aquest element se substituira amb
<div></div>.

Eines — Scripts — Emmet — Embolcalla amb etiquetes
Embolcalla el text seleccionat amb 1’etiqueta proporcionada a la linia d’ordres.

Eines — Scripts — Emmet — Mou el cursor fins a 1’etiqueta que concordi
Si el cursor es troba dins d'una etiqueta d’obertura HTML /XML, aquesta opci6
moura el cursor fins a l'etiqueta de tancament. Si el cursor es troba dins de
I'etiqueta de tancament, en el seu lloc passara a I'etiqueta d’obertura.

Eines — Scripts — Emmet — Selecciona el contingut intern de I’etiqueta HTML/XML
Quan el cursor es troba dins d’un parell d’etiquetes HTML /XML, aquesta op-
ci6 canviara la selecci6 per a incloure el contingut d’aquestes etiquetes, sense
seleccionar les etiquetes en si.

Eines — Scripts — Emmet — Selecciona el contingut extern de 1’etiqueta HTML/XML
Quan el cursor es troba dins d'un parell d’etiquetes HTML /XML, aquesta opci6
canviara la selecci6 per a incloure el contingut d’aquestes etiquetes, incloent-hi
les etiquetes en si.

Eines — Scripts -+ Emmet — Commuta els comentaris
Si la part seleccionada no és un comentari, aquesta opcié incloura la porcié en
els comentaris HTML/XML (p. ex., <!-- text seleccionat -->). Sila part
seleccionada és un comentari, en el seu lloc s’eliminaran les etiquetes de comen-

tari.
Eines — Scripts -+ Emmet — Suprimeix l'etiqueta sota el cursor

Si el cursor es troba actualment dins d’una etiqueta HTML /XML, aquesta opci6
suprimira completament l’etiqueta.

Eines — Scripts -+ Emmet — Redueix el nombre en 1
Aquest element restara u del text seleccionat, si es tracta d'un nombre. Per
exemple, si se selecciona 5, esdevindra 4.

Eines — Scripts - Emmet — Redueix el nombre en 10
Aquest element restara deu del text seleccionat, si es tracta d"un nombre. Per
exemple, si se selecciona 15, esdevindra 5.

Eines — Scripts — Emmet — Redueix el nombre en 0,1
Aquest element restara 0,1 del text seleccionat, si es tracta d'un nombre. Per
exemple, si se selecciona 4, 5, esdevindra 4, 4.

Eines — Scripts — Emmet — Incrementa el nombre en 1
Aquest element sumara u al text seleccionat, si es tracta d'un nombre. Per exem-
ple, si se selecciona 5, esdevindra 6.

Eines — Scripts — Emmet — Incrementa el nombre en 10
Aquest element sumara deu al text seleccionat, si es tracta d’'un nombre. Per
exemple, si se selecciona 5, esdevindra 15.

Eines — Scripts — Emmet — Incrementa el nombre en 0,1
Aquest element sumara 0,1 al text seleccionat, si es tracta d'un nombre. Per
exemple, si se selecciona 4, 5, esdevindra 4, 6.
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Eines — Canvia a la linia d’ordres (F7)

Mostra la linia d’ordres a la KatePart a la part inferior de la finestra. A la linia d’ordres,
escriviu help per a obtenir ajuda i help list per a obtenir una llista de les ordres. Per a
més informaci6 sobre la linia d’ordres, vegeu El component de la linia d’ordres de I'editor.

Eines — Invoca la compleci6 del codi (Ctrl+Espai)

Invoca manualment la complecié d’ordres, utilitzant normalment una drecera limitada a
aquesta accid.

Eines — Compleci6 de paraules

Reutilitza la paraula de més avall (Ctrl+9) i Reutilitza la paraula de més amunt (Ctrl+8)
completen el text escrit actualment mitjangant la cerca de paraules similars cap enrere o cap
endavant des de la posici6 actual del cursor. Complecié d’ordres fa apareixer un quadre
de compleci6é amb les entrades coincidents.

Eines — Ortografia — Verificacié automatica de 1'ortografia (Ctrl+Maj+O)

Quan esta activada, el text mal escrit és subratllat en el document sobre la marxa.

Eines — Ortografia — Ortografia...

Inicia el programa de correccié ortografica -un programa dissenyat per a ajudar l'usuari
a corregir qualsevol error ortografic-. Fent clic en aquesta entrada s’iniciara el corrector i
apareixera un dialeg a través del qual podreu controlar el procés. Hi ha quatre opcions
alineades verticalment en el centre del dialeg amb les seves corresponents etiquetes a l'es-
querra. Comengant per dalt sén:

Paraula desconeguda:
Aqui el corrector ortografic indicara la paraula a considerar. Aixo succeeix quan el
corrector troba una paraula que no troba en el seu diccionari -un fitxer contenint una
llista de paraules correctes contra que es compara cada paraula en 1’editor-.

Substitueix per:
Si el corrector troba alguna paraula similar en el seu diccionari aquesta sera la primera

a llistar-se. L'usuari pot acceptar el consell, escriure la seva propia correccié, o escollir
un consell diferent des del quadre de text segtient.

Idioma:
Siheu instal-lat multiples diccionaris, aqui podreu seleccionar quin diccionari/idioma
haura d’usar-se.

Sobre la part dreta del dialeg es troben sis botons que permeten a l'usuari controlar el procés
de correcci6 ortografica. Aquests son:

Afegeix al diccionari

Prémer aquest bot6 afegira la Paraula desconeguda: al diccionari del corrector. Ai-
x0 voldra dir que en el futur el corrector considerara sempre aquesta paraula com a
correcta.

Suggereix
El corrector llistara aqui una serie de possibles substitucions per a la paraula que
s’estigui considerant. Fer clic sobre una fara que aquesta paraula s’introdueixi en el
quadre Substitueix per:.

Substitueix
Aquest bot6 substituira la paraula que s’estigui considerant en el document per la
paraula en el quadre Substitueix per:.

Substitueix-ho tot
Aquest bot6 causara que el corrector no només substitueixi la Paraula desconeguda:

actual, sin6 també que se substitueixi automaticament qualsevol altra aparici6 de la
mateixa en el document.
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Ignora
Activar aquest bot6 fara que el corrector continui sense realitzar cap canvi.
Ignora-ho tot

Aquest bot6 indica al corrector que no faci res amb la Paraula desconeguda: actual i
que ignori qualsevol altra aparicié de la mateixa en la resta del document.

NOTA
Tan sols s’aplicara a la correccié ortografica que s’estigui realitzant. Si s’executa altra
vegada el corrector s’aturara en la mateixa paraula.

Hi ha tres botons més localitzats horitzontalment al llarg de la part inferior del dialeg de la
correcci6 ortografica. Aquests son:

Ajuda
Invoca al sistema d’ajuda del KDE iniciant-lo a les pagines d’ajuda per a aquest dialeg.

Atura
Aquest bot6 finalitza el procés de correccié ortografica, i torna al document.

Cancel-la
Aquest bot6 cancel'la el procés de correccié ortografica, anul-lant totes les modificaci-
ons, i tornant al vostre document.

Eines — Ortografia — Ortografia (des del cursor)...

Aixo inicia el programa de correccié ortografica perd comengant en la posicié actual del
cursor en comptes des de I'inici del document.

Eines — Ortografia — Corregeix la seleccié...

Realitza la correccié ortografica en la selecci6 actual.

Eines — Ortografia — Canvia el diccionari

Mostra una llista desplegable amb tots els diccionaris disponibles per a revisar 1’ortografia
a la part inferior de la finestra de I'editor. Aix0 permet un canvi facil del diccionari de
correcci ortografica, p. ex., per a la correccié ortografica automatica de text en diferents
idiomes.

4.7 Els ments Arranjament i Ajuda

Configuracié — Tema de color de I'editor

Aquest ment llista els esquemes de color disponibles. Aqui el podeu canviar per a la vista
actual. Per a canviar I'esquema predeterminat necessitareu utilitzar la pagina Lletra i colors
del dialeg de configuracio.

La KatePart té la configuracié6 comuna al KDE i els elements dels mentis Arranjament i Ajuda.
Per a obtenir més informacio, vegeu les seccions sobre El menti Arranjament i El ment Ajuda en
els Fonaments del KDE.
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Capitol 5

Eines d’edicié avancades

Anders Lund
Dominik Haumann
Traductor: Antoni Bella

5.1 Comenta/descomenta

Les ordres Comenta i Descomenta, disponibles des del mend Eines us permeten afegir o eliminar
marques de comentari per a la selecci6, o de la linia actual si no hi ha cap selecci6. El format dels
comentaris dependra del format del text que esteu editant.

Les regles que determinen com hauran de ser els comentaris s’estableixen en les definicions de
sintaxi, de manera que si no s’utilitza el ressaltat de la sintaxi, no sera possible fer aixo.

Alguns formats defineixen marques de comentaris d’una sola linia, d’altres de multiples linies
i d’altres utilitzen ambdues possibilitats. Si no hi ha disponibles les marques de comentaris de
multiples linies, no sera possible comentar una seleccié en que l'tltima linia d’aquesta no estigui
inclosa completament.

Si hi ha disponible una marca de comentari d’una sola linia, és preferible comentar les linies
individualment, atés que aixi s’eviten problemes de comentaris imbricats.

En eliminar les marques de comentari, s’haura de seleccionar el text sense comentar. En eliminar
les marques de comentari multilinia d"una seleccié, s’ignorara qualsevol espai en blanc que quedi
fora de les marques de comentari.

Per a posar marques de comentari, utilitzeu 1’element Eines — Comenta del menti o la drecera
de teclat corresponent, de manera predeterminada és Ctrl+D.

Per a eliminar marques de comentari, utilitzeu l'element Eines — Descomenta del ment o la
drecera de teclat corresponent, de manera predeterminada és Ctrl+Maj+D.

5.2 El component de la linia d’ordres de ’editor

El component editor de la KatePart té una linia d’ordres interna, permetent-vos dur a terme di-
verses accions des d'una IGU minima. La linia d’ordres és una entrada de text a la part inferior
de I’area d’edici6, i per a veure-la només haureu de seleccionar Visualitza — Canvia a linia d"or-
dres o utilitzar la drecera (de manera predeterminada és F7). L'editor proveeix un joc d’ordres
com les que es documenten a continuacié, aixi com aquelles altres que es puguin proveir a partir
dels connectors.
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Per a executar una ordre, escriviu-la i després premeu la tecla Retorn. La linia d’ordres indicara
que ha succeit mostrant un possible missatge. Si entreu a la linia d’ordres i premeu F7 aquest mis-
satge s’ocultara automaticament després d"uns pocs segons. Per a esborrar el missatge i introduir
una ordre nova, premeu F7 altra vegada.

La linia d’ordres té un sistema d’ajuda integrat, escriviu 1’ordre help per a iniciar-la. Per a veure
una llista de totes les ordres disponibles escriviu help list. Per a veure 1’ajuda especifica d'una
ordre, escriviu help ordre.

La linia d’ordres té integrat un historial, de manera que podreu tornar a utilitzar les ordres ja
teclejades. Per a navegar a través de I'historial, utilitzeu les tecles Fletxa amunt i Fletxa avall.
Quan es mostrin les ordres de l'historial, restara seleccionada la part de I’'argument, permetent-
vos tornar a escriure-les amb facilitat.

5.2.1 Ordres estandard de la linia d’ordres

TIPUS D’ARGUMENTS

BOOLEA

Aquest s’utilitza amb ordres que activen o desactiven coses. Els valors acceptats sén: on
(activat), of £ (desactivat), true (cert), false (fals), 1 (activat) o 0 (desactivat).

ENTER
Un nombre enter.

CADENA
Una cadena, entre cometes simples (") o cometes dobles (“) si conté espais.

5.2.1.1 Ordres per a configurar I’editor

Aquestes ordres son les proporcionades pel component editor, i permeten configurar només la
vista i el document actiu. Aixo és especialment practic si voleu utilitzar una configuracié diferent
de la predeterminada, per exemple per al sagnat.

set—tab-width ENTER amplada
Estableix 'amplada de la pestanya al niimero amplada.

set—-indent-width ENTER amplada

Estableix 'amplada del sagnat al nimero amplada. Nomsés s’utilitza si esteu sagnant amb
espais.

set-word-wrap—-column ENTER amplada
Estableix 'amplada per a l’ajust de linia al nimero amplada. Només s’utilitza si teniu
l'ajust de linia automatic.

set—icon-border BOOLEA enable
Estableix la visibilitat de la vora de les icones.
set-folding-markers BOOLEA enable

Estableix la visibilitat de la subfinestra de les marques de plegat.

set—line-numbers BOOLEA enable
Estableix la visibilitat de la subfinestra dels nimeros de linia.
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set-replace-tabs BOOLEA enable
Si esta activat, se substitueixen els espais de tabulacié per espais normals mentre aneu es-
crivint.

set-remove-trailing-space BOOLEA enable
Si esta activat, els espais en blanc finals seran eliminats en el moment en queé el cursor surti
d’una linia.

set-show-tabs BOOLEA enable
Si esta activat, els caracters de tabulaci6 i espais en blanc finals es veuran com un punt petit.

set-show-indent BOOLEA enable
Si esta activat, el sagnat es veura com una linia puntejada vertical.

set-indent-spaces BOOLEA enable

Si esta activat, I'editor fara un sagnat amb indent-width espais per a cada nivell de sagnat,
en comptes d'un caracter de tabulacié.

set-mixed-indent BOOLEA enable

Si esta activat, la KatePart utilitzara una barreja de tabulacions i espais per al sagnat. Cada
nivell de sagnat sera d’amplada indent-width, i els diferents nivells de sagnat s’optimitza-
ran utilitzant el maxim de caracters de tabulacié com sigui possible.

Quan s’executa, aquesta ordre activa el sagnat amb espais, i si no s’especifica I’amplada se li

assignara un valor igual que la meitat de tab-width per al document en temps d’execucié.
set-word-wrap BOOLEA enable

Activa I’ajust dinamic de la linia d’acord amb el valor enable.

set-replace-tabs-save BOOLEA enable

Quan esta activat, les tabulacions seran substituides amb espais en blanc en desar el docu-
ment.

set-remove-trailing-space-save BOOLEA enable
Quan esta activat, els espais finals seran eliminats de cada linia en desar el document.

set-indent-mode CADENA nom
Estableix el mode de sagnat automatic a nom. Si nom és desconegut, el mode seleccionat
sera «none». Els modes valids sén «none», «normal», «cstyle», «haskell», «lilypond», «lisp»,
«python», «ruby» i «xml».

set-auto-ident BOOLEA script

Activa o desactiva el sagnat automatic.

set-highlight CADENA ressaltat

Estableix el sistema de ressaltat de la sintaxi per al document. L’argument haura de ser
un nom de ressaltat valid, com aquells que es poden veure en el menti Eines — Ressaltat.
Aquesta ordre proveeix una llista de complecié automatica per als seus arguments.

reload-scripts

Torna a carregar tots els scripts en JavaScript emprats pel Kate, inclosos els scripts de sagnat
i de linia d’ordres.

set-mode CADENA mode
Tria I'esquema del tipus de fitxer per al document actual.

nn[oremap] CADENA original CADENA mapped

Mapa de la seqiiencia de tecles original a mapped.
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5.2.1.2 Ordres per a l’edici6

Aquestes ordres modifiquen el document actual.

indent
Sagna les linies seleccionades o la linia actual.

unindent
Treu el sagnat de les linies seleccionades o la linia actual.

cleanindent

Treu el sagnat de les linies seleccionades o la linia actual d’acord amb la configuracié de
sagnat que teniu establerts al document.

comment
Insereix marques de comentari fent que la selecci, les linies seleccionades o la linia actual
siguin un comentari d’acord amb el format de text que s’hagi definit al ressaltat de la sintaxi
per al document.

uncomment

Elimina les marques de comentari de la seleccid, de les linies seleccionades o la linia actual,
d’acord amb el format del text tal com és definit per la definicié de ressaltat de la sintaxi
per al document.

kill-line
Suprimeix la linia actual.

replace CADENA patr6 CADENA substitucié

Substitueix el text en queé coincideixi el patré amb el valor de substitucié. Si voleu
incloure espais en blanc en el patré, haureu de posar entre cometes tant el patré com la
substitucid amb cometes simples o dobles. Si els arguments no es troben entre cometes,
s’utilitzara la primera paraula com a patré ila resta com a substitucié. Sila substit
ucié esta buida, cada ocurréncia del patré sera eliminada.

Podeu establir etiquetes per a configurar la cerca afegint dos punts, seguits d’'una o més
lletres cadascuna de les quals representa una configuracid, quedant de la forma replace:
opcions patrdé substituciéd. Les opcions disponibles son:

b
Cerca enrere.
c
Cerca des de la posici6 del cursor.
e
Cerca només en el text seleccionat.
r
Cerca utilitzant una expressi6 regular. Si esta establerta, podeu utilitzar \N a on N
sera un numero per a representar captures en la cadena de substitucié.
s
Cerca distingint entre majtiscules i mintscules.
P
Demana permis per a substituir la segiient ocurrencia.
w
Només coincidiran paraules senceres.
date CADENA format

Insereix una cadena de data/hora definida d’acord amb el format, o si aquest no s’espe-
cifica s’utilitzara el format «aaaa-MM-dd hh:mm:ss». La interpretaci6é del format sera la
segtient:
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d El dia com a ntiimero sense zeros a
l'esquerra (1-31).

dad El dia com a ntimero amb dos digits
(01-31).

4dd L’abreujament del nom del dia segons la
localitzaci6 (p. ex., «Dl»..«Dg»).
Elnom llarg del dia segons la localitzaci6

dddd . .
(p. ex., «Dilluns»..«Diumenge»).

y El mes com a ntimero sense zeros a
I'esquerra (1-31).

- El mes com a ndmero amb dos digits
(01-31).
El nom llarg del mes segons la

MMMM localitzacié (p. ex.,
«Gener»..«Desembre»).

- El nom abreujat del mes segons la
localitzaci6 (p. ex., «Gen»..«Dec»).
L’any amb un ntimero de dos digits

Yy (00-99).
L’any amb un ntimero de quatre digits

yyyy (1752-8000).

N L’hora sense zeros a I'esquerra (0..23 o
1..12 si es mostra AM/PM).

b L’hora amb dos digits (00..23 0 01..12 si
es mostra AM/PM).
Els minuts sense zeros a l’esquerra

m (0..59).

mm Els minuts amb dos digits (00..59).
Els segons sense zeros a l'esquerra

S (0..59).

Ss Els segons amb dos digits (00..59).
Els mil-lisegons sense zeros a l'esquerra

z (0..999).
Els mil-lisegons amb tres digits

ez (000..999).

ap S’usa per a mostrar AM/PM. AP sera
substituit per «<AM» 0 «PM>».
S’usa per a mostrar am/pm. ap sera

ap g
substituit per «<am» o «pm».

char CADENA identificador
Aquesta ordre permet inserir caracters literals pel seu identificador numeric, en format de-
cimal, octal o hexadecimal. Per a utilitzar-la llanceu el dialeg Ordre d’edici6 i escriviu
char: [ntmero] en el quadre d’entrada, després premeu D’acord.

Example 5.1 Exemples de char
Entrada: char:234

Eixida: &

Entrada: char:0x1234
Eixida: jué

s/iilig] %s///lig]
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Aquesta ordre realitzara una operaci6 de cerca/substituci¢ similar a les de «sed» sobre la
linia actual o en tot el fitxer (%s///).

Abreujat, se cerca en el text alguna cadena que coincideixi amb el patrd de cerca, I'expressié
regular entre la primera i la segona barra, i quan es troba una coincidencia, la part coinci-
dent del text és substituida per I'expressié continguda entre les barres segona i tltima. Els
pareéntesis en el patr6 de cerca creen referéncies enrere, és a dir, que 1’ordre recorda quina part
de la cadena es correspon amb els parentesis; aquestes cadenes es poden tornar a utilitzar
en el patré de substitucid, referint-se a elles com a \1 per al primer conjunt de parentesis,
\2 per al segon i aixi successivament.

Per a fer una cerca literal de ( 0 ), haureu d’escapar el caracter emprant un altre caracter de
barra inversa: \ (\)
Si poseu una i al final de 1’expressi6, les coincidéncies distingiran majtscules i mintscules.

Si poseu una g al final, se substituiran totes les ocurréncies del patro, en qualsevol altre cas
només se substituira la primera ocurrencia.

Example 5.2 Substitucié de text en la linia actual

El vostre bon amic l'ordinador s’ha aturat, dient que la classe myClass mencionada en la linia
3902 del fitxer font no esta definida.

«Llamps i trons!» Pensareu. Per descomptat és MyClass. Anireu fins a la linia 3902 i en comptes
d’intentar cercar la paraula en el text, obrireu el didleg Ordre d’edici6, introduireu s/myclass/
MyClass/i, premereu el boté D’acord, desareu el fitxer i tornareu a compilar aquesta vegada
sense error.

Example 5.3 Substitucié de text en tot el fitxer

Imagineu que teniu un fitxer, en el que mencioneu a «Miss Jensen» diverses vegades, quan resulta
que algt ve i us diu que s’acaba de casar amb «Mr Jones». Per descomptat, voldreu substituir
cada ocurrencia de «Miss Jensen» per «Ms Jones».

Entreu a la linia d’ordres, escriviul’ordre $s/Miss Jensen/Ms Jones/ , unavegada premeu
Retorn ja estara fet.
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Example 5.4 Un exemple més avancat

Aquest exemple fa s de referencies enrere aixi com d’una classe de cardcter (si no sabeu que és aixo,
si us plau, consulteu la documentacié mencionada a sota).
Suposeu que teniu la segiient linia:

void MyClass::DoStringOps( String &foo, String é&bar, String *p, int & ¢
a, int &b )

Pero us adoneu que aquest codi no esta bé i decidiu que voleu utilitzar la paraula clau const per
a tots els arguments «adrega de», que es caracteritzen per tenir un operador & al davant del nom
de l'argument. També voldreu simplificar I'espai en blanc, de manera que només n’hi hagi un
entre cada paraula.

Obriu el dialeg Ordre d’edici6 i introduiu: s/\s+ (\w+) \s+ (&) / const \1 \2/g, i després
premeu el boté D’acord. La g al final de 1’expressi6 fa que 1'expressié regular recompili cada
coincidencia per a desar les referéncies enrere.

Eixida: void MyClass::DoStringOps( const String &foo, const String &bar, String *p,
const int &a, const int &b )

Missié completada! Ara, que ha passat? Vaja, hem cercat algun espai en blanc (\s+) seguit d'un
0 més caracters alfabetics (\w+) seguits d’algun espai en blanc (\s+) seguit del simbol «&», i en
el procés hem desat el bloc alfabétic i el caracter «&» per a tornar a emprar-los en 1’operacié de
substitucié. Aleshores hem substituit la part coincident de la nostra linia per un espai en blanc
seguit de «const» seguit d’un espai en blanc seguit del nostre bloc alfabetic (\1) seguit d’un espai
en blanc seguit del nostre caracter «&» emmagatzemat (\2)

En alguns casos el bloc alfabetic era «String», en d’altres «int», de manera que emprant la classe
de caracter \w i el quantificador + ens ha proveit d"un recurs valués.

sort
Ordena el text seleccionat o tot el document.
natsort
Ordena el text seleccionat o tot el document de forma natural.

Example 5.5 sort vs. natsort

sort (al0, al, a2) resultaenal, al0, a2
natsort (al0, al, a2) resultaenal, a2, al0

moveLinesDown
Mou cap avall les linies seleccionades.

moveLinesUp
Mou cap amunt les linies seleccionades.
uniq
Elimina les linies duplicades del text seleccionat o de tot el document.

rtrim
Elimina els espais finals del text seleccionat o de tot el document.

ltrim
Elimina els espais al comengament del text seleccionat o de tot el document.

join [separador CADENA]

Uneix les linies seleccionades o tot el document. De manera opcional pren un parametre
definint un separador, per exemple: join ', ’

rmblank
Elimina tots els espais en blanc del text seleccionat o de tot el document.
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alignon

Aquesta ordre alinea les linies del bloc seleccionat o de tot el document a la columna indi-
cada per una expressi6 regular proporcionada com a argument.

Si proporcioneu un patré buit, s’alineara al primer caracter no blanc de manera predeter-
minada.

Si el patr6 té una captura, se sagnara en la coincidencia capturada.

Exemples:

alignon - inserira espais abans del primer «-» de cada linia per a alinear-les totes a la
mateixa columna.

alignon :\\s+(.) inserira espais abans del primer caracter no blanc que hi hagi després
de dos punts (:) per a alinear-les totes a la mateixa columna.

unwrap
Ajusta les linies del text seleccionat o de tot el document.
each CADENA script

Dona una funci6 de JavaScript com un argument, aquesta crida a la llista de linies seleccio-
nades i les substitueix pel valor retornat per aquesta crida.

Example 5.6 Unir les linies seleccionades

each ’'function(lines) {return lines. join (", )}’
O, més curt:

each 'lines.join(", ~)’

filter CADENA script

Dona una funci6 de JavaScript com un argument, aquesta crida a la llista de linies seleccio-
nades i elimina les que el valor retornat és «false».

Example 5.7 Elimina les linies buides

filter ’'function(l) {return 1l.length > 0;}’
O, més curt:

filter ’'line.length > 0’

map CADENA script

Dona una funcié de JavaScript com un argument, aquesta crida a la llista de linies seleccio-
nades i substitueix la linia amb el valor de la crida.

Example 5.8 Elimina les linies buides

map ’'function(line) {return line.replace(/"s+/,"");}’
O, més curt:
map ’line.replace(/"s+/,”")

4

duplicateLinesUp
Duplica les linies seleccionades per sobre de la selecci6 actual.

duplicatelLinesDown
Duplica les linies seleccionades per sota de la seleccié actual.
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5.2.1.3 Ordres per a navegar

goto ENTER linia
Aquesta ordre va a la linia especificada.

grep CADENA patré

Cercar al document per al patré d’expressio regular. Per a més informaci6, vegeu apéndex
A.

find CADENA patré

Aquesta ordre navega fins a la primera ocurréncia del patré d’acord amb la configuracié.
Les segiients ocurréncies es poden trobar utilitzant Edita — Cerca la segiient (la drecera
predeterminada és F3).

L'ordre «find» pot configurar-se afegint dos punts seguits per una o més opcions, el format
sera find:opcions patré. Estan suportades les segiients opcions:

b
Cerca enrere.
c
Cerca des de la posici6 del cursor.
e
Cerca només en el text seleccionat.
r
Cerca utilitzant una expressi6 regular. Si esta establerta, podeu utilitzar \N a on N
sera un nimero per a representar captures en la cadena de substitucié.
s
Cerca distingint entre majtiscules i mintscules.
w

Només coincidiran paraules senceres.

ifind CADENA patré

Aquesta ordre proveeix cerca «quan-escriviu». Podeu configurar-ne el comportament o la
cerca afegint dos punts seguits per a una o més opcions, de forma similar a: i find:patré
d’ opcions. Les opcions permeses son:

b
Cerca enrere.
r
Cerca mitjangant expressions regulars.
s
Cerca distingint entre majtscules i mintdscules.
c

Cerca des de la posici6 del cursor.

5.2.1.4 Ordres per a les funcions basiques de l’editor (aquestes depenen de 1’aplicacié, el
component d’edicié s’utilitza en)

w

Desa el document actual.
wa

Desa tots els documents oberts.
q

Tanca el document actual.
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qa

Tanca tots els documents oberts.
wq

Tanca i desa el document obert.
wga

Tanca i desa tots els documents oberts.
X

Desa el document actual només si ha canviat i després el tanca.
x

Desa tots els documents oberts només si han canviat i després els tanca.
bp

Va al document anterior en la llista de documents.
bn

Va al document segiient en la llista de documents.
new

Obre un document nou en una vista dividida horitzontal.
vnew

Obre un document nou en una vista dividida vertical.
e

Torna a carregar el document actual si ha canviat al disc.
enew

Edita un document nou.
print

Obre el dialeg d’impressi6 per a imprimir el document actual.

5.3 Usar el plegat del codi

El plegat del codi permet ocultar parts d"un document en l'editor, facilitant la visi6 de documents
grans. A la KatePart, les regions plegables es calculen utilitzant regles definides en les definicions
de ressaltat de la sintaxi, i per tant només esta disponible en alguns formats (tipicament codi font
de programes, com ara el de marques XML i similars). La majoria de les definicions de ressaltat
suporten plegat del codi i també permeten definir manualment regions plegables, generalment
utilitzant les paraules clau BEGIN i END.

Per a utilitzar la caracteristica de plegat del codi, activeu els marcadors plegables utilitzant 1'ele-
ment Visualitza — Mostra els marcadors plegables del ment si no estan visibles. La subfinestra
dels marcadors plegables a la part esquerra de la pantalla mostra una vista grafica de les regions
plegables, amb els simbols de triangle per a indicar la possible operacié sobre una certa regié: Un
triangle cap avall vol dir que la regi6 esta desplegada, fent clic sobre seu es plegara i es mostrara
un triangle apuntant cap a la dreta.

Es proveeixen tres ordres per a manipular l'estat de les regions plegables, vegeu la documentacié
del mend.

Les linies de plegat es recorden quan es tanca un fitxer, de manera que quan el torneu a obrir els
nodes plegats encara ho estaran. Aixo també s’aplica a les operacions de tornar a carregar.

Sino voleu utilitzar la caracteristica de plegat del codi, podeu desactivar 1'opci6 Mostra els mar-
cadors plegables (si estan disponibles) a la pagina Aparenca de la configuracié de l'editor.
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Capitol 6

Estendre la KatePart

T.C. Hollingsworth
Traductor: Antoni Bella

6.1 Introduccio

Igual que qualsevol editor de text avancat, la KatePart ofereix una varietat de maneres d’estendre
la seva funcionalitat. Podeu escriure scripts senzills per a afegir funcionalitat amb JavaScript.
Finalment, un cop esteneu la KatePart, us donarem la benvinguda per unir-vos amb nosaltres i
compartir les vostres millores amb el mén!

6.2 Treballar amb el ressaltat de la sintaxi

6.2.1 Vista general

El ressaltat de la sintaxi és el que fa que l’editor mostri automaticament text en diferents estils/-
colors, depenent de la funcié de la cadena en relacié amb la finalitat del fitxer. En el codi font
d’un programa, per exemple, les senténcies de control es poden presentar en negreta, mentre que
els tipus de dades i els comentaris poden tenir diferents colors que la resta del text. Aixd millora
considerablement la llegibilitat del text, i ajuda l'autor a ser més eficient i productiu.

Theme Repository::defaultTheme(Repository::DefaultTheme t)

{
if (t == DarkTheme)
return theme(OLatinlString("Breeze Dark™));
return theme(QLatinlString(“Default”));

Una funci6 de C++, presentada amb ressaltat de la sintaxi.
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Theme Repository::defaultTheme(Repository::DefaultTheme t)

{
if (t == DarkTheme)
return theme(QLatinl5tring("Breeze Dark"));
return theme(QLatinlString("Default"));

La mateixa funcié de C++, sense ressaltat.

Dels dos exemples, quin resulta més facil de llegir?

La KatePart compta amb un sistema de ressaltat de sintaxi flexible, configurable i capag, la dis-
tribuci6 estandard proveeix definicions per a una gran varietat de llenguatges de programacio,
creaci6 de scripts i de marques. A més podeu proveir les vostres propies definicions en simples
fitxers XML.

La KatePart detectara automaticament les regles de la sintaxi correctes quan obriu un fitxer,
basant-se en el tipus MIME del fitxer, determinat per la seva extensio, o, si no en té, pel seu contin-
gut. Sil’eleccié no és la correcta, podreu establir-la manualment des del menti Eines — Ressaltat.

Els estils i colors emprats per a cada definicié de ressaltat de sintaxi es poden configurar utilit-
zant la pestanya Estils del text ressaltat del Dialeg de configuracid, mentre que els tipus MIME i
extensions de fitxer per als que s’hauran d’utilitzar, es poden gestionar utilitzant la pagina Modes
i tipus de fitxer.

NOTA

El ressaltat de la sintaxi té el seu Us en la millora de la llegibilitat del text, perd no podeu confiar-hi per
a validar que el text és correcte. Marcar el text en funcié de la seva sintaxi pot ser dificil, depenent
del format que s’estigui emprant, i en alguns casos els autors de les regles de la sintaxi poden estar
orgullosos si es processa correctament el 98% del text, si bé caldra un estil molt rar per a veure el 2%
incorrecte.

6.2.2 El sistema de ressaltat de la sintaxi de la KatePart

Aquesta secci6 tractara sobre el mecanisme de ressaltat de la sintaxi de la KatePart amb més
detall. Recomanem la seva lectura si voleu aprendre sobre seu, o si voleu crear o canviar les
definicions de la sintaxi.

6.2.2.1 Com funciona

Sempre que obriu un fitxer, una de les primeres coses que fa l’editor de la KatePart és detectar
quina definici6 de la sintaxi s’emprara per al fitxer. Mentre va llegint el text del fitxer, i mentre hi
va escrivint, el sistema de ressaltat de la sintaxi analitza el text utilitzant les regles establertes per
la definici6 de la sintaxi i marcant a on comencen i acaben els diferents contexts i estils.

Quan escriviu en el document, el text nou és analitzat i marcat al vol, de manera que si suprimiu
un caracter que marca el comencament o el final d’un context, 1’estil del text adjacent canviara en
conseqiiencia.

Les definicions de la sintaxi utilitzades per al sistema de ressaltat de la sintaxi de la KatePart sén
fitxers XML, que contenen

® Regles per a detectar el paper del text, organitzades en blocs segons el context
e Llistes de paraules clau

e Definicions dels elements d’estil
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Quan s’analitza el text, les regles de detecci6é sén avaluades en 1’ordre en el qual estan definides,
i si el comencament de la cadena actual coincideix amb la regla, s’utilitzara el context relacionat.
El punt d’inici del text es mou al punt final en el qual la regla coincideix i comenga un nou cicle
de regles, comencant en el context establert per la regla coincident.

6.2.2.2 Regles

Les regles de la detecci6 sén el nucli del sistema de deteccié del ressaltat. Una regla és una cadena,
un caracter o una expressié regular contra qué haura de coincidir el text que s’esta analitzant.
Conté informacié sobre I'estil a emprar per a la part coincident del text. Es pot canviar el context
de treball del sistema, ja sigui cap a un context mencionat explicitament o cap a I’anterior context
emprat pel text.

Les regles s’organitzen en grups de context. Un grup de context s'utilitza per als conceptes del
text principal dins del format, per exemple, les cadenes de text entre cometes o els blocs de
comentaris en el codi font d’un programa. Aixo garanteix que el sistema de ressaltat no necessita
realitzar un cicle per a totes les regles quan no és necessari, i que algunes seqiiencies de caracters
del text es poden tractar de forma diferent depenent del context actual.

En les regles és possible generar contexts dinamicament per a permetre 1'tis de dades especifiques
d’una instancia.

6.2.2.3 Estils i paraules clau del context

En alguns llenguatges de programaci6, els nombres enters son tractats pel compilador (el pro-
grama que converteix el codi font en un executable binari) d'una forma diferent dels de coma
flotant, i poden haver-hi caracters que tinguin un significat especial dins d"una cadena entre co-
metes. En aquests casos, té sentit processar-los de diferent manera que el text adjacent, perque
resultin facils d’identificar. De manera que si no representen contexts especials, poden ser vistos
com a tals pel sistema de ressaltat de la sintaxi, aixi que s6n marcats per a un processat diferent.

Una definicié de la sintaxi pot contenir tants estils com siguin requerits per a cobrir tots els con-
ceptes del format per que s’utilitza.

En molts formats hi ha llistes de paraules que representen un concepte especific. Per exemple,
en els llenguatges de programacio, les senténcies de control sén un concepte, els noms de tipus
de dades un altre, i les funcions integrades en el llenguatge son un tercer. El sistema de ressaltat
de la sintaxi de la KatePart pot utilitzar aquestes llistes per a detectar i marcar paraules en el text
per a emfatitzar conceptes dels formats del text.

6.2.2.4 Estils per omissi6

Si obriu un fitxer de codi font en C++, un fitxer de codi font en Java™ i un document en HTML
a la KatePart, podreu comprovar que tot i que els formats sén diferents i, per tant, les paraules
que reben un tractament especial també s6n diferents, els colors emprats son els mateixos. Aixo
és perque la KatePart té una llista predefinida d’estils predeterminats, els quals s’empren en les
definicions individuals de la sintaxi.

Aixo facilita reconeixer conceptes similars en diferents formats de text. Per exemple, els comen-
taris estan presents en practicament qualsevol llenguatge de programacio, creacié de scripts o de
marques, i si es presenten utilitzant el mateix estil en tots els llenguatges, no haureu de parar-vos
a pensar i identificar la seva posici6 en el text.
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SUGGERIMENT

Tots els estils de definicié de la sintaxi utilitzen un dels estils predeterminats. Hi ha poques definicions
de la sintaxi que utilitzin més estils dels que hi ha de manera predeterminada, aixi que, si empreu un
format molt sovint, potser val la pena obrir el dialeg de configuracié per a veure si alguns conceptes
estan emprant el mateix estil. Per exemple, tan sols hi ha un estil predeterminat per a les cadenes,
perd com el llenguatge de programacié Perl utilitza dos tipus de cadena, podeu millorar el ressaltat
configurant ambdues de forma lleugerament diferent. Més endavant s’explicaran tots els estils prede-
terminats disponibles.

6.2.3 El format XML per a la definicié del ressaltat

6.2.3.1 Vista general

El KatePart utilitza I'entorn de treball per al ressaltat de la sintaxi dels Frameworks del KDE. Els
fitxers en XML predeterminats del ressaltat distribuits amb el KatePart sén compilats dintre de
la biblioteca de ressaltat de la sintaxi.

Aquesta secci6 és una introduccié al format XML per a la definici6 del ressaltat. Descriu els
components principals, el seu significat i utilitzacié. La segtient seccié entra en detalls amb les
regles de la detecci6.

La definici6 formal, també coneguda com la XSD es troba al repositori del ressaltat de la sintaxi
al fitxer language.xsd

Els fitxers .xml personalitzats per a la definicié del ressaltat es troben a org.kde.syntax-highlig
hting/syntax/ a la carpeta d'usuari que trobareu amb gqtpaths——paths GenericDataLoc
ation que normalment és $HOME /.local/share/ i/usr/share/ .

En els paquets Flatpak i Snap, la carpeta anterior no funcionara, ja que la ubicacié de les dades
és diferent per a cada aplicacié. En una aplicacié de Flatpak, la ubicacié dels fitxers XML ge-
neralment és SHOME /.var/app/ nom_paquet_flatpak /data/org.kde.syntax-highlighting/s
yntax/ 1ien una aplicaci6 de Snap aquesta ubicaci6 és $HOME /snap/ nom_paquet_snap /curr
ent/.local/share/org.kde.syntax-highlighting/syntax/ .

Al Windows® aquests fitxers es troben a SUSERPROFTLES\AppData\Local\org.kde.syntax-highl
ighting\syntax. $USERPROFILE$ que generalment s’expandeix a C:\Users\usuari.

En resum, per a la majoria de les configuracions, la carpeta dels fitxers XML personalitzats és la
seglient:

SHOME /.local/share/org.kde.syntax-hig
hlighting/syntax/
/usr/share/org.kde.syntax-highlightin
g/syntax/

SHOME /.var/app/ nom_paquet_flatpak

Per als paquets Flatpak /data/org.kde.syntax-highlighting/synt
ax/

SHOME /snap/ nom_paquet_snap

Per als paquets Snap /current/.local/share/org.kde.syntax-h
ighlighting/syntax/
$USERPROFILES\AppDatal\Locall\org.kde.sy
ntax-highlighting\syntax

SHOME /Library/Application Support/org
.kde.syntax-highlighting/syntax/

Per a I'usuari local

Per a tots els usuaris

Al Windows®

Al macOS®
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Si hi ha multiples fitxers per al mateix llenguatge, es carregara el fitxer amb 1’atribut version
més alt en I'element 1language.

PRINCIPALS SECCIONS DELS FITXERS DE DEFINICIO DEL RESSALTAT DE LA KATEPART

Tots els fitxers de ressaltat contenen una capgalera que estableix la versié6 XML:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

La part principal del fitxer de la definici6 és I’element 1anguage. Els atributs disponibles s6n:
Atributs requerits:
name estableix el nom del llenguatge. Després apareixera als mends i als dialegs.
section especifica la categoria.
extensions defineix les extensions dels fitxers, com "*.cpp;*.h”

version especifica la versi6 actual del fitxer de definicié en termes d’un nombre enter.
Sempre que es canvia un fitxer de definici6 del ressaltat, assegureu-vos d’augmentar aquest
namero.

kateversion especifica I'tltima versi6é implementada de la KatePart.
Atributs opcionals:
mimetype fitxers associats amb el tipus MIME.

casesensitive defineix quan les paraules clau distingeixen o no les majtscules i mints-
cules.

priority és necessaria si una altra definicié de ressaltat utilitza les mateixes extensions.
S’emprara la de major prioritat.

author conté el nom de 'autor i la seva adreca de correu electronic.

license conté la llicencia, normalment la llicéncia del MIT per a fitxers nous de ressaltat
de la sintaxi.

style conté el llenguatge proporcionat i és utilitzat pels sagnadors per a 'atribut require
d-syntax-style.

indenter defineix quin sagnat emprar de manera predeterminada. Els atributs disponi-
bles sén: ada, normal, cstyle, cmake, haskell, latex, lilypond, lisp, lua, pascal, python, replicode,
ruby i xml.

hidden defineix quan hauria d’apareixer el nom en els ments de la KatePart.

De manera que la linia segtient pot tenir un aspecte similar a:

<language name="C++" version="1" kateversion="2.4" section="Sources" <
extensions="*.cpp;*.h" />

A continuaci6 estaria I’element highlighting, el qual conté ’element opcional 1ist i els
elements requerits contexts i itemDatas.

Els elements 1ist contenen una llista de paraules clau. En aquest cas les paraules clau s6n
class i const. Podeu afegir tantes llistes com us calguin.

Des del Frameworks del KDE 5.53, una llista pot incloure paraules clau d’una altra llista
o llenguatge/fitxer, utilitzant 'element include. Els caracters ## s’utilitzen per a separar
el nom de la llista i el nom de la definicié del llenguatge, de la mateixa manera que a la
regla IncludeRules. Aixo0 és ttil per a evitar la duplicacié de llistes de paraules clau,
si necessiteu incloure les paraules clau d'un altre llenguatge/fitxer. Per exemple, la llista
altre_nom conté la paraula clau str i totes les paraules clau de la llista types, la qual pertany
al llenguatge C++ de I'ISO.

L’element contexts conté tots els contexts. El primer és I'emprat de manera predetermi-
nada i amb aquest s’iniciara el ressaltat. Hi ha dues regles en el context text_normal, el qual
fara coincidir la llista de paraules clau amb el nom algun_nom i una regla que detecta una
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cometa i canvia el context a cadena. Per a aprendre més sobre les regles llegiu el segtient
capitol.

La tercera part és I'element itemDatas. Conté tots els colors i estils de lletra que necessi-
ten els contexts i les regles. En aquest exemple, s’utilitzen itemData text_normal, cadena i
paraula_clau.

<highlighting>
<list name="algun_nom">
<item>class</item>
<item>const</item>
</list>
<list name="altre_nom">
<item>str</item>
<include>types##ISO C++</include>
</list>
<contexts>
<context attribute="text_normal" lineEndContext="#pop" name=" <>
text_normal" >
<keyword attribute="paraula_clau" context="#stay" String=" <
algun_nom" />
<keyword attribute="paraula_clau" context="#stay" String=" <
altre_nom" />

<DetectChar attribute="cadena" context="cadena" char="&quot;" <
/>
</context>
<context attribute="cadena" lineEndContext="#stay" name="cadena" <+
>

<DetectChar attribute="cadena" context="#pop" char="&quot;" />

</context >

</contexts>

<itemDatas>
<itemData name="text_normal" defStyleNum="dsNormal" />
<itemData name="paraula_clau" defStyleNum="dsKeyword" />
<itemData name="cadena" defStyleNum="dsString" />

</itemDatas>

</highlighting>

L'altima part de la definicié del ressaltat és la seccié opcional general. Pot contenir infor-
maci6 sobre paraules clau, plegat del codi, comentaris, sagnat, linies buides i verificacié de
I’ortografia.
La secci6 comment defineix amb quina cadena s’introdueix un comentari en una linia sen-
zilla. També podeu definir un comentari en mdltiples linies utilitzant multiLine amb 1’atri-
but addicional end. Aixd s’empra si 'usuari prem la drecera corresponent per a comenta/
descomenta.
La secci6é keywords defineix si les llistes de paraules clau distingeixen les majtscules i
mindscules o no. Més endavant s’explicaran altres atributs.

Les altres seccions, folding, emptyLines i spellchecking, normalment no s6n neces-
saries i s’expliquen més endavant.

<general >
<comments >
<comment name="singleLine" start="#"/>
<comment name="multiLine" start="###" end="###" region=" ¢+
CommentFolding"/>
</comments >
<keywords casesensitive="1"/>
<folding indentationsensitive="0"/>
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<emptyLines>
<emptyLine regexpr="\s+"/>
<emptyLine regexpr="\s*§.*"/>
</emptyLines>
<spellchecking>
<encoding char="4" string="\’a"/>
<encoding char="a" string="\‘a"/>
</spellchecking>
</general >
</language >

6.2.3.2 Les seccions en detall

Aquesta part descriu tots els atributs disponibles per als contexts, llistes de dades, paraules clau,
comentaris, plegat del codi i sagnat.

L’element context pertany al grup contexts. Un context defineix les regles especifiques de
context que s’han de seguir quan el sistema de ressaltat abasta el final d"una linia. Els atributs
disponibles sén:

name estableix el nom del context. Les regles utilitzaran el nom per a especificar el context
al qual canviar si les regles coincideixen.

attribute identifica I’estil a utilitzar per a un caracter quan no coincideix cap regla o quan
una regla no especifica cap atribut. En aquest dltim cas, s’utilitzara attribute del context
especificat a la regla context.

lineEndContext defineix el context al qual canviara el sistema de ressaltat si abasta el
final de la linia. Pot ser un nom o un altre context, #stay permetra que no es canvii el

context (p. ex., no fer res) o #pop fara que deixi aquest context. Es possible utilitzar, per
exemple #pop#pop#pop per a sortir tres vegades, o fins i tot #pop#pop ! AltreContext
perque aparegui dues vegades i canviar a un context anomenat AltreContext. També és
possible canviar a un context que pertanyi a una altra definicié de llenguatge, de la mateixa
manera que en les regles IncludeRules, p. ex., AlgunContext##JavaScript. Els
canvis de context també es descriuen a Secci6 6.2.4. De manera predeterminada: #stay.
lineEmptyContext defineix el context si es troba una linia buida. La nomenclatura dels
commutadors de context és la mateixa que s’ha descrit anteriorment a lineEndContext. De
manera predeterminada: #stay.

fallthroughContext especifica el context segiient al qual canviar si no coincideix cap
regla. La nomenclatura dels commutadors de context és la mateixa que s’ha descrit anteri-
orment a lineEndContext. De manera predeterminada: #stay.

fallthrough defineix si el sistema de ressaltat canviara al context especificat a fallth
roughContext si no coincideix cap regla. Cal tenir en compte que, des dels Frameworks
5.62 del KDE, aquest atribut esta en dests a favor de fallthroughContext, ja que si
esta present aquest atribut, s’entendra implicitament que el valor de fallthrough és true
(cert). De manera predeterminada: false (fals).

noIndentationBasedFolding inhabilita el plegat basat en el sagnat dintre del context.

Si el plegat basat en el sagnat no esta activat, aquest atribut és inttil. Aixo es defineix en
'element folding del grup general. De manera predeterminada a: false.

L’element itemData es troba en el grup itemDatas. Defineix l’estil i els colors de les lletres.
Per tant, és possible definir els vostres propis estils i colors. Encara que recomanem utilitzar
els estils predeterminats, atés que aixi 'usuari veura colors homogenis per als diferents llen-
guatges. Si bé, algunes vegades no hi ha altres possibilitats i és necessari canviar el color i
els atributs de la lletra. Els atributs «<name» i «defStyleNum» sén necessaris, els altres sén
opcionals. Els atributs disponibles sén:
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name estableix el nom del «itemData». Els contexts i les regles utilitzaran aquest nom en
els seus atributs attribute per a fer referéncia a un «itemData».

defStyleNum defineix quin estil s’'emprara de manera predeterminada. Més endavant
s’explicaran els estils predeterminats disponibles.

color defineix un color. Els formats valids son «#rrggbb» o «#rgb».

selColor defineix el color de la seleccid.

italic siesta a true, el text es mostrara en cursiva.

boldsi esta a true, el text es mostrara en negreta.

underline si esta a true, el text es mostrara subratllat.

strikeOut si esta a true, el text es mostrara taxat.

spellChecking si esta a true, el text es mostrara amb la verificacié ortografica.

L’element keywords en el grup general defineix les propietats «keyword». Els atributs dis-
ponibles sén:

casesensitive pot ser true o false. Si esta a true, totes les paraules clau distingiran les
majascules i mindscules.

weakDeliminator és una llista de caracters que no actuen com a delimitadors de paraules
(delimitador feble). Per exemple, el punt «.» és un delimitador de paraula. Si tenim una
paraula clau en una 1list que conté un punt, tan sols la trobareu si especifiqueu el punt
com a delimitador feble.

additionalDeliminator defineix delimitadors addicionals.

wordWrapDeliminator defineix els caracters al darrere dels quals pot océrrer un ajust de
la linia.

Els delimitadors predeterminats i els d’ajust de la linia sén els caracters . () : !+, —<=>
$&x/;?[17{1}.\, espai (« »)itabulacid («\t»).

L'element comment en el grup comments defineix les propietats dels comentaris emprats per
a Eines — Comenta, Eines — Descomenta i Eines —+ Commuta els comentaris. Els atributs dis-
ponibles sén:

name pot ser singleLine o multiLine. Si escolliu multiLine es necessiten els atributs end i region.
Si escolliu singleLine podreu afegir I'atribut opcional position.

start defineix la cadena que s’utilitza per a iniciar un comentari. En C++ seria "/*” en
comentaris multilinia. Aquest atribut és requerit per als tipus multiLine i singleLine.

end defineix la cadena utilitzada per a tancar un comentari. En C++ seria "*/”. Només esta
disponible aquest atribut i es necessita per als comentaris del tipus multiLine.

region sera el nom amb el qual es desara el comentari multilinia. Si assumim que tenim
una regi6 beginRegion= "Comentari” ... endRegion="Comentari” en les regles, haureu d’em-
prar region= "Comentari . D’aquesta manera es descomentara fins i tot si no heu seleccionat

tot el text en un comentari multilinia. El cursor només haura d’estar dins del comentari
multilinia. Només esta disponible aquest atribut i es necessita per als comentaris del tipus

multiLine.

position defineix on s’insereix el comentari d'una sola linia. De manera predeterminada,
el comentari d"una sola linia es col-loca al comengament de la linia a la columna 0, pero si
utilitzeu position= "afterwhitespace ”, el comentari s’insereix a la dreta després dels espais en
blanc inicials, abans del primer caracter que no sigui un espai en blanc. Aixo és ttil per
a posar comentaris correctament en llenguatges on la sagnia és important, com el Python
0o YAML. Aquest atribut és opcional i 1"anic valor possible és afterwhitespace. Només esta
disponible per als tipus singleLine.

L'element folding en el grup general defineix les propietats de plegat del codi. Els atributs
disponibles sén:

indentationsensitive si esta a true, els marcadors de plegat del codi seran afegits al
sagnat, com en el llenguatge per a la creacié de scripts en Python. Normalment no caldra
establir-lo, ja que de manera predeterminada és false.

49



El manual de la KatePart

L'element emptyLine pertany al grup emptyLines defineix quines linies s’hauran de tractar
com a linies buides. Aixo permet modificar el comportament de I’atribut lineEmptyContext en
els elements context. Els atributs disponibles sén:

regexpr defineix una expressié regular que es tractara com una linia buida. De manera
predeterminada, les linies buides no contenen cap caracter, per tant, aixo afegira linies bui-
des addicionals, per exemple, si voleu que les linies amb espais també es consideren com a
linies buides. No obstant aixo, en la majoria de les definicions de la sintaxi no caldra establir
aquest atribut.

L'element encoding en el grup spellchecking defineix una codificacié de caracters per ala
verificaci6 ortografica. Els atributs disponibles sén:
char, és un caracter codificat.

string és una seqiiéncia de caracters que es codificaran com el caracter char a la verificacié
ortografica. Per exemple, en el llenguatge LaTeX, la cadena \“{A} representa el caracter A.

6.2.3.3 Estils predeterminats disponibles

Els estils predeterminats ja s’han explicat, a manera de resum: Els estils predeterminats sén la
lletra i els estils de colors predefinits.

Estils predeterminats en general:
dsNormal, quan no es requereix un ressaltat especial.
dsKeyword, paraules clau integrades.
dsFunction, crides a funcions i definicions.

dsVariable, si és aplicable: noms de les variables (p. ex., $algunaVar als llenguatges
PHP/Perl).

dsControlFlow, controla el flux de paraules clau com «if», «else», «switch», «break»,
«return», «yield»...

dsOperator, operadors com +-%* / i1 < >
dsBuiltIn, funcions, classes i objectes integrats.

dsExtension, extensions comunes, com les classes de les Qt™ i les funcions/macros en
els llenguatges C++ i Python.

dsPreprocessor, declaracions del preprocessador o de definicions de macros.
dsAttribute, anotacions com «@override» i «__declspec(...)».

Estils predeterminats relacionats amb les cadenes:

dsChar, caracters sols, com ara «x».

dsSpecialChar, caracters amb un significat especial en cadenes com escapades, substitu-
cions o els operadors d’expressions regulars.

dsString, cadenes com «hello world».

dsVerbatimString, cadenes literals o sense processar com «raw \backlash» en els llen-
guatges Perl, CoffeeScript i interprets d’ordres, aixi com «r’\raw’» en llenguatge Python.

dsSpecialString, SQL, expressions regulars, documentaci6 HERE, mode matematic de
LATEX...
dsImport, importar, incloure o requerir moduls.
Estils predeterminats relacionats amb ntimeros:
dsDataType, tipus de dades integrats com «int», «void», «u64».
dsDecVal, valors decimals.
dsBaseN, valors en una base diferent de 10.
dsFloat, valors de coma flotant.
dsConstant, definicions integrades i definides per l'usuari com PL
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Estils predeterminats relacionats amb la documentacié i els comentaris:
dsComment, comentaris.

dsDocumentation, «/** Comentaris de documentacié */» o
«""”cadenes_de_documentaciéo”” " ».

dsAnnotation, ordres de la documentaci6é com «@param», «@brief».

dsCommentVar, els noms de les variables utilitzades en les ordres anteriors, com «foobar»
a «@param foobar».

dsRegionMarker, marcadors de regi6é com els comentaris «//BEGIN», «//END».
Altres estils predeterminats:

dsInformation, notesiconsells com «@note» al doxygen.

dsWarning, avisos com «@warning» al doxygen.

dsAlert, paraules especials com «Per fer», «<TODO», «FIXME», «XXXX».

dsError, errors de ressaltat i sintaxi incorrecta.
dsOthers, quan res més s’hi ajusti.

6.2.4 Regles de deteccié del ressaltat

Aquesta secci6 descriu les regles de deteccié del ressaltat.

Cada regla pot coincidir en cap o amb diversos caracters al comengament de la cadena amb que
es comparen. Si la regla coincideix, als caracters coincidents se’ls assigna l'estil o attribute definit
per la regla, tanmateix, una regla pot demanar que es canvii el context actual.

Una regla té aquest aspecte:

<NomRegla attribute="(identificador)" context="(identificador)" [atributs <
especifics de la regla] />

L'attribute identifica l'estil que utilitzaran els caracters coincidents per nom, i el context identifica
el context a utilitzar des d’aqui.

El context es pot identificar per:

e Un identifier, el qual és el nom de l’altre context.

® Una order us indica al motor que romandra en el context actual (#stay), o que salti al context
anterior (#pop). Un context buit o absent és equivalent a #stay.
Per a retrocedir més passos, es pot repetir la paraula clau #pop: #pop#pop#pop

® Una ordre seguida per un signe d’exclamaci6 (/) i un identificador, el qual fara que el motor
segueixi primer 1’ordre i després passi a 1’altre context, p. ex., #pop#pop!AltreContext.

e Un identificador, el qual és un nom de context, seguit de dos coixinets (##) i un altre identificador,
el qual és el nom d’una definici6 de llenguatge. Aquest nom és similar al que s’utilitza en
les regles IncludeRules i permet canviar a un context que pertany a una altra definici6 de
ressaltat de la sintaxi, p. ex., AlgunContext##JavaScript.

Els atributs especifics de la regla varien, i es descriuen en les segtiients seccions.

ATRIBUTS COMUNS

e attribute: Un atribut es correspon a un itemData definit. De manera predeterminada: attribute
del context especificat en 'atribut context.

» context: Especifica el context al qual canviara el sistema de ressaltat si les regles coincideixen.
De manera predeterminada: #stay.
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® beginRegion: Inicia un bloc de plegat del codi. De manera predeterminada: unset.

endRegion: Tanca un bloc de plegat del codi. De manera predeterminada: unset.

lookAhead: Si esta a true, el sistema de ressaltat no processara les longituds coincidents. De
manera predeterminada: false.

firstNonSpace: Només coincidiran si la cadena no conté un espai en blanc al comengament de
la linia. De manera predeterminada: false.

column: Només coincideix, si la columna coincideix. De manera predeterminada: unset.

REGLES DINAMIQUES
¢ dinamic: pot ser (truel false).

Com funciona:
A les expressions regulars de la regla RegExpr, tot el text entre parentesis (PATRO) sera capturat

i recordat. Aquestes captures es podran utilitzar en el context al qual es canvia, en les regles amb
I'atribut dynamic true, per sn (a String) o N (a char).

Es important esmentar que un text capturat en una regla RegExpr només s'emmagatzemara per
al context del canvi, especificat en el seu atribut context.

SUGGERIMENT

® Sino s'utilitzen les captures, tant per a les regles dinamiques com en la mateixa expressio regular,
s’han d'utilitzar grups sense captura: (? : PATRO)

Els grups lookahead (anticipada) o lookbehind (cerca cap enrere) com (?=PATRO), (? ! PATRO)
(?<=PATRO) no seran capturats. Per a obtenir més informacié, vegeu la secci6 sobre expressions
regulars.

* Els grups amb captura es poden utilitzar dins de la mateixa expressio regular, emprant \N en lloc
de $N respectivament. Per a més informacié, vegeu Captura del text coincident (referéncies enrere)
a les Expressions regulars.

Exemple 1:

En aquest senzill exemple, el text que coincideix amb I'expressié regular =« sera capturat i inserit
dins de %1 a la regla dinamica. Aixo permet que el comentari acabi amb la mateixa quantitat de
= que al comengament. Aix0 coincideix amb el text com: [[ comentari ]], [=[ comentari
] =] 0 [===== [ comentari ] =====] .

A més, les captures només estaran disponibles en el context del canvi Comentari de miiltiples linies.

<context name="Normal" attribute="Text normal" lineEndContext="#stay">

<RegExpr context="Comentari de multiples linies" attribute="Comentari" <
String="\[(=*)\[" beginRegion="RegionComment"/>
</context >
<context name="Comentari de multiples linies" attribute="Comentari" <>
lineEndContext="#stay">
<StringDetect context="#pop" attribute="Comentari" String="]1%1]" dynamic ¢

="true" endRegion="RegionComment"/>
</context >

Exemple 2:

A la regla dinamica, $1 es correspon amb la captura que coincideix #+, i $2 amb &quot; +. Aix0
coincidira amb el text de: #label” "~ “dins del context” "~ “#.

Aquestes captures no estaran disponibles en altres contextos, com OtherContext, FindEscapes o
AlgunContext.
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<context name="AlgunContext" attribute="Normal Text" lineEndContext="#stay <
">
<RegExpr context="#pop!NamedString" attribute="String" String="(#+) (?:[\w <«
-1l ["[:ascii:]]) (&quot;+)"/>
</context >
<context name="NamedString" attribute="String" lineEndContext="#stay">
<RegExpr context="#pop!OtherContext" attribute="String" String="%2(?:%1) <«
?" dynamic="true"/>
<DetectChar context="FindEscapes" attribute="Escape" char="\"/>
</context >

Exemple 3:

Aixo coincidira amb el text com: Class: : function<T>( ... ).

<context name="Normal" attribute="Normal Text" lineEndContext="#stay">
<RegExpr context="FunctionName" lookAhead="true"
String="\b ([a-zA-Z_1[\w=1*) (::) ([a-2zA-Z_]1[\w-1%) (2:&1t; [\w\-\ <«
sl*&gt;)2(\N()"/>
</context >
<context name="FunctionName" attribute="Normal Text" lineEndContext="#pop">
<StringDetect context="#stay" attribute="Class" String="%1" dynamic="true <

ll/>

<StringDetect context="#stay" attribute="Operator" String="%2" dynamic=" <«
true"/>

<StringDetect context="#stay" attribute="Function" String="%3" dynamic=" ¢
true"/>

<DetectChar context="#pop" attribute="Normal Text" char="4" dynamic="true <
ll/>

</context >

DELIMITADORS LOCALS

o weakDeliminator: llista de caracters que no actuen com a delimitadors de paraula.

e additionalDeliminator: defineix delimitadors addicionals.

6.2.4.1 Les regles en detall

DetectChar

Detecta un tnic caracter especific. Normalment s’utilitza per a trobar el final de les cadenes
entre cometes.

<DetectChar char="(caracter)" (atributs comuns) (dinamic) />

L’atribut char defineix el caracter a comparar.

Detect2Chars
Detecta dos caracters especificats en 1’ordre definit.

<Detect2Chars char="(caracter)" charl="(caracter)" (atributs comuns) />

L’atribut char defineix el primer caracter a comparar, charl el segon.

Aquesta regla és present per raons historiques i per llegibilitat és preferible utilitzar Strin
gDetect.
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AnyChar

Detecta un caracter d’un conjunt de caracters especificats.

<AnyChar String="(cadena)" (atributs comuns) />

L’atribut String defineix el conjunt de caracters.

StringDetect
Detecta una cadena exacta.
<StringDetect String="(cadena)" [insensitive="true]|false"] (atributs <
comuns) (dinamic) />

L’atribut String defineix la cadena a comparar. L’atribut insensitive predeterminat és
falseies passa a la funci6é de comparacié de la cadena. Si el valor és true la comparacié
no distingira les majascules i mintdscules.

WordDetect
Detectar una cadena exacta requereix limits de paraula com un punt «.» o un espai en
blanc al comencament i al final de la paraula. Penseu en \b<cadena>\b en termes d’una
expressié regular, pero és més rapid que la regla RegExpr.

<WordDetect String="(cadena)" [insensitive="true|false"] (atributs <>
comuns) (delimitadors locals) />

L’atribut String defineix la cadena a comparar. L’atribut insensitive predeterminat és
falseies passa a la funcié de comparacié de la cadena. Si el valor és true la comparacié
no distingira les majtiscules i mintscules.

Des del: Kate 3.5 (KDE 4.5)

RegExpr
Cerca la coincidéncia amb una expressio regular.
<RegExpr String="(cadena)" [insensitive="true|false"] [minimal="true| <+
false"] (atributs comuns) (dinamic) />

L’atribut String defineix 1'expressi6 regular.

insensitive de manera predeterminada és false i és passada al motor d’expressions
regulars.

minimal de manera predeterminada és false i és passada al motor d’expressions regu-
lars.

Ates que les regles coincideixen amb el comencament de la cadena actual, una expressi6
regular que comenci amb l’accent circumflex (*) indica que la regla tan sols s’haura de
comparar amb el comengament d’una linia.

Per a obtenir més informaci6, vegeu la secci6 sobre expressions regulars.

keyword

Detecta una paraula clau des d’una llista especificada.

<keyword String="(nom de la llista)" (atributs comuns) (delimitadors <
locals) />

L’atribut String identifica la llista de paraules clau pel seu nom. Haura d’existir una llista
amb aquest nom.

El sistema de ressaltat processa les regles de paraules clau d’'una manera molt optimitza-
da. Aixo fa que sigui una necessitat absoluta que qualsevol paraula clau que coincideixi
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necessitara estar envoltada pels delimitadors definits, ja sigui implicitament (els delimita-
dors predeterminats), o explicitament especificat dins la propietat additionalDeliminator de
I'etiqueta keywords.

Si una paraula clau coincideix haura de contenir un caracter de delimitador, aquest caracter
respectiu haura d’afegir-se a la propietat weakDeliminator de 1’etiqueta keywords. Aquest ca-
racter perdra la seva propietat delimitadora en totes les regles keyword. També és possible
utilitzar l'atribut weakDeliminator de la keyword perque aquesta modificacié només s’apliqui
a aquesta regla.

Int
Detecta un nombre enter (com 1'expressié regular: \b[0-9]+).
<Int (atributs comuns) (delimitadors locals) />
Aquesta regla no té atributs especifics.
Decimals
Detecta un nombre decimal (com I'expressié regular: (\b[0-9]+\.[0-9]*|\.[0-9]+)
([eE] [-+]12[0-9]1+) ?).
<Float (atributs comuns) (delimitadors locals) />
Aquesta regla no té atributs especifics.
HICOct
Detecta una representacié numerica d’'un nombre octal (com I'expressi6 regular: \b0 [0-71]
+).
<H1COct (atributs comuns) (delimitadors locals) />

Aquesta regla no té atributs especifics.

HICHex

Detecta una representacié numerica d’un nombre hexadecimal (com una expressié regular:
\bO [xX] [0-9a-fA-F]+).

<H1CHex (atributs comuns) (delimitadors locals) />

Aquesta regla no té atributs especifics.

HICStringChar

Detecta un caracter escapat.

<H1CStringChar (atributs comuns) />

Aquesta regla no té atributs especifics.

Localitza representacions literals de caracters que habitualment s’utilitzen en el codi de
programacio, per exemple \n (linia nova) o \t (tabulacié).

Els segiients caracters coincideixen amb la regla si segueixen a una barra inversa (\): abef
nrtv”’ ?\. A més seran valids els nombres hexadecimals escapats com per exemple \x££,
i els nombres octals escapats, per exemple \033.

HICChar
Detecta un caracter C.

<HlCChar (atributs comuns) />
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Aquesta regla no té atributs especifics.
Localitza caracters C tancats en una marca (Exemple: ' ¢’). La marca pot ser un caracter
simple o un caracter escapat. Vegeu «HICStringChar» per a localitzar seqtiencies de carac-
ters escapats.

RangeDetect
Detecta una cadena amb caracters d’inici i de final definits.

<RangeDetect char="(caracter)" charl="(caracter)" (atributs comuns) />

char defineix el caracter que inicia l'interval, char1l el caracter que finalitza l'interval.

Es molt atil per a detectar, per exemple, petites cadenes entre cometes i similars, pero teniu
en compte que el motor de ressaltat només pot treballar amb una linia a la vegada, de
manera que no es detectaran les cadenes que estiguin dividides en dues linies 0 més.

LineContinue
Coincideix amb un caracter especific al final d’una linia.

<LineContinue (atributs comuns) [char="\"] />

L’atribut char defineix un caracter opcional a comparar, de manera predeterminada és la
barra inversa (* \’). Nou des del KDE 4.13.

Aquesta regla és practica per a canviar el context al final de la linia. Aix0 és necessari per
exemple en C/C++ per a continuar macros o cadenes.

IncludeRules
Inclou regles des d'un altre context o llenguatge/fitxer.

<IncludeRules context="contextlink" [includeAttrib="true|false"] />

L'atribut context defineix el context a incloure.
Si és una cadena simple, incloura totes les regles definides en el context actual, exemple:

<IncludeRules context="anotherContext" />

Sila cadena conté un ## el sistema de ressaltat cercara un context d’una altra definici6 del
llenguatge amb el nom indicat, per exemple,

<IncludeRules context="String##C++" />

inclouria el context String des de la definici6 de ressaltat en C++.
Si l'atribut includeAttrib esta a true, canvia l'atribut de destinacié per un altre de la
font. Aix0d és necessari, per exemple, per al treball de comentar, si el text coincideix amb el
context inclos s’utilitzara un ressaltat diferent que amb el context amfitri6.

DetectSpaces

Detecta els espais en blanc.

<DetectSpaces (atributs comuns) />

Aquesta regla no té atributs especifics.

Utilitzeu aquesta regla si sabeu que hi poden haver diversos espais en blanc al davant, per
exemple, al comencament de les linies sagnades. Aquesta regla ometra tots els espais en
blanc a la vegada, en comptes de comprovar multiples regles i saltar coincidencies.

DetectIdentifier
Detecta identificadors de cadenes (com l'expressié regular: [a—zA-Z_] [a—zA-20-9_] *).
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<DetectIdentifier (atributs comuns) />

Aquesta regla no té atributs especifics.

Utilitzeu aquesta regla per a saltar d’una vegada una cadena de paraula de caracters, en
comptes de comprovar multiples regles a la vegada i saltar coincidencies.

6.2.4.2 Consells i trucs

Les expressions regulars son facils d’emprar, perd a vegades hi ha formes molt més rapides
d’obtenir el mateix resultat. Imagineu que només desitgeu localitzar el caracter «#» si aquest
és el primer caracter de la linia. Una solucié basada en una expressié regular seria quelcom
semblant a aixo:

<RegExpr attribute="Macro" context="macro" String=""\s*#" />

Podeu aconseguir el mateix molt més rapid utilitzant:

<DetectChar attribute="Macro" context="macro" char="#" firstNonSpace="
true" />

Si voleu que 'expressi6 regular localitzi «™ #» també podeu utilitzar DetectChar amb l'atri-
but column="0". L'atribut column compta els caracters, per tant, el tabulador és només un
caracter.

A les regles RegExpr, utilitzeu 'atribut column="0" si el patr6 "PATRO s’utilitza per a fer
coincidir el text amb el comengament d’una linia. Aixd millorara el rendiment, ja que evitara
cercar coincidencies en la resta de les columnes.

En les expressions regulars, utilitzeu grups sense captura (?:PATRO) en lloc dels grups amb
captura (PATRO), si les captures no s’utilitzen per a la mateixa expressi6 regular o en regles
dinamiques. Aix0 evita emmagatzemar innecessariament les captures.

Podeu canviar de context sense processar els caracters. Suposeu que voleu canviar de context
quan trobeu una cadena */ , per0 cal processar aquesta cadena en el segiient context. La regla

de sota coincidira, i l'atribut lookAhead fara que es desi la cadena coincident per al segiient
context.

<StringDetect attribute="Comment" context="#pop" String="*/" lookAhead=" ¢
true" />

Utilitzeu Detect Spaces si sabeu quants espais en blanc hi ha.
Utilitzeu DetectIdentifier en comptes de 'expressié regular « [a—zA-2Z_] \w*>».

Utilitza els estils predeterminats sempre que es pugui. D’aquesta manera 1'usuari es trobara
un entorn familiar.

Mireu altres fitxers XML per a comprovar de quina forma altra gent implementa les regles
delicades.

Podeu validar tots els fitxers XML utilitzant 1’ordre validatehl.sh mySyntax.xml. El fitxer va
lidatehl.sh usa el language.xsd, els quals estan disponibles al repositori del ressaltat de la
sintaxi.

Si tot sovint repetiu expressions regulars complexes podeu utilitzar ENTITIES. Exemple:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE language
[
<!ENTITY la_meva_ref "[A-Za-z_:][\w.:_-1*">
1>
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Ara podeu utilitzar &la_meva_ref; en comptes de 1’expressi6 regular.

* A l'editor del Kate, podeu tornar a carregar les sintaxis utilitzant la linia d’ordres integrada
(drecera predeterminada F7) i I’ordre reload-highlighting.

e Podeu utilitzar la utilitat de linia d’ordres anomenada ksyntaxhighlighter6 (kate-synt
ax-highlighter en versions anteriors) per a provar una sintaxi i mostrar l'estil i les regions
associades amb cada part d'un text.

return theme

Normal Text

Resultat de ksyntaxhighlighter6 --output-format=ansi --syntax-trace=format test.cpp.
Useu ksyntaxhighlighter6 -h per a més opcions.

6.3 Treballar amb temes de color

6.3.1 Vista general

Els temes de color defineixen els colors de ’area d’edici6é de text i del ressaltat de la sintaxi. Un
tema de color abasta el segiient:

® L’estil del text, utilitzat per a ressaltar la sintaxi mitjangant els atributs predeterminats d’estil. Per
exemple, el color del text i el del text seleccionat.

e El fons de I’area d’edici6 de text, inclosa la seleccié del text i la linia actual.

® Lavora de laicona de l’area de text: el seu fons, la linia de separaci6, els ntimeros de linia, els
marcadors per a I'ajust de les paraules a la linia, les marques de linia modificada i el plegat de
codi.

¢ Els decoradors de text com els marcadors de cerca, el sagnat i les marques de linia per a tabu-
lacié/espai, la coincidencia dels claudators i la verificaci6 ortografica.

e Marcadors i retalls.

Per a evitar confusions, el segiient queda fora de I'ambit:

¢ El tipus i mida de la lletra.

¢ Els colors de I'aplicacié d’edici6 de text, com el mapa de la barra de desplacament, els ments,
la barra de pestanyes, el color de la finestra, etc. En les aplicacions KDE, com el Kate o el
KDevelop, aquests colors es defineixen mitjangant l'esquema de color global del P1
asma, el qual s’estableix en el modul «Colors» a l’Arranjament del sistema o des de la mateixa
aplicaci6 en el ment Arranjament — Esquema de color.
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@ Christoph Cullmann <cullmanngkde.org=

// BEGIN

#include =string=
#include <05tring=
// END

* [lll: improve documen
* @param magicArgument E
* @return magic return value

16 int mainfuint64_t magicArgumentd

if (magicArgument =
const std::sig

return g =

Temes de color «Brisa clara» i «Brisa fosca» amb ressaltat de la sintaxi del «C++».

6.3.2 Els temes de color «<KKSyntaxHighlighting»

El marc de treball KSyntaxHighlighting, el qual és el motor del ressaltat de la sintaxi, és la bibli-
oteca que proporciona i gestiona els temes de color. Aquest forma part dels Fra-
meworks del KDE i s’utilitza en els editors de text del KDE com el Kate, KWrite, Kile i KDevelop.
Aquesta dependeéncia té el segiient aspecte:

Kate KWrite KDevelop Kile 3rd party 3rd party
(Application) (Application) (Application) (Application) (Application) (Application)
KTextEditor

(Tier 3 Framework)

!

KSyntaxHighlighting

(Tier 1 Framework)

Dependencia de les biblioteques dels Frameworks del KDE en els editors de text.

El marc de treball KSyntaxHighlighting inclou una varietat de temes integrats que es mostren a
la pagina «Temes de color» del lloc web de I'editor Kate.

El marc de treball KTextEditor, el qual és el motor d’edici6é de text, proporciona una interficie
d’usuari per a crear i editar els temes de color, inclosa una eina per a importar i exportar els
temes. Aquesta és la forma més senzilla de crear-los i editar-los, podeu accedir-hi des del dialeg
«Configura» de l'editor de text. Hi ha més detalls a Seccié 6.3.5.
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@ Configure — Kate v~ 9
3 Color Themes

Appearance Theme: | Breeze Dark ~ || copy. Export... Import...

"

Bundled read-only theme. To modify the theme, please copy it.

Color Themes
Colors Default Text Styles  Highlighting Text Styles

Editing
Ty
(Tl

Open/save

.

Behavior

()\ Control Flow

S

i

EILT
| 00 m

2

External Tools

. Default theme for kate: Automatic Selection
Terminal

B Help v oK ® Cancel

La IGU per a gestionar els temes de color a la configuracio del Kate.

Es important esmentar que, en els editors de text del KDE com el Kate o el KDevelop, els temes de
color de KSyntaxHighlighting s"utilitzen des dels Frameworks 5.75 del KDE, llangats el 10 d’octu-
bre de 2020. Anteriorment, s’utilitzaven els esquemes de color del Kate (configuracié d’esquema
basada en el KConlfig) i ara estan en destis. No obstant aix0, és possible convertir els antics es-
quemes del Kate als temes de color de KSyntaxHighlighting. El repositori KSyntaxHighlighting
inclou I'script utils/kateschema_to_theme_converter.pyila utilitat utils/schema-c
onverter/ per aaquest proposit.

6.3.3 El format JSON dels temes de color
6.3.3.1 Vista general

Els temes de color s'emmagatzemen en fitxers de format JSON, amb I’extensi6 .theme.

En el codi font de KSyntaxHighlighting, els fitxers JSON dels temes integrats es troben a la car-
peta data/themes/ . Cal tenir en compte que en els editors de text, els temes integrats es
compilen a dins de la biblioteca KSyntaxHighlighting, per tant, la forma d’accedir-hi és a través
del codi font o exportant-la des de la IGU per a gestionar els temes de KTextEditor.

També és possible afegir amb facilitat temes addicionals o personalitzats, els quals es carreguen
des del sistema de fitxers. Els fitxers de tema personalitzats per 1'usuari es troben a la carpeta org
.kde.syntax-highlighting/themes/ en la vostra carpeta d'usuari, la qual trobareu amb l’ordre
qtpaths —--paths GenericDatalLocation que normalment és $HOME /.local/share/ 1i/u
sr/share/ .

En els paquets Flatpak i Snap, la carpeta anterior no funcionara, ja que la ubicaci6 de les dades
és diferent per a cada aplicacié. En una aplicacié de Flatpak, aquesta ubicacié generalment és $H
OME /.var/app/ nom_paquet_flatpak /data/org.kde.syntax-highlighting/themes/ 1ien una
aplicaci6 de Snap aquesta ubicaci6 és SHOME /snap/ nom_paquet_snap /current/.local/share/
org.kde.syntax-highlighting/themes/ .

Al Windows® aquests fitxers es troben a $USERPROFILES$\AppData\Local\org.kde.syntax-highl
ighting\themes. $USERPROFILE% que generalment s’expandeix a C:\Users\nom_usuari.

En resum, per a la majoria de les configuracions, la carpeta de temes personalitzats és la segtient:
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SHOME /.local/share/org.kde.syntax-hig
hlighting/themes/
/usr/share/org.kde.syntax-highlightin
g/themes/

SHOME /.var/app/ nom_paquet_flatpak
Per als paquets Flatpak /data/org.kde.syntax-highlighting/them
es/

SHOME /snap/ nom_paquet_snap

Per als paquets Snap /current/.local/share/org.kde.syntax-h
ighlighting/themes/
$USERPROFILE%\AppData\Local\org.kde.sy
ntax-highlighting\themes

SHOME /Library/Application Support/org
.kde.syntax-highlighting/themes/

Per a I'usuari local

Per a tots els usuaris

Al Windows®

Al macOS®

Si hi ha mdltiples fitxers de tema amb el mateix nom, es carregara el fitxer amb la revisié més
alta.

6.3.3.2 L’estructura JSON

L'estructura d'un fitxer JSON s’explica al seu lloc web. Basicament, un fitxer de format JSON
consta de:

® Colleccions de parells clau/valor, separats per comes i agrupats en {}, els quals anomenarem
«objectes».

¢ Llistes ordenades de valors, separats per comes i agrupats en [], a les quals anomenarem
«matriu».

En aquest article s’utilitzaran les nomenclatures «clau», «valor», «objecte» i «matriu». Si és la pri-
mera vegada que treballeu amb fitxers JSON, comprendre’ls és tan senzill com mirar els exemples
que hi ha a continuacié.

6.3.3.3 Seccions principals dels fitxers JSON de temes de color

L’objecte arrel del fitxer JSON de tema de color conté les claus d’esquema segtients:

* metadata: Es obligatoria. El valor és un objecte amb les metadades del tema, com el nom, la
revisio i la llicencia.
Aixo es detalla a Secci6 6.3.3.4.

* editor-colors: Es obligatoria. El valor és un objecte amb els colors de 1’area per a l'edici6
de text, com el fons, la vora d’icones i la decoracié del text.

Aix0 es detalla a Secci6 6.3.4.1.
* text-styles: Es obligatoria. El valor és un objecte amb els atributs d’estil per al text predeter-
minat del ressaltat de la sintaxi. Cada atribut defineix el seu color del text, el seu color del text

seleccionat o si esta en negreta o cursiva, per exemple. Es pot fer referéncia als estils de text des
dels atributs dels fitxers XML per a definici6 de la sintaxi.

Aixo es detalla a Secci6 6.3.4.2.
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* custom-styles: Es opcional. Defineix estils de text per als atributs de les definicions especi-
fiques del ressaltat de la sintaxi. Per exemple, en una definici6 del ressaltat com en Python o
Markdown, podreu especificar un estil de text diferent que superposi el predeterminat definit
atext-styles.

Aix0 es detalla a Secci6 6.3.4.3.

El llenguatge JSON no admet comentaris. No obstant aixd, podeu fer servir la clau opcional _c
omments en l'objecte arrel per a escriure els comentaris, per exemple, si esteu adaptant un tema
existent, podeu posar 'URL del repositori original. La forma més practica és utilitzar una matriu
de cadenes.

A continuaci6 es mostra un fitxer d’exemple per al tema «Breeze Light». Podeu observar que,
per a evitar que 'exemple sigui massa gran, els objectes editor-colors i text-styles no
contenen totes les claus requerides. Podeu veure tot el fitxer del tema «Breeze Light» al repositori
de KSyntaxHighlighting.

{
" _comments": [
"Aquest és un comentari.",
"Si aquest tema és una adaptacidé d’un altre, poseu l’enllag¢ cap al <«
repositori original."
1,

"metadata": {

"name" : "Breeze Light",
"revision" : 5,
"copyright": [

"SPDX-FileCopyrightText: 2016 Volker Krause <vkrause@kde.org>",
"SPDX-FileCopyrightText: 2016 Dominik Haumann <dhaumann@kde.org <>
>"
:|!
"license": "SPDX-License-Identifier: MIT"
}l
"editor-colors": {
"BackgroundColor" : "#ffffff",
"CodeFolding" : "#94caef",
"BracketMatching" : "#ffffo0",
"CurrentLine" : "#£f8f7f6",
"IconBorder" : "#£f0f0f0",
"IndentationLine" : "#d2d2d2",
"LineNumbers" : "#a0alal",
"CurrentLineNumber" : "#lelele",
Les altres claus per al color de 1'editor...

o
"text-styles": {

"Normal" : {
"text-color" : "#1flclb",
"selected-text-color" : "#ffffff",
"bold" : false,
"italic" : false,
"underline" : false,
"strike-through" : false

}!

"Keyword" : {
"text-color" : "#1flclb",
"selected-text-color" : "#ffffff",
"bold" : true

}l

"Function" : {
"text-color" : "#644a9%9b",
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"selected-text-color" : "#452886"
} ’
"Variable" : {
"text-color" : "#0057ae",
"selected-text-color" : "#00316e"

I
Les altres claus per a l’estil del text...

by
"custom-styles": {
"ISO C++": {
"Data Type": {
"bold": true,

"selected-text-color": "#009183",
"text-color": "#00b5cf"
I
"Keyword": {
"text-color": "#6431b3"
}
}7
"YAML": |
"Attribute": {
"selected-text-color": "#00b5cf",
"text-color": "#00b5cf"

6.3.3.4 Metadades

L’objecte JSON de la clau de metadata conté informacié rellevant sobre el tema. Aquest objecte
té les segtients claus:

* name: Es una cadena que estableix el nom de I'idioma. Apareixera posteriorment en els ments
i dialegs. Es obligatoria.

* revision: Es un nombre enter que especifica la revisié actual del fitxer de tema. Sempre

que actualitzeu un fitxer per a tema de colors, assegureu-vos d’augmentar aquest nimero. Es
obligatoria.

* license: Es una cadena que defineix la llicencia del tema, utilitzant l'identificador SPDX-Li
cense-Identifier des del format SPDX estandard per a la comunicacié de la llicencia. Es
opcional.

Podeu veure la llista completa dels identificadors de llicencia SPDX aqui.

* copyright: Es una matriu de cadenes que especifica els autors del tema, utilitzant 1'identifica-
dor SPDX-FileCopyrightText des del format SPDX estandard per a la comunicaci6 de la

llicencia. Es opcional.

"metadata": {
"name" : "Breeze Light",
"revision" : 5,
"copyright": [

"SPDX-FileCopyrightText: 2016 Volker Krause <vkrause@kde.org>",
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"SPDX-FileCopyrightText: 2016 Dominik Haumann <dhaumann@kde.org>"

1,
"license": "SPDX-License-Identifier: MIT"

6.3.4 Els colors en detall

Aquesta secci¢ detalla tots els atributs de color disponibles i les opcions de configuracié disponi-
bles del color.

6.3.4.1 Colors de I’editor

Correspon als colors de 1’area per a 'edici6 de text.

En el fitxer de tema JSON, la clau respectiva editor—colors té com a valor un objecte on cada
clau fa referencia a un color d’atribut de 'editor de text. Aqui, totes les claus disponibl
es sén obligatdries, els seus valors sén cadenes amb codis de color en hexadecimal, com
«#00B5CF».

A la IGU per a gestionar els temes de KTextEditor, aquests atributs es poden modificar a la
pestanya Colors.

Les claus disponibles sén les segtients; les claus utilitzades en el fitxer JSON es llisten en negreta,
els noms utilitzats a la IGU es mostren entre parentesis.

Colors de fons de l’editor

BackgroundColor (Area de text)
Aquest és el fons predeterminat per a I'area d’edici6, sera el color dominant a I'area
d’edici6.

#include <assert.h=
._.—I—'

using namespace KSyntaxHighlighting;

#FFFFFF
BackgroundColor
[Text Area)
TextSelection (Text seleccionat)
Aquest és el fons per al text seleccionat.
Theme &Theme: : const
m_data m_data —
35 | #this;
} #9ACAEF

TextSelection
[Selected Text)

CurrentLine (Linia actual)
Estableix el color per a la linia actual. Estableix aquesta opcié una mica diferent del
fons del text normal per a ajudar a mantenir el focus en la linia actual.
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)

170 String ThemeData::name() const
171 ? ’ . / #FBF7F6
172 return m_name;| CurrentLine
174 h“"‘“\Q
#FFFFFF
BackgroundColor
(Text Area)
SearchHighlight (Ressaltat de la cerca)
Ajusta el color per al text que coincideixi amb la vostra tltima cerca.
#94CAEF
TextSelection #FFFFO0
(Selected Text) SearchHighlight
// display graph
<< regionStyle;
auto | = m_formatGraph.begin();
auto last = m_formatGraph.end();
--last;
for (; first != last; ++first) {
out << first-»graphLine << "\x1b[K\n" << first->labelLine << "\x1b[K\n";
out << first-»graphLine << "\x1b[K\n" << first->labelLine << "\x1b[K\x1b[@m\n";
1

ReplaceHighlight (Ressaltat de la substitucid)

Ajusta el color per al text que coincideixi amb la vostra tltima operacié de substituci6.

gqheleteAll(contexts);
contexts.clear( );
formats.clear():

filelame.clear (%7
section.clearReplaced();

402 style.

403 indenter.

404 author.clear();
485 license.clear( );

mimetypes.clear( );
extensions.clear();
wordDelimiters = WordDel

O

#FFFFO0
SearchHighlight

@

#00FFDO
ReplaceHighlight

imiters():

Vora de laicona

IconBorder (Area de fons)

Aquest color s’utilitza per a les marques, ntimeros de linia i vores de les marques

de plegat del codi situats al costat esquerre de
mostrats.
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LineNumbers (Ntmeros de linia)
Aquest color s’utilitza per a dibuixar els ntimeros de linia al costat esquerre quan
siguin mostrats.

CurrentLineNumber (Ntdmero de la linia actual)
Aquest color s’utilitza per a dibuixar el nimero de linia de la linia actual, quan es
mostra, a la banda esquerra de la vista. Establir aix0d una mica diferent de «LineNum-
bers» ajudara a mantenir I'enfocament sobre la linia actual.

Separator (Separador)

Aquest color s’utilitza per a dibuixar la linia vertical que separa la vora d’icones del
fons de l’area de text.

vold ContextSwitch::r

H
t_defName. is
d = Definitio
auto data = D
data-=jload( );
if (m_context
Mm_CONLEXt

#FA0ADAD
LineNumbers T,

#FOFOFQ
IconBorder
(Background Area)

#1E1E1E #D5D5D5
CurrentLineNumber Separator

WordWrapMarker (Marcador d’ajust de les paraules)
Aquest color sutilitza per a dibuixar un patré a ’'esquerra de les linies ajustades di-
namicament quan siguin alineades verticalment, i també per a les marques d’ajust
estatic de les linies.

<context name="Char32 Literal”
fallthroughContext="Char Liter
<RegExpr attribute="String C
W21 [e-7]1{1,3}|x[0-9A-Fa-f]

#EDEDED <DetectChar attribute="Error
WordWrapMarker <RegExpr attribute="Char" co
</context>

CodeFolding (Plegat de codi)

Aquest color s’utilitza per a ressaltar la seccié del codi que es plega quan feu clic a la
fletxa de plegat del codi a 'esquerra d’un document. Per a obtenir més informacio,
vegeu la documentaci6 per al plegat del codi.
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4 int main({uint64_t magicArgument)
3 {
6 if (magicArgument = 1) { -—
const std::string string = "source
. const QString qString(QStringLiter]
10 } #94CAEF
11 return grand(); CodeFolding
12 ¥

ModifiedLines (Linies modificades)
Aquest color s’utilitza per a ressaltar a I'esquerra algunes linies del document que han
estat modificades pero no desades. Per a obtenir més informaci6, vegeu Secci6 3.9.

SavedLines (Linies desades)
Aquest color s’utilitza per a ressaltar a I'esquerra algunes linies del document que han

estat modificades i desades en aquesta sessi6. Per a obtenir més informacié, vegeu
Secci6 3.9.

#9ECCT ?‘l int main{uint64_t magicArgument)
SmmdLines | if (magicArgument > 1) {
|~ const std::string string = "source file: \"" __F
8 const QString g5tring{QStringLiteral("test"));]
:_:|
10 }
#FDBC4B

ModifiedLines

Decoracions de text

SpellChecking (Linia amb error ortografic)
Aquest color s’utilitza per a indicar els errors ortografics.

4 I

#BFO303
SpeliChecking
(Spelling Mistake Line)

P b b e

TabMarker (Marcadors de tabulacié i espai)

Aquest color s’utilitza per a dibuixar els indicadors d’espai en blanc, quan estan acti-
vats.
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|
o B

<list name="boolean"=>
<zitem>true</item>
<item=false</item=
</list>

#D2D2D2

TabMarker
(Tab and 5pace Markers)

IndentationLine (Linia amb sagnat)

Aquest color s'utilitza per a dibuixar una linia a 1’esquerra dels blocs de sagnat, si

aquesta caracteristica esta activada.

reader.readNext( ); Skip

513 while (!reader.atEnd()) {

514 switch (reader.tokenType()) {

515 case Q¥mlStreamReader::5tartElement:
516 if (reader.name( ) == QLatiniString
517 if (!'keywordIsLoaded) {

518 KeywordList keywords;

519 keywords . load( reader ) ;

520 keywordLists.insert{keywor
521 } else {

522 ' reader.skipCurrentElement(
i | }

#D2D2D2
IndentationLine

BracketMatching (Ressaltat dels paréntesis)
Aquest color sutilitza per a dibuixar el fons dels claudators aparellats.
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if (contextSwitch.context()) {
data->push(contextSwitch.con
return true;

370

#FFFFO0

BracketMatching
(Bracket Highlight)

Colors dels marcadors

MarkBookmark (Punt)
Aquest color s’utilitza per a indicar els punts. Cal recordar que aquest color té una
opacitat del 22% (i del 33% per a la linia actual) pel que fa al fons. Per a més informa-
cid, vegeu Seccio 3.6.

Q_ASSERT(reader.tokenType() = QXmlStreamReader::StartElement);

o m_name = reader.attributes().value(QLatiniString("name")).toString(); Ul
m_attribute = reader.attributes().value(QLatiniString(“attribute”)).toString();
m_lineEndContext.parse({reader.attributes().value(QLatin1String( " lineEndContext” #0000FF

MarkBookmark
(Bookmark)

MarkBreakpointActive (Punt d’interrupcié actiu)
El connector GDB utilitza aquest color per a indicar un punt d’interrupcié actiu. Cal
tenir en compte que aquest color té una opacitat del fons. Per a més informacid, vegeu
la documentacié del connector GDB.

MarkBreakpointReached (S’ha arribat a un punt d’interrupcié)
El connector GDB utilitza aquest color per a indicar un punt d’interrupcié que heu
assolit durant la depuracié. Cal tenir en compte que aquest color té una opacitat del
fons. Per a més informaci6, vegeu la documentacié del connector GDB.

MarkBreakpointDisabled (Punt d’interrupcié desactivat)
El connector GDB utilitza aquest color per a indicar un punt d’interrupcié inactiu.
Cal tenir en compte que aquest color té una opacitat del fons. Per a més informacio,
vegeu la documentacié del connector GDB.

MarkExecution (Execucio)
Aquest color és utilitzat pel connector GDB en la linia que s’esta executant. Cal tenir
en compte que aquest color té una opacitat del fons. Per a més informaci6, vegeu la
documentacié del connector GDB.

MarkWarning (Avis)
El connector de compilaci6 utilitza aquest color per a indicar una linia que ha provocat
un avis del compilador. Cal tenir en compte que aquest color té una opacitat del fons.
Per a més informaci6, vegeu la documentacié del connector de construccio.

MarkError (Error)

El connector de construccié utilitza aquest color per a indicar una linia que ha provo-
cat un error de compilacié. Cal tenir en compte que aquest color té una opacitat del
fons. Per a més informaci6, vegeu la documentacié del connector de construcci6.

Plantilles i retalls de text
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TemplateBackground (Fons)
El connector Retalls del Kate utilitza aquest color per a marcar el fons d’un retall. Per
a més informacid, vegeu la documentaci6 dels Retalls del Kate.

TemplatePlaceholder (Text variable editable)
El connector Retalls del Kate utilitza aquest color per a marcar un text variable en
el qual podreu fer clic per a editar-lo manualment. Per a més informaci6, vegeu la
documentaci6 de Retalls del Kate.

TemplateFocusedPlaceholder (Text variable editable amb el focus)
El connector Retalls del Kate utilitza aquest color per a marcar el text variable que
esteu editant. Per a més informacio, vegeu la documentacié de Retalls del Kate.

15 v «<div class="wrtt€r;(_—_—d
Snmamm——
</div> #76DAGE
TemplateFocusedPlaceholder
#D6D2D0 (Focused Editable Placeholder)
TemplateBackground <div class="writf®™>—0r1 |

(Background)

17 </divs

#BAFBCE
TemplatePlaceholder
(Editable Placeholder)

TemplateReadOnlyPlaceholder (Text variable no editable)
Aquest color és utilitzat pel connector Retalls del Kate per a marcar un text variable
que no es pot editar de forma manual, com el que s’'omple automaticament. Per a
obtenir més informaci6, vegeu la documentaci6 per al connector Retalls del Kate.

4 Writing a sub-title]

#F&EGESR * Ttem 1

TemplateReadOnlyPlaceholder
(Mot Editable Placeholder)

6.3.4.2 Estils de text predeterminats

Els estils predeterminats del text son heretats pels estils del text ressaltat, el qual permet a 'editor
presentar el text d’'una manera molt coherent, per exemple, el text dels comentaris utilitza el
mateix estil en gairebé tots els formats de text que pot ressaltar el KSyntaxHighlighting.

NOTA

Es pot fer referéncia a aquests estils de text des dels estils predeterminats utilitzats en els
fitxers XML de definicid per al ressaltat de la sintaxi, per exemple, I'atribut «Normal» és equivalent a
«dsNormal» en els fitxers XML i «DataType» és equivalent a «dsDataType». Vegeu Secci6 6.2.3.3 a
la documentacio del ressaltat de la sintaxi.
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SUGGERIMENT
Assegureu-vos de triar colors llegibles amb bon contrast, especialment en combinacié amb els Colo
rs de 1’editor. Vegeu Seccib 6.3.6.1.

En el fitxer JSON, la clau respectiva text—styles té com a valor un objecte on cada clau cor-
respon al nom d’un estil predeterminat de text, el qual és equivalent a 1utilitzat en les definicions
de ressaltat de la sintaxi. Aqui, totes les claus d’estil de text disponibles sén
obligatodries, es llisten a continuacié.

"text-styles": {

"Normal" : {
"text-color" : "#1flclb",
"selected-text-color"™ : "#ffffff",
"bold" : false,
"italic" : false,
"underline" : false,
"strike-through" : false

}I

"Keyword" : {
"text-color" : "#1flclb",
"selected-text-color"™ : "#ffffff",
"bold" : true

}I

"Function" : {
"text-color" : "#644a9p",
"selected-text-color"™ : "$#452886"

by
Les altres claus de 1’estil de text...

Cada clau de lestil predeterminat del text té un objecte JSON com a valor, on s’especifiquen
valors com color, negreta, cursiva, etc. Aquestes claus sén les segiients:

text-color: Es una cadena amb el color del text en el codi de color hexadecimal. Aquesta
clau/valor és obligatoria.

selected-text-color: El color del text quan se selecciona generalment és el mateix
valor que «text-color». Quan se selecciona el text, el fons és definit pel valor de TextSelection
als Colors de l'editor, de manera que haureu d’assegurar-vos que el text tingui un bon
contrast i sigui llegible amb aquest fons. El valor és una cadena amb un codi de color
hexadecimal. Aquesta clau/valor és obligatoria.

bold: Es un valor boolea que determina si el text esta en negreta. Aquesta clau és opcional,
el valor predeterminat és false.

italic: Esun boolea que determina si el text esta corbat. Aquesta clau és opcional, el valor
predeterminat és false.

underline: Es un boolea que determina si el text esta subratllat. Aquesta clau és opcional,
el valor predeterminat és false.

strike-through: Es un boolei que determina si el text esta taxat. Aquesta clau és opcio-
nal, el valor predeterminat és false.

background-color: Determina el fons del text, utilitzat per exemple en alertes en els
comentaris. El valor és una cadena amb un codi de color en hexadecimal. Aquesta clau és
opcional, de manera predeterminada no hi ha cap fons.

selected-background—-color: Determina el fons del text quan se selecciona. El valor
és una cadena amb un codi de color en hexadecimal. Aquesta clau és opcional, de manera
predeterminada no hi ha cap fons.
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A la IGU per a gestionar els temes de color de KTextEditor, aquests atributs es poden modificar
a la pestanya Estils predeterminats de text. El nom de la llista d’estils utilitza 'estil
configurat per a I'element, el qual proporciona una vista prévia immediata en configurar un estil.
Cada estil permet seleccionar atributs comuns, aixi com els colors de primer pla i de fons. Per a
treure un color de fons, feu clic dret per a emprar el ment contextual.

Les claus d’estil de text disponibles sén les segtients; les claus utilitzades en el fitxer JSON es
llisten en negreta, els noms utilitzats en la IGU es mostraran entre parentesis si son diferents.

Text normal i codi font
Normal: Estil predeterminat de text per al text normal i codi font sense un ressaltat especial.

Keyword: Estil de text per a les paraules clau dels llenguatges integrats.
Function: Estil de text per a les definicions de funcions i crides a funcions.

Variable: Estil de text per a les variables, si escau. Per exemple, les variables en PHP /Perl
generalment comencen amb un signe $, de manera que tots els identificadors que segueixen
el patré $foo es ressaltaran com a variables.

ControlFlow (Flux de control): Estil de text per a les paraules clau del flux de control,
com if, then, else, return, switch, break, yield, continue, etc.

Operator: Estil de text per als operadors, com +, —, *, / , %, etc.
BuiltIn (Integrat): Estil de text per a classes de llenguatges, funcions i objectes integrats.

Extension: Estil de text per a les extensions conegudes, com les classes de les Qt™, fun-
cions/macros en C++ i Python o boost.

Preprocessor: Estil de text per a les declaracions de preprocessador o definicions de
macro.

Attribute: Estil de text per a les anotacions o atributs de funcions o objectes, p. ex. Qove
rrideenjJavao__declspec(...) i__attribute__ ((...)) en C++.
Nombres, tipus i constants

DataType (Tipus de dades): Estil de text per a tipus de dades integrades com int, char,
float, void, u64, etc.

DecVal (Decimal/valor): Estil de text per als valors decimals.
BaseN (Enter base-N): Estil de text per als ntimeros amb una base diferent que 10.
Float (Coma flotant): Estil de text per als nombres de coma flotant.

Constant: Estil de text per a les constants del llenguatge i les constants definides per
l'usuari, p. ex. True, False, None en Python o nullptr en C/C++; o les constants matematiques
com PIL.

Cadenes i caracters
Char (Caracter): Estil de text per als caracters individuals com " x” .
SpecialChar (Caracter especial): Estil de text per als caracters d’escapament en les cade-

nes, p. ex. «hola\n» i altres caracters amb un significat especial en les cadenes, com les
substitucions o operadors d’expressi6 regular.

String: Estil de text per a les cadenes com «hola mén».

VerbatimString (Cadena literal): Estil de text per a les cadenes de text o sense processar
com ' raw \backlash’ en Perl, CoffeeScript i els intérprets d’ordres, aixi com r’ \raw’
en Python o com en els documents HERE.

SpecialString (Cadena especial): Estil de text per a les cadenes especials, com expres-
sions regulars en ECMAScript, el mode matematic LATEX, SQL, etc.

Import (Importacions, moduls i inclusions): Estil de text per a les inclusions, importaci-
ons, moduls o paquets de LATEX.
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Comentaris i documentaci6
Comment: Estil de text per als comentaris normals.

Documentation: Estil de text per als comentaris que reflecteixen la documentacié de 1’A-
PI, com /** doxygen comments */ 0 “““docstrings”””

Annotation: Estil de text per a les anotacions en comentaris o documentacié d’ordres,
com @param en Doxygen o JavaDoc.

CommentVar (Variable de comentari): Estil de text que es refereix als noms de les variables

utilitzades en les ordres anteriors en un comentari, com foobar a «<@param foobar», en
Doxygen o JavaDoc.

RegionMarker (Marcador de regi6): Estil de text per als marcadors de regi6, normalment
definits per / /BEGINi/ /END en els comentaris.

Information: Estil de text per a la informacid, notes i consells, com la paraula clau @note
en Doxygen.

Warning: Estil de text per als avisos, com ara la paraula clau @warning en Doxygen.

Alert: Estil de text per a les paraules especials en els comentaris, com TODO, FIXME, XXXX
1 WARNING.

Miscel-lania
Error: Estil de text que indica error ressaltat i sintaxi incorrecta.

Others: Estil de text per als atributs que no coincideixen amb cap dels altres estils prede-
terminats.

6.3.4.3 Estils personalitzats per al text ressaltat

Aqui podreu establir els estils de text per a una definicié especifica del ressaltat de la sintaxi,
superposant 'estil de text predeterminat descrita la secci6 anterior.

En el fitxer de tema JSON, aixo0 es correspon amb la clau custom-styles, el valor és un objecte
on cada clau de subesquema es correspon amb elnom d’una definicié de ressaltat de
la sintaxi. El seu valor és un objecte on cada clau es refereix al nom dels atributs d’est
il definit en els elements itemData del fitxer XML de ressaltat de la sintaxi, i el valor respectiu
és un subobjecte amb les claus text-color, selected-text-color, bold, italic, underline, strike-through,
background-color i selected-background-color definides a la secci¢ anterior. Cadascun d’aquests va-
lors és opcional, ja que si no hi sén presents, es considerara 'estil establert a text—-styles.

Per exemple, en aquest fragment de codi, la definicié de ressaltat de la sintaxi «ISO C++» té un
estil de text especial per als atributs «Modificadors de tipus» i «Classes estandard». En el fitxer
XML corresponent «isocpp.xml», I'atribut definit «Classes estandard» utilitza 'estil predetermi-
natBuiltIn (o dsBuiltIn). Enaquest atribut, només se sobreescriura el valor de text—color
amb el nou color «#6431b3».

"custom-styles": {
"ISO CH++": {

"Standard Classes": {
"text-color": "#6431b3"

>

"Type Modifiers": {
"bold": true,
"selected-text-color": "#009183",
"text-color": "#00b5cf"
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NOTA

* Heu de considerar que aquests estils de text estan associats amb els noms dels atributs definits en
els fitxers XML de ressaltat de la sintaxi. Si s’actualitza un fitxer XML i es canvia el nom o s’eliminen
alguns atributs, I'estil personalitzat definit en el tema ja no s’aplicara.

® Les definicions del ressaltat de la sintaxi sovint inclouen altres definicions. Per exemple, el ressal-
tador de «QML» inclou el ressaltador de «JavaScript», ja que comparteixen la funcionalitat en el
ressaltat.

A la IGU per a gestionar els temes de KTextEditor, aquests atributs es poden modificar a la pes-
tanya Estils del text ressaltat. De manera predeterminada, 'editor preselecciona el
ressaltat del document actual. Notareu que molts ressaltats contenen altres ressaltats represen-
tats per grups en la llista d’estils. Per exemple, la majoria dels ressaltats importen el ressaltat
«Alert», i molts formats de codi font importen el ressaltat «Doxygen».

6.3.5 Els temes de color de la IGU

La forma més senzilla de crear i editar temes de color és mitjancant la IGU dins del dialeg «Con-
figura» proporcionat per KTextEditor. Per a accedir-hi, seleccioneu Arranjament — Configura
I'aplicacié... ala barra de ments del vostre editor de text. Aixo obrira el dialeg Configura, alla
seleccioneu Temes de color a la barra lateral.

@ Configure — Kate v~ 0
vzl Color Themes
Appearance Theme: | New Breeze Light Copy. Delete Export... Import...
/ Colors | Default Text Styles | Highlighting Text Styles
Color Themes
Context B I u 5 Normal Selected  Background Background Selected
Edﬁg Normal Text & Source Code
Normal o oo o Il None set None set
@ Keyword m O O 0O - None set None set
Open/save Function O 0 O O N s None set
F 3 Variable O 0 0 0 N oes Nene set
Behavior Control Flow m O 0o 0O IR None set None set
O\ Operator o O O 0O - None set None set
Session Built-in m O O O HEEE o None set
Extension ®m O 0 O Il None set Nene set
n Preprocessor O 0O O 0O B o None set
User Feedback Attribute 00 0O O HEEEE o Mone set
"7 Numbers, Types & Constants
Plugins Data Type O O O O - - None set None set
QE O O O O - - None set Mone set
Projects O O O O - - None set Mone set
— O O O O - - None set Mone set
* 0O O O 0O S o None set
External Tools
- Default theme for kate: Automatic Selection -
Terminal
B Help v 0K v & cancel

Dialeg de configuracié del Kate amb la gesti6 del tema de color.

En aquest dialeg podreu configurar tots els colors en qualsevol tema que tingueu, aix{i com crear/-
copiar temes nous, suprimir-los, exportar-los a un fitxer . theme amb format JSON o importar-los
des de fitxers .theme externs. Cada tema té les opcions de configuraci6 per als colors i els estils
de text.

De manera predeterminada, els temes integrats no es poden modificar. Per a fer aixo, els haureu
de copiar i donar un nom nou.

Per a utilitzar un tema de forma permanent en el vostre editor de text, haureu de seleccionar-
lo en el quadre combinat anomenat Tema predeterminat per a ’aplicacié que hi ha a la part
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inferior del dialeg i prémer Aplica o D’acord. De manera predeterminada, I'opcié Seleccié
automatica esta activada, la qual triara un tema de color més apropiat d’acord amb l'esquema
de color del Plasma utilitzat en 1’aplicaci6 d’edici6 de text; normalment es tria «Brisa clara» i «Brisa
fosca» sil’esquema és clar o fosc, respectivament.

SUGGERIMENT

Podeu ajustar 'esquema de color global del KDE en el modul «Colors» a I'’Arranjament del sistema.
També el podreu canviar individualment en algunes aplicacions com el Kate o el KDevelop, des del
menu Arranjament — Esquema de color.

6.3.5.1 Crea un tema nou

Per a crear un tema nou, primer cal copiar-ne un d’existent. Seleccioneu un tema existent que
voleu utilitzar com a base, com el «Brisa clar» o «Brisa fosca» i feu clic a Copia. Després escriviu
un nom per al tema nou.

Si voleu modificar un tema integrat o només de lectura, primer ’haureu de copiar amb un nom
diferent.

6.3.5.2 Importar o exportar fitxers de tema en JSON

Amb el bot6 Exporta podreu exportar un tema seleccionat (inclosos els integrats) a un fitxer JSON
amb l'extensi6é . theme. Aix0 obrira un dialeg per a desar el fitxer. Per a afegir un tema de color
des d’un fitxer JSON extern, senzillament premeu el bot6 Importa i seleccioneu el fitxer .theme
des del dialeg.

SUGGERIMENT

* Com s’ha esmentat anteriorment, els fitxers de tema personalitzat per 'usuari s’emmagatzemen a
la carpeta org.kde.syntax-highlighting/themes/ . Quan feu copies o creeu un tema, apa-
reixera automaticament alla. A més, importar o afegir un tema és equivalent a copiar un fitxer
.theme extern en aquesta carpeta. El KSyntaxHighlighting recollira automaticament els fitxers de
tema de color des d’aquesta carpeta.

® Si voleu publicar un tema creat per vés, és fonamental comprovar I'objecte metadata del fitxer
JSON, afegint-hi la llicéncia respectiva i comprovant el nimero de la revisié.

6.3.5.3 Editar els temes de color

6.3.5.3.1 Colors

Aqui s’ajusten els colors de 1'area d’edici6é de text. Aquests es detallen a Secci6 6.3.4.1.

6.3.5.3.2 Estils de text predeterminats

Els estils predeterminats del text son heretats pels estils del text ressaltat, el qual permet a ’editor
presentar el text d'una manera molt coherent, per exemple, el text dels comentaris utilitza el
mateix estil en gairebé tots els formats de text que pot ressaltar el KSyntaxHighlighting.

El nom en la llista d’estils utilitza I'estil configurat per a 1’element, proporcionant-vos una vista
prévia quan un estil esta configurat.

Cada estil permet seleccionar atributs comuns com els colors de fons i de primer pla. Per a
desseleccionar un color de fons, feu clic dret per a utilitzar el ment contextual.

Els atributs d’aquesta area es detallen a Secci6 6.3.4.2.
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6.3.5.3.3 Estils del text ressaltat

Aqui podeu editar els estils de text utilitzats per una definicié de ressaltat especifica. L'editor
preselecciona el ressaltat usat per al vostre document actual. Per a treballar amb un ressaltat
diferent, seleccioneu-ne un en el quadre combinat Ressaltat sobre la llista d’estil.

El nom en la llista d’estils utilitza I'estil configurat per a 1’element, proporcionant-vos una vista
prévia quan un estil esta configurat.

Cada estil us permet seleccionar atributs comuns com els colors de fons i de primer pla. Per a
desseleccionar un color de fons, feu clic dret per a utilitzar el ment contextual. A més podreu
veure si un estil és igual que l'estil predeterminat utilitzat per 'element, i assignar-lo si no 1’és.

Cal tenir present que molts ressaltats contenen d’altres ressaltats representats per grups en la llista
d’estil. Per exemple, la majoria dels ressaltats inclouen el ressaltat Alerta, i molts dels formats de
codi font inclouen el ressaltat Doxygen. Editar colors en aquests grups només afectara els estils
quan s’usin en el format de ressaltat editat.

6.3.6 Consells i trucs

6.3.6.1 Contrast dels colors del text

Un aspecte important en treballar amb els temes de color és triar un contrast de text que faciliti
la lectura, especialment en combinacié amb el fons.

L’aplicacié Kontrast és un verificador del contrast de color. Us indicara que les combinacions
del color de text i color de fons sén llegibles i accessibles, de manera que aquesta és una excel-lent
eina per a ajudar-vos a crear temes de color.

Podeu descarregar el Kontrast des del lloc web d’aplicacions del KDE o des del paquet Flatpak
a Flathub (només a GNU/Linux).

L’aplicaci6 Contrast de GNOME és similar. Podeu descarregar el paquet Flatpak a Flathub
(només en GNU/Linux).

Un script en Python al repositori de ressaltat de la sintaxi us permet visualitzar tots els colors
d’un tema, aixi com el contrast amb els diversos fons configurats.

6.3.6.2 Consells de coheréncia amb el ressaltat de la sintaxi

El KSyntaxHighlighting inclou més de 300 definicions de ressaltat de la sintaxi, de manera que
és ideal assegurar-vos que el nou tema es vegi bé en totes les definicions de ressaltat de la sintaxi.
Els temes de color integrats tenen les segiients similituds que es recomana (pero no és obligatori)
seguir per a aconseguir una visualitzaci6 correcta de totes les definicions de ressaltat de la sintaxi:

¢ Utilitzeu negreta per als estils de text «Keyword» i «ControlFlow».

* No utilitzeu el color de fons en cap estil de text, excepte «Alert» i «RegionMarker».

La majoria dels ressaltadors de la sintaxi estan pensats perque es vegi bé en els temes prede-
terminats «Brisa clara» i «Brisa fosca», per tant, una altra forma de mantenir la coheréncia és
utilitzar colors similars en els estils de text, com el green per a «Preprocessor» i «Others», blue per
a «DataType» i «Attribute», o purple per a «Function».

Recordeu que aquestes recomanacions no sén obligatories quan es crea i publica un tema.

6.4 Crear scripts en JavaScript

El component d’edici6 de la KatePart és facilment extensible, escrivint scripts. El llenguatge per
a crear scripts és ECMAScript (conegut com a JavaScript). La KatePart admet dos tipus de script:
scripts de sagnat i de linia d’ordres. El connector de retalls també proporciona una funcionalitat
semblant als scripts de linia d’ordres.
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6.4.1 Scripts de sagnat

Els scripts de sagnat: També coneguts com a «indenters», sagnen automaticament el codi font en
escriure text. Com a exemple, després de prémer la tecla de retorn el nivell de sagnat sovint és
incrementat.

En les segiients seccions es descriuen pas a pas com crear 1’esquelet d’un sagnat simple. Com a
primer pas, creeu un fitxer *. js nou anomenat, p. ex., javascript.js a la carpeta d’inici local
$XDG_DATA_HOME /katepart5/script/indentation. En aquest sentit, la variable d’entorn XDG_DA
TA_HOME normalment s’expandeix a ./ .local 0 ~/.local/share.

Al Windows® aquests fitxers es troben a $USERPROFILES%\AppData\Local\katepart5\script\ind
entation. $USERPROFILE% que generalment s’expandeix a C:\\Users\\usuari.

6.4.1.1 La capcalera de I’script de sagnat

La capcalera del fitxer javascript.js esta incrustada com un JSON al comencament del docu-
ment de la forma segtient:

var katescript = {
"name": "JavaScript",
"author": "Nom exemple <nom.exemple@alguna.adrega.org>",
"license": "BSD License",
"revision": 1,
"kate-version": "5.1",
"required-syntax-style": "javascript",
"indent -languages": ["javascript"],
"priority": O,
}; // kate-script-header, haura d’estar al comencament del fitxer sense <
comentaris

Cada entrada s’explica en detall tot seguit:

® name [requerit]: Aquest és el nom del sagnat que apareix al menti Eines — Sagnat i en el dialeg
de configuracié.

e author [opcional]: El nom de I’autor i la informacié de contacte.
e license [opcional]: La forma curta de la llicéncia, com ara BSD o LGPLv3.

® revision [requerit]: La revisié de I'script. Aquest niimero ha de ser major cada vegada que es
modifica I'script.

® kate-version [requerit]: La versi6 minima requerida per la KatePart.

® required-syntax-style [opcional]: L'estil de la sintaxi requerida, el qual coincideix amb st
yle especificat als fitxers de ressaltat de la sintaxi. Aix0 és important per als sagnats que es
basen en la informaci6 de ressaltat especifica en el document. Si s’especifica un estil de la
sintaxi requerit, el sagnat només estara disponible amb el ressaltat actiu apropiat. Aix0 evita
«comportament sense definir» causat per 1'ts del sagnat sense 'esquema del ressaltat esperat.
Per exemple, el sagnat de Ruby en fa ts en els fitxers ruby. js i ruby.xml.

® indent-languages [opcional]: Una matriu JSON dels estils de la sintaxi que pot sagnar correc-
tament, p. ex.: [“c++”, “java”].

® priority [opcional]: Si els diversos sagnats sén adequats per a un determinat fitxer ressaltat,
la prioritat decideix quin sagnat és triat com a sagnat predeterminat.
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6.4.1.2 El codi font del sagnat

Després d’haver especificat la capgalera aquesta seccié explica com funciona la creacié de scripts
de sagnat. L'esquelet basic del cos s’assembla a aixo:

// es necessiten les biblioteques «js» de katepart, per exemple, «range.Jjs»
// si utilitzeu «Range»
require ("range.js");

triggerCharacters = "{}/:;";
function indent (line, indentWidth, ch)
{
// crida per a cada linia nova (ch == «\n») 1 tots els caracters s’ <«
especifiquen en
// la variable global triggerCharacters. Quan es crida EinesFormat del <
sagnat
// la variable ch és buidada, és a dir, ch == «».
//
// Vegeu també: L’API per a crear scripts
return -2;

La funci6 indent () té tres parametres:

¢ line: Lalinia que ha d’estar amb sagnat.
¢ indentWidth: L’amplada del sagnat en nombre d’espais.

® ch: 0 bé un caracter de linia nova (ch == "\n’),el caracter de tall especificat en triggerCharac
ters o buida si l'usuari invoca ’accié Eines — Alinea.

El valor retornat de la funci6 indent () especifica com se sagna la linia. Si el valor retornat és un
nombre enter simple, aquest s’interpreta de la manera segtient:

e FEl valor retornat -2: No fa res.

¢ El valor retornat -1: Es manté el sagnat (cerca la linia anterior que no estigui en blanc).

¢ El valor retornat 0: Un nimero >= 0 especifica la profunditat del sagnat en nombre d’espais.
Alternativament, un conjunt de dos elements poden retornar:
® return [ indent, align ];

En aquest cas, el primer element és la profunditat de sagnat com anteriorment amb el mateix sig-
nificat dels valors especials. No obstant aix0, el segon element és un valor absolut que representa
una columna d’«alineacié». Si aquest valor és major que el valor de sagnat, la diferencia repre-
senta un nombre d’espais a afegir després del sagnat del primer parametre. En cas contrari, el
segon nombre sera ignorat. L'ts de tabulacions i espais per al sagnat sovint és referit com «mode
mixt».

Considerem el segiient exemple: Suposem que s’utilitzen tabulacions per a sagnar, i 'amplada
de la tabulaci6 és 4. Aqui, <tab> representa una tabulacié i «.» un espai:

1: <tab><tab>foobar ("hola",
2: <tab><tab>....... "mén") ;
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Quan se sagna la linia 2, la funci6é indent () retorna [8, 15]. Com a resultat, s’insereixen dues
tabulacions per a sagnar fins a la columna 8, i s’afegeixen 7 espais per a alinear el segon parametre
a la primera, de manera que quedi alineat si el fitxer es veu amb una amplada de tabulacié
diferent.

Una instal-laci6 predeterminada del KDE ens dona la KatePart amb diversos sagnats. El corres-
ponent codi font de JavaScript d’origen pot trobar-se en $XDG_DATA_DIRS /katepart5/script/i
ndentation.

Al Windows® aquests fitxers es troben a $USERPROFILES$\AppData\Local\katepart5\script\ind
entation. $USERPROFILE% que generalment s’expandeix a C:\\Users\\usuari.

El desenvolupament d’un sagnat requereix tornar a carregar els scripts per a veure si els canvis
es comporten adequadament. En comptes de reiniciar 1’aplicacié, simplement canvieu a la linia
d’ordres i crideu I'ordre reload-scripts.

Si desenvolupeu scripts ttils, considereu contribuir al projecte KatePart proporcionant una peti-
ci6 de fusi6 al nostre projecte de GitLab.

6.4.2 Els scripts de la linia d’ordres

NOTA

Una funcionalitat similar als scripts de linia d’ordres també es proporciona al connector de retalls.
Aquest connector pot proporcionar un punt de partida més facil, especialment per a scripts persona-
litzats petits.

Com és dificil satisfer les necessitats de tothom, la KatePart suporta unes quantes eines d’ajuda
per a la manipulacié rapida de text a través de la linia d’ordres integrada. Per exemple, ’ordre
sort s'implementa com un script. En aquesta secci6 s’explica com crear fitxers *. js per a estendre
la KatePart amb scripts d’ajuda arbitraria.

Els scripts de linia d’ordres es troben a la mateixa carpeta que els scripts de sagnat. Aixi que
com a primer pas, creeu un fitxer *. js nou anomenat myutils. js a la carpeta d’inici local $XDG
_DATA_HOME /katepart5/script/commands. En aquest sentit, la variable d’entorn XDG_DATA_HOME
normalment s’expandeix a ./.local 0 ./.local/share.

Al Windows® aquests fitxers es troben a SUSERPROFTLES \AppData\Local\katepart5\script\com
mands. $USERPROFILE$% que generalment s’expandeix a C:\\Users\\usuari.

6.4.2.1 La capgalera de I'script de linia d’ordres

La capgalera de cada script de la linia d’ordres esta incrustada en el JSON al comengament de
I'script de la forma segtient:

var katescript = {
"author": "Nom exemple <nom.exemple@alguna.adrega.org>",
"license": "LGPLv2+",
"revision": 1,
"kate-version": "5.1",
"functions": ["sort", "movelLinesDown"],
"actions": [
{ "function": "sort",
"name": "Sort Selected Text",
"category": "Editing",
"interactive": "false"
} r
{ "function": "moveLinesDown",
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"name": "Move Lines Down",
"category": "Editing",
"shortcut": "Ctrl+Shift+Down",
"interactive": "false"

]
}; // kate-script-header, haura d’estar al comencament del fitxer sense <
comentaris

Cada entrada s’explica en detall tot seguit:

e author [opcional]: El nom de I’autor i la informacié de contacte.
® license [opcional]: La forma curta de la llicencia, com ara BSD o LGPLv2.

® revision [requerit]: La revisi6 de I’script. Aquest ntiimero ha de ser major cada vegada que es
modifica I'script.

® kate-version [requerit]: La versi6 minima requerida per la KatePart.
® functions [requerit]: Matriu JSON de les ordres a I’script.

® actions [opcional]: La matriu JSON dels objectes JSON que defineixen les accions que aparei-
xen al menu de l'aplicacié. Es proporciona informacié detallada a la seccié Vincular dreceres.

Ates que el valor de functions és una matriu JSON, un tinic script és capag de contenir un nombre
arbitrari d’ordres de la linia d’ordres. Cada funcié esta disponible a través de la linia d’ordres
integrada a la KatePart.

6.4.2.2 El codi font de I'script

Totes les funcions especificades a la capgalera s’han d’implementar a I'script. Per exemple, el
fitxer de script en 'exemple anterior necessita implementar les dues funcions sort i moveLines-
Down. Totes les funcions tenen la segiient sintaxi:

// es necessiten les biblioteques «js» de la katepart, p. ex., «range.Jjs»
// si utilitzeu «Range»
require ("range.js");

function <nom>(argl, arg2...)
{

// «...» implementacié, vegeu també: L’API de creacidé de scripts.

Els arguments en la linia d’ordres es passen a la funcié com argi, arg2, etc. Per tal de proveir
documentaci6 per a cada ordre, simplement implementeu la funcié «help» de la manera segtient:

{
if (cmd == "sort") {
return 118n ("Ordena el text seleccionat.");
} else 1if (cmd == "...") {

/7

Executar help sort a la linia d’ordres crida a aquesta funcié d’ajuda amb l’argument cmd esta-
blert en 1’ordre donada, és a dir, cmd == “sort ". La KatePart presentara el text retornat com a
documentaci6 per a 'usuari. Assegureu-vos de traduir les cadenes.

El desenvolupament d'un script de linia d’ordres requereix tornar a carregar els scripts per a
veure si els canvis es comporten adequadament. En comptes de reiniciar I’aplicaci6, simplement
canvieu a la linia d’ordres i crideu 'ordre reload-scripts.
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6.4.2.2.1 Vincular les dreceres

Per tal de fer que els scripts siguin accessibles al menti de I'aplicaci6 i assignar dreceres, 1’script
ha de proporcionar una capgalera de script adequada. En I’exemple anterior, ambdues funcions
sort i moveLinesDown apareixen al menu per la segiient part a la capgalera de I'script:

var katescript = {
"actions": [

{ "function": "sort",
"name": "Sort Selected Text",
"icon": "",
"category": "Editing",
"interactive": "false"

} ’

{ "function": "moveLinesDown",
"name": "Move Lines Down",
"icon": "",
"category": "Editing",
"shortcut": "Ctrl+Shift+Down",
"interactive": "false"

}i

Els camps per a una acci6 son els segiients:

* function [requerit]: La funcié que ha d’apareixer al menti Eines — Scripts.
¢ name [requerit]: El text apareix al mena de I'script.

e icon [opcional]: La icona apareix al costat del text en el ment. Aqui es poden utilitzar tots els
noms d’icones del KDE.

® category [opcional]: Si s’especifica una categoria, I’script apareixera en un subment.

¢ shortcut [opcional]: La drecera indicada sera la drecera predeterminada. Exemple: Ctrl+Alt
+t. Per a més detalls, vegeu la Documentaci6 de les Qt.

® interactive [opcional]: Sil’script necessita utilitzar ’entrada a la linia d’ordres, establiu-ho a
true (cert).

Si desenvolupeu scripts ttils, considereu contribuir al projecte KatePart proporcionant una peti-
ci6 de fusi6 al nostre projecte de GitLab.

6.4.3 L'API de creaci6 de scripts

L’API per a crear scripts que es presenta aqui esta disponible per a tots els scripts, p. ex., els
scripts de sagnat i una ordre de linia d’ordres. Les classes Cursor i Range sén proporcionades
pels fitxers de la biblioteca a $XDG_DATA_DIRS /katepart5/libraries. Si voleu utilitzar-los en
el seu vostre script, sera necessari utilitzar algunes de les funcions Document o View, si us plau,
afegiu la biblioteca necessaria mitjangant:

// es necessiten les biblioteques «js» de la katepart, p. ex., «range.Jjs»
// si utilitzeu «Range»
require ("range.js");

Per a estendre la norma de I’API per a crear scripts amb les vostres propies funcions i prototips
n’hi ha prou amb crear un fitxer nou a la carpeta de configuracié local del KDE $XDG_DATA_HOME
/katepart5/libraries iincloure’l a I’script utilitzant:
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require ("nom_script.js");

Al Windows® aquests fitxers es troben a $USERPROFILES%\AppData\Local\katepart5\libraries.
$USERPROFILE% que generalment s’expandeix a C:\\Users\\usuari.

Per a estendre els prototips com Cursor o Range, la manera més recomanable és no modificar els
fitxers *. js globals. En el seu lloc, canvieu el prototip Cursor en JavaScript, després afegiu el
cursor. js al vostre script mitjangant require.

6.4.3.1 Cursors iintervals

Com la KatePart és un editor de text, tota '’API per a la creaci6 de scripts es basa en els cursors i
els intervals sempre que sigui possible. Un Cursor és una simple (line, column) que representa
una posici6 del text en el document. Un «Range» s’estén pel text des de la posicié del cursor fins
a una posici6 final del cursor. L’API s’explica amb detall en les segtients seccions.

6.4.3.1.1 El prototip de «Cursor»

Cursor();
Constructor. Retorna un cursor a la posicié (0, 0).

Exemple: var cursor = new Cursor();

Cursor (int linia, int columna);
Constructor. Retorna un cursor a la posicié (Iinia, columna).

Exemple: var cursor = new Cursor (3, 42);

Cursor (Cursor altra);
El constructor de copia. Retorna una copia del cursor altra.

Exemple: var copy = new Cursor(altra);

Cursor Cursor.clone();
Retorna una copia del cursor.

Exemple: var clone = cursor.clone();

Cursor.setPosition (int linia, int columna);
Estableix la posici6 del cursor a 1iniai columna.
Des del: KDE 4.11
bool Cursor.isValid();
Comproveu si el cursor és valid. El cursor no és valid, si la linia i/0 la columna s’estableix
a-1.
Exemple: var valid = cursor.isValid();
Cursor Cursor.invalid();
Retorna un cursor nou no valid situata (-1, -1).
Exemple: var invalidCursor = cursor.invalid();
int Cursor.compareTo (Cursor altra);
Compara aquest cursor al cursor altra. Retorna

e -1, siel cursor esta situat abans del cursor altra,
* 0, si tots dos cursors son iguals i
* +1,si el cursor esta situat després del cursor altra.
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bool Cursor.equals (Cursor altra);
Retorna true (cert), si aquest cursor i el cursor altra sén iguals, en cas contrari retornara
false (fals).

String Cursor.toString();
Retorna el cursor com una cadena de la forma «Cursor (line, column)».

6.4.3.1.2 El prototip «Range»

Range() ;
El constructor. Crida new Range () retornant un interval (0, 0) - (0, 0).

Range (Cursor inici, Cursor final);

El constructor. Crida new Range (inici, final) retorna linterval de (inici, final).

Range (int liniaInici, int columnaInici, int liniaFinal, int columnaFinal);

El constructor. Crida new Range (linialnici, columnalnici, liniaFinal, columnaFina
1) retorna l'interval de (1iniaInici, columnaInici)a(liniaFinal, columnaFinal).

Range (Range altra) ;
El constructor de copia. Retorna una copia de l'interval altra.

Range Range.clone();
Retorna una copia de l'interval.

Exemple: var clone = range.clone();

bool Range.isEmpty () ;
Retorna true (cert), si inici i final del cursor sén iguals.
Exemple: var empty = range.isEmpty();
Des del: KDE 4.11
bool Range.isValid();
Retorna true (cert), siinicii final del cursor sén valids, en cas contrari retornara false (fals).
Exemple: var valid = range.isValid();

Range Range.invalid();
Retorna l'interval de (-1, -1) a (-1, -1).

bool Range.contains (Cursor cursor);
Retorna true (cert) si aquest interval conté la posicié de cursor, en cas contrari retornara
false (fals).

bool Range.contains (Range altra);
Retorna true (cert), si aquest interval conté l'interval a1t ra, en cas contrari retornara false
(fals).

bool Range.containsColumn (int columna) ;
Retorna true (cert), si columna esta en l'interval obert mig [start.column, end.column),
en cas contrari retornara false (fals).

bool Range.containsLine (int linia);
Retorna true (cert), si 1inia esta en l'interval obert mig [start.line, end.line), en cas
contrari retornara false (fals).

bool Range.overlaps (Range altre);

Retorna true (cert), si aquest interval i l'interval altre comparteixen una regié comuna, en
cas contrari retornara false (fals).
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bool Range.overlapsLine (int linia);

Retorna true (cert), si 1inia esta en l'interval [start.line, end.line], en cas contrari
retornara false (fals).

bool Range.overlapsColumn (int columna) ;
Retorna true (cert), si columna esta en l'interval [start.column, end.column], en cas con-
trari retornara false (fals).

bool Range.onSingleline();

Retorna true (cert), si l'interval comenca i finalitza a la mateixa linia, és a dir si Linia.com
enca.interval == Linia.finalitza.interval.

Des del: KDE 4.9

bool Range.equals (Range altra);
Retorna true (cert), si aquest interval i 'interval altra sén iguals, en cas contrari retornara
false (fals).

String Range.toString();

Retorna l'interval com una cadena de la forma «Rang (Cursor (1ine, column), Cursor(lin
e, column))».

6.4.3.2 Funcions globals

Aquesta secci6 llista totes les funcions globals.

6.4.3.2.1 Llegiriincloure fitxers

String read(String fitxer);

Cercara el fitxer donat en relacié amb el directori katepart5/script/files i retorna el
seu contingut com una cadena.

void require (String fitxer);

Cercara el fitxer donat en relacié amb el directori katepart5/script/librariesil’avalu-
ara. require esta internament protegit contra inclusions multiples del mateix fitxer.

Des del: KDE 4.10

6.4.3.2.2 Depuracié

void debug(String text);
Imprimeix text a stdout a la consola de llangament de l’aplicacio.

6.4.3.2.3 Traduccié

Per tal de donar suport a la completa localitzacid, hi ha diverses funcions per a convertir cade-
nes en els scripts, anomenades 118n, i18nc, i18np i 118ncp. Aquestes funcions es comporten
exactament com les funcions de traduccié del KDE.

Les funcions de traducci6 tradueixen les cadenes embolcallades a través del sistema de traduccié
del KDE per a l'idioma utilitzat en l’aplicaci6. Les cadenes als scripts es desenvolupen a les fonts
oficials de la KatePart i s’extrauen de forma automatica i traduible. En altres paraules, com a
desenvolupador de la KatePart no haureu de preocupar-vos per l'extraccié dels missatges i la
traducci6. Pero cal assenyalar que la traduccié només funciona dins de la infraestructura del
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KDE, és a dir, les cadenes noves als scripts de terceres parts desenvolupats fora del KDE no seran
traduibles. Per tant, considereu en contribuir els vostres scripts al Kate, de tal manera que sigui
possible una traduccié apropiada.

void il8n(String text, argl...);
Tradueix text a l'idioma emprat per l'aplicacié. Els arguments argl..., sén opcionals i
s’utilitzen per a substituir els arguments %1, %2, etc.
void il8nc (String context, String text, argl...);
Tradueix text a l'idioma emprat per l'aplicaci6. A més, la cadena context és visible a
I'equip de traducci6 perqué puguin oferir una millor traduccié. Els arguments arg1..., s6n
opcionals i s’utilitzen per a substituir els arguments %1, $2, etc.
void il8np(String singular, String plural, int ntmero, argl...);
Tradueix singular o plural al’idioma emprat per l’aplicacié, en funcié del nimero indicat.
Els arguments argl..., sén opcionals i s'utilitzen per a substituir els arguments %1, $2, etc.
void il8ncp(String context, String singular, String plural, int numero, ar-
gl...);
Tradueix singular o pluralal’idioma emprat per1’aplicaci6, en funcié del nimero indicat.
A més, la cadena context és visible a I’equip de traduccié perqué puguin oferir una millor

traducci6. Els arguments argl..., sén opcionals i s’utilitzen per a substituir els arguments
%1, %2, etc.

6.4.3.3 L’API de «View»

Cada vegada que s’executa un script, si hi ha una variable global «view» que representa la vista
actual de l'editor actiu. La segtient és una llista de totes les funcions «View» disponibles.

void view.copy ()

Copia la selecci6 si n'hi ha una, en cas contrari la linia actual si s’ha establert 'opcié [1]
Copia/retalla la linia actual si no hi ha cap seleccié.

Des del: Frameworks del KDE 5.79
void view.cut ()

Retalla la seleccié si n’hi ha una, en cas contrari la linia actual si s’ha establert 'opci6 [ 1]
Copia/retalla la linia actual si no hi ha cap seleccié.

Des del: Frameworks del KDE 5.79
void view.paste()

Enganxa el contingut del porta-retalls.

Des del: Frameworks del KDE 5.79

Cursor view.cursorPosition()
Retorna la posici6 actual del cursor en la vista.

void view.setCursorPosition (int linia, int columna); void
view.setCursorPosition (Cursor cursor);

Estableix la posici6 actual del cursor a (linia, columna) o el cursor indicat.

Cursor view.virtualCursorPosition();
Retorna la posici6 del cursor virtual amb cada tabulacié comptant la corresponent quantitat
d’espais depenent de 'amplada de la tabulacié actual.

void view.setVirtualCursorPosition (int linia, int column); void
view.setVirtualCursorPosition (Cursor cursor);

Estableix la posici6 actual del cursor virtual (linia, columna) o el cursor indicat.
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String view.selectedText ();
Retorna el text seleccionat. Si no hi ha text seleccionat, la cadena retornada estara buida.

bool view.hasSelection();
Retorna true (cert), si la vista conté el text seleccionat, en cas contrari retornara false (fals).

Range view.selection();

R_etorfr'}a I'interval de text seleccionat. L'interval retornat no sera valid si no hi ha text selec-
cionat.

void view.setSelection (Range rang) ;
Estableix el text seleccionat a 1'interval indicat.
void view.removeSelectedText ();
Elimina el text seleccionat. Si la vista no té cap text seleccionat, no fara res.

void view.selectAll();
Selecciona el text sencer en el document.
void view.clearSelection();

Neteja la selecci6 de text sense eliminar-lo.

void view.setBlockSelection (bool on);
Activa o desactiva el mode de selecci6 de blocs («on» o «off»).

bool view.blockSelection();
Retorna true (cert), si el mode de seleccié de blocs esta activat, en cas contrari retornara
false (fals).

void view.align (Range interval);
Torna a sagnar correctament les linies dins de 1’interval segons els parametres actuals del
sagnat.

void view.alignOn (Range interval, String patré = “7);

Alinea les linies del’interval ala columna indicada pel pat ré de l'expressi6 regular. Amb
un patrdé buit s’alineara amb el primer caracter no blanc de manera predeterminada. Si el
patré té una captura, se sagnara a la coincidencia capturada.

Exemples:

view.alignOn (document.documentRange (), ’'-'); inserira espais abans del primer - de
cada linia per a alinear-les totes a la mateixa columna.

>view.alignOn (document.documentRange (), ’:\\s+(.)’); inserira espais abans del pri-
mer caracter no blanc que hi hagi després de dos punts (:) per a alinear-les totes a la mateixa
columna.

object view.executeCommand (String ordre, String args, Range interval);

Executa l'ordredes de la linia d’ordres amb els arguments args opcionals i 'interval
opcional. L’ objecte retornat tindra una propietat booleana object . ok, la qual indica que
I'execuci6 de I'ordre ha tingut exit. En cas d’error, la cadena ob ject . status contindra un
missatge d’error.

Des del: Frameworks del KDE 5.0

Range view.searchText (Range interval, String patré, bool enrere = false);

Cerca la primera ocurréncia de patré al’interval i retorna l'interval coincident. La cerca
es porta a terme cap enrere si el parametre boolea opcional enrere s’estableix a cert.

L’interval retornat no és valid (vegeu Range.isValid()) si el patré no s’ha trobatenl'inter
val.

Des del: Frameworks del KDE 5.97
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6.4.3.4 L’API de «<Document»

Cada vegada que s’executa un script, si hi ha una variable global «document» que representa el
document actiu actual. La segtient és una llista de totes les funcions de «Document» disponibles.

String document.fileName () ;

Retorna el nom de fitxer del document o una cadena buida per a la memoria cau del text
sense desar.

String document.url();

Retorna 'URL complet del document o una cadena buida per a la memoria cau del text
sense desar.

String document.mimeType () ;
Retorna el tipus MIME del document o el tipus MIME application/octet-streamsino es
pot trobar un tipus MIME adequat.

String document.encoding();
Retorna la codificacié emprada actualment per a desar el fitxer.

String document.highlightingMode () ;
Retorna el mode de ressaltat global emprat per a tot el document.

String document.highlightingModeAt (Cursor pos) ;
Retorna el mode de ressaltat emprat a la posici6 indicada en el document.

Array document.embeddedHighlightingModes () ;
Retorna una cadena dels modes de ressaltat incrustats en aquest document.

bool document.isModified();
Retorna true (cert), si el document conté canvis sense desar (modificat), en cas contrari
retornara false (fals).

String document.text ();
Retorna el contingut complet del document en una cadena de text tinica. Els salts de linia
estan marcats amb el caracter de nova linia «\n».

String document.text (int desDelinia, int desDeColumna, int alalinia, i-
nt alaColumna); String document.text (Cursor desDe, Cursor a); String
document . text (Range rang) ;

Retorna el text en l'interval donat. Es recomana utilitzar el cursor i la versié basada en
I'interval per a una millor lectura del codi font.

String document.line (int linia);

Retorna la linia de text donada com a cadena. La cadena estara buida si la linia demanada
esta fora de l'interval.

String document.wordAt (int linia, int columna); String
document .wordAt (Cursor cursor) ;

Retorna la paraula a la posicié del cursor donada.
Range document.wordRangeAt (int linia, int columna); Range
document . wordRangeAt (Cursor cursor);

Retorna l'interval de la paraula a la posicié del cursor donada. L’interval retornat no sera
valid (vegeu Range.isValid()), si la posici6 del text és després del final d’una linia. Si no hi
ha paraula al cursor donat, es retornara un interval buit.

Des del: KDE 4.9
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String document.charAt (int linia, int columna); String
document . charAt (Cursor cursor) ;

Retorna el caracter a la posicié del cursor donada.

String document.firstChar (int linia);

Retorna el primer caracter en la 1inia donada que no és un espai en blanc. El primer
caracter és a la columna 0. Si la linia esta buida o només conté espais en blanc, la cadena
retornada estara buida.

String document.lastChar (int linia);
Retorna I'tltim caracter de la 1inia donada que no és un espai en blanc. Si la linia esta
buida o només conté espais en blanc, la cadena retornada estara buida.

bool document.isSpace (int linia, int columna); bool document.isSpace (Cur-
sor cursor) ;

Retorna true (cert), si el caracter a la posicié del cursor donada és un espai en blanc, en cas
contrari retornara false (fals).
bool document.matchesAt (int linia, int columna, String text); bool
document .matchesAt (Cursor cursor, String text);
Retorna true (cert), si el text donat coincideix a la posicié del cursor corresponent, en cas
contrari retornara false (fals).
bool document.startsWith (int linia, String text, bool skipWhiteSpaces) ;
Retorna true (cert), si la linia comenca amb text, en cas contrari retornara false (fals).
L’argument skipwhiteSpaces controla si s’han d’ometre els espais en blanc al davant.
bool document.endsWith (int linia, String text, bool skipWhiteSpaces) ;
Retorna true (cert), si la linia acaba amb text, en cas contrari retornara false (fals). L'ar-
gument skipwWhiteSpaces controla si s’han d’ometre els espais en blanc finals.
bool document.setText (String text);
Estableix el text a tot el document.

bool document.clear();

Elimina tot el text en el document.
bool document.truncate(int linia, int columna); bool
document . truncate (Cursor cursor);

Trunca la linia donada a la columna o la posicié donada del cursor. Retorna true (cert) en
cas d’exit, o false (fals) sila linia donada no forma part de l'interval del document.

bool document.insertText (int linia, int columna, String text); bool
document . insertText (Cursor cursor, String text);
Insereix el text a la posici6 donada del cursor. Retorna true (cert) en cas d’exit, o false
(fals), si el document esta en el mode de només lectura.

bool document.removeText (int desDelinia, int desDeColumna, int alalinia,
int alaColumna); bool document.removeText (Cursor desDe, Cursor a); bool
document . removeText (Range rang) ;

Elimina el text dins de l'interval donat. Retorna true (cert) en cas d’exit, o false (fals), si el
document esta en el mode de només lectura.

bool document.insertLline (int linia, String text);

Insereix text en la linia donada. Retorna true (cert) en cas d’exit, o false (fals), si el docu-
ment esta en el mode de només lectura o la linia no esta en I'interval del document.

bool document.removeline (int linia);

Elimina la linia de text donada. Retorna true (cert) en cas d’exit, o false (fals), si el docu-
ment esta en el mode de només lectura o la linia no esta en I'interval del document.
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bool document.wrapLine (int linia, int columna); bool
document .wrapLine (Cursor cursor);

Ajusta la linia a la posicié del cursor donada. Retorna true (cert) en cas d’éxit, o false
(fals), p. ex. sila linia < 0.

Des del: KDE 4.9
void document. joinlLines (int inicilLinia, int finallLinia);

S’uneix a les linies de iniciLinia a finalLinia. Dues linies de text successives sempre
estan separades per un espai.

int document.lines();
Retorna el nombre de linies en el document.

bool document.isLineModified (int linia);
Retorna true (cert), sila 17nia actual conté dades sense desar.
Des del: KDE 5.0

bool document.isLineSaved(int linia);

Retorna true (cert), sila 1iniaha canviat, perd el document ha estat desat. Per tant, la linia
actual no conté cap dada sense desar.

Des del: KDE 5.0

bool document.isLineTouched (int linia);
Retorna true (cert), sila 11inia actual conté dades sense desar o que s’han canviat abans.
Des del: KDE 5.0

bool document. findTouchedLine (int iniciLinia, bool avall);

Cerca la segtient linia tocada comencant per la 1inia. La cerca es realitza amunt o avall
depenent de la direcci6 especificada en avali.

Des del: KDE 5.0

int document.length();
Retorna el nombre de caracters en el document.

int document.linelength (int 1linia);

Retorna la longitud de la 1inia.

void document.editBegin();
Comenga un grup d’edicié per a agrupar desfer/refer. Assegureu-vos de cridar sempre e
ditEnd () tan aviat com crideu editBegin (). La crida editBegin () utilitza internament un
comptador de referencia, és a dir, aquesta crida es pot imbricar.

void document.editEnd();
Finalitza un grup d’edicié. L'dltima crida de editEnd () (és a dir, una per a la primera crida
de editBegin()) finalitza el pas d’edici6.

int document.firstColumn (int linia);
Retorna la primera columna que no esta en blanc en la 17nia donada. Sinomés hi ha espais
en blanc a la linia, el valor retornat sera -1.

int document.lastColumn (int linia);
Retorna la darrera columna que no esta en blanc en la 17nia donada. Si només hi ha espais
en blanc a la linia, el valor retornat sera -1.

int document.prevNonSpaceColumn (int linia, int columna); int
document . prevNonSpaceColumn (Cursor cursor) ;

Retorna la columna no buida que conté un caracter no en blanc a partir de la posicié donada
del cursor i cercant cap enrere.
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int document.nextNonSpaceColumn (int linia, int columna); int
document . nextNonSpaceColumn (Cursor cursor) ;

Retorna la columna no buida que conté un caracter no en blanc a partir de la posicié donada
del cursor i cercant cap endavant.

int document.prevNonEmptyLine (int linia);
Retorna la linia segiient no buida que conté caracters no en blanc a la cerca cap enrere.

int document.nextNonEmptyLine (int linia);
Retorna la linia segiient no buida que conté caracters no en blanc a la cerca cap endavant.

bool document.isInWord(String caracter, int atribut);
Retorna true (cert), si el caracter donat amb l'’atribut donat pot formar part d'una pa-
raula, en cas contrari retornara false (fals).

bool document.canBreakAt (String caracter, int atribut);
Retorna true (cert), si el caracter donat amb I’atribut donat és adequat com a embolcall
d’una linia, en cas contrari retornara false (fals).

bool document.canComment (int iniciAtribut, int finalAtribut);
Retorna true (cert), si un interval inicial i final amb els atributs donats es presten a ser
descomentats, en cas contrari retornara false (fals).

String document.commentMarker (int atribut);
Retorna el marcador de comentari per als comentaris de linia tinica per a un atribut donat.

String document.commentStart (int atribut);

Retorna el marcador de comentari per al comencament de comentaris de multiples linies
per a un atribut donat.

String document.commentEnd (int atribut);
Retorna el marcador de comentari per al final de comentaris de mdiltiples linies per a un
atribut donat.

Range document.documentRange () ;
Retorna un interval que abasta tot el document.

Cursor documentEnd() ;

Retorna un cursor situat a I’altima columna de I'tltima linia al document.
bool isValidTextPosition (int linia, int columna); bool
isValidTextPosition (Cursor cursor);

Retorna true (cert), si la posicié indicada del cursor esta situada a una posici6 valida del
text. Una posicié de text només és valida si es localitza al comengament, al mig o al final
d’una linia valida. A més, una posici6é de text no sera valida si es troba en un substitut
Unicode.

Des del: KDE 5.0

int document.attribute (int linia, int columna); int document.attribute (C-
ursor cursor);
Retorna I'atribut a la posici¢ del cursor donada.

bool document.isAttribute (int linia, int columna, int atribut); bool
document . isAttribute (Cursor cursor, int atribut);

Retorna true (cert), sil’atribut a la posicié del cursor és igual que I’at ribut, en cas contrari
retornara false (fals).

String document.attributeName (int linia, int columna); String
document . attributeName (Cursor cursor);

Retorna el nom de l’atribut com a text llegible. Aixd equival al nom itemData en els fitxers
de ressaltat de la sintaxi.
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bool document.isAttributeName (int linia, int columna, String nom); bool
document . isAttributeName (Cursor cursor, String nom) ;

Retorna true (cert), si el nom de l’atribut en una posicié determinada del cursor coincideix
amb el nom donat, en cas contrari retornara false (fals).
String document.variable (String clau);

Retorna el valor de la variable de document demanada clau. Sila variable de document
no existeix, el valor retornat sera una cadena buida.

void document.setVariable (String clau, String valor);
Estableix el valor de la variable de document demanada clau.
Vegeu també: variables de document del Kate

Des del: KDE 4.8

int document.firstVirtualColumn (int linia);

Retorna la columna virtual del primer caracter que no esta en blanc a la linia donada o -1,
si la linia esta buida o només conté caracters d’espai en blanc.

int document.lastVirtualColumn (int linia);

Retorna la columna virtual de I'tltim caracter que no esta en blanc a la linia donada o -1, si
la linia esta buida o només conté caracters d’espai en blanc.

int document.toVirtualColumn (int linia, int columna);
int document.toVirtualColumn (Cursor cursor); Cursor
document .toVirtualCursor (Cursor cursor);

Converteix la posici6 «real» donada del cursor a una posici6 virtual del cursor, d’altra ma-
nera retorna un «int» o un objecte «Cursor».

int document.fromVirtualColumn (int linia, int virtualColumn-
a); int document.fromVirtualColumn (Cursor virtualCursor); Cursor
document . fromVirtualCursor (Cursor virtualCursor) ;

Converteix la posicié virtual donada del cursor a una posici6 «real» del cursor, d’altra ma-
nera retorna un «int» o un objecte «Cursor».

Cursor document.anchor (int linia, int columna, Char caracter); Cursor
document . anchor (Cursor cursor, Char caracter);

Cerca enrere pel caracter donat a partir del cursor donat. Com a exemple, si es passa «(» com
a caracter, aquesta funci6 retornara la posicié de I'obertura «(». Aixo compta la referencia,
és a dir, els altres «(...)» seran ignorats.

Cursor document.rfind(int linia, int columna, String text, int atribut =

-1); Cursor document.rfind(Cursor cursor, String text, int atribut = -1);
Cerca cap enrere el text donat amb 1'atribut adequat. L'argument atribut s’ignorara si
s’estableix a -1. El cursor retornat no sera valid, si el text no s’ha pogut trobar.

int document.defStyleNum(int linia, int columna); int
document .defStyleNum (Cursor cursor);

Retorna l'estil predeterminat utilitzat a la posicié donada del cursor.

bool document.isCode (int linia, int columna); bool document.isCode (Cursor
cursor) ;
Retorna true (cert), si l'atribut a la posicié donada del cursor no és igual per a tots els
seglients estils: dsComment, dsString, dsRegionMarker, dsChar, dsOthers.

bool document.isComment (int linia, int columna); bool
document . isComment (Cursor cursor) ;

Retorna true (cert), si l'atribut del caracter a la posici6é del cursor és dsComment, en cas
contrari retornara false (fals).
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bool document.isString(int linia, int columna); bool
document . isString (Cursor cursor);

Retorna true (cert), si l'atribut del caracter a la posici6 del cursor és dsString, en cas con-
trari retornara false (fals).

bool document.isRegionMarker (int linia, int columna); bool

document . isRegionMarker (Cursor cursor) ;
Retorna true (cert), sil’atribut del caracter a la posicié del cursor és dsRegionMarker, en cas
contrari retornara false (fals).

bool document.isChar (int linia, int columna); bool document.isChar (Cursor

cursor) ;
Retorna true (cert), sil’atribut del caracter a la posicié del cursor és dsChar, en cas contrari
retornara false (fals).

bool document.isOthers (int linia, int columna); bool

document . isOthers (Cursor cursor);
Retorna true (cert), si l'atribut del caracter a la posicié del cursor és dsOthers, en cas con-
trari retornara false (fals).

void document.indent (Range interval, int canvi);

Sagna totes les linies de I'interval canviant les tabulacions o canviant tabSize vegades
els espais depenent de les preferencies dels usuaris. El parametre canvi pot ser negatiu.

6.4.3.5 L’API de l’editor

A més de I’API del document i la visualitzaci6, hi ha una API general de I'editor que proporciona
funcions per a la funcionalitat per a crear scripts general de l'editor.

Cadena editor.clipboardText () ;
Retorna el text que es troba actualment al porta-retalls global.
Des del: Frameworks del KDE 5.0

Cadena editor.clipboardHistory();

L’editor manté un historial del porta-retalls que conté fins a 10 entrades. Aquesta funcié
retorna totes les entrades que actualment es troben a 'historial del porta-retalls.

Des del: Frameworks del KDE 5.0
void editor.setClipboardText (String text);

Estableix el contingut del porta-retalls al text. El text sera afegit a I'historial del porta-
retalls.

Des del: Frameworks del KDE 5.0
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Capitol 7

Configurar la KatePart

Seleccionant Arranjament — Configura 1’aplicacié... apareixera el dialeg Configura. Aquest
dialeg es pot utilitzar per a alterar un cert nombre d’opcions diferents. Les opcions disponibles
per a cada categoria poden variar d’acord amb la categoria que 1'usuari escull en el llistat vertical
que hi ha a la part esquerra del dialeg. Mitjancant els tres botons del quadre de baix del quadre,
I'usuari podra controlar el procés.

Es possible demanar Ajuda al sistema, acceptar la configuraci6 actual i tancar el dialeg mitjangant
el boté D’acord, o Cancel-la el procés. Les categories Aparenca, Lletra i colors, Edici6, Obre/desa
i Extensions es detallen a continuacio.

7.1 La configuracié del component d’edici6

Aquest grup conté totes les pagines relacionades amb el component editor de la KatePart. La
majoria de les opcions de configuracié que es troben aqui sén les predeterminades, i poden ser
sobreescrites per les definicions del tipus de fitxer, per les variables de document o pels canvis
en el mateix document durant una sessi6 d’edicié.

7.1.1 Aparenca

7.1.1.1 General

Lletra de I’editor

Aqui podreu escollir la lletra de I'editor de text. Podeu escollir qualsevol lletra disponible
en el vostre sistema, i establir la mida predeterminada. Es mostra un text d’exemple a la
part inferior del dialeg, de manera que podeu veure l'efecte de la vostra eleccié.

Per a obtenir més informaci6 sobre com triar una lletra, vegeu la secci6 Triar les lletres a la
documentacié Fonaments del KDE.

Mostra els indicadors dels espais en blanc

Mai
L’editor no mostrara punts per a indicar la presencia dels espais en blanc.

Al final de linia
L’editor mostrara punts per a indicar la preséncia d’espais en blanc extra al final de
les linies.
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Sempre
L’editor mostrara sempre punts per a indicar la presencia dels espais en blanc.

Mida de I'indicador dels espais en blanc

Utilitzeu el control lliscant per a canviar la mida del marcador d’indicador visible.

Mostra els indicadors dels tabuladors
Quan esta marcada, I’editor mostrara un simbol » per a indicar la presencia d"un tabulador
en el text.

Concordanca de parentesis

Ressalta I'interval entre els paréntesis seleccionats
Si esta activat, es ressaltara l'interval entre la parella de paréntesis seleccionats.
Mostra una vista prévia del paréntesi obert que coincideix

Quan estigui habilitada, 1’editor mostrara un consell d’eina sobre la linia del parentesi
concordant obert.
Flaix del parentesi concordant quan el cursor es mou al parentesi aparellat

Si esta activada, es moura sobre els paréntesis que coincideixin ({, [, 1, }, (0)) fara
parpellejar rapidament el paréntesi corresponent.

Mostra les linies de sagnat
Si esta marcada, 'editor mostrara linies verticals per a ajudar a identificar el sagnat de les
linies.

Comptadors

Mostra el comptador de paraules

Mostra el nombre de paraules i caracters que hi ha al document i a la selecci6 actual a
la barra d’estat. Aquesta opci6é també esta disponible al menti contextual de la barra
d’estat.

Mostra el comptador de linies

Mostra a la barra d’estat el nombre total de linies del document. Aquesta opcié també
esta disponible al ment contextual de la barra d’estat.
Plega la primera linia
Si esta activat, es plegara la primera linia, si és possible. Aixo és ttil, si el fitxer comenca
amb un comentari, com ara els drets d’autor
Ajust dinamic de les paraules

Si marqueu aquesta opci6, les linies de text s’ajustaran a la vora de la vista en la pantalla.

Ajusta dinamicament al marcador d’ajust estatic de les paraules
Quan esta marcada, 1'editor envoltara dinamicament les linies a la posicié de l'ajust
estatic de les linies.

Ignora els limits de paraula per a I’ajust dinamic
Quan esta marcada, 'editor no tindra en compte els limits de paraula quan s’ajustin
les linies de text.

Indicadors de I’ajust dinamic de les paraules

Escull quan i com es mostraran els indicadors d’ajust dinamic de les paraules, ja sigui In-
actiu, Segueix els ntiimeros de linia 0 Sempre actiu.

Sagna les linies ajustades

A més, permet establir 'amplada maxima de la pantalla, com a un percentatge, després del
qual les linies ajustades dinamicament no s’alinearan verticalment. Per exemple, al 50%, les
linies amb nivells de sagnat més gran del 50% de 'amplada de la pantalla no se’ls aplicara
l'alineacié vertical.
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Multiplicador de I’al¢ada de les linies

Aquest valor es multiplicara per I'alcada predeterminada de les linies de la lletra. Un valor
d’1,0 vol dir que s’emprara l'algada predeterminada.

7.1.1.2 Vores

Plegat de bloc de codi

Mostra les fletxes per a reduir els blocs de codi
Si aquesta opci6 esta marcada, la vista actual mostrara marques per al plegat del codi,
si el plegat del codi esta disponible.

Mostra una vista prévia dels blocs plegats en passar per sobre

Si aquesta opci6 esta activada, en passar per sobre d'una regi6é plegada es mostrara
una vista previa del text plegat en una finestra emergent.

Visibilitat de les fletxes de plegat

Canvia les fletxes de plegat entre Mostra en passar-hi per sobre i Mostra sempre.

Costat esquerre

Mostra les marques
Si esta marcada, veureu una vora per a les icones al costat esquerre. La vora per a les
icones mostrara els signes de punt.

Mostra els ntiimeros de les linies
Si esta marcada, veureu els niimeros de les linies al costat esquerre.

Ressalta les linies canviades i sense desar
Si aquesta opci6 esta marcada, els marcadors de modificaci6é de linia seran visibles.
Per a obtenir més informacio, vegeu Secci6 3.9.

Barres de desplacament

Mostra les marques
Si aquesta opci6 esta marcada, la vista actual mostrara marques a la barra de despla-
cament vertical. Aquestes marques per exemple, mostraran els punts.

Mostra una vista prévia en passar per sobre la barra de desplacament

Si aquesta opci6 esta marcada, i desplaceu la barra de desplacament amb el cursor del
ratoli, es mostrara una petita vista previa del text amb diverses linies del document
actual al voltant de la posici6 del cursor. Aixo permet canviar rapidament a una altra
part del document.

Mapa en miniatura

Mostra un mapa en miniatura

Si marqueu aquesta opcid, cada vista nova mostrara un mapa en miniatura del docu-
ment a la barra de desplagament vertical.

Per a més informaci6 sobre el mapa en miniatura a la barra de desplagament, vegeu
Secci6 3.10.
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Amplada del mapa en miniatura
Ajusta I'amplada del mapa en miniatura a la barra de desplacament, definida en pi-
xels.

Visibilitat de les barres de desplacament
Commuta la barra de desplacament o només la mostra quan sigui necessaria. Feu
clic amb el bot6 esquerre del ratoli sobre el rectangle blau per a mostrar 'interval
de ntimeros de linia del document que es mostra a la pantalla. Manteniu premut el
bot6 esquerre del ratoli fora del rectangle blau per a desplagar-vos automaticament a
través del document.

Ordena el mend dels punts

Per data de creacié
Cada punt nou s’afegira a baix, independentment d’on estigui situat en el document.

Per ntiimero de linia
Els punts s’ordenaran pel niimero de linia en la qual estan situats.

7.1.2 Temes de color

Aquesta secci6 del dialeg permet configurar tots els colors en qualsevol esquema de color que
tingueu, i crear temes nous, suprimir els existents o Segueix ’esquema de color del sistema.
Cada esquema té opcions de configuracié per als colors i ressaltat dels estils de text.

La KatePart preseleccionara el tema actualment actiu, si voleu treballar sobre un tema diferent,
seleccioneu-lo en el quadre combinat Seleccié del tema. Amb els botons Copia i Suprimeix
podreu crear un tema nou (copiant ’existent) o suprimir els existents.

Aixo0 es descriu en detall a Secci6 6.3.5.

7.1.3 Edicié

7.1.3.1 General

Ajust de les paraules

L’ajust de linia és una caracteristica que causara que l'editor inicii automaticament una nova
linia de text i desplaci (ajusti) el cursor al comencament de la nova linia. La KatePart iniciara
automaticament una nova linia de text quan la linia actual abasti la longitud especificada
per 'opcié Ajusta les paraules a:.

Ajusta les paraules a una columna fixada
Activa o desactiva I'ajust estatic de les paraules.
Dibuixa una linia vertical a la columna d’ajust de les paraules

Si aquesta opci6 esta marcada, es dibuixara una linia vertical a 1’ajust de la linia tal
com s’ha definit a Arranjament — Configura I'editor... a la pestanya Editor. Cal tenir
present que la marca d’ajust de la linia només es dibuixara si utilitzeu una lletra de
mida fixa.

Ajusta les paraules a:

Sil'opci6 Ajusta les paraules a una columna fixada esta seleccionada, aquesta entrada
determina la longitud (en caracters) després de la qual I’editor iniciara una nova linia
automaticament.
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Mode d’entrada predeterminat

El mode d’entrada vi seleccionat s’activara en obrir una vista nova. Encara podreu commu-
tar el mode d’entrada vi actiu/inactiu per a una vista particular en el mend Edita.

Claus

Si 'opcié Tanca automaticament les claus quan es teclegi una clau d’obertura esta selec-
cionada, quan 'usuari escrigui una clau esquerra ([, (, o {), la KatePart introduira automati-
cament la clau dreta (},) o ]) a la dreta del cursor.

Caracters de tancament

Es possible seleccionar els caracters de tancament mitjancant la llista desplegable correspo-
nent.

Quan hi hagi text seleccionat, escrivint un d’aquests caracters s’envoltara el text seleccionat.

Copiar i enganxar

Mou el text seleccionat en arrossegar
Aquesta opcié permet arrossegar i deixar anar el text seleccionat dins la finestra de
'editor.

Copia/retalla la linia actual si s’invoca sense cap text seleccionat
Si aquesta opci6 esta activada i la selecci6 de text esta buida, les accions copia i retalla
es duran a terme per a la linia de text a la posici6 real del cursor.

No moure el cursor de text en enganxar amb el ratoli

Si aquesta opcid esta habilitada i enganxeu algun text a la finestra de I’editor amb el
clic del bot6 mig del ratoli, el KatePart no moura el cursor de text fins a la posici6é on
heu fet clic.

7.1.3.2 Navegar pel text

Moviment del cursor en el text

Inici i final intel-ligents
Quan estigui seleccionada, prémer la tecla Inici causara que el cursor salti els espais
en blanc i vagi a I'inici del text d"una linia.

Av Pag/Re Pag mouen el cursor

Aquesta opci6 canvia el comportament del cursor quan 1'usuari prem la tecla Re Pag
o Av Pag. Sino esta seleccionada el cursor mantindra la seva posici6 relativa en el text
visible a la KatePart com el text nou es fa visible com a resultat de l'operacié. Aixi, si
el cursor esta en el centre del text visible quan 1’operacié ocorre romandra alli (excepte
quan s’arriba al comencament o al final). Amb aquesta opci6 seleccionada, prémer en
primer lloc la tecla causara que el cursor es mogui a la part superior o inferior del text
visible mostrant una nova pagina de text.

Activa el moviment del cursor en les majtscules

Aquesta opci6 canvia el comportament del cursor quan l'usuari prem la drecera Ctrl-
Fletxa esquerra o Ctrl-Fletxa dreta. Si no esta seleccionada, el cursor de text saltara
sobre les paraules completes. Amb aquesta opci6 seleccionada, els salts del cursor es
trencaran en les majtiscules.

Centra automaticament el cursor:
Estableix el nombre de linies a mantenir visibles per sobre i per sota del cursor, sempre
que sigui possible.

Mode de selecci6 del text
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Normal
Les seleccions seran sobreescrites pel text escrit i perdudes en moure el cursor.

Persistent
Les seleccions romandran, fins i tot després del moviment del cursor i el tecleig.
Permet el desplacament més enlla del final del document

Aquesta opci6 permet desplagar-vos més enlla del final del document. Es pot utilitzar
per al centre vertical a la part inferior del document, o el posa a la part superior de la
vista actual.

La tecla de retrocés elimina la base del caracter amb els seus diacritics
Quan estan seleccionats, els caracters compostos s’eliminen amb els seus diacritics en
lloc d’eliminar només el caracter base. Aixo és itil per a les configuracions regionals

de I'Indic.
Modificador multicursor

Aquesta opci6 permet establir el modificador que s'utilitzara per a crear cursors multiples
amb un clic del bot6 esquerre del ratoli. Cal prémer els modificadors i fer clic amb el bot6
esquerre del ratoli per a crear un cursor en la ubicacié desitjada. Vegeu Creaci6 de cursors
multiples per a descobrir altres maneres de crear cursors multiples.

7.1.3.3 Sagnat

Mode de sagnat predeterminat:

Seleccioneu el mode de sagnat automatic que voleu utilitzar de manera predeterminada.
Es recomana utilitzar Cap o Normal, i utilitzar les configuracions del tipus de fitxer per a
assignar altres modes de sagnat per a formats de text com codi en C/C++ o XML.

Sagna usant

Tabulacions
Quan aquesta opci6 esta activada, ’editor inserira caracters de tabulacié quan es pres-
siona la tecla Tab o utilitzara la sagnia automatica.

Espais
Quan estigui activada, I'editor inserira un nombre d’espais calculat d’acord amb la

posici6 en el text i I'opcié tab-width (amplada de la tabulacié) quan premeu la tecla
Tab o utilitzeu el sagnat automatic.

Tabuladors i espais

Quan aquesta opcié esta activada, l'editor inserira espais com es descriu anterior-
ment, quan se sagni o premi la tecla Tab al comengament d’una linia, pero inserira
tabulacions quan es premi la tecla Tab al mig o al final d’una linia.

Amplada de la tabulacié:
Aixo configura el nombre d’espais que es mostren en lloc d"un caracter de tabulacio.
Amplada del sagnat:

L’amplada del sagnat és el nombre d’espais que s’utilitzen per a aplicar el sagnat a
una linia. Si s’ha configurat el sagnat utilitzant tabulacions, un caracter de tabulaci6
sera inserit si el sagnat és divisible per 'amplada de la tabulaci6.

Propietats del sagnat
Conserva els espais extres

Si aquesta opcid esta desactivada, en canviar el nivell del sagnat, les linies s’alinearan
a un multiple de I'amplada especificada a Amplada del sagnat.
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Ajusta el sagnat del text enganxat des del porta-retalls

Si aquesta opci6 esta seleccionada, se sagnara el text enganxat des del porta-retalls.
En activar 'acci6 Desfés s’eliminara el sagnat.

Accions del sagnat

La tecla de retrocés en un espai en blanc inicial desfa el sagnat

Si aquesta opci6 esta seleccionada, la tecla de Retrocés disminuira el nivell de sagnat
si el cursor esta posicionat a I’espai en blanc inicial d"una linia.

Acci6 de la tecla de tabulacié (si no existeix cap seleccid)

Si voleu utilitzar Tab per a alinear la linia actual en el bloc de codi actual com a I’E-
macs, feu que la Tab sigui una drecera a 1’acci6 Format del sagnat.

Avanca sempre fins a la posicié de la tabulaci6 segiient
Si seleccioneu aquesta opci6, la tecla Tab sempre inserira espais en blanc fins
que s’abasti la posicié de la segiient tabulacié. Si 'opci6é Insereix espais en
comptes de tabulacions a la pestanya General a la pagina Edicié6 esta activada,
s’inseriran espais, en cas contrari, s’inserira una sola tabulacio.

Augmenta sempre el nivell de sagnat
Si aquesta opcid esta seleccionada, la tecla Tab sempre sagnara la linia actual
amb el nombre de posicions indicades a Amplada del sagnat.

Augmenta el nivell de sagnat en un espai en blanc inicial
Si aquesta opci6 esta seleccionada, la tecla Tab sagnara la linia actual o avangara
fins a la segiient posici6 de tabulacié. Si el punt d’inserci6 és al primer caracter
no blanc o abans de la linia, o hi ha una selecci6, la linia actual se sagnara en el
nombre de posicions indicades a Amplada del sagnat. Si el punt d’inserci6 esta
després del primer caracter no blanc de la linia i no hi ha cap seleccid, s’inserira
un espai en blanc de manera que s’arribi a la posici6é de tabulaci6 segiient: si
I'opci6 Insereix espais en lloc de tabuladors de la seccié Edicié esta activada,
s’inseriran espais; altrament, s’inserira una tinica tabulaci6.

7.1.3.4 Complecié automatica

General

Activa la complecié automatica
Si esta activada, apareixera un quadre de complecié emergent per a completar parau-
les automaticament en escriure, mostrant una llista d’entrades de text per a completar
el text actual sota el cursor.

Selecciona automaticament la primera entrada de complecié
Si esta habilitada, sempre estara preseleccionat el primer element de la complecié
automatica de manera que pugueu inserir-lo prement Retorn. Si no voleu aquest
comportament, p. ex., si voleu prémer Retorn per a només inserir una linia nova,
inhabiliteu aquest element.

Longitud minima de la paraula a completar

En escriure text, les cerques de paraules de completat de paraules en el document s’iniciara
en escriure text. Aquesta opci6 configura la quantitat minima de caracters que es necessiten
per a fer que la complecié de paraules sigui activada i aparegui un quadre de compleci6
emergent.

Elimina el final en la complecié
Elimina el final de la paraula anterior quan es tria I'element de complecié des d'una llista.
Compleci6 de paraules clau

Si esta activada, la complecié automatica integrada utilitzara les paraules clau definides per
al ressaltat de la sintaxi.

99



El manual de la KatePart

7.1.3.5 Verificaci6 ortografica

Aquestes opcions de configuraci6 es descriuen a la documentacié del modul Corrector ortografic
a Arranjament del sistema.

7.1.3.6 Mode d’entrada del Vi

General

Permet que les ordres del Vi substitueixin les dreceres del Kate

Quan esta seleccionada, les ordres del vi substitueixen les ordres integrades de la
KatePart. Per exemple: Ctrl+R refara, i substituira 1’acci6 estandard (mostra el dialeg
de cerca i substitucio).

Mostra el nimero relatiu a la linia
Si esta activada, la linia actual sempre es referira a la linia 0. Les linies per sobre i per
sota augmentaran el ntimero de linia de forma relativa.

Mapatge de tecles

El mapatge de tecles s’utilitza per a canviar el significat de les tecles en escriure. Aixo
permet moure les ordres a altres tecles o crear tecles especials per a fer una seérie d’ordres.

Exemple:

F2 -> I—- Esc
Aix0 anteposa I-- a una linia quan es pressiona F2.

7.1.4 Obre/desa

7.1.4.1 General

Format del fitxer

Codificaci6
Defineix la codificaci6 estandard a utilitzar per a obrir/desar fitxers, si no s’ha canviat
al dialeg obre/desa o utilitzant una opci6 de la linia d’ordres.

Detecci6 de la codificacié
Seleccioneu un element de la llista desplegable, o bé desactiveu la deteccié automatica
o utilitzeu Universal per a activar la deteccié automatica per a totes les codificacions.
Perd com aixd probablement només pot detectar utf-8/utf-16, seleccionant una regié
s’utilitzara 1'heuristica personalitzada per a obtenir millors resultats. Si no es tria
cap codificacié com a estandard, ni s’especifica en el dialeg obre/desa, ni a la linia
d’ordres que coincideixi amb el contingut del fitxer, aquesta detecci6 es dura a terme.

Codificaci6 de reserva
Defineix la codificaci6 de reserva per a intentar obrir els fitxers si no es tria cap codi-
ficacié com a estandard, ni s’especifica en el dialeg obre/desa, ni a la linia d’ordres
que coincideixi amb el contingut del fitxer. Abans d’utilitzar-la, es fara una tempta-
tiva per a determinar la codificacié a utilitzar cercant una marca d’ordre de bytes a
I'inici del fitxer: Si es troba, se seleccionara la codificacié Unicode correcta, altrament

s’executara la detecci6 de la codificacié, i si totes dues fallen, es triara la codificacié de
reserva.

Final de linia
Escolliu el final de linia preferit per al vostre document actiu. Podeu escollir entre

UNIX®, DOS/Windows® o Macintosh.
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Deteccié automatica del final de linia
Marqueu-ho si voleu que l'editor detecti automaticament el tipus del final de linia. El
primer final de linia trobat s’utilitzara per a tot el fitxer.

Activa el marcador d’ordre de bytes (BOM)

La marca d’ordre de bytes és una seqiiéncia especial al comencament dels documents
codificats amb Unicode. Ajuda els editors a obrir documents de text amb la codificacié
Unicode correcta. Per a obtenir més informacié, vegeu Marca d’ordre de bytes.

Limit de longitud de la linia

Lamentablement, a causa de deficiencies en les Qt™, la KatePart experimenta un ren-
diment deficient quan treballa amb linies extremadament llargues. Per aquesta ra6, la
KatePart ajustara automaticament les linies quan sén més llargues que el nombre de
caracters especificats aqui. Per a desactivar-ho, establiu aquest valor a 0.

Neteja automatica en desar

Elimina els espais finals

L’editor eliminara automaticament els espais addicionals als finals de les linies de text
en desar el fitxer. Podeu seleccionar Mai per a desactivar aquesta funcionalitat, En les
linies modificades per a fer-ho tinicament sobre les linies que s’han modificat des de
I'tltima vegada que vau desar el document o En tot el document per a eliminar-los
incondicionalment de tot el document.

Afegeix una linia nova al final del fitxer en desar
L’editor afegira automaticament un salt de linia al final del fitxer si no hi és després
de desar el fitxer.
Activa el desament automatic (només fitxers locals)

Marqueu-ho si voleu que l'editor desi automaticament els documents mentre hi esteu tre-
ballant.

Desa automaticament el document quan el focus surt de 1’editor

L'editor desara automaticament els documents quan canvieu a qualsevol altre lloc
fora de I'editor, p. ex., el plafé de terminal al Kate.

Interval del desament automatic
Aqui podeu indicar I'interval del desament automatic en segons. Si l'interval és 0, el
document no es desara automaticament després de l'interval.

7.1.4.2 Avancgat

Introduiu un fitxer a on desar les copies de seguretat

Els fitxers de copia de seguretat faran que la KatePart copii el fitxer del disc (la versi6 del
fitxer desada anteriorment) a <prefix><nomfitxer><sufix> abans de desar els canvis nous.
Un fitxer de copia de seguretat pot ajudar a recuperar el treball si res acaba malament en
desar o si més tard voleu recuperar la versi6 anterior del fitxer. El sufix predeterminat és -
i el prefix restara buit de manera predeterminada.

Fitxers locals
Marecar si voleu realitzar copies de seguretat dels fitxers locals en desar.

Fitxers remots
Marcar si voleu realitzar copies de seguretat dels fitxers remots en desar.

Prefix dels fitxers de copia de seguretat
Introduiu el prefix que precedira al nom dels fitxers de copia de seguretat.
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Sufix dels fitxers de copia de seguretat
Introduiu el sufix a afegir al nom dels fitxers de copia de seguretat.

Mode del fitxer d’intercanvi
La KatePart és capag de recuperar (principalment) el treball sense desar en el cas d'u-
na fallada o falta de corrent eléctric. Es crea un fitxer d'intercanvi (.<filename>.kate-
swp) quan s’edita un document. Si l'usuari no desa els canvis i la KatePart falla, el
fitxer d’'intercanvi es manté al disc. En obrir un fitxer, la KatePart comprovara si hi
ha un fitxer d’intercanvi per al document i si el troba, demanara a 1'usuari si vol o no
recuperar les dades perdudes. L'usuari també disposa de la possibilitat de veure les
diferéncies entre el fitxer original i el recuperat. El fitxer d’intercanvi sera suprimit
després de cada accié de desament i en sortir normalment.
La KatePart sincronitza els fitxers d’intercanvi en el disc cada 15 segons, perd només
si han canviat des de l'tltima sincronitzacié. L'usuari pot desactivar aquesta sincro-
nitzaci6, seleccionant Desactiva, pero aixo pot conduir a una major perdua de dades.
Quan el fitxer d’intercanvi esta habilitat, és possible canviar entre dos modes, Activat,
emmagatzematge en el directori predeterminat i Activat, emmagatzematge en un
directori personalitzat.

Emmagatzema els fitxers d’intercanvi a
De manera predeterminada, els fitxers d’intercanvi es desaran a la mateixa carpeta
que el fitxer. Quan es tria Activat, emmagatzematge en un directori personalitzat al

mode de fitxer d’intercanvi, aquests es crearan a la carpeta especificada. Aixo és ttil
per a sistemes de fitxers en xarxa per a evitar el transit de xarxa innecessari.

Desa els fitxers d’intercanvi cada
La KatePart sincronitza els fitxers d’intercanvi en el disc cada 15 segons, perd només si

han canviat des de 1'tltima sincronitzacié. Podeu canviar a I'interval de sincronitzacié
que vulgueu.

7.1.4.3 Modes i tipus de fitxer

Aquesta pagina us permetra substituir la configuraci6é predeterminada per als documents dels
tipus MIME especificats. Quan l'editor carrega un document, intenta trobar la mascara o el tipus
MIME per a un dels tipus de fitxers definits, i de ser aixi s’apliquen les variables definides. Si
coincideixen diversos tipus de fitxer, s"utilitzara el de major prioritat.

Tipus de fitxer:

El tipus de fitxer amb la prioritat més alta és el que es mostra a la llista desplegable. Si hi
ha més d'un tipus de fitxer, també es llistaran.

Nou
S’utilitza per a crear un nou tipus de fitxer. Després que feu clic en aquest boto, els
camps inferiors es buidaran i podreu omplir les propietats que vulgueu per al nou
tipus de fitxer.

Suprimeix
Per a eliminar un tipus de fitxer existent, seleccioneu-lo des de la llista desplegable i
premeu el boté Suprimeix.
Propietats del tipus de fitxer actual

El tipus de fitxer amb la prioritat més alta és el que es mostra a la llista desplegable. Si hi
ha més d"un tipus de fitxer, també es llistaran.

Nom:

El nom del tipus de fitxer que es mostrara a I’element de ment corresponent. Aquest
nom es mostrara en el ment Eines — Tipus de fitxer.
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Seccié:
El nom de la secci6 utilitzada per a organitzar els tipus de fitxer en ments. També és
utilitzat en el ment Eines — Tipus de fitxer.

Variables:
Aquesta cadena permet configurar les opcions de configuracié de la KatePart per als
fitxers seleccionats per a aquest tipus MIME utilitzant variables de la KatePart. Po-
deu establir gairebé qualsevol opcié de configuracid, com ara el ressaltat, el mode de
sagnat, etc.
Premeu Edita per a veure una llista de totes les variables disponibles i les seves des-
cripcions. Seleccioneu la casella de seleccié de 'esquerra per a activar una variable en
particular i després establiu el valor de la variable a la dreta. Algunes variables pro-
porcionen una llista desplegable per a seleccionar els possibles valors requerits per
altres quan introduiu un valor valid manualment.
Per a obtenir informacié completa sobre aquestes variables, vegeu Configuracié amb
variables de document.

Ressaltat:
Si creeu un nou tipus de fitxer, aquesta llista desplegable permet seleccionar un tipus
de fitxer a ressaltar.

Mode de sagnat:

La llista desplegable especifica el mode de sagnat per als documents nous.

Extensions de fitxer:
Els comodins permeten seleccionar els fitxers segons el seu nom. Una mascara que se
sol emprar és un asterisc i ’extensi6 del fitxer, per exemple *.txt; *.text.Lacadena
és una llista de mascares separades per punt i coma.

Tipus MIME:
Mostra un assistent que ajudara a seleccionar els tipus MIME amb facilitat.
Prioritat:

Estableix una prioritat per a aquest tipus de fitxer. Si un document coincideix amb
diversos tipus de fitxer, s’escollira el que disposi d"una prioritat més alta.

7.2 Configuracié amb variables de document

Les variables de la KatePart son implementacions de la KatePart de les variables de document,
similar als modes de linia d’Emacs i vi. A la katepart, les linies tenen el format kate: NOMV
ARTABLE VALOR; [ NOMVARIABLE VALOR; ... ] leslinies poden ser un comentari, si el
fitxer és en un format amb comentaris. Els noms de les variables sén paraules soles (sense espais
en blanc), i quelcom que el segueixi fins als dos punts sera el valor. Els dos punts sén requerits.

Tot seguit hi ha un exemple de linia de variable, aquesta for¢a la configuraci6 del sagnat per a un
fitxer en C++, Java™ o JavaScript:

// kate: replace-tabs on; indent-width 4; indent-mode cstyle;

NOTA

Només se cercaran linies de variable en les primeres i Ultimes 10 linies.

A més, les variables de document es poden posar en un fitxer anomenat .kateconfig en qual-
sevol directori, i les opcions configurades s’aplicaran com si els modes de linia es van introduir

en cadascun dels fitxers en el directori i els seus subdirectoris. Les variables de document en el
.kateconfig utilitzen la mateixa sintaxi que en els modes de linia, perd amb les opcions esteses.

Hi ha variables que suporten la gran majoria de configuracions a la KatePart, i addicionalment
els connectors poden utilitzar variables, en el qual cas haurien de ser documentades en la docu-
mentaci6 del connector.
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El KatePart té suport per a llegir configuracions des de fitxers .editorconfig quan hi ha ins-
tal-lada la biblioteca editorconfig. El KatePart cerca automaticament un fitxer .editorconfig
cada cop que s’obre un fitxer. Tanmateix, dona prioritat als fitxers .kateconfig.

7.2.1 Com utilitza les variables la KatePart

Quan llegeix la configuracié, la katepart cercara en els segiients llocs (en aquest ordre):

La configuraci6 global.

Dades opcionals de la sessi6.

La configuraci6 del «tipus de fitxer».

Variables de document en .kateconfig.

Variables de document en el document mateix.

* Opcions canviades durant 'edici6 des del menti o des de la linia d’ordres.

Com podeu imaginar, les variables de document només seran substituides pels canvis realitzats
en temps d’execucié. Quan es desa un document, es tornaran a llegir les variables de document,
i se sobreescriuran els canvis realitzats utilitzant els elements del ment o de la linia d’ordres.

Qualsevol variable no llistada a continuacié sera emmagatzemada en el document i podra ser
consultada per altres objectes com connectors, els quals les podran utilitzar per a les seves propies
finalitats. Per exemple, la variable «indent mode» utilitza variables de document per a la seva
configuracié.

Les variables aqui llistades sén documents de la KatePart versi6 5.38. En el futur s’hi poden afegir
més variables. Hi ha 3 tipus de valors possibles per a les variables, amb les segiients expressions
valides:

* BOOL - onloffltruelfalsel110

e INTEGER - qualsevol nombre enter

e STRING - tota la resta

7.2.2 Variables disponibles

auto-brackets [BOOLEA]
Activa la insercié automatica de paréentesis.

auto-center-lines [ENTER]
Defineix el nombre de linies d’autocentrat.

background-color [CADENA]

Estableix el color de fons del document. El valor haura de ser quelcom a un color valid, per
exemple «#££0000».

backspace-indents [BOOLEA]
Activa o desactiva treure el sagnat quan es prem la tecla Retrocés.

block-selection [BOOLEA]
Activa o desactiva la selecci6 per blocs.
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bom | byte-order-mark | byte-order-marker [BOOLEA]

Activa/desactiva el marcador d’ordre de bytes (BOM) en desar fitxers en el format Unicode
(utf8, utf16, utf32).

Des del: Kate 3.4 (KDE 4.4)

bracket-highlight-color [CADENA]

Estableix el color del ressaltat per al claudator. El valor haura de ser quelcom a un color
valid, per exemple «#££0000».

current-line-color [CADENA]

Estableix el color del ressaltat per a la linia actual. El valor haura de ser quelcom a un color
valid, per exemple «#££0000».

default-dictionary [CADENA]
Defineix el diccionari predeterminat utilitzat per a la correcci6 ortografica.
Des del: Kate 3.4 (KDE 4.4)

dynamic-word-wrap [BOOLEA]
Activa o desactiva 'ajust dinamic de les linies.
eol | end-of-line [CADENA]

Estableix el mode del final de les linies. Les opcions valides son «unix», «mac» i «dos».

folding-markers [BOOLEA]
Estableix I'tis de la visualitzacié de les marques de plegat («on» o «off»).

folding-preview [BOOLEA]
Activa la vista previa del text plegat a la vora de l'editor.

font-size [ENTER]
Defineix la mida del punt de la lletra del document.

font [CADENA]

Estableix la lletra del document. El valor haura de ser un nom valid de font, per exemple
«courier».

hl | syntax [CADENA]

Ajusta el ressaltat de la sintaxi. Les cadenes valides sén tots els noms disponibles en els
mends. Per exemple, per a C + + escriviu C++.

icon-bar-color [CADENA]

Estableix el color de la barra de les icones. El valor haura de ser quelcom a un color valid,
per exemple #££0000.

icon-border [BOOLEA]
Estableix 1'ts de la visualitzacié de la vora de la icona («on» o «off»).

indent-mode [CADENA]
Estableix el mode del sagnat automatic. Les opcions «cap», «<normal», «<cstyle», «<hask
ell», «lilypond», «1isp», «python», «ruby» i «xml» sén reconegudes. Vegeu la secci6
Secci6 3.8 per als detalls.

indent-pasted-text [BOOLEA]
Activa/desactiva I'ajust del sagnat del text enganxat des del porta-retalls.
Des del: Kate 3.11 (KDE 4.11)
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indent-width [ENTER]
Estableix 'amplada del sagnat.

keep-extra-spaces [BOOLEA]
Estableix I'tis d’espais extra per a calcular 'amplada del sagnat.

line-numbers [BOOLEA]
Estableix I'ts de la visualitzacié dels niimeros de linia («on» o «off»).

newline-at—eof [BOOLEA]
Afegeix una linia en blanc al final del fitxer (EOF) en desar el document.
Des del: Kate 3.9 (KDE 4.9)

overwrite-mode [BOOLEA]
Estableix 1'tis del mode de sobreescriptura («on» o «off»).

persistent-selection [BOOLEA]
Estableix I'tis de les seleccions persistents («on» o «off»).

replace-tabs-save [BOOLEA]
Estableix I'tis de la conversi6 de les tabulacions a espais durant el desament («on» o «off»).

replace-tabs [BOOLEA]
Estableix I'tis de la conversié dinamica de les tabulacions a espais («on» o «off»).

remove-trailing-spaces [CADENA]
Elimina els espais finals en desar el document. Les opcions valides sén:

* none, — 0 0: mai elimina els espais finals.

* modified, mod, + o 1: elimina els espais finals només en les linies modificades. Les
linies modificades sén marcades pel sistema de modificacié de la linia.

* all, * 0 2: elimina els espais finals a tot el document.

scrollbar-minimap [BOOLEA]
Mostra un mapa en miniatura a la barra de desplagament.

scrollbar-preview [BOOLEA]
Mostra una vista previa a la barra de desplacament.

scheme [CADENA]

Estableix I'esquema de color. La cadena haura de ser un nom d’esquema de color que ja
existeixi a la vostra configuracié per a aconseguir qualsevol efecte.

selection-color [CADENA]

Estableix la selecci6 del color. El valor haura de ser quelcom que pugui ser avaluat com un
color valid, per exemple «#££0000».

show-tabs [BOOLEA]
Estableix 'tis de la visualitzaci6 del caracter de tabulacié («on» o «off»).

smart—-home [BOOLEA]
Estableix I'tis de la navegaci¢ intel-ligent («on» o «off»).

tab-indents [BOOLEA]
Estableix I'tis del sagnat amb la tecla Tab («on» o «off»).
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tab-width [ENTER]
Estableix I'amplada del caracter de tabulacié.

undo-steps [ENTER]
Estableix el nombre de passos a desfer que es poden recordar.

Nota: Obsolet des del Kate 3 al KDE 4. Aquesta variable sera ignorada. El compte maxim
de passos a desfer sera il-limitat.

word-wrap-column [ENTER]
Estableix I'amplada de I’ajust estatic de les linies.

word-wrap—-marker—color [CADENA]

Estableix el color de la marca del salt de linia. El valor haura de ser quelcom a un color
valid, per exemple «#££0000».

word-wrap [BOOLEA]
Estableix I'tis de l'ajust estatic de les linies («on» o «off»).
7.2.3 Opcions esteses als fitxers .kateconfig

La KatePart sempre cerca per un fitxer .kateconfig en fitxers locals (no remots). A més, és
possible configurar les opcions basades en comodins (extensions de fitxer) de la manera segtient:

kate: tab-width 4; indent-width 4; replace-tabs on;
kate-wildcard (*.xml): indent-width 2;
kate-wildcard (Makefile): replace-tabs off;

En aquest exemple, tots els fitxers utilitzen una amplada de la pestanya de 4 espais, una amplada
del sagnat de 4 espais, i les tabulacions se substitueixen expandides a espais. Tanmateix, per
a tots els fitxers *.xml, 'amplada del sagnat s’estableix a 2 espais. I als Makefiles es fan servir
tabulacions, és a dir, que les tabulacions no se substitueixen per espais.

Els comodins estan separats per un punt i coma, és a dir, també podeu especificar multiples
extensions de fitxer de la manera segtient:

kate-wildcard (*.json;*.xml): indent-width 2;

A més, també podeu utilitzar els tipus MIME per a fer-les coincidir amb certs fitxers, p. ex., per a
sagnar tots els fitxers font de C++ amb 4 espais, podeu escriure:

kate-mimetype (text/x-c++src): indent-width 4;

NOTA
Al costat del suport en els fitxers .kateconfig, els comodins i els tipus MIME que depenen de
variables de document també s6n admesos en els mateixos fitxers com a comentaris.
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Capitol 8
Credits 1 llicéncia

Copyright de la KatePart i el KWrite, 2001-2022 per 'equip del Kate.
Basat en el KWrite original, Copyright 2000 per en Jochen Wilhelmy digisnap@cs.tu-berlin.de

Contribucions:

¢ Christoph Cullmann cullmann@kde.org
¢ Michael Bartl michael.bartll@chello.at

¢ Phlip phlip_cpp@my-deja.com

e Anders Lund anders@alweb.dk

* Matt Newell newellm@proaxis.com

¢ Joseph Wenninger kde@jowenn.at

* Jochen Wilhelmy digisnap@cs.tu-berlin.de
¢ Michael Koch koch@kde.org

e Christian Gebauer gebauer@kde.org

¢ Simon Hausmann hausmann@kde.org

® Glen Parker glenebob@nwlink.com

e Scott Manson sdmanson@altel.net
¢ John Firebaugh jfirebaugh@kde.org

¢ Nibaldo Gonzélez nibgonz@gmail.com

La documentaci6 de la KatePart es basa en la documentacié original del KWrite, modificada
perque sigui aplicable a tots els consumidors de la KatePart.

La documentacié original del KWrite va ser escrita per en Thad McGinnis ctmcgin-
nis@compuserve.com, amb grans modificacions d’en Christian Tibirna tibirna@kde.org. Con-
vertida a docbook/correccié de proves per en Lauri Watts lauri@kde.org i actualitzada per na
Anne-Marie Mahfouf annma@kde.org i en Anders Lund anders@alweb.dk

La documentacié actual de la KatePart és mantinguda per T.C. Hollingsworth tcho-
llingsworth@gmail.com. Per a sol-licitar canvis, obriu un informe d’error al sistema de seguiment
d’errors de KDE o proporcioneu un pedag al nostre projecte de GitLab.

Traductor/Revisor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.

Aquest programa esta llicenciat d’acord amb les clausules de la Llicencia Publica General de
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Capitol 9

El mode d’entrada del Vi

Erlend Hamberg
Traductor: Antoni Bella

9.1 Mode d’entrada del Vi

L’objectiu del mode VI no és substituir-lo completament per Vim, si que dona suport a totes les
caracteristiques de Vim. El seu objectiu és fer que la «forma Vim» d’editar el text -i els habits
apresos a Vim- estiguin disponibles per als programes utilitzant I'editor de text KatePart com al
seu editor intern.

El mode VI té com a finalitat integrar-se molt bé amb el programa i desviar-se del comportament
de Vim, on prengui sentit. Per exemple, : w obrira un dialeg desa en el mode VI de KatePart.

Per a habilitar el mode d’entrada VI per a totes les vistes, aneu a Arranjament — Configura
KatePart...+Edici6 — Mode d’entrada del VI. En aquesta pestanya podeu configurar les opcions
per al mode d’entrada VI i definir i modificar 1’assignacié de tecles en aquest mode. El mode
d’entrada VI també es pot alternar amb la configuracié del Mode d’entrada del VI al menud
Edicié. (La drecera de teclat predeterminada és Meta+Ctrl+V -a on Meta usualment sera la tecla
Windows-).

NOTA

En el Mode Vi moltes ordres de teclat distingeixen les majldscules i minuscules, a diferéncia de la
majoria de les dreceres de teclat del KDE. Aix0 vol dir que i i I son ordres diferents. Per a introduir
'ordre y (copia), assegureu-vos que Bloq Maj esta inhabilitat i premeu Y. Per a introduir I'ordre Y
(copiara al final de la linia), Maj+Y.

Aix0 no s’aplica a les ordres que utilitzen la tecla Ctrl, ja que es poden introduir independentment del
mode Bloq Maj i sense necessitat de prémer Maj. No obstant aix0, algunes ordres requereixen I'ls
de la tecla Ctrl seguida d’'una altra tecla que distingeix entre majuscules i mindscules. Per exemple,
per a introduir «Ctrl+W, h» (canviar a la vista dividida de la dreta) assegureu-vos que Bloq Maj esta
inhabilitada, premeu Ctrl+W, deixeu anar, i després premeu H.

9.1.1 Incompatibilitats amb Vim

Hi ha només unes poques caracteristiques del mode VI de KatePart que s6n incompatibles amb
Vim (no comptant les coses que falten). S’enumeren a continuacié juntament amb les raons res-
pectives.
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o KatePart: Ui Ctrl+R soén de refer.

Vim: Ctrl+R és refer normal, U s’utilitza per a desfer tots els canvis més recents en una linia.
La rad de tenir U actua com refer en el mode VI de KatePart la drecera Ctrl+R de manera
predeterminada pren la funci6 de substituir de KatePart (cerca i substitueix). De manera pre-
determinada, el mode VI no substitueix les dreceres de KatePart (aixo es pot configurar en
Arranjament — Configura KatePart...+Edici6 — Mode d’entrada del Vi), per tant, una accié
de refer necessita estar disponible com a tecla «normal». A més, el comportament de 'ordre U
en Vim no es correlaciona bé amb el sistema intern de desfer de KatePart, de manera que no
seria trivial donar-ne suport.

¢ KatePart: print mostra el dialeg Impressié.

Vim: print mostra les linies de l'interval donat igual que el seu predecessor, ed.

Ordres com :print estan disponibles no només en el mode de VI, perd també per als usuaris
que utilitzen «regularment» KatePart -per tant, I'ordre :print obre el dialeg d’impressio-
seguint el principi de la menor sorpresa en lloc d'imitar el comportament de Vim.

¢ KatePart: Y copia al final de la linia.
Vim: ¥ copia tota la linia, igual que yy.

El comportament del VI per al’ordre Y és en la practica un error. Per a ambdues ordres canvia i
suprimeix, cec/dd fara la seva acci6 en la linia actual i C/D treballara a partir de la columna del
cursor fins al final de la linia. No obstant aix0, tant yy com Y copien la linia actual. En mode VI
de KatePart Y copiara al final de la linia. Aix0 es descriu «més logicament» en la documentacié
de Vim.

e KatePart: 01 o obre [compte] noves linies i posa en el mode d’insercié.
Vim: 0 i O obre una linia nova i insereix text [compte] vegades deixant el mode d’insercié.

Aixo es fa principalment a conseqiiéncia de trobar que molta gent es confon per aquest com-
portament en un canal d’IRC sobre vim (#vim a Libera Chat).

9.1.2 Alternar entre els modes

® Mode normal us permet introduir ordres per a navegar o editar un document, i és el mode
predeterminat. Podeu tornar-hi des de qualsevol altra mode prement Esc.

® Mode visual us permet ressaltar text en un document. La majoria de les ordres del mode normal
també sén valides en aquest mode. Podeu introduir-les prement v per a seleccionar caracters
0 V per a seleccionar linies.

® Mode d’insercio us permet editar directament el document. Podeu introduir prement i o una
de les diverses altres ordres enumerades a continuacio.

¢ El mode d’ordre invoca la linia d’ordres de KatePart, la qual us permetra executar moltes ordres
disponibles en les implementacions de Vi, aixi com algunes especifiques per a KatePart. Per a
més informaci6 sobre aquestes ordres, vegeu Secci6 5.2. Per a utilitzar-lo, premeu :, introduiu
I'ordre, i premeu Retorn.

9.1.3 Integracié amb les caracteristiques del Kate

¢ Al mode visual si entra automaticament en seleccionar text amb el ratoli. També si entra uti-
litzant funcions del Kate que seleccionen text, com Selecciona-ho tot (sigui des del ment o

mitjan¢ant Ctrl+A).

* Les marques de Vii els punts del Kate estan integrats. Quan es crea una marca en el mode de
Vi, es crea un punt del Kate corresponent i apareixera al ment Punts. Per contra, quan es crea
un punt del Kate, també es crea marca de Vi corresponent a la columna 0.
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9.1.4 Ordres suportades en el mode normal/visual

Entra en el mode d’insercid, afegeix després

2 del cursor

a Entra en el mode d’insercid, afegeix després
de la linia

i Entra en el mode d’insercid, insereix abans
del cursor
Entra en el mode d’insercid, insereix abans

Insert
del cursor

I Entra en el mode d’insercid, insereix abans
del primer caracter no en blanc a la linia
Entra en el mode d’insercid, insereix abans

gi de la ubicaci6, on el va deixar el darrer
mode d’inserci6
Entra en el mode visual, selecciona

v caracters

v Entra en el mode visual, selecciona linies

Ctrl+v Entra en el mode visual, selecciona blocs

b Entra en el mode visual, torna a seleccionar

g I'tltima selecci6

o Obre una linia nova sota la linia actual

o) Obre una linia nova sobre la linia actual

J Uneix linies

c Canvi: Segueix un moviment per a
suprimir i entrar en el mode d’inserci6

c Canvi al final de la linia: Suprimeix al final
de la linia i entrar en el mode d’inserci6
Canvi de linia: Suprimeix la linia i entra en

cc . i,
el mode d’inserci6

s Substitueix caracter

S Substitueix la linia

dd Suprimeix la linia

d Segueix un moviment per a suprimir

D Suprimeix fins al final de la linia

x Suprimeix el caracter a la dreta del cursor

Supr Suprimeix el caracter a la dreta del cursor

X Suprimeix el caracter a I'esquerra del cursor
Segueix amb un moviment per a fer

g mindscules

guu Torna a mintscules la linia actual

qU Segueix amb un moviment per a fer
majtscules

gUu Torna a majascules la linia actual

y Segueix un moviment per a «tirar» (copia)

vy Tira (copia) la linia

Y Tira (copia) la linia

p Enganxa després del cursor

P Enganxa abans del cursor

1p Enganxa després del sagnat del cursor

[p Enganxa abans del sagnat del cursor

r Segueix amb un caracter a substituir el

caracter després del cursor
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R Entra en el mode substitucié

: Entra en el mode d’ordres

/ Cerca

u Desfés

Ctrl+R Refés

U Refés

m Estableix la marca (després es pot utilitzar
per als moviments)

n Cerca la segtient

N Cerca ’anterior

>> Linia amb sagnat

<< Linia sense sagnar

> Linies amb sagnat

< Linies sense sagnar

Ctrl+F Avanca pagina

Ctrl+B Retrocedeix pagina

ga Imprimeix el valor ASCII del caracter
Repeteix I"altim canvi

= commandAlignLine

commandAlignLines

~ Canvia la caixa del caracter actual

Ctrl+S Divideix horitzontalment la vista actual

Ctrl+V Divideix verticalment la vista actual

Ctrl+W, w Canvia a la segiient divisio a la finestra

g:ﬁ;\fv‘;l}eltxa esquerra Va a la divisi6 esquerra de la finestra

(C::ﬁ;\/“;l]e-txa dreta Va a la divisi6 dreta de la finestra

g:ﬁ;r'v‘l\;l:txa amunt Va a la divisi6 de sobre a la finestra

g:ﬁ;\/‘/\glgtxa avall Va a la divisi6 de sota a la finestra

9.1.5 Moviments suportats

Aquests es poden utilitzar per a moure-us per un document en el mode normal o visual, o en
combinacié amb una de les ordres anteriors. Poden anar precedits d'un compte, el qual indicara

quants moviments sén apropiats de fer.

h Esquerra
Fletxa esquerra Esquerra
Retrocés Esquerra
j Avall
Fletxa avall Avall

k Amunt
Fletxa amunt Amunt
1 Dreta
Fletxa dreta Dreta
Espai Dreta

[ Final de linia
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Fi Final de linia

0 El primer caracter de la linia (Columna 0)

Inici El primer caracter de la linia

- Primer caracter no en blanc de la linia

£ Segueix el caracter per a anar a la dreta del
cursor

F Segueix el caracter per a anar a 'esquerra
del cursor
Segueix el caracter per a anar a la dreta del

t cursor, situa el cursor sobre el caracter
abans que
Segueix el caracter per a anar a l’esquerra

T del cursor, situa el cursor sobre el caracter
abans que

gg Primera linia

G Ultima linia

w Paraula segtient

W Paraula segtient separada per un espai en
blanc

b La paraula anterior

B La paraula anterior separada per un espai
en blanc

e Final de la paraula

E Final de la paraula separada per un espai
en blanc

ge Final de la paraula anterior

E Final de la paraula anterior separada per un

g espai en blanc
Segueix un nimero de columna per a anar

I a la columna

% Segueix un element per a anar a aquest
element

N Marca

. Primer caracter d’espai no en blanc de la
linia la marca esta en

[[ Claudator d’obertura anterior

11 Claudator d’obertura segiient

[1 Claudator de tancament anterior

11 Claudator de tancament segtient

Ctrl+I Va cap a la ubicaci6 segiient

Ctrl+O Va cap a la ubicaci6 anterior

H Va a la primera linia de la pantalla

M Va a la linia del mig de la pantalla

L Va a I'tltima linia de la pantalla

$percentatge Va al percentatge especificat del document

" Va cap a dalt una linia visual (quan s’usa
g l'ajust de linia dinamic).
. Va cap avall una linia visual (quan s"usa

9] I'ajust de linia dinamic).

Ctrl+Fletxa esquerra Mou una paraula a I'esquerra

Ctrl+Fletxa dreta Mou una paraula a la dreta
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Aquests es poden utilitzar per a seleccionar certes parts d’un document.

iw

Paraula interior: Paraula incloent-hi 1’espai
en blanc

aw

Una paraula: Paraula excloent 'espai en
blanc

Cometes dobles (“) anteriors per a les
properes cometes dobles, incloses les
marques de cometes

Cometes dobles () anteriors per a les
properes cometes dobles, excloses les
marques de cometes

Cometes simples (*) anteriors per a les
properes cometes simples, incloses les
marques de cometes

Cometes simples () anteriors per a les
properes cometes simples, excloses les
marques de cometes

i

Parentesi d’obertura anterior [ (] al segtient
paréntesi de tancament [) ], incloent-hi els
parentesis

a(

Parentesi d’obertura anterior [ (] al segtient
parentesi de tancament [) ], excloent els
parentesis

il

Claudator d’obertura anterior ([) al segtient
claudator de tancament (]), incloent-hi els
claudators

al

Claudator d’obertura anterior ([) al
claudator de tancament segtient (]),
excloent els claudators

if

Clau d’obertura anterior ({) a la clau de
tancament segiient (}), incloent-hi les claus

af

Clau d’obertura anterior ({) a la clau de
tancament segtient (}), excloent les claus

i<

Clau angular d’obertura anterior (<) a la
clau angular de tancament segtient (>),
incloent-hi les claus

a<

Clau angular d’obertura anterior (<) a la
clau angular de tancament segtient (>),
excloent les claus

Accent greu anterior () al’accent greu
seglient, inclosos els accents greus

Accent greu anterior () al’accent greu
segiient, excloent els accents greus

9.1.7

Ordres permeses del mode d’inserci6
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Ctrl+D Sense sagnar

Ctrl+T Sagnat

Ctrl+E Insereix des de sota

Ctrl+Y Suprimeix una paraula

Ctrl+W Suprimeix una paraula

Ctrl+U Suprimeix la linia

Ctrl+] Linia nova

Ctrl+H Suprimeix els caracters enrere

Ctrl+Inici Mou al primer caracter en el document

Ctrl+R n Insereix el contingut del registre n

Ctrl+O, ordre Entra en el mode normal per a una tinica
ordre

Ctrl+A Actua.lment incrementa el nombre
seleccionat

Ctrl+X Actua.lment disminueix el nombre
seleccionat

9.1.8 L'objecte de text per comes

Aquest objecte no es troba en Vim. L'objecte de text coma fa que sigui facil modificar les llistes de
parametres en llenguatges com C i d’altres llistes separades per comes. Basicament es tracta de la
zona entre dues comes o entre una coma i un claudator. En la linia que es mostra a la il-lustracio6,
es ressalten els tres rangs que aquest objecte de text pot abastar.

int f(int argl, double arg2, char arg3);

Els intervals de I’objecte de text per comes. Si el cursor esta sobre p. ex., arg2, prement ci,
(«canvi de coma interior») que suprimeix arg2 doble i situa el cursor entre les dues comes en el
mode d’insercié. Una manera molt comoda per a canviar els parametres d’una funcié.

9.1.9 Caracteristiques que falten

Com ja s’ha esmentat anteriorment, 1’objectiu del mode VI del KatePart no és donar suport al
100% de les caracteristiques del Vim.
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Apendix A
Expressions regulars

Aquest apéendix conté una breu perd probablement suficient i completa introducciéd
al mén de les expressions regulars. Les documenta tal com apareixen en el
KatePart, donat que no sén compatibles amb les expressions regulars de Perl, ni de
grep, per exemple.

A.1 Introducci6

Les expressions regulars us proporcionen un metode per a descriure el possible contingut d’una
cadena de text de manera que pugui ser interpretada per una petita peca de programari, i d’a-
questa manera es pugui esbrinar si un text es correspon amb el cercat i, en el cas d’aplicacions
avangades, es posin els mitjans per a recuperar parts del text coincident.

Per exemple: Posem que voleu cercar un text que és el comencament d’un paragraf que inclou
els noms «Enric» o «Pere», seguits d’alguna forma del verb «dir».

En una cerca normal, s’hauria de comencgar a cercar el primer nom, «Enric» potser seguit de «di»,
de la manera segiient: Enric di, i mentre cerca coincidencies, haureu de descartar aquelles que
no estiguin al comencament d'un paragraf, aixi com aquelles en les que la paraula que comenci

per «di» que no pertanyi al verb «dir». I després tornar a repetir tot el procés amb el segiient
nom...

Amb les expressions regulars, aquesta tasca s’hauria de realitzar d"una sola cerca, i amb un alt
grau de precisio.

Per a aconseguir-ho, les expressions regulars estableixen regles per a expressar amb detall una
generalitzaci6 de la cadena a cercar. El nostre exemple, el podriem expressar literalment com:
“Una linia que comenga per «Enric» o per «Pere» (possiblement després de fins a 4 espais en
blanc o tabulacions) seguit d’un espai en blanc seguit de «di» i després «u» o «gué»”, es podria
expressar amb 1’expressio regular segiient:

“[ \t1{0,4} (Enric|Pere) di (u|gué)

L’exemple anterior mostra els quatre conceptes principals de les expressions regulars modernes,
a veure:

e Patrons
e Declaracions
¢ Quantificadors

* Referéncies enrere
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L’accent circumflex (") que es troba al comengament de I'expressi6 és una declaracio, que tan sols
és certa si la resta de la cadena de cerca es troba al comencament d’una linia.

Les cadenes [ \t] i (Enric|Pere) di(u|gué) son patrons. El primer és una classe de caracters
que coincideix amb un espai en blanc o amb una tabulacié (horitzontal); 1’altre patré conté un
primer subpatré que coincideix amb Enric o amb Pere, després una part de coincidencia exacta
di i, finalment, un altre subpatr6 que coincideix amb u 0 amb gué

La cadena {0, 4} és un quantificador que diu «en qualsevol lloc des de O fins a 4 caracters anteri-
ors».

Com el programari d’expressions regulars suporta el concepte de referéncies enrere desa tota la part
coincident de la cadena aixi com els subpatrons tancats entre parentesis, proporcionant mitjans
per a accedir a aquestes referéncies, podem posar les nostres mans tant en la cadena coincident
completa (quan se cerca al text d’'un editor mitjancant una expressié regular, que normalment
apareix marcada com a seleccionada) com en el nom trobat, o en I'tltima part del verb.

Unint-ho tot, ’expressi6 coincidira a on nosaltres vulguem, i tan sols alli.

Les segiients seccions descriuen amb detall com construir i usar patrons, classes de caracters, de-
claracions, quantificadors i referéncies enrere, i 'dltima seccié presentara una serie d’tils exem-
ples.

A.2 Patrons

Els patrons consten de cadenes literals i classes de caracter. Els patrons poden contenir subpa-
trons, els quals son patrons tancats entre parentesis.

A.21 Caracters d’escapada

En els patrons, aixi com en les classes de caracter, alguns caracters tenen un significat especial. Per
a aconseguir una coincidencia literal amb algun d’aquests caracters, és necessari marcar-los com
a escapats per a permetre a l'interpret d’expressions regulars comprendre que aquests caracters
han de ser inclosos en el seu significat literal.

Aix0 es fa precedint el caracter d'una barra inversa (\).

El programari d’expressions regulars ignorara l'escapat de qualsevol caracter que no tingui cap
significat especial en el context, aixi que escapar, per exemple, «j» (\j) no té per que causar
problemes. Si teniu cap dubte sobre quan un caracter pot tenir un significat especial, escapeu-lo
amb seguretat.

L’escapat inclou el mateix caracter de la barra inversa. Per a poder presentar-la de forma literal,
heu d’escriure \\.

A.2.2 Classes de caracter i abreujaments

Una classe de cardcter és una expressié que coincideix amb un conjunt de caracters definit. En
les expressions regulars, les classes de caracter s’estableixen col-locant els caracters valids de la
classe entre claudators [], o usant una de les classes abreujades que es descriuen a continuacio.

Les classes de caracters simples tan sols contenen un o més caracters literals, per exemple [abe]
(que coincidira amb les lletres «a», «b» 0 «c») 0 [0123456789] (que coincidira amb qualsevol
digit).

Com les lletres i els digits tenen un ordre logic, ho podeu abreujar usant intervals: [a-c] és
igual que [abe] i [0-9] és igual que [0123456789]. Combinant aquestes construccions, per
exemple [a-fynot1-38] resulta completament valid (aquesta tltima hauria de coincidir amb
qualseVOl dels caracters o digits «a», «b», «C», <<d», «e», «f», «Y», «I>, «O», «t», «1», «2», «3» 0 «8»)_
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Com les lletres majtscules sén caracters diferents que els seus equivalents en mintscula, per a
crear una classe de caracter independent de la caixa de les lletres que coincideixi amb «a» o «b»,
haureu d’escriure [aAbB].

De manera que és possible crear una classe «negativa» perque es faci coincidir «tot menys». Per
a fer-ho incloeu un accent circumflex () al comengament de la classe:

[ “abe] coincidira amb qualsevol caracter excepte amb «a», «b» 0 «c».

A més dels caracters literals, hi ha alguns abreujaments definits, per a facilitar una mica les co-
ses:

a
) Aquest coincideix amb el caracter ASCII del timbre (BEL, 0x07).
\f
Aquest coincideix amb el caracter ASCII del salt de pagina (FF, 0x0C).
\n
Aquest coincideix amb el caracter ASCII del salt de linia (LF, 0x0A, linia nova a Unix).
\r
Aquest coincideix amb el caracter ASCII de retorn de carro (CR, 0x0D).
\t
Aquest coincideix amb el caracter ASCII del tabulador horitzontal (HT, 0x09).
\v

Aquest coincideix amb el caracter ASCII del tabulador vertical (VT, 0x0B).

\xhhhh

Aquest coincideix amb el caracter Unicode corresponent al niimero hexadecimal hhhh (en-
tre 0x0000 i OXFFFF). \0ooo (és a dir, \zero 000) coincideix amb el caracter ASCII/Latin-1
corresponent al ntimero octal ooo (entre 01 0377).

. (punt)
Aquest coincideix amb qualsevol caracter (inclos el de nova linia).
\d
Aquest coincideix amb un digit. Es igual que [0-9]
\D
Aquest coincideix amb un no digit. Es igual que ["0-9] o ["\d]
\s
Aquest coincideix amb un caracter d’espai en blanc. Practicament igual que [\t\n\r]
\s
Aquest coincideix amb un no espai en blanc. Practicament igual que [“\t\r\n],iigual que
["\s]
\w
Coincideix amb qualsevol «caracter d’'una paraula», en aquest cas qualsevol lletra, digit o
gui6 baix. Es igual que [a-zA-70-9_].
\W

Coincideix amb qualsevol caracter que no sigui una paraula, qualsevol cosa menys lletres,
ntimeros o guié baix. Es igual que [“a-zA-20-9_] o ["\w].

També esta admesa la notacié POSIX de les classes, [ :<nom classe>:]. Per exemple, [:digi

t:] ésequivalenta \d, i [:espai:] a \s. Vegeu la llista completa de les classes de caracters
POSIX aqui.

Les classes abreujades es poden posar a dins d'una classe propia, per exemple, per a fer coincidir
un caracter d’una paraula, un espai en blanc o un punt, podeu escriure [\w \.]
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A.2.2.1 Caracters amb significat especial dintre de les classes de caracters

Els segtients caracters tenen un significat especial dintre de la construccié de classes dels caracters
«[]», i és necessari escapar-los perqué siguin inclosos literalment en una classe:

Finalitza la classe de caracters. Haura d’estar escapat excepte si és el primer caracter de la
classe (pot seguir a un accent circumflex sense escapar).

~ (accent circumflex)
Indica que es tracta d’una classe negativa, si és el primer caracter. Haura d’estar escapat
per a cercar una coincidencia literal en el cas que sigui el primer caracter en la classe.

- (guid)
Indica un interval logic. Haura d’estar escapat en una classe de caracter.

\ (barra inversa)
El caracter d’escapada. Haura d’estar sempre escapat.

A.2.3 Alternatives: Coincidéncies amb «un de»

Si desitgeu que la coincidéncia sigui una d’una serie de patrons alternatius, els podeu separar
amb | (caracter de barra vertical).

Per exemple, per a trobar «Jordi» o «Albert», haurfeu d’utilitzar una expressi6é Jordi |Albert.

A.24 Subpatrons

Els subpatrons sén patrons tancats entre paréntesis, i tenen diversos usos en el mén de les expres-
sions regulars.

A.24.1 Especificacié d’alternatives

Podeu usar un subpatré per a agrupar un conjunt d’alternatives dins d’un patré més gran. Les
alternatives se separen amb el caracter « | » (barra vertical).

Per exemple, per a cercar la coincidencia de les paraules «int», «float» o «double», es podria usar
el patr6 int | float |double. Si tan sols desitgeu trobar-ne una seguida d’algun tipus d’espai
en blanc i després algunes lletres, poseu les alternatives dins d"un subpatré: (int|£float |dou
ble) \s+\w+.

A.2.4.2 Captura del text coincident (referéncies enrere)

Si voleu utilitzar una referéncia enrere, utilitzeu un subpatré (PATRO) perque es recordi la part
desitjada del patré. Per a evitar que es recordi el subpatro, utilitzeu un grup sense captura (?:P
ATTERN) .

Per exemple, si desitgeu trobar dues ocurréncies de la mateixa paraula separades per una coma i
possiblement algun espai en blanc, podeu escriure (\w+) , \s*\1. El subpatré \w+ localitzara un
conjunt de caracters d’una paraula, i tota I’expressi6 coincidira si aquest conjunt va seguit d’'una
coma, 0 0o més espais en blanc i després un conjunt de caracters d'una paraula igual que el primer.
(La cadena \1 fa referencia al primer subpatré delimitat per paréntesis).
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NOTA

Per a evitar ambiguitats amb I'is de \1 amb alguns digits al darrere (p. ex., \12 pot ser el subpatré
12 o simplement el primer subpatré amb 2) utilitzarem \ {12} com a sintaxi per als subpatrons amb
multiples digits.

Exemples:

e \{12}1 és «utilitza el subpatré 12»

e \123 és «utilitza la captura 1 després 23 com a text normal»

A.2.4.3 Declaracions d’anticipacié

Una declaracié d’anticipacié és un subpatré, el qual comenga per 2= o per ?!.

Per exemple, si voleu cercar la cadena literal «Bill», perod tan sols si no va seguida de « Gates»,
podeu usar I'expressié: Bill (?! Gates). (Aix0 coincidira amb «Bill Clinton» i amb «Billy el
nen», pero ignoraria en silenci les altres coincidencies).

Els subpatrons usats en les declaracions no es capturen.

Vegeu també, Declaracions.

A.2.4.4 Declaracions de cerca cap enrere

Una declaraci6 de cerca cap enrere és un subpatrd, el qual comenga per ?<= o per ?<!.

La cerca cap enrere té el mateix efecte que 1’anticipada, per6 funciona a l'inrevés. Per exemple,
per a fer coincidir la cadena literal «fruit», perd només si no esta precedida per «grape», podreu
utilitzar aquesta expressié: (?<!grape) fruit.

Els subpatrons usats en les declaracions no es capturen.

Vegeu també, Declaracions.

A.2.,5 Caracters amb un significat especial dins dels patrons

Els segiients caracters tenen significat dins dels patrons, i és necessari escapar-los per a una coin-
cidencia literal:

\ (barra inversa)
El caracter d’escapada.

~ (accent circumflex)
Declara el comencament de la cadena.

Declara el final de la cadena.
() (paréntesis dret i esquerre)

Denota subpatrons.

{} (claus dreta i esquerra)

Denota quantificadors numerics.

[1 (claudators dret i esquerre)

Denota classes de caracter.
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| (barra vertical)

O logic. Separa alternatives.

+ (signe més)

Quantificador, 1 0 més.
* (asterisc)

Quantificador, 0 0 més.
? (signe d’interrogaci6)

Un caracter opcional. Es pot interpretar com quantificador, 0 o 1.

A.3 Quantificadors

Els quantificadors permeten que una expressié regular coincideixi amb un ntimero o un interval
de ndmeros de qualsevol caracter, una classe de caracter o un subpatro.

Els quantificadors es col-loquen entre claus ({ i }). Teniu la forma general { [ocurréncies-minim
es] [, [ocurréncies-maximes]]}

L'ts s’explica millor en aquest exemple:

{1}
Exactament 1 ocurrencia
{0,1}
Zero o 1 ocurréncia
{,1}
El mateix, perd amb menys treball ;)
{5,10}
Com a minim 5 i com a maxim 10 ocurrencies.

(5,1

Com a minim 5 ocurreéncies, sense maxim.
A més, hi ha alguns abreujaments:

* (asterisc)

Similar a {0, }, troba qualsevol nombre d’ocurrencies.
+ (signe més)

Similar a {1, }, almenys 1 ocurrencia.
? (signe d’interrogaci6)

Similar a {0, 1}, zero o 1 ocurreéncia.

A.3.1 Voracitat

Quan s"usen quantificadors sense maxim, les expressions regulars intenten coincidir amb la major
part possible de la cadena cercada, coneixent-se aquest comportament com a vorag.

El programari modern d’expressions regulars proporciona els mitjans per a «desactivar la voraci-
tat», tot i que en els entorns grafics dependra de la interficie en tenir accés a aquesta caracteristica.
Per exemple, un dialeg de cerca que permeti expressions regulars, podria tenir una casella de se-
leccié anomenada «Coincidéncia minima», a més, hi podria haver una indicacié que la voracitat
és el comportament predeterminat.
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A.3.2 Exemples en context

Aquests son alguns exemples que utilitzen quantificadors:

“\d{4,5}\s

Coincideix amb els digits en «1234 ja» i «12345 ara», perd no amb els de «567 onze» ni els
de «223459 enlloc».

\s+
Coincideix amb un o més espais en blanc.

(bla) {1,}
Coincideix amb «blablabla» i amb el «bla» de «blanc» o «tabla».
/2>

Coincideix amb «/>» en «<elementtancat/>» aixi com amb «>» en «<elementobert>».

A.4 Declaracions

Les declaracions permeten que una expressié regular tan sols coincideixi sota una serie de condi-
cions controlades.

Una declaracié no necessita la coincidéncia d’un caracter, sind que investiga els voltants cercant
una possible coincidéncia abans de donar-la per valida. Per exemple, la declaraci6 limit de paraula
no intenta trobar un caracter que no sigui d'una paraula en oposici6é a un que si que estigui en
la seva posici6, en comptes d’aixd mira d’assegurar que no és un caracter d’una paraula. Aixo
vol dir que la declaraci6 pot ser valida en el cas que no hi hagi cap caracter, és a dir, al final de la
cadena cercada.

Algunes declaracions actuals no tenen un patré amb que coincidir, pero la part coincident de la
cadena no sera part del resultat de la coincideéncia de l'expressié completa.

Les expressions regulars aqui documentades suporten les segiients declaracions:

~ (accent circumflex: el comencament d’una cadena)
Coincideix amb el comencament de la cadena cercada.
L'expressi6é “Pere coincidira amb «Pere» en la cadena «Pere, hola!» perd no en «Hola Pere!»

$ (final de la cadena)

Coincideix amb el final de la cadena cercada.

L’expressi6 tu\?$ coincidira amb el final de la cadena «No I'has fet tu?», perd amb cap part
de «Tu no I'has fet?»

\b (limit de paraula)
Coincideix si hi ha un caracter de paraula a un costat i no un caracter de paraula a I'altre.
Aixo és molt til per a trobar el final de les paraules, o ambdés extrems per a delimitar tota
la paraula. L'expressié \bin\b coincidira amb el «in» separat en la cadena «He came in
through the window», perd no amb el «in» de «window».

\B (no limit de paraula)
Coincideix amb tot el que «\b» no coincideix.

Aixo vol dir que coincidira, per exemple, dins de les paraules: L'expressié \Bin\B coinci-
dira en «window» pero no en «integer» o en «I'm in love».
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(?=PATRO) (anticipacié positiva)
Una declaracié d’anticipacié cerca la part de la cadena seguida d"una possible coincidencia.
L’anticipaci6 positiva prevé la coincidéncia de la cadena si el text que segueix no correspon
al PATRO de la declaracié, i el text que coincideix amb aquest no sera inclos en el resultat.

L'expressi6 handy (?=\w) coincidira amb «handy» en «handyman» per6 no en «That came
in handy!»

(?'PATRO) (anticipacié negativa)
L’anticipacié negativa prevé una possible coincidencia si la segtient part de la cadena coin-
cideix amb el PATRO.
L’expressi6 const \w+\b (?!\s*&) coincidira amb «const char» en la cadena «const char*

foo», mentre que no coincidira amb «const QString» en «const QString& bar», ates que el
«&» coincideix amb el patré de la declaracié d’anticipacié negativa.

(?<=PATRO) (cerca cap enrere positiva)

La cerca cap enrere té el mateix efecte que l'anticipacié, perd funciona a l'inrevés. Una
cerca cap enrere cerca a la part de la cadena anterior a una possible coincidencia. La cerca
cap enrere positiva només coincidira amb una cadena si esta precedida pel PATRO de la
declaraci¢, i el text que coincideix amb aquest no sera inclos en el resultat.

L'expressi6 (?<=cup) cake coincidira amb «cake» si esta precedit per «cup» (s a «cup-
cake» perod no a «cheesecake» o «cake»).
(?<!PATRO) (cerca cap enrere negativa)

La cerca cap enrere negativa prevé una possible coincidéncia si la part anterior de la cadena
coincideix amb el PATRO.
L’expressi6 (?<! [\w\.]) [0-9]1+ coincidira amb «123» a les cadenes «=123» i «-123» pero
no coincidira amb les cadenes «.123» o «word123».

(PATRO) (amb captura del grup)

El subpatré dins dels parentesis sera capturat i recordat, de manera que pugui usar-se en
les referéncies enrere. Per exemple, I'expressié (&quot; +) [ “&quot; ] *\1 coincidira amb
e axb " | et .

Per a obtenir més informaci6 vegeu Captura del text coincident (referéncies enrere).

(? :PATRO) (sense captura del grup)

El subpatré entre pareéntesis no es capturara ni recordara. Es preferible utilitzar sempre
grups sense captura si no s’utilitzaran les captures.
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Apendix B

index alfabetic

C
comentar, 32

D
descomentar, 32

S
substitueix, estil sed
cerca, estil sed, 36
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