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Sammanfattning

KXStitch &r ett program skapat for att gora det mojligt att skapa korsstygnsmonster och
skriva ut dem. Monstren kan antingen skapas fran bérjan med en anvandardefinierad rutnéts-
storlek, eller en bild kan importeras fran diverse grafikfiler.
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Kapitel 1

Inledning

KXStitch dr ett program som later dig skapa korsstygnsmonster och diagram. Monster kan ska-
pas frdn borjan pa ett rutndt med anvandardefinierad storlek, som kan goras storre eller mindre
allteftersom monstret utvecklas. Som alternativ kan du importera bilder fran méanga grafikfor-
mat. Nér bilder importeras kan du begréansa konverteringen till hela stygn, eller valfritt anvinda
delstygn. Du kan ocksad anvéinda bilder som bakgrund, och dndra deras storlek sé att de pas-
sar i ett valt omrade. De importerade bilderna kan sedan dndras genom att anvinda tillgdngliga
verktyg for att skapa den slutliga designen.

Det finns méanga verktyg som hjdlper till att skapa monstret, fran 6ppna och fyllda rektanglar
och ellipser, fyllda polygoner och linjer till stygn. Dessutom kan klipp ut, kopiera och klistra
in anvandas for att duplicera valda omrdden. Valda omrdden kan ocksa roteras 90, 180 och 270
grader moturs eller speglas horisontellt och vertikalt.

Det finns ocksa ett monsterbibliotek som kan anvindas for att lagra sma eller inte s& sma delar
av monster som sedan kan ateranvéndas i andra monster. Monstren i dessa bibliotek lagras i
en hierarkisk lista som gor det ldtt att sortera och navigera bland dem for att hitta de du vill
ha. Monsterbiblioteken kan ocksa anviandas som alfabeten genom att tilldela ett tecken till vart
och ett. Genom att anvanda alfabetsverktyget, eftersoks varje tangentnedtryckning i det aktuella
biblioteket, och om det finns infogas motsvarande biblioteksmonster i monstret.

Rapportera gdrna eventuella problem eller 6nskemal om funktioner via KDE:s felsparningssy-
stem eller e-postlistan for KXStitch.


http://bugs.kde.org
http://bugs.kde.org
http://mail.kde.org/mailman/listinfo/kxstitch

Handbok KXStitch

Kapitel 2
Funktioner

Den aktuella listan 6ver funktioner, och andra planerade funktioner visas hér.

¢ Skapa nya monster
— Anvindardefinierad storlek
- Val av materialfarg
- Infoga bakgrundsbilder for kalkering
— Import av diverse bildformat
- Importalternativ tillater:

+ Begrdnsning av antal farger

+ Begrdnsning av farger till en angiven palett
+ Skalning till en slutlig storlek

+ Stod for genomskinlighet i bilder

+ Tillat anvandning av delstygn

* Redigering av befintliga monster, redigeringsverktygen omfattar:

- Oppna och fyllda rektanglar

- Oppna och fyllda ellipser

- Fyllda polygoner

- Malning

- Linjer

- Radering av stygn, knutsom och efterstygn
- Fargval fran befintliga stygn

— Byta tva farger

— Ersitta en farg med en annan

— Text med anvéandardefinierade teckensnitt och storlekar
- Urklippning, kopiering och inklistring av rektanguldra omraden

— Obegransat angra och goér om

- Spegling, horisontell och vertikal

— Rotation, 90, 180 och 270 grader moturs
- Storleksidndring av duken

+ Utoka duken at véanster, uppat, at hoger, nedat
» Beskéara duken till monstret
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+ Beskdra duken till markeringen
+ Infoga rader och kolumner
+ Centrera monstret pd duken

— Konvertering mellan garntyper
* Anvindning av standardiserade garnpaletter, DMC, Anchor, etc.
® Skapa anpassade garnpaletter
e Skapa nya farger for vilken garnpalett som helst
e Spara och ldsa in aktuell palett
* Anvindning av standardstygn

¢ Monsterbibliotekshanterare
- Skapa nya biblioteksmonster
- Infoga biblioteksmonster i en design
— Dra och sldpp frén biblioteket till monstret
— Dra och sldpp frén ett bibliotek till ett annat
- Tilldela tangentnedtryckningar till monster for anvandning med alfabetsverktyget

¢ Fri anviandning av efterstygn
o Utskrift av fardiga monster och garnférklaringar

— Monsterbild
— Instruktioner
- Garnforklaring och stygnsammanfattning

— Monsterdiagram med sidavbildning
— Textrutor

¢ Avbildning av symboler till garn
¢ Ange antal tradar for stygn och efterstygn

¢ Kalibrering av garnfarger

Onskemal om nya funktioner kan goras via KDE:s felsparningssystem


http://bugs.kde.org
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Kapitel 3

Anvindargranssnittet

3.1 Huvudfonster i KXStitch

Untitled * — kxstitch

File Edit View Stitches Tools Falette Library Manager Pattern Settings Help
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Import Image

Huvudfonstret i KXStitch bestar av ett redigeringsfonster som visas till hoger pa bilden ovan
med tre paneler. Panelerna tillhandahaller en férhandsgranskning av monstret, garnpaletten och
en historiklista. Om en bild importeras, visas ytterligare ett dockningsfonster med en forhands-
granskning av den ursprungliga bilden som referens. Var och en av dessa paneler kan flyttas
omkring till olika kanter av huvudfonstret, kopplas loss fran huvudfonstret, eller stingas av och
sédttas pd igen.

Sektionerna skiljs &t av avdelare, som kan flyttas for att dndra storleken tilldelad till de olika
sektionerna.

Layout av ovriga element, menyraden, verktygsraden och statusraden liknar andra KDE-
program som du anvénder.

Statusraden langst ner i fonstret visar diverse statusmeddelanden.
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3.2 Redigeringsfonster

Det huvudsakliga redigeringsfonstret visar ett rutndtsmonster och skalor langst upp och till vans-
ter. Editorn &r en panoreringsbar och zoomningsbar vy av monstret och later dig anvanda de
olika redigeringsverktygen for att &ndra designen.

I allmédnhet anvidnds vanster musknapp pa monstret for att aktivera ndgot av verktygen. Detal-
jerad information om vart och ett av verktygen och deras anvandning visas i avsnittet Komman-
doreferens.

Rutnétet visar tjockare linjer som delar upp cellerna i grupper. Antal celler per grupp kan stéllas
in, med normalvérdet 10, liksom linjernas farger. Det dr anvdandbart om du skapar monster péd en
morkfargad duk som kréver ljusare linjefarg for kontrast.

Ett menyalternativ later dig ldgga till bakgrundsbilder i redigeringsfonstret att anvdanda som en
mall for att lagga till stygn. For mer detaljerad information se avsnittet Skapa monster.

3.2.1 Sammanhangsberoende meny

Genom att anvdnda musens hogerknapp pa editorn aktiveras en sammanhangsberoende meny
som later dig d@ndra skalornas format och stygnens visuella utseende. Den later dig ocksé satta
pé eller stinga av bakgrundsbilderna, stygnen, efterstygnen, rutnétet och skalorna.

Format Scales As » Color Blocks

Render Stitches As » Color Lines [ ) Color Blocks Symbols

Render Backstitches As > Regular Stitches | | Black White Symbols | ) Color Symbols

Render Knots As > Stitches | ™ Black White Symbols ) Black White Symbols
|:| Color Highlight D am ) Color Symbols

Show Stitches () Inches | ) Color Blocks

Show Backstitches ( ) Color Blocks Symbols

Show French Knots

Show Grid

Show Background Images

Show Background Image »

Fit Background Image to Selection »

3.3 Forhandsgranskningsfonster

Fonstret Forhandsgranskning visar en panoreringsbar 6versikt av aktuell design med en mindre
skala &n redigeringsfonstret. Forhandsgranskning visar en svart rektangel som representerar
nuvarande vy i redigeringsfonstret.

Genom att klicka med véanster musknapp i forhandsgranskningsfonstret, centreras redigerings-
fonstret pa den punkten. Dessutom zoomas redigeringsfonstret sé att det omfattar ett visst om-
rade genom att halla nere vanster musknapp och dra en rektangel omkring omradet.

3.4 Palettfonster

Fonstret Palett visar garnfargerna som for ndrvarande anvands i monstret som en palett av far-
gade block, och valfritt med symbolerna som hor ihop med varje farg. Flyttas muspekaren 6ver

10
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ett fargblock dyker ett verktygstips upp som visar fargnumret och firgnamnet. Att klicka pa en
farg viljer den fargen for nésta rit- eller mélningsfunktion.

3.4.1 Sammanhangsberoende meny

Genom att anvianda hoger musknapp pa fonstret Palett, aktiveras en sammanhangsberoende me-
ny som later dig utfora flera funktioner for paletten. Se kommandoreferensen for mer detaljerad
information om deras anvandning.

&, Falette Manager...
& Color Picker

|:| Show Symbols
Clear Unused

Swap Colors

Replace Colors

[]  Color Highlight

11



Handbok KXStitch

Kapitel 4

Kommandoreferens

4.1 Menyer i KXStitch

411 Menyn Arkiv

Ny (Ctrl+N)

Skapar ett nytt monster, med anvandning av standardvérden instdllda i dialogrutan for
monsteregenskaper.

Oppna (Ctrl+O)
Oppnar ett befintligt monster

C)ppna senaste

C)ppna senaste anvdnda monster
Spara (Ctrl+S)

Sparar monstret

Spara som (Ctrl+Skift+S)

Sparar monstret med ett nytt namn

Aterstill

Aterstiller monstret till senast sparade tillstand
Skriv ut (Ctrl+P)

Skriv ut monstret
Utskriftsinstidllning

Stéll in utskriftslayouten
Importera bild

Importera en bildfil och konvertera den till stygn

Filegenskaper

Visa och redigera dokumentegenskaper

12
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Ligg till bakgrundsbild
Infoga en bild som bakgrund for kalkering.
Ta bort bakgrundsbild

Vilj en bakgrundsbild att ta bort. Undermenyn for det fylls i fran tidigare infogade bak-
grundsbilder.

Stang (Ctrl+W)

Stang monstret

Avsluta (Ctrl+Q)
Avslutar KXStitch

4.1.2 Menyn Redigera

Angra (Ctrl+2)

Angra senaste 4ndring. Listan med 4ndringar visas i historikfénstret.
Gor om (Ctrl+Skift+Z)

Gor om den senast dngrade dndringen. Listan med dndringar visas i historikfonstret.
Klipp ut (Ctrl+X)

Klipp ut det markerade omradet till klippbordet
Kopiera (Ctrl+C)

Kopiera det markerade omradet till klippbordet
Klistra in (Ctrl+V)

Klistra in det markerade omradet
Markeringsmasker — Stygnmask

Begréansar markeringar till stygntypen som for ndrvarande &r vald
Markeringsmasker — Fiargmask

Begransar markeringar till firgen som for ndrvarande &r vald
Markeringsmasker — Undanta efterstygn

Undanta efterstygn fran markeringen
Markeringsmasker — Undanta knutsom

Undanta knutsom frdn markeringen
Spegla och rotera skapar kopior

Om aktiverad, skapar speglings- och rotationsfunktionerna en kopia av markeringen, an-
nars flyttas det markerade omradet.

Spegla markering — Horisontellt

Speglar det markerade omradet vertikalt, dvs. vander frdn vénsterkant till hogerkant

Spegla markering — Vertikalt

Speglar det markerade omrddet vertikalt, dvs. vander fran 6verkant till underkant

Rotera markering — 90 grader

Rotera det markerade omrédet moturs 90 grader

13
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Rotera markering — 180 grader
Rotera det markerade omradet moturs 180 grader
Rotera markering — 270 grader

Rotera det markerade omradet moturs 270 grader

4.1.2.1 Klipp ut, kopiera och klistra in

Att klippa ut och kopiera omrdden av monstret kan anvianda sig av stygn- och fargmasker och
undanta efterstygn och knutsém for att begransa markeringen.

Atgérden for att klistra in i KXStitch later dig trycka ner och halla vinster musknapp ungefér
pé platsen dar data att klistra in ska hamna, vilket ger en avbild av data att klistra in for gora
det majligt att placera det noggrant innan musknappen sldpps upp for att ange den slutgiltiga
platsen. Tekniken anvinds ocksa for speglings- och rotationsfunktionerna. Piltangenterna kan
ocksd anviandas for att flytta omkring det inklistrade monstret och returtangenten for att ange
den slutgiltiga platsen.

4.1.3 Menyn Visa

Verklig storlek
Zooma vyn sa att skarmstorleken ungefdr motsvarar den fysiska storleken

Fyll sidan
Zooma vyn s att hela monstret far plats inom det synliga omradet

Fyll sidans bredd

Zooma vyn sa att monstrets bredd far plats inom det synliga omradet
Fyll sidans héjd

Zooma vyn sa att monstrets hojd far plats inom det synliga omradet
Zooma in (Ctrl++)

Zooma in i editorns vy
Zooma ut (Ctrl+-)

Zooma ut i editorns vy
Forhandsgranska

Visa eller dolj forhandsgranskningsfonstret

Palett
Visa eller dolj palettfonstret

Historik
Visa eller dolj historikfonstret

Importerad bild
Visa eller dolj forhandsgranskningsfonster for importerad bild

Visa bakgrundsbild

Visa eller do]j en bakgrundsbild. Listan skapas dynamiskt baserat pa de infogade bak-
grundsbilderna.

Anpassa bakgrundsbild till markering

Anpassa den markerade bakgrundsbilden till aktuellt markerat omrade

14
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4.1.4 Menyn Stygn

Kvartsstygn

Kvartsstygn, positionen bestims av den markerade kvadranten av cellen

Halvstygn

Halvstygn, riktningen bestims av den markerade kvadranten av cellen

Trekvartsstygn

Trekvartsstygn, orienteringen bestims av den markerade kvadranten av cellen

Helstygn
Helstygn

Litet halvstygn
Ett litet halvstygn, positionen bestdms av den markerade kvadranten av cellen

Litet helstygn
Ett litet helstygn, positionen bestdms av den markerade kvadranten av cellen

Fransk knutsom
Franskt knutstygn

4.1.5 Menyn Verktyg

Mala
Mala stygn pa duken. Tryck ner vdnster musknapp och dra omkring i fonstret. Stygn ldggs
till i varje cell som passeras. Slapp musknappen for att sluta mala.

Rita
Rita en linje med stygn péd duken. Tryck ner vanster musknapp vid linjens borjan, dra till
linjens 6nskade slutpunkt och slapp upp musknappen. Stygn ldaggs till i varje cell som linjen
passerar igenom.

Radera

Radera stygn: Hall nere véanster musknapp och dra over stygnen som ska raderas. Alla
stygn i cellerna som passeras Over tas bort. Slapp upp musknappen for att sluta radera.
Hall nere Ctrl-tangenten och vénsterklicka pd efterstygnets start- eller slutpunkt for att
radera efterstygn. Om det finns fler &n ett efterstygn pa den digitaliserade punkten raderar
den hidr metoden det forsta som hittas. For att ta bort ett specifikt efterstygn, klicka och dra
fran ena dndan till den andra. Hall nere Skift-tangenten och viansterklicka pa knutstygnet
for att ta bort fransk knutsom.

Rita rektangel

Rita en rektangel: Tryck ner vanster musknapp i ett horn av rektangeln och dra till motsatta
hornet. Slapp upp musknappen sa ldggs en ofylld rektangel av stygn till pa duken.

Fyll rektangel

Rita en fylld rektangel: Tryck ner vanster musknapp i ett horn av rektangeln och dra till
motsatta hornet. Slapp upp musknappen sa lidggs en fylld rektangel av stygn till pa duken.

Rita ellips

Rita en ellips: Tryck ner vénster musknapp i ett horn av ellipsen och dra till motsatta hornet.
Slapp upp musknappen sa ldaggs en ofylld ellips av stygn till pa duken.

15



Handbok KXStitch

Fyll ellips

Rita en fylld ellips: Tryck ner vanster musknapp i ett hérn av ellipsen och dra till motsatta
hornet. Slapp upp musknappen sa liaggs en fylld ellips av stygn till pa duken.

Fyll polygon

Rita en fylld polygon: Klicka pa varje cell som markerar polygonens horn, klicka och dra
for att skapa mer komplexa kurvor. Vart och ett av hornen markeras av en cirkel med en
svart linje som sammanbinder dem. Klicka pa startcellen igen for att sluta polygonen. Du
kan anvinda bakstegstangenten for att ta bort den senaste punkten eller Esc-tangenten for
att ta bort alla horn och avbryta atgarden.

Text

Infoga text som stygn. Detta 0ppnar textdialogrutan. Valj teckensnitt som 6nskas och stor-
leken, skriv in texten och klicka pa Ok. Tryck ner vinster musknapp ungefér dir du vill ha
texten, flytta musen for att placera texten noggrant och slapp dérefter musknappen. Detta
ar likadant som for inklistringsfunktionen.

Alfabet

Infoga monster fran biblioteket som for ndrvarande &r valt, som motsvarar tangentned-
tryckningarna. Det gor det majligt att skapa monsteralfabeten som kan tilldelas en tangent.
Efter att ha valt verktyget och klickat pa en plats pd monstret for infogningspunkten, ef-
tersoks varje tangent som trycks ner i det aktuella biblioteket for att hitta ett motsvarande
monster. Om det hittas, infogas det pa monstrets plats och infogningspunkten flyttas déref-
ter fram med bredden pé det infogade tecknets monster. Monsterutrymmet utokas at hoger
for att kunna mata in ytterligare tecken. Genom att tycka pa returtangenten startas en ny
rad under platsen for ursprungliga infogningspunkten, och monsterutrymmet utokas nerat
for att hantera den nya raden om otillrackligt utrymme ar tillgangligt. Baksteg raderar det
senaste tecknet som matades in och Mellanslag flyttar fram infogningspunkten antingen
med bredden pa ett mellanslag i biblioteket eller med ett férdefinierat varde om inget mel-
lanslag finns. Texten radbryts till nédsta linje om monstrets kant nas och slutet pa ett ord
detekteras.

Markera

Markera ett rektangulédrt omrade: Tryck ner vénster musknapp i ett horn av rektangeln, dra
till motsatta hornet, och slapp upp musknappen. En markeringsrektangel visas for att ange
omradet.

Firghdmtare

Gor det mojligt att vélja en farg fran befintliga stygn. Halls musen 6ver stygnen visas ett
verktygstips som anger fargen under markoren. Att klicka med vénster musknapp valjer
den.

Efterstygn

Lagg till efterstygn pd duken: Tryck ner védnster musknapp vid efterstygnets borjan, det
lases till den ndrmaste av 9 punkter i cellen, dra till efterstygnets slutpunkt och slapp upp

musknappen. Aterigen lases det till den nirmaste av 9 punkter i cellen.

4.1.6 Menyn Palett

Paletthantering

Léagg till och ta bort farger i den nuvarande paletten. Tilldela symboler och antal tradar for
stygnen och efterstygnen.

Visa symboler

Visa symbolerna som hor ihop med varje férg

16
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Rensa oanvinda
Tar bort de oanvinda fargerna fran paletten.
Byt farger

Nasta farg som viljes byts med fargen som for ndrvarande dr markerad. Om pipettverkty-
get viljes kan du vilja fargen att byta med direkt fran monstret.

Ersitt farger

Nasta farg som véljes ersdtter med fargen som for ndrvarande dr markerad. Liksom vid
byte av farg kan pipettverktyget anvédndas for att viélja fargen direkt frdn monstret.

4.1.7 Menyn Bibliotek

Bibliotekshanterare

Oppna moénsterbibliotekshanteraren, vilket dr en dialogruta som forblir dppen for att moj-
liggora att skapa och anvédnda bibliotek av monster eller alfabeten. Dra och slapp ar till-
gangligt for att tillata att monster dras och slapps fran biblioteket till monstret. Automatisk
konvertering av garner for att passa aktuellt monster och skalning av bilden till det aktuella
monstrets skala fér noggrann placering utfors.

4.1.8 Menyn Monster

Utoka monster
Utoka monstret uppat, at vinster, 4t hoger och nedét

Centrera monster
Centrera monstret pa duken

Beskir duk till monster
Beskir duken till monstrets storlek
Beskir duk till markering

Beskir duken till den aktuella markeringens storlek

Infoga rader

Infoga ett antal rader som representeras av ett markerat omrade

Infoga kolumner

Infoga ett antal kolumner som representeras av ett markerat omrade

4.1.9 Menyn Instillningar

Forutom de vanliga menyalternativen i KDE:s instillningsmeny som beskrivs i kapitlet Menyn
Instillningar i dokumentet KDE:s grunder, har KXStitch foljande programspecifika menyalterna-
tiv:

Formatera skalor som

Andra skalans visningsformat till stygn, cm eller tum.

17
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Aterge stygn som

Andra sittet som stygn visas.

Aterge efterstygn som

Andra sittet som efterstygn visas.

Aterge knuts6m som

Andra sittet som knutsém visas.
Firglaggning

Aktivera eller inaktivera farglaggningslage
Visa stygn

Visa eller dolj stygnen
Visa efterstygn

Visa eller dolj efterstygnen

Visa fransk knutsém
Visa eller dolj den franska knutsémmen

Visa rutnit
Visa eller dolj rutnat

Visa bakgrundsbilder
Visa eller dolj alla bakgrundsbilder

Anpassa KXStitch
Oppna instillningsdialogrutan KXStitch.

4110 Menyn Hjalp

Dessutom har KXStitch KDE:s vanliga menyalternativ i hjalpmenyn. Fér mer information lis
avsnittet om hjalpmenyn i KDE:s grunder.
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Handbok KXStitch

Kapitel 5

Skapa monster

5.1 Starta KXStitch

Nar KXStitch startas visas en tom duk med forvald storlek. Det dr ocksa fallet ndr Arkiv — Ny
viljes. Den forvalda storleken kan stillas in i dialogrutan Monsteregenskaper genom att aktivera
kryssrutan Anvand som forval.

Om den forvalda storleken inte ar lamplig for det planerade monstret, kan du anvanda dialogru-
tan Arkiv — Filegenskaper for att éndra den. Justera vdrdena efter behov sd dndras monstrets
storlek i enlighet med dem nér Ok klickas.

Innan ett monster skapas maste du ldgga till ndgra garner i paletten genom att anvanda Palett
— Paletthanterare. Det aktiverar verktygen i menyn Verktyg och i verktygsraden. Se Paletthan-
terarens dialogruta for ytterligare information.

5.2 Importera bilder

KXStitch later dig importera en bild. En dialogruta visas som forhandsgranskar bilden baserat pa
standardalternativen vid import.

Monstrets ursprungliga storlek baseras pa standardstorleken f6r monster.

Alternativ for att importera later dig dndra garntyp som anviands och begrédnsa antal farger. Du
kan ocksa dndra skalning for att minska eller 6ka det slutliga monstrets storlek.

Genom att markera kryssrutan Anviand brikdelar aktiveras anvdandning av delstygn for att visa
mer detaljer for en given monsterstorlek.

Genom att markera kryssrutan Ignorera farg blir det mojligt att vélja en farg pa bilden, vilken
sedan anses vara den genomskinliga firgen och ignoreras under import.

Efter att bilden har importerats, blir ytterligare ett dockningsfonster tillgéngligt med en férhands-
granskning av den ursprungliga bilden utan nagra fargovergangar.

5.3 Bakgrundsbilder

En bild kan infogas som bakgrund i redigeringsfonstret. Det ar anvandbart om import av bilden
inte onskas eller ger ett déligt resultat.

Bilden skalas normalt for att ticka hela monstrets rutnét. Det kanske inte dr lampligt, och darfor
kan markeringsverktyget anvindas for att vilja ett omrade som ska tdckas, och ddrefter kan Visa
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— Anpassa bakgrundsbild till markering viljas. Det skalar om bilden s att den passar inom
det valda omradet. Du kan fortsitta gora detta tills du dr nojd med resultatet, ocksa efter du har
borjat lagga till stygn.

Det finns ingen gréns for antal bakgrundsbilder som kan laggas till, &ven om den praktiska be-
gransningen av menyerna bestimmer hur manga som kan ldggas till. Bakgrundsbilderna lagras
inne i dokumentet, och de dr ddrmed tillgédngliga ndr monstret ldses in igen.

5.4 Monsterbibliotek

Hanteraren av monsterbibliotek kan anvandas for att lagra monster for att infoga i monstret un-
der arbete. De kan kategoriseras i en hierarki av kategorier och delkategorier med flera rotnoder
i bibliotekslistan. Alfabetsverktyget drar nytta av biblioteken for att tillhandahalla ett alfabet av
infogningsbara tecken som kan tilldelas en tillhorande tangent.

Bibliotekshanteraren dr en dialogrutan som kan ldmnas 6ppen medan du arbetar pa monstret.
Olika bibliotek kan viljas efter behov och déarefter kan biblioteksmonster dras och sldppas pa
monstret under arbete.

Lagga till nya kategorirubriker kan antingen goras med ett hogerklick pé en befintlig post for att
skapa en delkategori, eller pa ett tomt utrymme i bibliotekslistan for att skapa en ny rotpost, eller
genom att vélja alternativet Ny kategori. Skriv in namnet pa kategorin och klicka pa Ok.

Ett nytt biblioteksmonster skapas genom att markera ett omrade i arbetsmonstret, samt kopiera
och klistra in i en av de befintliga kategorierna.

Varje biblioteksmonster har egenskaper, som kan kommas &t med dess sammanhangsberoende
meny. Egenskaperna omfattar storlek, garntyp, baslinjevarde och tillhorande tangent. Baslinje-
vardet anvands av alfabetsverktyget for att justera ett teckens hojd ovanfor, vid negativa varden,
eller under infogningspunkten. Den tillhérande tangenten anvéinds dven den av alfabetsverkty-
get for att matcha med tangenten som trycks ner pa tangentbordet.
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Kapitel 6
Skriva ut monster

Nar designen vl ar fardig, vill du helt sékert skriva ut den. KXStitch later dig anpassa utskriften,
fran vad som skrivs ut till hur stor den slutliga utskriften &r.

Den hir versionen av KXStitch tilldter en fullstindigt anpassad utskriftslayout. Den nya utskrifts-
installningen gor det mojligt att lagga till, infoga eller ta bort sidor. Pappersstorlek och orientering
kan viljas och varje sida kan innehélla textelement, monsterelement eller forklaringselement.

For ytterligare information se utskriftsdialogrutan.
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Kapitel 7

Dialogrutor

7.1 Paletthanterarens dialogruta

Palette Manager — kxstitch

Current palette Current scheme DMC

Blanc White
B5200 Snow White
Ecru Ecru

B 150 Dusty Rose Ult Vy Dk
151 Dusty Rose Vry Lt
152 Shell Pink Med Light
153 Violet Very Light

. 154 Grape Very Dark

. 155 Blue Violet Med Dark
156 Blue Violet Med Lt

<

Symbol Library kxstitch
Stitch strands Symbol Mew Floss
Backstitch strands Symbol Pick Color Calibrate Flosses

H Help + OK © Cancel

Paletthanteraren later dig ldgga till, ta bort eller byta garner i den aktuella paletten och den valda
typen. Du kan ta bort alla garner som inte anvidnds fran den aktuella paletten och det dr mojligt
att lagga till nya garner i typen. Dessutom kan du 6ppna dialogrutan Garnkalibrering hérifran.

Du kan tilldela antal bomullstrddar som anvénds for varje garn, bade for stygn och efterstygn.
Informationen anviands for att berdkna méngden garn som behovs i den slutliga designen.

Dialogrutan inkluderar knappen Vilj farg som tilldter att en farg véljes var som helst pa skér-
men. Det kan vara frdn en bakgrundsbild, exempelvis for att gora det mojligt att enkelt vilja
matchande farger. Markoren dndras till ett kors med en fargruta som anger fargen pa bildpunk-
ten under korset. Efter att ha klickat pa en bildpunkt véljes ett garn i garnlistan som stimmer
néra overens med den valda fargen.
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7.1.1 Symbolviljare

Symbol Selection — kxstitch
PAAVYVE ASTVFA<4<VE" @
MISOLONANIPOO0OSOOX
FEINX XX QT XHKPL2UST S
O AIVEODHBOOCD I+
HFOS ¢ "+ XHEIEAEHAISID
Y>A<0123456789A8B
CDEFGHI JKLMNOPQR
STUVWXYZ&WeaAs £ €
VbR VYIS A X
H Help ® Cancel

En symbol kan tilldelas for vart och ett av garnerna. Dialogrutan fér symbolval visar alla tillgdng-
liga symboler. Anvinda symboler visas med grétt och ett verktygstips visar ‘Anviand’ ndr musen
halls 6ver symbolen. Symbolbiblioteket som anvéands for paletten kan ocksé dndras genom att
vilja ett i kombinationsrutan. Alla garnerna tilldelas da en symbol fran det nya biblioteket.

7.2 Dialogrutan Ny farg

ate Mew Floss — kxstitch

Scheme DMC

Floss name | | |

Description

Color |

H Help . ® Cancel
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Dialogrutan visar namnet pa typen som den nya fiargen laggs till i. Fargen kraver ett namn och
en beskrivning, som kan vara vad du vill, &ven om fargnamn vanligtvis definieras av garntillver-
karen.

Genom att klicka pa knappen Farg visas KDE:s vanliga fargvalsdialogruta. Den ursprungliga
fargen kan viljas och dérefter kan parametrarna justeras for att ge ratt farg.

Nér den vl ar tillagd &dr den nya fargen tillgédnglig for att inkludera i monstrets palett via dialo-
grutan Paletthanterare. Den kan ocksa justeras genom att anvinda dialogrutan Garnkalibrering.

7.3 Dialogrutan Garnkalibrering

Calibrate Floss — kxstitch

Scheme DMC e

D Blanc White
(]  B5200 Snow White

[ ]  EcruEcu Red (") 252 O

(] Il 150 Dusty Rose ULt Vy Dk

Blanc-White

Green eT— 251 O
[ ]| 151 Dusty Rose VryLt
(] M 152 Shell Pink Med Light Blue () 248 J
[} 153 violet Very Light ——
D B 154 Grape Very Dark
[ 1 M@ 155 Blue Violet Med Dark ¥

I >
" OK & Cancel

Dialogrutan har tvé delar.

Till vénster, en vallista av typerna som for ndrvarande &r tillgangliga tillsammans med en lista
over farger som ingdr i typen. Fargbeskrivningarna har (kalibrerad) tillagt om fargen har &ndrats
av det nuvarande anropet av den hér dialogrutan.

Till hoger visas namnet och beskrivningen for firgen som for ndrvarande ar vald, de har tilldgget
(dndrad) om fargen har dndrats, en forhandsgranskning av fargen och aktuellt RGB-vérde for
fargen.

Knappen Aterstill firg visas ocksd. Den aterstiller fiargen som for nirvarande ar markerad till
vérdet den hade nér dialogrutan forst ppnades.

Genom att klicka pa knappen Ok lagras alla de dndrade fargerna.

Genom att klicka pd knappen Avbryt dterstills alla de dndrade fargerna tillbaka till sina ur-
sprungliga virden.
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Instdllningsdialogrutan

- ’
af Editor
Editor
m Grid Renderer Tools
Fattern Horizontal scale height | 30
Vertical scalewidth | 30

Palette
E Format scales as | Stitches v
Import Thicklinewidth o 7
E Thick tine color | [N
Libra

a4 Thinline width o 2
o
R

Thin line color

Horizontal cell group | 10

Printer Configuration

Vertical cellgroup | 10 O
Minimum zoom factor | 0.50

Maximum zoom factor | 2000 {

Default zoom factor | 100|

I Help Defaults oK « Apply | | © cancel

Den hér dialogrutan later dig stélla in ett antal olika element i KXStitch.

De flesta alternativ ar sjalvforklarande. Kryssrutor aktiverar eller inaktiverar diverse funktioner
eller element. Vallistorna gor det mojligt att vélja formatet som 6nskas for dessa element.

Du kan aterga till standarduppsattningen av parametrarna genom att anvianda knappen Forval.

7.5 Dialogrutan Importera bild

Floss scheme
|-| Maximum colours

] 1gnare calour

Horizontal clath count

Wartical cloth count

Pattern scale
Fattern size

(W] Crop image
[ use fractionals

[T set as defaul:
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o4 ¥ 105 stitches
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Till vanster i dialogrutan finns en férhandsgranskning av den importerade bilden, baserat pa
parametrarna till hoger.

Garntyp for det firdiga monstret kan véljas. Normalt 4r den samma som forvalda varden i dialo-
grutan Egenskaper for nytt monster. Det maximala antalet farger som ska anvéndas f6r monstret
kan aktiveras och dndras efter behov, normalt har det importerade monstret lika méanga farger
som dr definierade i originalbilden som konverteras till garnfarger. Genom att markera rutan Ig-
norera firg kan du klicka pa pipettverktyget for att vélja en fiarg i bilden som ska ignoreras vid
import. Det dr anvéandbart for att ta bort bakgrunder som inte behdver konverteras till stygn. Den
ignorerade fargen visas som ett schackmonster i forhandsgranskningen.

Traddrakningsvardet till dialogrutan Egenskaper for nytt monster och skalan stélls in s att den
slutgiltiga storleken dr sa ndra monsterstorleken i Egenskaper for nytt monster som mojligt.
Dessa védrden kan dndras efter behov.

Kryssrutan Beskir bild aktiverar beskédrning av forhandsgranskningsbilden. Klicka och dra 6ver
forhandsgranskningsbilden for att vilja omrade som 6nskas. Hjdlplinjer visas innan startpunkten
viéljes for att tillata noggrannare placering. Néar ett omrade val har markerats, aterges forhands-
granskningen for att visa det beskurna omréddet. Ytterligare beskidrning kan goras om det behovs.
Att klicka pa aterstédllningsknappen eller stinga av beskarning, aterstaller férhandsgranskningen
till den ursprungliga bilden.

Kryssrutan Anvidnd brikdelar aktiverar anvindning av delstygn i det importerade monstret. Det
dubblar den faktiska upplosningen utan att pdverka monstrets totala storlek.

Genom att klicka pd Ok konverteras bilden till ett monster.

7.6 Dialogrutan Filegenskaper

File Properties — kxstitch 2 v ~ €

Fattern Instructions
Palette

Floss scheme DMC v

Pattern Size
Units Stitches v

~

Width  102.00 Height | 100.00 O

Cloth Count
Horizontal | 16.00/in O

Vertical

Title | Owl
Author \
Copyright
Fabric
i Help « 0K © Cancel

Monsterstorleken kan definieras med enheterna stygn, centimeter eller tum. Bredd och hojdvér-
den uppdateras automatiskt till motsvarande storlek med den nya enheten om enhet dndras.

Tradrdkningen definieras i enheter per centimeter eller tum, och beror pa storleksenheten. Dvs.
om cm &r valt som enhet, anges tradrdkningen i enheter per centimeter, och pa samma sétt for
tum. Om Enhet dndras till Stygn forblir trddrakningens enhet det senaste cm eller tum-vardet.
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Falten titel, upphovsman, copyright och tyg é&r fri text, sd det gar att skriva in vad som helst
hér. Tygfargen kan stillas in genom att klicka pa fargknappen och vilja ¢énskad farg. Den visas
dérefter i editorn och férhandsgranskningsfonstren.

Garntypen har en vallista for alla tillgdngliga garntyperna, inklusive de som du eventuellt har
definierat sjalv.

Fliken Instruktioner kan anvédndas for att skriva in eventuella specifika instruktioner for att sy
monstret.

7.7 Dialogrutan Monsterbibliotek

Library Manager — kxstitch

Libraries -
backstitch

[
_SHIFT+A _SHIFT+B _SHIFT+C _SHIFT+D _SHIFT+E

SHIFT+F  SHIFT+G  guiFTiH SHIFTHI  SHIFT4)
SHIFT+K  SHIFT+L  SHIFT+M  SHIFT+N  SHIFT+O  ~
G > | o

Disney

H Help > Close

Monsterbibliotekshanteraren har en hierarkisk tradvy (eller egentligen en hel skog) av katego-
rier till vanster med en ikonvy av den markerade monsterkategorin till hoger. Dialogrutan kan
lamnas 0ppen under tiden man arbetar med monstret.

Det enklaste sattet att anvdnda biblioteksmonster &r att dra och sldppa dem pa monsterrymden.
Som ett alternativ kan hoger musknapp anvéndas pa ett biblioteksménster for att visa en sam-
manhangsberoende meny med ett alternativ for att kopiera det. Det kan dérefter klistras in pa
monstret s ménga ganger som kravs.

Ytterligare alternativ i den sammanhangsberoende meny ar:

¢ Tabort: Ta bort ett biblioteksobjekt, vilket visar en bekréftelsedialogruta.

¢ Egenskaper: Visa egenskapsdialogrutan for objektet.
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Library Fattern Properties — kxstitch

Floss scheme DMC
Width T
Height 7
Baseline 0 )
Associated character | SHIFT+H
H Help v OK S Cancel

Egenskapsdialogrutan for varje objekt visar dess storlek, anvand garntyp, baslinjevardet och till-
horande tecken pa tangentbordet. Baslinjen anvands for att placera teckenmonstret vertikalt i
forhéllande till markorens position nér alfabetsverktyget anvands. Positiva varden flyttar det
nedat, negativa varden flyttar det uppat. Det tillhrande tecknet kravs bara for anvandning med
alfabetsverktyget. Efter att ha klickat i textrutan for tillhérande tecken, anvdnds nésta tangent-
nedtryckning som tangenten, inklusive viljare (Skift, Ctrl, etc.).

Skapa nya bibliotek genom att klicka med hoger musknapp, antingen pa en befintlig kategori for
att skapa en delkategori, eller pa ett tomt utrymme i bibliotekslistan for en ny toppnivékategori,
eller genom att vélja alternativet Ny kategori, skriva in namnet och klicka pd Ok.

Skapa ett nytt biblioteksmonster genom att markera ett omrade i monstereditorn, vélja kopiera,
och darefter anvianda hoger musknapp pa en befintlig kategori och valja klistra in. Om nodvén-
digt kan du anvédnda alternativet Egenskaper for att lagga till en motsvarande tangent om du vill
anvanda det som ett teckenbibliotek.

Biblioteksmonster kan dras och slappas pa andra bibliotek i listan for att lata dig arrangera om
dem efter behov. Observera att det inte finns ndgra kontroller for att forsékra att tangentkoderna
tilldelade till biblioteksmonster dr unika, och eventuella dubbletter av befintliga koder maste
andras.
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7.8 Textdialogrutan

Text Tool — kxstitch

Font Courier v | Size 10 O

H Help v 0K ® Cancel

Textdialogrutan later dig vélja ett teckensnitt och storlek, och déarefter skriva in texten. Genom att
klicka pa Ok stidngs dialogrutan och gor att du kommer tillbaka till fonstret i KXStitch. Placering
av texten gors pa samma sédtt som nér vilket annat element som helst klistras in. Tryck ner véanster
musknapp pa duken ungefar dar du vill ha texten. Det visar en forhandsgranskning av texten.
Placera texten exakt dédr du vill ha den, och sldpp dérefter upp vanster musknapp.

7.9 Dialogrutan Utoka monster

Denna anvands for att utoka monstret i olika riktningar med ett antal celler. Skriv in antalet celler
i nummerrutorna och klicka pa Ok for att utdka monstret.
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ﬁ 4 Extend Fa... kxstitch 7~ A~ @

3 Help v OK & Cancel

7.10 Skrivardialogrutan

Dialogrutan har en sidlista till vanster som visar en miniatyrbild fér varje sida. Den hogra rutan
innehéller layouteditorn ddr elementen kan placeras. Varje element dr anpassningsbart genom
att anvianda den sammanhangsberoende menyn och de kan placeras och deras storlek &dndras

efter behov.

Print Setup — kxstitch

Pages - O] E | as v | | Portrait v ||200% v T[] & D

O

Page 1of 6

Page 2 of &

v OK & Cancel

—  Vilj en mall for skrivarinstéllningen. For narvarande inkluderas en som liknar KDE3.

D Lagg till en sida sist: Detta lagger till en sida i slutet av listan.
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Infoga en sida: Detta infogar en sida innan den som fo6r ndrvarande dr markerad i listan.

Ta bort en sida: Detta tar bort sidan som for nirvarande dr markerad i listan.

Markera ett element: Anvand for att vélja element for redigering eller storleksandring.

S v O]

Infoga ett textelement: Anvéant for att infoga ett textelement pa den aktuella sidan.

i

Infoga ett monsterelement: Anvands for att infoga ett monsterelement pé aktuell sida.

Y

Infoga ett bildelement: Anvént for att infoga ett bildelement pa den aktuella sidan.

=

Infoga ett nyckelelement: Anvéant for att infoga ett nyckelelement pd den aktuella sidan.

Nér element ldggs till, markera elementikonen som ¢nskas, markera dédrefter omradet pa sidan
som elementet ska uppta genom att klicka och dra med vénster musknapp fran ett horn till ett
annat. Elementets egenskaper kan visas och dndras genom att anvdnda den sammanhangsbero-
ende menyn som kan kommas &t med hoger musknapp.

Elementens storlek kan dndras genom att markera dem med markeringsverktyget > . Det
tillhandahaller en rektangel for storleksdndring omkring elementet. Hérnen kan dras omkring
for att justera storleken, eller sd kan hela elementet flyttas genom att klicka och dra med vénster
musknapp.

Sidan har en tillhérande egenskapsdialogruta som gor det mojligt att stélla in sidmarginal samt
rutnitets storlek och synlighet. Sidmarginalen ger hjélp att placera objekt, men forhindrar inte
att objekt placeras utanfor de definierade marginalerna.

Margins

- /‘\
amm "
- o~ - /'\
2mm " Smim W
- o
amm W
Grid
|!| Show qr id

Size | 10mm O

H Help v OK & Cancel

7.10.1 Monsterelement

Monsterelementet visar hur stygn &dr arrangerade pa rutnétet. Egenskapsdialogrutan kan anvén-
das for att stélla in hur stygnen visas. Det later elementet visas som en bild av monstret eller som
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ett arbetsmonster dédr symbolerna visas.

Monsterelementet visar normal hela monstret ndr det skapas. Genom att anvanda egenskapsdia-
logrutan kan det 6nskade omradet markeras i forhandsgranskningsfonstret genom att klicka och

dra ett markeringsomrade.

E‘ Show stitches As

E‘ Show backstitches  As

E‘ Show knots As
@ Show scales As
E‘ Show grid
D Show map

H Help

7.10.1.1 Avbildningselement

Black & White Symbols

Black & White Symbols

Black & White Symbols

Stitches v

v 0K Q Cancel

Avbildningselementet anvands ndr monstret omfattar flera ark. Det visar omradet av hela monst-
ret som det hdr elementet representerar. Det kan aktiveras i egenskaperna for monsterelementet.

7.10.2 Textelement

Ett textelement kan anvandas for att lagga till textanmarkningar i monstret eller visa titlar eller
kommentarer. Texten &r instdllningsbar med teckensnitt, farg och genomskinlighet. Dessutom

kan en kant visas.
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Text Element Properties — kxstitch

Margins Border Background
| omm 7 | D Show border D Fill background
omm omm ~ ||| Color [ ] Color
omm ™ Line thickness Transparency
Oxygen-S5ans vl $ Bll/Z||IU|lI=I|IZI|ZII =R
S{title}
i Help « OK ® Cancel

Textelement kan ocksd utnyttja variabler, som konverteras till egenskaper fran monstret.

7.10.2.1 Textvariabler

${title} ${author} ${copyright}

${fabric} ${instructions} ${horizontalClothCount}
${verticalClothCount} ${width.stitches} ${height.stitches}
${width.inches} ${height.inches} ${width.cm}
${height.cm} ${scheme} ${page}

7.10.3 Forklaringselement

Forklaringselementet visar anvdnda brodergarner. Egenskapsdialogrutan gor det mojligt att vilja
félten som kan visas. Forsta element och Antal element kan anvandas for storre forklaringar som
kan omfatta flera sidor, och later vissa symboler vara pa en sida och andra pa en annan sida.
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omm

Border

[ show border
coor D

Line thickness

Background
[ Filt background

Color
Transparency
Font
Oxygen-Sans 10 Choose.
Key Elements
First element o
No. elements 0

Columns

(] symbol

(M) Length
(M) skeins

I Help v OK © Cancel

Symbol Mame Strands Description Stitches Length{m) Skeins (8m)
-4 317 272 Pewter Gray 43 0.66 100.01)
b 318 242 Steel Gray Lt 333 5.1 1(0.11)
- 414 242 Steel Gray Dk 21 0.32 1(0.01)
-~ 415 272 Pearl Gray 18 0.28 1(0.01)
i 433 272 Brown Med 2423 37.15 1(0.77)
2 434 272 Brown Light é 0.09 1(0)

F T62 272 Pearl Gray Vy Lt 22 0.34 100.01)
. 780 242 Topaz Ultra Vy Dk 4 0.06 1(0)

= 782 242 Topaz Dark 53 0.81 1(0.02)
L 783 272 Topaz Medium 2 0.03 110}

= 927 2/2 Gray Green Light 22 0.34 1(0.01)

7.10.4 Andra storlek pa element

Storleken pa alla element kan &ndras genom att markera dem med > vilket visar kanten
for storleksidndring. Hela elementet kan flyttas genom att klicka och dra inne i elementet. Hall
musen Over hornens grepp for storleksdandring for att dndra storlek, klicka och dra till 6nskad
storlek.
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Kapitel 8

Tack till och licens

KXStitch
Program copyright 2002-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Bidragsgivare:
¢ Pierre Brua kxstitchdev@paralline.com: Felrattningar, programikoner

¢ Eric Pareja xenos@upm.edu.ph: Manualsida

¢ Adam Gundy adam@starsilk.net: Felrattningar, forbattringar

Dokumentation copyright 2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com
Oversittning Stefan Asserhill stefan.asserhall@bredband.net

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
Det hér programmet licensieras under villkoren i GNU General Public License.
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Handbok KXStitch

Bilaga A

Installation

A.1 Hur man skaffar KXStitch

Kaéllkoden for KXStitch finns pa http:/ /download.kde.org/stable/kxstitch/ . Hemsidan for KX-
Stitch finns pa http:/ /userbase.kde.org/KXStitch.

A.2 Krav

KXStitch ar skrivet med Qt™ 5.x och KDE Ramverk 5.

For bildimportfunktionerna kravs biblioteken for ImageMagick, vilket omfattar utvecklings-
filerna for ImageMagick och Magick++. De é&r tillgdngliga fran distributionen eller frén
http://www.imagemagick.org/ .

A.3 Kompilering och installation

Kompilering av KXStitch kraver cmake och lampliga byggverktyg, make, gec, etc. Ett byggskript
tillhandahalls som ska utfora de nodvindiga kompileringsatgarderna och installera KXStitch,
vilket kan gora att du maste skriva in administratorslosenordet.

bash$./build. sh
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